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I

MIASTO NA ROWNINIE

Przez waskie, spiczaste okno, ozdobione gipsowymi reliefami, wdart si¢ dzwigk bgbna, wiszacego
na palu z brazu nad Wielkg Bramg Khorhemish. Gtuche echo podchwycity inne, mniejsze,
umocowane ponad jedenastoma pozostatymi bramami miejskimi. Ich dzwiek obwieszczat, ze
nadeszta pora zamknigcia wszystkich dgbowych wierzei. Kazdy, kto nie znajdzie si¢ w obrebie
muréw przed zamknigciem bram, bedzie musiat spedzi¢ noc na trawiastej rowninie. Préba wejscia
do miasta po zmroku mogta dla opieszalego wedrowca zakonczy¢ si¢ $miercia.

Kobieta siedzaca za masywnym stolem oderwata oczy od pergaminu pokrytego stygijskimi
hieroglifami. Ostatnie, czerwone promienie zachodzacego stonca, wpadajace przez waskie okno,
potyskiwaty na wezowych bransoletach otaczajacych jej obnazone ramiona i na diademie ze ztota
glowa kobry, spoczywajacym ponad czarnymi, prostymi brwiami. Na lekki gest dtoni tej kobiety z
kata komnaty wyszedt wysoki mgzczyzna. Miat na sobie pustynny str6j mieszkanca wschodniego
Shem.

— Moulayu, juz czas. Idz, znajdz cztowieka, o ktorym rozmawialiSmy, i sprowadz go tutaj.

Po drodze powiedz gospodarzowi, by przynidst wiecej lamp. Chee dobrze przyjrzec si¢ temu
mezczyznie.

Moulay sktonit si¢ nisko, ktadgc dion na piersi.
— Jak kazesz, pani.

Zszedl szerokimi schodami na maty dziedziniec wytozony dwubarwng mozaika, na sSrodku ktorego
znajdowata si¢ obrzezona murem sadzawka. Przekazal polecenie tyczace lamp 1 sklepionym
przejsciem wydostal si¢ na ulice.

O tej porze byla ona prawie pusta. Pasterze 1 poganiacze wielbtadoéw zapedzili zwierzgta na noc do
zagrod 1 stajni, a drobni kupcy na targowisku zwijali kramy.

Zatrzymujac si¢ od czasu do czasu, by zapyta¢ o droge, Moulay doszedt do najstarszej czesci miasta.
Tutaj, migedzy bardziej zniszczonymi budynkami, na waskich uliczkach, panowat wiekszy zgietk. Gdy
reszta miasta zasypiata, ta dzielnica budzita si¢ do zycia.

Wyzywajaco umalowana kobieta w skapym stroju kiwngta w jego strong, ale on zignorowat
jej zachecajacy usmiech. Poza tym nikt go nie zaczepiat. Jego postawa i spojrzenie mowity, ze jest
dumnym cztowiekiem pustyni. Sniada, pobruzdzona bliznami twarz i dzikie spojrzenie skutecznie

wypedzaly wszelkie podstepne pomysty z gtéw ulicznych rabusiow.

Gospoda, ktorej szukat, znajdowata si¢ w optakanym stanie. Wielkie kawaty pobielonej gliny
odpadty od scian, odstaniajac gote cegly 1 trzcinowq plecionke. Moulay schylit si¢ wchodzac do



zadymionego wnetrza. Podszedt do niego niski, gruby mezczyzna 1 wytart
dtonie o brudny fartuch.

— Witam, panie! — zawolat oberzysta, usilnie starajac si¢ przekrzycze¢ hatas powodowany przez
kilku grajkéw. — Czego sobie zyczysz; jadta? wina? noclegu? Wszystko to dostaniesz tuta;.

Moulay pokazat srebrng monete 1 powiedziat kilka stow. Na twarzy mezczyzny odmalowato si¢
zdziwienie.

— Cymmerianin? Tak, jest tutaj. Czego chcesz od tego tajdaka?

— To moja rzecz, ciebie nie dotyczy. Po prostu zaprowadz mnie do niego. — Moulay rozejrzat si¢
po izbie w poszukiwaniu cztowieka, ktorego opisata jego pani.

— Ci Cymmerianie to charakterystyczne plemi¢ — powiedziata mu. — Bedzie wysoki 1
czarnowtosy. Jego oczy zapewne beda niebieskie. Skora jasna lub ciemna, w zalezno$ci od tego, jak
dtugo przebywal na stoncu. Prawie na pewno bedzie silniejszy i szybszy od innych ludzi. Jak
wszyscy barbarzyncy z pdinocy, Cymmerianie majg gwaltowny temperament, zatem postepuj z nim
ostroznie.

W izbie nie bylo me¢zczyzny odpowiadajacego temu rysopisowi. Przy stolikach siedzieli mieszczanie
1 cudzoziemcy, w wigkszosci poganiacze karawan. Kosci do gry grzechotaly leniwie. Poézniej, kiedy
wino poleje si¢ strumieniami, gos$cie stang si¢ bardziej zadziorni, dojdzie do ktotni 1 burd,
przerywanych przez straz miejska lub rozstrzyganych w mroku okolicznych zautkow.

Karczmarz, widzac spojrzenie Moulaya, powiedzial:

— Nie, tutaj go nie ma. Od misigca zamienia mojg gospode w istne piekto. Chodz ze mng.

Ruszyli przez sale 1 weszli na gor¢ po rozklekotanych drewnianych schodach. Poddasze przedzielone
byto cienkimi §ciankami na wiele matych, ciemnych klitek. Karczmarz zdjat

latarni¢ z haka 1 trzymajac jg w gorze podszedt do ostatniego, najmniejszego pokoju. Nie byto tam
drzwi, w wejsciu wisiata jedynie zastona. Moulay zerknat do $rodka i skrzywil usta w pogardliwym
usmiechu.

— ,,1'0” ma by¢ ten wielki, cymmerianski wojownik? — rzucit ironicznie.

Mieszkaniec pokoju siedzial pod Sciang 1 pochrapywat cicho. Masywne ramiona

spoczywaty na szerokiej piersi, a zwieszona nisko kudtata gtlowa podskakiwata lekko w takt
chrapania. Jedynym ubiorem wielkoluda byta postrzgpiona, biata niegdys opaska biodrowa.

Na stopach mial sandaty o zdartych podeszwach. MouJay rozejrzat si¢ po izdebce, ktorej jedynym
wyposazeniem byl wyleniaty dywan.



— Powiedzial, Zze nazywa si¢ Conan. Przyjechat miesigc temu 1 wygladal wtedy jak turanski generat
— rzekt oberzysta. — Miat zacnego konia 1 siodto, miecz, zbroje, tuk, wszystko! I ztoto, ktorym
szastal bez opamietania. Kazdej nocy pil, grat z jakimi$ typami spod ciemnej gwiazdy 1 stawiat im
wino. Kiedy skonczyly si¢ pienigdze, zastawil bron, konia 1 reszt¢ dobytku. Sam widzisz, co mu
zostato! Strzep brudnej szmaty. Rano prébowatem go wyrzuci¢, ale zagrozit, ze skreci mi kark.
Czekam wiec, az straz miejska wyjdzie na nocny obchdd i1 zabierze go stad do wszystkich diabtow.

— Zatem jest zwyklym zlodziejem — powiedziat Moulay — 1 to glupim. Najwyrazniej ukradt rzeczy,
z ktérymi tu przyjechat. Moze wcale nie jest wojownikiem. Trudno, mimo to musze¢ go zabrac ze
sobg. Mozesz odej$¢, ale zostaw mi latarnie.

Oberzysta wzruszyt ramionami 1 zrobit, co mu kazano.

Moulay powiesil latarni¢ na kotku, kucnat przy Spigcym i chciat potrzasna¢ go za ramig.

Ledwo jego palce dotknety Cymmerianina, w gore wystrzelita masywna reka, natychmiast owijajac
si¢ na karku Shemity. Moulay siegnat po sztylet, lecz natknal si¢ na drugg wielka dton zacisnigta na
rekojesci. Pomyslat, ze przecigtny cztowiek budzi si¢ zwykle powoli, a jego oczy sg zaspane. Te,
ktore wpatrywaty sie w niego, byly jasne 1 niezmacone. A jednak Moulay wiedzial, ze ten mezczyzna

naprawde spal.

— Czy myslisz, ze tak tatwo mnie okras¢, psie? — warknat Cymmerianin. Ton jego gtosu byl gteboki
1 zgrzytal w uchu.

— Jakiz mialbym pozytek z twojej brudnej opaski lub $mierdzacych sandatow? —
wycharczal Moulay. Uscisk zelzat troche.
— No to po co mnie budzisz, psie?

— Przyszedtem, by zaprowadzi¢ ci¢ do mojej pani. Zaptaci ci dobrze za wykonanie pewnego
zadania.

Conan puscit Moulaya 1 wstal. Moulay musiat zadrze¢ gtowe, by spojrze¢ mu w oczy.
Cymmerianin byt wyzszy, niz si¢ zdawato.

— Jakiego zadania? Moge walczy¢ za pienigdze, ale nie jestem zabdjcg ani szalencem.
Moulay, speszony tak jasnym postawieniem sprawy, wygtadzit fatdy swej szaty.

— Wszystkiego dowiesz si¢ od niej. ChodZ ze mng, Cymmerianin przeciagnat sie.

— Nie jadtem od dwoéch dni. Twoja pani bedzie miata ze mnie niewielki pozytek, jesli padne z
gltodu.

— Postawig¢ ci kolacje, barbarzynco — warkngt Moulay. — Chodz na dot 1 zjedz tyle, ile zdotasz.



Conan wyszczerzyt zgby w szerokim u§miechu.
— To wigcej, niz sobie wyobrazasz.

Moulay zapukal do komnaty swej pani. Towarzyszyt mu Conan, ktory zgodnie z obietnicg zjadt za
trzech 1 stracit wiele ze swej opryskliwosci.

Gdy obaj weszli do najdrozszej gospody w Khorshemish, jej wtasciciel spojrzat na prawdg¢ nagiego
barbarzynce z konsternacja graniczacg z przerazeniem. Conan niewiele dbat o zdanie mieszczan, ale
wiedzial, ze jego wyglad moze nie sprawi¢ korzystnego wrazenia na przysztej pracodawczyni.

W odpowiedzi na pukanie Moulaya, kobiecy gtos zawotat:

— Wejsc!

Obaj mezczyzni weszli do §rodka.

— Pani, to Cymmerianin, ktorego chciatas widzie¢. Nazywa si¢ Conan.

Moulay odsunat si¢ w bok. Conan stangl przed kobietg 1 przyjrzat si¢ jej uwaznie. Byta pigkna, miata
prosto przyciete czarne wlosy, ciemng karnacj¢ 1 wspaniale arystokratyczne rysy. Jej oczy byty
wielkie 1 czarne, podkreslone tuszem. Czernidto, bizuteria w ksztatcie wezow oraz surowa, czarna
szata moOwity, ze jest Stygijka. Conan nie lubit Stygii, jej starozytnego zta 1 czarow.

— Jestem Hathor—Ka. Zbliz sig.

Conan niech¢tnie postuchat. Zaczynajac od palcow u stop, kobieta skrupulatnie obejrzata kazdy cal
jego ciata, zatrzymujac spojrzenie na poteznych udach, szczuptej talii, szerokiej klatce piersiowe;j,
ramionach 1 mocnych nadgarstkach cztowieka nawyklego do postugiwania si¢ mieczem.

— Obroc¢ sie.

Nie wiedzac dlaczego, Conan ustuchat 1 zostal poddany takim samym drobiazgowym ogledzinom od

tytu.

— Zdajesz si¢ nadawa¢ — stwierdzita na koniec. Conan odwrocit si¢ twarza do kobiety.

Nieruchome, jakby wykute z kamienia stygijskie rysy sprawialy, ze trudno byto ocenic¢ jej wiek.
Mimo jej niewatpliwego pickna Conan pozostat obojetny.

— Wiec jestes Cymmerianinem — stwierdzila. — A ja potrzebuje wlasnie Cymmerianina.
— Dlaczego akurat Cymmerianina? — zdumiat si¢ Conan. — Wynajmowano mnie

wczesnie] ze wzgledu na umiejetnos¢ postugiwania si¢ mieczem i doswiadczenia w ztodziejskim
rzemio$le, ale nigdy z powodu miejsca moich urodzin.



Kobieta odchylita si¢ lekko do tylu i popatrzyta nan tajemniczo.
— Chce, bys podjat sie misji w twoim rodzinnym kraju. Chee, by$ dostarczyt co§ do pewnej jaskini
w gorach Cymmerii. W zamian... — wyjela zza pasa skorzang sakiewke, ktorg z gtosnym brzekiem

rzucila na stot — ...to bedzie twoje. Otworz.

Conan podnidst sakiewke 1 rozwigzat rzemienie. W migotliwym swietle Swiec kuszaco blysnety
zlote, aquilonskie monety. Serce zadrzato mu z radosci, ale zachowatl niewzruszony wyraz twarzy.

— Jakie sg warunki? Po6t teraz, a potowa po wykonaniu zadania?
— Nie, jesli zgodzisz si¢ zrobi€ to, o co prosze, ztoto stanie si¢ twoje od razu.

— Pani, czyzbys byla az tak tatwowierna? Skad mozesz wiedzie¢, ze nie znikne z twg wtasnoscia
chwile po wyjsciu za prog gospody?

— Mam wiele wad, Cymmerianinie, ale latwowierno$¢ do nich nie nalezy. Wiem, iz wy,
Cymmerianie, nie tamiecie raz danego stowa. Przysiegnij, ze wykonasz moje polecenie.

— Niech tak bedzie. — Conan podrzucit mieszek 1 ztapal go w locie. — Przysi¢gam, ze dostarcz¢ do
Cymmerii 1 zanios¢ do gorskiej jaskini to, co cheesz, cokolwiek by to byto.

— To za mato.

— Jak to?! — warknalt rozdrazniony. — Zawsze dotrzymuj¢ danego stowa.

— Musisz przysiegna¢ na Croma — rozkazata.

Conan, myslac jedynie o zlocie, nie zastanawiajgc si¢ wiele powiedziat:

— Niech bedzie. Klne si¢ na Croma, iz wykonam twoje polecenie.

Jeszcze nie skonczyl mowic, gdy pomyslat, ze datby worek ztota, by moc cofngc¢ te stowa.
Skad ta kobieta mogta wiedzie¢ o Cromie i jaki byl jej cel?

Hathor—Ka, ponownie odchylajac si¢ do tytu, rzekta z okrutnym usmiechem:

— Tego stowa nie mozesz ztama¢, Cymmerianinie. W Stygii posiadamy wiedz¢ o
wszystkich bogach, a twdj bezlitosny Crom nie zniesie, by jego imi¢ skalano
krzywoprzysiestwem.

— To prawda — przyznat Conan.

Kobieta skingta na Moulaya, ktory podszedt do misternie zdobionej skrzyni. Wyjat zza pazuchy ciezki
klucz, otworzyt zamek 1 wydobylt ze skrzyni maty, srebrny, zapieczetowany otowiem flakonik. Na



pieczeci widniaty dziwne, niepokojace hieroglify. Hathor—Ka przyjeta naczynie z rak stugi i podata
je Cymmerianinowi. Conan wzigl niechetnie flakon 1 zdziwit si¢ jego lekkoscia.

— Jest pusty — powiedziat.
— Nie, nie jest — zapewnila go Hathor—Ka. — Twoje zadanie jest proste. Kiedy znajdziesz jaskinie,
musisz rozpali¢ ogien. Potem odpieczetujesz flakonik 1 wysypiesz jego zawarto§¢ w ptomienie. Gdy

to zrobisz, trzykrotnie gtosno wykrzykniesz moje imi¢. Pojmujesz?

Conanowi zjezyly si¢ wtosy na karku. To byty czary, a on nie chciat mie¢ z tym nic wspdlnego,
jednakze musiat dotrzyma¢ danego stowa. Niech Crom przeklnie mojg glupote, pomyslat.

— A potem? — zapytal.

— Na tym twoje zadanie si¢ konczy. Bedziesz mogt zrobié, co ci si¢ podoba.

— Dobrze — mrukngt — to wydaje si¢ dos¢ proste. W jakiej gérze jest ta jaskinia? W
Cymmertii jest wiele szczytow 1 w kazdym moze by¢ jaskinia.

— Nie powiniene$ mie¢ klopotu z jej znalezieniem — odparta spokojnie. — Chyba znasz gore zwang
Ben Morgh?

Conan poczut, ze dusza ucieka mu w piety.
— Ben Morgh... — wyszeptat ze strachem.

— Tak. Flakonik musi zosta¢ odpieczetowany w jaskini, ktorg oswietlajg pierwsze, poranne
promienie stonca w czasie jesiennego zrownania dnia z nocg — czarownica usmiechneta si¢, widzac
przerazenie malujace si¢ na twarzy Cymmerianina. — Co ci¢ gryzie, Conanie?

Wydawates si¢ by¢ zadowolonym z siebie bohaterem. Przestraszytes si¢ gorskiej wspinaczki?
— Ty stygijska suko! — wykrzyknal Conan, ignorujac siggajacego po sztylet Moulaya. —
Ben Morgh to dom Croma! Ta jaskinia jest domem boga mojego ludu!

Cztowiek przyczajony na dachu, tuz nad oknem, stuchat tych stow z duzym

zainteresowaniem. Trzymat si¢ liny, ktorej drugi koniec przymocowany byl do komina. Kiedy
rozmowa dobieglta konca, mgzczyzna cofnal si¢, odwigzat ling 1 owinat j3 sobie wokot talii.

Poruszat si¢ szybko 1 zwinnie. Teraz, gdy wykonat zadanie, usiadt na krawedzi dachu 1 zerknat na
ulice. Byto juz bardzo ciemno, ale on widziat w mroku jak kot. Zobaczyt

Cymmerianina, ktory wyszedt przygnebiony z gospody 1 ruszyl w kierunku biedniejszej dzielnicy.



Mezczyzna, skaczac z dachu na dach dotart az do dzielnicy ztotnikow, do domu, na ktérego dachu
znajdowat sie ogrod. Szpieg wszedt do wnetrza budynku. W wielkiej komnacie czekat

grubas, siedzacy z podwinigtymi nogami i r¢koma splecionymi na poteznym brzuchu. Oczy miat
zamkniete.

— Jaganath? — zapytal niepewnie przybysz. Mowil w sposob wlasciwy ludziom nalezacym do
najwyzszej kasty w Vendhii. — Juz wrécitem.

Siedzacy mezczyzna otworzyt oczy 1 uSmiechnat si¢ tagodnie.
— I czego si¢ dowiedziates, Gopalu?

Mtodszy mezczyzna zwigzle zrelacjonowat przebieg podstuchanej rozmowy. Usmiech, igrajacy na
twarzy grubasa, rozszerzyt si¢ znacznie.

— Czar przeniesienia z Tuya! Ta Stygijka rzeczywiscie jest sprytna! Dzigki temu czarowi
zaoszczedzi sobie trudow diugiej podrozy.

— A ty nie moglbys uzy¢ tego czaru, wuju? Jaganath popatrzyt na swojego mtodego krewnego z
pobtazliwg zyczliwoscia.

— Nie, Gopalu, bowiem wymagatoby to zatrudnienia osoby godnej zaufania, a ja nie ufam nikomu
poza sobg — znow tagodny usmiech pojawit si¢ na jego twarzy. — Nie ufam nawet tobie. —
Popatrzyt na lezacy na stole pergamin. — Teraz przynajmniej nie ma watpliwosci.

Hathor—Ka musiata znalez¢ ten sam zaginiony tekst z ,,Ksiggi Skelos”, na ktdry ja natkngtem si¢ wiele
lat temu. Zastanawiam sig¢, ile jeszcze 0sOb znajduje si¢ w tej chwili w drodze do tego samego
miejsca?

— Wuyju, czy nie sadzisz, ze nadszedt czas, bym dowiedziat sig, jaki jest cel tej podrdzy?
Przebylismy wiele lig z Vendii do tego barbarzynskiego kraju, a ja nadal nic nie wiem. Z
pewnoscig nie w imi¢ wiedzy znosimy tak wyczerpujace trudy.

— Nie wiedzy, ale wladzy — oznajmit z naciskiem Jaganath.

— Wtadzy? — powtorzyt Gopal z btyszczacymi oczami.

— Doktadnie. Gdy bylem bardzo mtody, niewiele starszy od ciebie, pobieralem nauki w wielu
roznych krajach. Pewnego dnia w bibliotece pewnego megdrca z Aghrapuru znalaztem ksigzke, tomik
frywolnej poezji. Juz miatem jg odtozycC, kiedy zauwazytem, ze pergamin wyscietajagcy wewngtrzng
strong oktadki odkleit sie¢, a na jego drugiej stronie znajduja si¢ dziwne litery. Wycialem go ostroznie
1 odtozytem ksigzke na miejsce. Oto on — Wskazat

pergamin lezacy na stole. — Potrafisz go przeczytac?



Gopal wyciagnat szyje, ale pismo bylo mu zupetnie obce. Co dziwne, te tajemnicze znaki, cho¢
wydawaty si¢ nic nie znaczy¢, emanowaty jaka$ osobliwg groza, ktéra zmusita mtodzienca do
odwrocenia wzroku.

— Nie, wuyju — odpowiedzial.

— Ja rowniez wtedy nie potrafitem. Jednakze, tak samo jak ty teraz odczutem, Ze ten rekopis kryje
wielkg moc. Pozniej, po wielu latach studiow u wielkich mistrzow, poznatlem owo pismo 1
przypomnialem sobie o tym pergaminie. To, co znalaztem, okazato si¢ fragmentem zagubionego
rozdziatu ksiegi ze Skelos, napisanym w pierwotnym jezyku. Tekst ujety jest w formie niejasnych
czterowierszy, ale sens przestania zawarty miedzy dziesigta a dwudziesta linig jest tatwy do
zrozumienia 1 ma nast¢pujgce znaczenie:

Nowa gwiazda pojawi si¢ miedzy rogami Byka. Rankiem tegoz roku w dzien przesilenia, po blasku
lata a przed chtodem zimy, nowy mistrz zostanie wyniesiony ponad wszystkich czarnoksi¢znikow
ziemi. Panowac bedzie nie majgc rywali 1 rownych sobie. Rankiem tegoz roku, kiedy dzien 1 noc
beda rownej dtugosci, gdy stonce wzniesie si¢ 1 o§wietli swoimi promieniami jaskini¢ na gorze Ben
Morgh w Cymmerii, czarnoksieznik, ktory tam zaintonuje Wielkie Wezwanie Mocy, zostanie panem
wszystkich innych magoéw. Uzyska on

nieograniczong wtadze nad czarami 1 nie umrze, poki nie trafi go Strzata Indry.
Siedzacy w milczeniu Gopal zadrzat ze strachu.
— Co oznacza ,,Strzata Indry”, wuju? — zapytal nieSmiato.

— Strzaty Indry to gwiazdy spadajace z konstelacji zwanej Rydwanem Indry raz na tysigc lat. Mowi
si¢, ze osiem tysiecy lat temu jedna z nich zrownata z ziemig patac Krola Valusii.

Ostatni raz Strzata Indry spadta zaledwie przed stu laty, zatem ten, kto we wtasciwy dzien dotrze do
jaskini 1 zaintonuje Wielkie Wezwanie, przez co nayjmniej dziewigcset lat bedzie najwigkszym
czarnoksieznikiem §wiata — z twarzy Vendhianina opadta maska pozornej tagodnosci, ukazujgc naga
7adze wiadzy.

— Ten tekst méwi ,,mistrz” 1 ,,pan”, wuju. Czy kobieta moze zatem zywic nadziej¢ na uzyskanie
Mocy?

— W tym starozytnym j¢zyku nie ma odmian, jest jedno stowo na okreslenie kobiety 1 m¢zczyzny —
wyjasnit Jaganath. — Hathor—Ka zalicza si¢ do elity adeptow mogacych zaintonowa¢ Wielkie
Wezwanie. Zna je nie wiecej niz dziesigtka z nas. A ilu znalazto to proroctwo? Ja wiem o dwoch.
Bylbym wielce zaskoczony, gdybym dowiedziat si¢ o dwdch innych.

— A co zrobimy z Cymmerianinem?

— Droga do jego ojczyzny jest dluga, najezona niebezpieczenstwami. Co$ moze mu si¢ przydarzyc...
— Jaganath u§miechnat si¢ chytrze. — Prawde mowiac, jestem pewien, ze przytrafi mu si¢ co$ ztego.



Mtodzieniec ruchem glowy potwierdzil, ze rozumie.

— Ale zatézmy, ze przezyje. Co wtedy? — zapytal.

— Bedzie podrézowat ladem — wyjasnit cierpliwie Jaganath. — Musi przeby¢ Ophir, potem
Nemedi¢ lub Aquiloni¢ 1 przecig¢ Gunderland badz Kresowe Krolestwo. A gdy wreszcie zdota
dotrze¢ do Cymmerii, bedzie jeszcze czekata go dluga droga od granicy do gory Ben Morgh.

— Alez, wuju — odpart Gopal. — Co powstrzyma barbarzynce¢ przed udaniem si¢ na
wybrzeze 1 wejsciem na poktad statku?

Jaganath uSmiechnat si¢ zyczliwie 1 spojrzat na Gopala.

— To przenikliwe spostrzezenie, siostrzencze. Prawde mowiac, ja wtasnie tak zamierzam postgpic.
Pojedziemy na wschod, dotrzemy do rzeki Tybor w Argos, wsigdziemy na barke ptynaca do portu
Messancja, a stamtad pozeglujemy na poinoc. W taki sposéb wygodnie dotrzemy do Vanaheimu,
gdzie wyszukamy ludzi, ktorzy zaprowadza nas do Ben Morgh.

Cymmerianin nie wybierze morskiej drogi, bowiem wtedy, aby dotrze¢ do Cymmerii, musiatby
przecig¢ Pustkowie Piktyskie albo Vanaheim, a Piktowie 1 Vanirowie sg $§miertelnymi wrogami
Cymmerian.

— Zatem, jezeli wygramy ten wyscig, co wydaje si¢ pewne, zostaniesz najwigkszym
czarnoksieznikiem wszechczaséw — Gopal byt jednoczesnie przerazony 1 zachwycony ta wizjg.

— Bede tak potezny, jak bog — rzekt Jaganath. — A ty bedziesz drugim po bogu.

Conan siedziat nad szklanicg wina, ale nie czut jego smaku, Byt przygngbiony 1 nie zwracat

uwagi na dzika muzyke i popisy tancerzy. Siedzial w tawernie duzo Swietniejszej od tej, w ktorej
ostatnio zamieszkiwat. Od wysokiego aquilonskiego najemnika kupit potatana, ale za to czystg tunike.
Zakup lepszej odziezy odtozyt do nastepnego dnia, do otwarcia targowisk. Z

braku kieszeni sakiewke ze ztotem trzymat na rzemieniu na szyi. Jedng ztota monetg zaptacit

karczmarzowi za trzy dni. Teraz lezato przed nim mnostwo miedzianych 1 srebrnych monet, ktore
gospodarz wydal mu jako reszte.

— Przepowiedzie¢ ci fortung, panie? — Conan podnidstszy glowe, ujrzat sedziwego 1 obdartego
Khitajczyka.

Nawet w takiej metropolii, jaka bylo Khorshernish lezace na skrzyzowaniu handlowych szlakow,
cztowiek z Dalekiego Wschodu byt rzadkim widokiem. Jego tunika nie ostaniata chudych nog, gtowe
zdobito mu $mieszne nakrycie z pior i dzwonkéw, a szyje dziwaczny naszyjnik z kosci, muszelek,
korali 1 innych, nie dajacych si¢ okresli¢ przedmiotow.



Khitajczyk usmiechnat si¢ przymilnie do barbarzyncy i skingt glowa tak szybko, ze zatrzepotata mu
rzadka, kozia brodka.

— Przepowiem ci przysztos¢, bardzo tanio.
— Czy to ci¢ przyciagneto? — spytal Conan, wskazujac na lezacy przed nim stos monet.

Wybratl najmniejszy pienigzek, toporny, zle wybity miedziany szekiel z Shem — i rzucit go
staruszkowi.

— Masz 1 zostaw mnie w spokoju. — Ponownie zainteresowat si¢ chwilowo zaniedbanym winem.
Szarlatan schwycit monete 1 popatrzyt na nig uwaznie.

— Za to nic ci nie przepowiem. To wystarczy jedynie na madrg sentencje. Ksigze Li powiedziat:
,,Kazdy pionek na szachownicy mysli, ze sam przechodzi z jednego pola na drugie”.

— Hm — mruknat zaintrygowany Conan. — Jakim jestes wrozbitg?
— Dobrym. Daj mi srebrng monete, a przepowiem ci przysztosc.

Conan usmiechnat si¢. Ten pomylony staruszek byl zabawny, a on potrzebowat jakiej$ rozrywki.
Nienawidzit czaréw, ale nie bat si¢ drobnych magicznych sztuczek.

— Siadaj — powiedziat, wskazujac miejsce przy stole. — Napij si¢ wina.

Starzec, chichoczac rozradowany opadt na stotek naprzeciw Conana. Chwycit kubek z sgsiedniego
stolika, wylal resztki na pokryta matami podtoge 1 napetnit go z dzbana stojacego przed poteznym
Cymmerianinem.

— Jestes z Pétnocy, czyz nie? — zapytat.

— Tak z Cymmerii. Teraz pijesz moje wino, wiec czekam na taskawg przepowiednie.

Starzec zamoczyl palce w winie 1 strzasnagl krople w cztery strony §wiata, wywolujac tym
przeklenstwa kilku ochlapanych drabdéw, po czym wypit duszkiem prawie wszystko, zostawiajgc
tylko w kubku kilka kropel. Przygladat si¢ resztkom na dnie 1 mruczat

niezrozumiale. Wreszcie uSmiechnat si¢ 1 popatrzyt na Conana.

— Bardzo bogata przyszto$¢! Tym co robisz rzadza bogowie, myslisz, ze sam kierujesz swoim
postepowaniem, ale tak naprawdg robisz tylko to, co kaza ci najwyzsze moce.

Zupetnie jak pionki ksigcia Li.

— I ty nazywasz to przepowiednig — prychnat Conan. — Juz wiele razy styszatem



podobne bzdury od przybyszow ze wschodu. Bogowie mng nie kierujg, sam sobie jestem panem!

— Tak, tak — powiedzial Khitahczyk kiwajac si¢ 1 sSmiejac szalenczo. — Ale czasami robisz co$, co
tobie samemu wydaje si¢ dziwne, czyz nie? Robisz cos$, czego nie rozumiesz?

Conan przypomnial sobie nierozwazng przysiege ztozong Hathor—Ka.
— Tak — odpowiedziat w koncu. — Czasami tak jest.

— Widzisz — powiedziat Khitanczyk. — To wyjasnia wszystko. — Wkrotce wyruszysz w dtuga
podréz, tak?

— To nie wymaga wielkiego talentu — mrukngt Conan. — Oczywiscie wybieram si¢ w podroz. Nikt
przy zdrowych zmystach nie zostaje w Korshemish.

— Taaak. Robisz co$§ waznego, cho¢ wydaje ci si¢, ze jest to mate 1 niewazne, jednak wszystko to
jest czescig planu bogdéw. Nic na to nie poradzisz. — Stary mezczyzna napetnit

sobie kubek.

— Niech ci¢ Crom porwie! — warknat Conan zniechecony obtgkanym starym glupcem1 jego
wschodnim fatalizmem.

— To juz niedtugo — powiedziat starzec uSmiechajac si¢ 1 kiwajac.
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POLNOCNA BRAMA

Na wielkim targowisku w Khorshemish, podobnie jak na wielu innych, od samego rana zbieraty si¢
ttumy ludzi pragnagcych kupowac, sprzedawac, rozmawiac o polityce 1 o0 mnostwie innych rzeczy.
Kobiety staty w dtugiej kolejce do centralnej fontanny, by napetni¢ dzbany 1 przy okazji plotkowaty z
sasiadkami. W rogu targowiska zebrali si¢ astrologowie dyskutujacy o nowym zjawisku, na temat
ktorego zazarcie kiocili sie juz od miesigca. Otoz miedzy rogami Byka pojawita si¢ nowa gwiazda.
Mimo goracej dyskusji nie doszli jak na razie do Zadnego porozumienia poza tym, iz pojawienie si¢
tej] gwiazdy moze by¢ znaczagce badz tez nie, a jezeli tak, to wrozy to co$ dobrego albo wrecz
przeciwnie.

Conan przybyt na targ péznym rankiem po krotkiej wizycie w dzielnicy btawatnikéw. Teraz mial na
sobie now3 tunike i spodnie oraz skorzane buty. Zadna cze$é jego garderoby, wyjawszy buty, nie byta
najwyzszej jakosci, gdyz Cymmerianin pami¢tat, ze bedzie musiat

zamieni¢ ubranie na cieplejsze, gdy tylko wyruszy na potnoc.

Kiedy przechodzit przez targowisko, kobiety stojace przy fontannie $cigaty go pelnymi zachwytu
spojrzeniami. Nie zwracat jednak na nie uwagi, pochtoniety poszukiwaniem dobrej broni.
Khorshemish styneto z wyrobow w metalu oraz przybywalo tutaj wiele karawan, tak wiec u
miejscowych kupcoOw mozna byto znalez¢ produkty najrozniejszych ludow. Conan z uwaga przygladat
si¢ towarom wytozonym przed sklepem handlarza broni. Brat kazdy miecz po kolei 1 ogladat
krytycznym okiem, podczas gdy kupiec bez przerwy zachwalat swoj towar.

— Turanski patasz, mistrzu! Zakrzywiony jak sierp ksi¢zyca. Jego rekojesc jest wyktadana pertami 1
zlotem, to bron ksigzeca. ..

— Nie zabija si¢ rekojescig — odpart Conan. — To si¢ robi brzeszczotem.

— Macie racje, mistrzu. Wyprobujcie wiec ten miecz z Vendhii. Ostrze jest oblozone potgznym
czarem.

— Nie wierze w czary, wierze w dobry miecz 1 umiej¢tnos¢ wtadania nim. Nie masz broni z Zachodu
lub Péinocy? Wolg proste, szerokie ostrze od tych zakrzywionych sztylecikow.

— Wobec tego ten miecz bedzie ci doskonale odpowiadat, mistrzu. — Kupiec Sciggnat
material skrywajacy wspaniaty, prosty miecz z krotka garda 1 ciezka, rzezbiong glowicg. — Z
Vanaheimu, mistrzu!

Oczy Conana zaptonety na widok tej broni. Vanirowie od dawna znani byli z wyrobu doskonatych
mieczy. Unidst bron 1 sprawdzil wywazenie. Wypolerowana stal zabtysta w porannym stoncu. To si¢
nie zgadzato. Vanirowie po pierwszym szlifowaniu ostrza pozostawiali zawsze pertowoszara



powierzchni¢ stali. Nigdy nie polerowali mieczy do potysku lustra. Conan podejrzliwie przeciagnat
paznokciem kciuka wzdtuz jednej krawedzi, od rekojesci po czubek, potem odwrocit ostrze i
przeciagnat po drugiej. W potowie miecza wyczul drobng nierd6wnos¢ stali.

Podnidst go do oczu 1 odsunat si¢ w cien tak, by blask odbijajacego si¢ swiatla nie mogt
ukry¢ wad. Od brzegu do $rodka klingi biegto zamaskowane cyng peknigcie szerokosci wiosa.
Rozgniewany cisngl miecz na stot.

— Nadaje si¢ tylko do przekucia — stwierdzit. — Nie masz czegos lepszego?

Kramarz, zirytowany uporem barbarzyncy, szerokim gestem wskazat sklep za soba.

— Jest tam jeszcze kilka starych mieczy, jesli chcesz, to je sobie obejrzyj.

Po wejsciu do srodka Conan odczekal, az wzrok przyzwyczai si¢ do panujgcego tu mroku.

Potem przebieral w lezacej stercie mieczy i sztyletow, az znalazt ciezki, lekko zakrzywiony
jednosieczny tasak. Jeszcze raz przejrzal miecze, ale zaden mu si¢ nie spodobat. Miat juz zaptaci¢ za
tasak 1 poszuka¢ innego kramu, gdy dostrzegt wielki, gliniany dzban stojgcy w rogu. Z naczynia
sterczal pek mieczy. Wyciagnat kilka. Byly stare, poszczerbione 1 zardzewiate. Rzemienie oplatajace
rekojesci catkowicie przegnity.

Chciat juz wyjs¢, kiedy zauwazyt miecz inny niz reszta. W mroku dato si¢ jedynie stwierdzi¢, ze
ostrze jest szerokie 1 proste oraz ze rekojes¢ rozpadta si¢ dawno temu —

pozostal jedynie nagi trzpien mi¢dzy jelcemi glowicg. Conan wynidst miecz na zewnatrz, by lepie;j
si¢ przyjrze¢. W stonecznym §wietle okazato si¢, Zze ostrze jest purpurowoczarne ze starosci, ale nie
przerdzewiate. Osobliwie wykuty w brazie jelec 1 glowica zzielenialy ze starosci.

Chcac wyproébowac jego wywazenie, Conan pozyczyt skorzany pas z sgsiedniego kramu, owingt
trzpien 1 zamachnat si¢ kilka razy. Nawet z nieodpowiednig rekojescig miecz byt

doskonale wywazony, jak zaden z tych, ktore dotychczas ogladal. Odwinat skore, oddat jg 1 spytat,
ile jest winny za miecz 1 tasak.

— To bardzo niezwykty 1 stary miecz, panie — odpowiedziat kupiec. — Niewatpliwie posiada
wiele ukrytych zalet.

— Gleboko ukrytych. Kupites go od cmentarnych hien za grosze.

Czas spedzony na Wschodzie nauczyl Conana sztuki targowania si¢. Sprzeczka z kupcem ocierata si¢
chwilami o bijatyke, a przechodzacy obok prozniacy przystawali, by wtraci¢ swoje rady. Ostatecznie
Conan wyszedl z mieczem zawinigtym w dtugi material i1 tasakiem zatknigtym za pas. Byt
przeswiadczony, ze zdobyt §wietng bron za psie pienigdze, z kolei kupiec byl rownie mocno
przekonany, 1z wcisngl bezwartoSciowy ztom nie znajgcemu si¢ na rzeczy cudzoziemcowi za



horrendalng sume.

W dzielnicy jubilerow Conan odnalazl warsztat snycerza. W niewielkiej izbie znajdowaty si¢
kamienie szlifierskie, naczynia z piaskiem1 jakimi§ proszkami. Conan podat

rzemieslnikowi swdj nowy nabytek.

— Czy mozesz go oczyscic¢ 1 naostrzy¢? Potrzebuj¢ tez nowa rekojesé. Ze zwyktego drewna,
jeleniego rogu lub kosci.

Snycerz zbadal drobiazgowo miecz, a sposob, w jaki to czynit, powiedziat Conanowi, ze trafit do
wtasciwej osoby. Ten cztowiek doskonale znat si¢ na broni, cho¢ nie jako wojownik.

— Wspanialy miecz — oznajmil na koniec snycerz. — Wielce wyjatkowy, mysle, ze mogg co$ z nim
zrobi¢. Po wyczyszczeniu bedzie wygladat lepiej niz jakikolwiek miecz, ktory dotychczas widziates.

Zastugyje na wyjatkowa rekojes¢. Mam cos, co ci sie, panie, spodoba.

— Nie chce¢ nic wyszukanego, chce drewno lub kos¢... — zaczat Conan, lecz rzemieslnik juz zniknat
w sasiedniej izbie.

Cymmerianin obawiat si¢, ze snycerz bedzie prébowat sprzeda¢ mu rekojes¢ z nefrytu, krysztatu lub
innego wspaniatego, lecz bezuzytecznego materiatu.

Mezczyzna powrdcit ze szkatutka z wonnego sandatowego drzewa.

— Dostatem to od kupca z Hyrykanii dwa lata temu — wyjasnit. — Dtugo czekatem na tak zacny
miecz.

Otworzyl skrzynke 1 pokazat cienki arkusz czegos, co wygladato jak pergamin. Byto to biate niczym
swieza ko$¢ stoniowa 1 pokryte maltymi guzami. Zaintrygowany Conan przeciagnat palcami po
nierownej powierzchni. Do§wiadczenie powiedziato mu, Ze ten egzotyczny 1 pickny material bedzie
si¢ doskonale nadawat na pokrycie rekojesci.

— Co to jest? — zapytat zaciekawiony. — Jaka$ skora?

— To skora grzbietowa rai olbrzymiej z wysp wschodniego Khitai. Najlepsza w §wiecie oktadzina
na rgkojesci mieczy. Wymodeluje¢ ja z twardego drewna 1 oklej¢ ta skorg. Trzpien jest tak diugi, ze
tatwo zmieszczg si¢ tam twoje obie dtonie, ale mysle, ze materiatu wystarczy takze na oklejenie
rekojesci twojego tasaka,

— A zatem zrob tak — powiedziat Conan, nie pytajac o cene. Wiedziat, ze bedzie wysoka.

Gotdéw byt zaptaci¢ kazda sume za doskonaty bron czy tez podjac duze ryzyko 1 jg ukras¢. —

Czy wykonalbys$ rownie dobrg pochwe?

— Tym zajma si¢ moi czeladnicy. Jakg bys chcial, panie?



— Prosta, skorzang do tasaka. Do miecza cienka, z najtwardszego drewna, jakie masz. Ma by¢
oklejona natluszczong skorg 1 obita bragzem przy wylocie. Wewnatrz wytozona dobrze wygarbowana,

jagniecag skora.
— Z kims tak znakomicie znajgcym si¢ na broni z przyjemnoscig robi si¢ interesy, panie.
PrzyjdZz za dwa dni, a wszystko bedzie gotowe.

Conan ruszyt dalej. Teraz szukat konia 1 siodta. Wiedzac, ze czeka go bardzo dtuga podroz, nie
zwazal na handlarzy usitujacych sprzeda¢ mu pickne, racze konie, ktore kiedy indziej
wyprobowywatby z przyjemnoscig. Teraz nie byto na to czasu Wreszcie dosiadl wielkiego, gniadego
watacha z silnymi ptucami 1 pecinami. Poniewaz miat podrézowac bez

dodatkowych bagazy, a ostatnig cze$¢ drogi przeby¢ pieszo, nie zawracal sobie glowy zwierzetami
jucznymi.

Na koniec kupit obszerny ptaszcz, ktory mogl stuzy¢ jako okrycie lub derka. Zawingt wen swoj
dobytek i przytroczyt do siodta. Postanowit nie kupowac zbroi 1 hetmu, gdyz bez obcigzenia mogh
podrézowac szybciej oraz ze wzgledu na swoich rodakow, ktorzy uwazali noszenie zbroi za objaw
zniewiescienia.

Wieczorem wrodcit do gospody. Byt w daleko lepszym nastroju niz wczoraj. Powziat juz decyzje 1 nie
byt cztowiekiem, ktory rozpamigtywatby wlasne biedy czy stracone okazje.

Myslat teraz tylko o podrozy w rodzinne strony. Juz dawno nie widziat krewnych 1 nie oddychat
Swiezym, gorskim powietrzem. Zamierzat odwiedzi¢ starych przyjaciot 1 przez jakis czas pomieszkac
wsrod nich.

— Amulet, panie? — Conan obejrzal si¢ 1 zobaczyl starego Khitajczyka, trzymajacego na
wyciggniete] dtoni kilka nie dajacych si¢ opisa¢ wisiorkdw. — Ochroni ci¢ przed nieszczesciem,
przed Ztym Okiem, przed utonigciem 1 ukgszeniem weza. — Stary mezczyzna usSmiechnal si¢
zachecajaco.

— Moze masz dla mnie jeszcze jaka$ ponurg przepowiednie, stary kruku? — mruknat

Conan ze skagpym usmiechem. Nie chcial, by podstarzaty wrozbita zmacit mu nastr6j radosnego
podniecenia. — Trzymaj! — Rzucil starcowi cigezka, srebrng monete z Koth.

Khitajczyk chwycit pienigdz wolng reka, ugryzt go 1 z chichotem ukryt w fachmanach.
Wyciagnal rzemien, na ktorym kotysat sie osobliwie wyrzezbiony maty kamien.

— Bierz — ponaglit starzec. — ...... To dobra ochrona.

— Przeciw czemu? Utonigciu, ukgszeniu weza? Ja wierze tylko w swojg site.

— Czasami sita nie wystarcza. A wtedy potrzeba dobrego amuletu lub zaklecia. Uratuje ci zycie, gdy



zawiedzie sila.

Conan wzigl przedmiot 1 zawiesit na szyi. Uczynit to niechetnie, raczej by nie urazi¢ starego
czlowieka niz z innej przyczyny. Postanowit, ze w drodze podaruje go jakiej$s namig¢tnej dziewczynie.

Stary mezczyzna uSmiechnat si¢ kpigco.

— Schowaj to pod tunike. Niedobrze, jesli magie widzi zbyt wiele osob. — Ruszyt do wyjscia, w
po6t drogi odwrocil si¢ 1 pokiwal upominajgco palcem. — Pamigtaj, tylko pionki na szachownicy
bogow.

— Jesli mowisz, ze kierujg nami inne moce, to jaki jest pozytek z amuletow?

Starzec zachichotal wesoto.

— Czasami nawet bogowie potrzebujg amuletow.

Dwa dni p6zniej Conan stat przed kramem snycerza. W rekach trzymal odnowiony miecz.

Teraz ostrze 1$nito 1 dziwnym, jasnoniebieskim potyskiem, jakiego nigdy nie widziat na stali innych
mieczy. Jelec 1 glowica byty wypolerowane do barwy ztota i przedzielone wspaniatg rekojescig z

pertfowobialej skory rai. Jednak szczytem doskonatosci bylo wywazenie miecza, dzigki czemu bron
dawata si¢ prowadzi¢ lekko 1 niemal bez wysitku.

Zachwycony Conan wykonat migoczacym ostrzem seri¢ 1 finezyjnych cie¢, ktorych nauczyt

si¢ od turanskiego mistrza miecza. Ten zaimprowizowany pokaz wywotat wrzask przerazenia, a
potem przeklenstwa przechodnia, ktory znalazt si¢ zbyt blisko. Na koniec,

usatysfakcjonowany Conan schowat zelazo do nowej pochwy. Powiesit jg na lewym boku,
przeciwnie do tasaka, ktory teraz miat identyczng rekojesc.

— Naostrzenie tego miecza zaje¢to mi dwukrotnie wiecej czasu niz zwykle — powiedziat

snycerz. — To bardzo twarda stal, ale za to teraz mozesz si¢ nig goli¢. Zas ten btekitny kolor
widziatem tylko kilka razy na ostrzach bardzo starych mieczy. Tajemnica wytwarzania takiej stali
zagineta bardzo dawno temu. Gdy przyjrzysz si¢ doktadnie, zobaczysz nieco jasniejszy kolor wzdtuz
krawedzi. S one wykonane z innej stali, oddzielnie hartowane 1 spojone stalg o mniejszej twardosci,
ale za to bardziej sprezysta... — rzemieslnik westchnat. —

Najs$wietniejsze turanskie ostrza w pordwnaniu z tym to $miecie. Mam nadzieje, ze bedzie ci dobrze
shuzyt, panie.

Conan chetnie zaptacit wysoka cene. Gotow byt zaptaci¢ o wiele wigcej. Ztoto byto niczym i
przeptywato mu miedzy palcami jak woda, a dobra stal byta czyms, czemu mgzczyzna mogt

zawierzyC. Z budzacym zaufanie cigzarem u boku pomaszerowat do gospody, w ktorej zatrzymata si¢



Hathor—Ka.

Tym razem karczmarz byt niezwykle ustuzny. Conan co prawda nie byt wspaniale ubrany, miat prosta
tunike 1 zwykte buty, jednak teraz wygladat jak wojownik, a taki me¢zczyzna zawsze budzi respekt.

Wspiat sie po schodach i zapukal do drzwi. Otworzyl mu Moulay 1 wpuscit do srodka.
Conan zobaczyt Hathor—Ka siedzaca przy stole nad wielka mapa.

— Wyruszam jutro o $wicie — oznajmit bez wstepu. — Daj mi flakonik.

— Bardzo si¢ $pieszysz.

— Wolatlabys bardziej opieszalego postanca?

— Chodz tutaj — rozkazata. — Pokaz trase, ktorg myslisz jechac.

Conan obszed! stot, by przyjrze¢ si¢ mapie. Widywal juz wczesniej mapy, ale tym razem miat
trudno$ci z powigzaniem rysunku z rzeczywistym krajobrazem. Nie moge odczyta¢ tych gryzmotow.
Hathor—Ka nazwata gtowne panstwa 1 wiekszo$¢ rzek. Teraz mapa zaczeta nabiera¢ sensu. Conan
zauwazyl, ze granice srodkowych, cywilizowanych krajow sg wyrazne, natomiast potozenie
barbarzynskich oznaczono jedynie szkicowo. Czubkiem palca wskazat

zaplanowang trasg.

— Pojade prosto na potnoc przez Ophir 1 dalej przez Nemedi¢. Moze zatrzymam si¢ w Belverus,
jezeli chwilowo nikt nie bedzie oblegat tego miasta, a potem rusz¢ do Kresowego Kroélestwa.
Powieszg mnie, jesli dam si¢ tam ztapac, ale bede miat do pokonania jedynie waski pas tego kraju.
Po6zZniej znajde si¢ w Cymmerii.

— Dlaczego nie pojedziesz przez Aquiloni¢? — zapytata Hathor—Ka. — Jest tam wigcej miast 1
osad. Moglbys skierowac si¢ na pdinoc, do Gunderlandu i Pogranicza Bossonskiego.

W ten sposob wieksza czes¢ drogi wiodtaby przez cywilizowane krainy.
Conan przeczaco potrzasnagl gtowa.

— Wschodni szlak wiedzie gtownie przez otwarta rowning, ktorej nie przecinaja zadne wielkie
rzeki. Jest doskonata do podrozowania konno, podczas gdy Aquilonia jest pocigta rzekami, a
wszystkie one ptyng na potudnie. To hamowatoby jazd¢ wierzchem, a fodzig bytoby jeszcze wolnie;.
Poza tym, tedy wjechatbym do Cymmerii na terytorium Murroghdéw, a ten klan od pieciu pokolen, to
jest od czasu, gdy jeden z moich przodkow ukradt im wszystkie konie, toczy z moim krajem wojng.
Rozejm zawarlismy tylko przed atakiem na Venarium.

— Doskonale. Nie obchodzi mnie, jak bedziesz jechat, ale chciatam si¢ upewnié, ze jestes$
cztowiekiem, ktory potrafi wybiega¢ mysla do przodu 1 planowac. — Hathor—Ka odwrocita si¢ do
Moulaya 1 skin¢ta glowa.



Moulay raz jeszcze otworzyt skrzyni¢ 1 wyciagnat flakonik. Hathor—Ka trzymata go przez chwile, a
potem podata Cymmerianinowi.

— Nie wolno c1 dopusci¢ do tego, by co$ stalo si¢ z tym naczyniem czy jego zawartoscig, zanim nie
dopetnisz ostatniego kroku swej misji.

— Nie musisz mi tego przypomina¢ — warkngt Conan. — Dotrzymam stowa! — Wyszedt, nie
zawracajac sobie gtlowy dalszymi uprzejmosciami.

— Pani, nie teskni¢ do widoku zimnej Péinocy, jednak mysle, ze sami powinni§my pod;jac si¢ tej
wyprawy — rzekt Moulay, gdy za Conanem zamknety si¢ drzwi.

Hathor—Ka podeszta do waskiego okna i wyjrzata na ulice. Zobaczyta szerokie plecy Cymmerianina
oddalajacego si¢ dtugim, rownym krokiem.

— Nie, Moulayu, nie masz racji. Nawet gdybysmy podotali trudom podrozy, nigdy nie zdazylibysmy
przed jesiennym zréwnaniem dnia z nocg. Musialabym uzy¢ najpotezniejszych czarow, by
przyspieszy¢ podrdz i w rezultacie przybytabym zbyt zmeczona, by sprosta¢ walce, ktdra by¢ moze
bedzie mnie tam czekata. Ten cztowiek jest doskonaty. Jest silny, gtupi 1 dotrzyma danego stowa.

Moulay podnidst haczykowaty nos 1 parsknat pogardliwie.
— C06z dzikus moze wiedzie¢ o honorze?

— Wigcej, niz ci si¢ wydaje. Honor jest barbarzynska cnota, ktora cywilizacja zachowata jedynie w
pustej formie. Poza tym, najwigksza przewaga w skorzystaniu z ustug tego cztowieka polega na tym,
ze jest on Cymmerianinem 1 bedzie we wtasnym kraju. — Rzucita ostatnie, dlugie spojrzenie na
Cymmerianina nikngcego za rogiem. — Nie, nie mogltam dokona¢ lepszego wyboru.

Nastepnego ranka Conan mingt Pétnocng Brame Khorshemish. Wschodzace stonce

zabarwito na czerwono mury miasta, ktorego potnocna strona byta jeszcze pograzona w cieniu. Kon
Conana przecisngt si¢ migdzy skrzydtami wrot, gdy tylko rozsunely si¢ one na tyle, by bylto to
mozliwe. Straznicy na szczycie murow ziewajac czekali na przybycie zmiennikow. Marzyli tylko o
tym, by jak najszybciej zwali¢ si¢ na prycze w koszarach.

Mimo wczesnej pory nie tylko oni byli na murach przy P6éinocnej Bramie. Obok stupow, ktore
podtrzymywaty potezny beben, stata koscista, odziana w tachmany posta¢ grzechocaca sznurami
kosci 1 muszelek. Gdy Conan oddalat si¢ od murow Miasta Na Rowninie, sedziwy, khitajski wrozbita
pomachat mu na pozegnanie.



111
PIECIU JEZDZCOW

Conan byl w drodze od siedmiu dni, a od sze$ciu wiedzial, Ze jest sledzony. Trudno jest §ledzi¢
kogo$ na otwartej rowninie, a w przypadku gdy tropi si¢ cztowieka doswiadczonego, podejrzliwego
1 na dodatek Cymmerianina, jest to niemozliwe. Conan, zgodnie ze starym nawykiem, co kilka godzin
wjezdzat na najblizsze wzniesienie 1 rozgladat si¢ po okolicy.

Szczegdlng uwage zwracal na przebyta droge.

Na drugi dzien dostrzegt pieciu jezdzcodw, ktdrzy najwyrazniej go Sledzili. Znajdowali si¢ daleko z
tytu 1 nie mogli szybko pokona¢ dzielgcego ich dystansu. Cymmerianin wiedziat

jednak, ze w koncu bedzie musiat stawi¢ im czoto, bowiem samotny cztowiek nie mogt bez konca
ucieka¢ przez tropigca go piatka, chyba ze znajdowalby si¢ na bardziej odpowiednim terenie. Tak
jednak nie byto.

Conan miat dobrego konia. Nie brakowato mu rowniez pewnosci siebie 1 bez watpienia byt

bardziej wytrzymaty niz podazajacy za nim jezdZzcy. Poza tym sam mogt wybra¢ miejsce walka.
Najlepsze do tego celu zawsze byly wzniesienia, jednak w tej okolicy byto ich niewiele.

Rankiem si6dmego dnia Conan wypatrzyl wysoki na kilkanascie krokow pagorek 1 uznat, ze stanowi
on dobre miejsce, by zwycigzy¢ lub umrze¢. Uwigzal konia przy matym potoku, ¢wier¢ mili dale;j.
Najpierw napoil zwierze, a potem oczyscit je starannie. Upewnit si¢, ze sznur jest na tyle cienki, 1z
watach przegryzie go w kilka godzin. Nie chcial, by w przypadku jego Smierci zwierze zostato
skazane na powolng Smierc.

Kiedy wszystko byto gotowe, Conan zjadt gars¢ suszonych owocow 1 wedzonego migsa, po czym
wrocil na pagorek. Zobaczyt, ze pieciu konnych jest jeszcze daleko, usiadt wiec, by na nich
poczekac.

Nie chcial, by dostrzegli go zbyt wezesnie. Przy szansach jeden do pigciu nie mozna byto lekcewazy¢
zaskoczenia. Gdy mezczyzni zblizyli si¢, Cymmerianin wyciggnal miecz i zamachnal si¢ podziwiajac
jego pigkno. Skoro potyczka stata si¢ nieunikniona, radowat si¢ mozliwoscig wyproébowania nowego
ostrza.

Gdy pigciu jezdzcoéw znalazto si¢ w odlegtosci nie wigkszej niz sto krokow, wstat, uniost

miecz nad gtowq 1 krzyknat:

— Jestem Conan z Cymmerii! Jesli chcecie mnie zabi¢, czekam na was. ChodZcie i sprobujcie,
nizinne szczury!

Zdumieni jezdzcy Sciagneli cugle. Taki postepek tropionego byl ostatnig rzecza, jakiej si¢



spodziewali. Podobne wyzwanie nalezato do epoki herosoéw, a wszyscy wiedzieli, 1z przemineta ona
wieki temu. Po pos$piesznej naradzie zabdjcy bardzo rozsadnie zdecydowali szarzowac wszyscy
razem.

Conan usmiechnat si¢ na widok pieciu koni pedzacych beztadnie naprzod. To bylo to, na co czekat.
Tylko doskonale wy¢wiczeni jezdzcy mogli walczy¢ w piatke nie przeszkadzajac sobie, a wszelkie
oznaki $wiadczyly, ze ci tutaj nie posiadajg gwardyjskiego wyszkolenia.

Jasne byto, ze pochodzg z roznych krajow. Kazdy z me¢zczyzn byt odziany 1 uzbrojony zgodnie z
miejscowd moda.

Gdy nieréwna linia jezdZzcoéw zblizata si¢ do pagorka, Conan rzucit si¢ w lewo obiegajac
nadjezdzajacych. Przeciwnikom zdawato sig¢, ze piesza walka przeciwko konnym jest czystym
samobojstwem, w rzeczywistosci jednak to Conan zyskat przewage. Nie musial zawracac sobie
glowy kierowaniem wierzchowcem 1 mogt skupi¢ si¢ wylacznie na zabijaniu, co doskonale
odpowiadato jego porywczemu stylowi walki.

Jezdziec z Shem po lewej rece Conana miat krecong brode 1 bufiaste spodnie. Nie nosit

zbroi 1 dosiadatl konia bez strzemion, w prawej rece trzymat dtugg lance, a na lewym ramieniu miat
tarczg. Z gardlowym okrzykiem znizyt wtdcznie, chcge przebi¢ Cymmerianina.

Conan rzucit si¢ w dot wzniesienia 1 dotart do jego podnéza w chwili, gdy kon zmienit krok,
wspinajac si¢ na wzgorze. Nagla zmiana rytmu na chwile wytracita jezdzca z rownowagi.

Conan nie potrzebowat wiecej czasu. Gdy grot widczni zachwial si¢ niepewnie, barbarzynca odbit
go mieczem 1 skoczyl w gore, wyrzucajac ostrze na calg dtugos¢ ramienia. Shemita probowat jeszcze
ostoni¢ si¢ tarcza, ale nie byl do$¢ szybki. Ostrze uderzyto ponizej szczeki.

Shemita zwalit si¢ w tyl, a z rozcigtego gardia trysneta szerokim tukiem krew.

Conan natychmiast wrocit na szczyt wzniesienia. Napastnicy krazyli oszotomieni, prébujac
zrozumied¢, co si¢ wlasciwie wydarzylo. Pierwszym, ktory zorientowat si¢ w sytuacji, byt

Turanczyk w spiczastym hetmie. Spial wierzchowca 1 wymachujac ciezkim toporem runat

tak, jakby chciat stratowa¢ Cymmerianina. Conan w ostatniej chwili uskoczyt w bok, zamachat si¢ i
gdy jezdziec go mijal, odrgbal mu lewa noge powyzej kolana.

Zanim barbarzynca odzyskat rownowage po poteznym ciosie, znalazlty si¢ przy nim dwa nastepne
konie, ktore naparty nan piersiami i powality na ziemi¢. Wtedy skoczyl nah Zamoranczyk uzbrojony
w dhugi, zakrzywiony sztylet. Conati odrzucit miecz 1 w chwili, gdy udato mu si¢ ztapa¢ napastnika
obiema rekoma, poczut zelazo tngce mu rami¢. Poderwat si¢ nadal trzymajac przeciwnika 1 katem oka
dostrzeglt miecz wznoszacy si¢ nad swoimi plecami.

Z szybkos$cig 1 sitg nieznang wsrod cywilizowanych narodéw wciagnat Zamoranczyka na siebie,
zastaniajac si¢ nim jak tarczg przed §wiszczacym ostrzem. Zamoranczyk wrzasngt



przerazliwie, gdy stal rozlupata mu krggostup. Conan wziagt zamach 1 cisnat trupa w ostupiatg twarz
wojownika z Argos. Gdy obaj z gluchym toskotem run¢li na ziemi¢, Conan rzucit si¢ na powalonego
Argosanczyka 1 wykrecit jego szeroki hetm, az cichy trzask karku oznajmil, ze dalszy wysitek jest
zbedny. Szybko zerknat na piatego.

Megzczyzna byt moze o dwadzies$cia krokow przed nim i przygladat sie rozgrywajacej scenie z ponurg
cierpliwos$cig. Ubrany byt w pancerz z grubych paséw skdry, nabijanych zelaznymi ¢wiekami, a na
obu przedramionach miat skorzane ochraniacze. U siodta wisiat prosty, dwureczny miecz. Spod
helmu wysypaty sie¢ loki bragzowych wtosow, a jego oczy byly btekitne jak oczy Conana. Gdyby nie
gtadko ogolona twarz, mozna by go wzig¢ za Aesira, Conan jednak byl pewien, ze cztowiek ten
pochodzi z kraju lezacego bardziej na potudnie.

— Miales$ dobrg rozgrzewke, cymmerianski psie — rzucit bandyta, zsiadajgc z konia. —
Ale wojownika z Gunderlandu trudniej zabi¢ niz tych wschodnich chuderlakow.
Conan podnidst swdj miecz 1 sprawdzil, czy rekojes¢ nie jest sliska od rosy lub krwi.

— Zabijam ich réwnie tatwo jak innych — odrzekt hardo. — Wielu padto z mojej reki pod
Venarium, a miatlem wtedy tylko pig¢tnascie lat.

— Venarium! — Gunderlandczyk splungt. — Poprzysiggltem zabi¢ tuzin cymmerianskich psow za
kazdego krewnego, ktory polegt w tej rzezi. Ich krew wota o pomstg!

Dwaj ludzie Potnocy spotkali si¢ na szczycie wzniesienia. Walczyli bez sztuki 1 subtelnosci, dzierzac
oburagcz potezne miecze. Btekitna 1 szara klinga raz po raz krzesaty iskry pod wplywem sity uderzen.
Przechwalki 1 wyzwiska skonczyty sie, teraz jedynymi dzwiekami, jakie wydawali, byty gniewne
warkniecia 1 stekanie, jakie wyrywato z ich piersi przy kazdym cieciu. Walka ograniczata si¢ do
zamachOow 1 parowania ciosow, ale mimo wagi walczacych i ci¢zaru ich broni nie byta ani wolna,
ani monotonna. Miecze uderzaly 1 blokowatly cigcia tak szybko, ze dostrzezenie ich wymagato
doswiadczonego oka.

Conan pocit si¢ obficie 1 sapal jak kowalski miech. Minety lata, od kiedy po raz ostatni potykat si¢ z
cztowiekiem z PoInocy, a wyrastajacy w trudach wojownicy aquilonskiego pogranicza pod
wzgledem szybkosci 1 sity przewyzszali niejednego Cymmerianina. Lecz Conan szczycil si¢ potgzng
budowa, nie spotykang nawet we wlasnym plemieniu.

Gunderlandczyk, biorac zamach do strasznego ciosu, odchylit si¢ o szeroko$¢ palca za daleko w tyt,
co dato Conanowi czas na uskoczenie w bok. Gdy rozpgdzona gtownia nie napotkata zadnego oporu,
napastnik pochylil si¢ do przodu, desperacko walczac o odzyskanie rownowagi. Jednak byto juz na to
Zbyt p6Zzno. Miecz Cymmerianina zatoczyt szeroki, poziomy tuk 1 poprzez twarda skore wgryzt si¢ w
bok przeciwnika. Conan wyszarpnat ostrze, wzniost je, zakreslit ostrzem wielkie potkole 1 uderzyt
znowu. Brzeszczot rozrabat pancerz i cialo od ramienia do piersi, bezlitosnie tamigc kosci 1
rozcinajac pluca.

Jeszcze przez chwile Gunderlandczyk utrzymywat si¢ na nogach, po czym rungt niczym podciete



drzewo. Conan, dyszac jak zgoniony kon, oderwat strzgp ubrania jednego z rozrzuconych wokot ciat 1
zaczal troskliwie czys$ci¢ miecz. Pozostali byli martwi. Cztowiek, ktoremu odrgbat noge, wykrwawit
si¢ na Smier¢ w czasie walki Conana z

Gunderlandczykiem. Cymmerianin podszedl do przeciwnika z Poinocy, ktory jeszcze dyszat.
— Kto ci¢ wynajat, Gunderlandczyku? — zapytat.

— Czyzby$my byli przyjaciotmi, bym miat ci wyswiadczy¢ taka uprzejmos¢? —

wycharczat pokonany. — Nie zdradzg tego.

— 7Zgoda, zatem powiedz, jak brzmi twoje imig.

— Nie wystarczy ci, ze mnie zabite§? Chcesz jeszcze zniszczy¢ mojg dusze?

— Tedy musisz zna¢ mieszkancoéw Cymmerii lepiej niz ja sam! — rzucit gniewnie Conan.

— My zabijamy naszych wrogéw w uczciwej walce, a zemste zostawiamy Demonom Piekiet.

Twe imi¢ potrzebne jest mi do piesni, ktorg utoze, gdy moja wedrowka dobiegnie kresu. To byta
dobra walka, po mojej Smierci wojownicy bedg o niej $piewaé nad moim stosem pogrzebowym.

— Jestem Hagen — wydyszal wojownik. — Teraz o nic nie pytaj. Ostatni dech... jaki mi pozostat...
pragne poswigci€ na... przeklinanie ciebie...

Nie chcac mu przeszkadza¢, Conan obejrzat swoj miecz. Z zadowoleniem stwierdzil, Zze nie ma na
nim $ladu szczerb 1 jest ciggle ostry. Schowat go do pochwy, spedzit pig¢ wierzchowcdw, a potem
przewigzat sobie ran¢ od noza. Przeszukawszy zabitych znalazt przy kazdym ciezkie, ztote monety z
osobliwymi napisami. Conan widziat takie pienigdze wczesniej 1 wiedzial, ze pochodzity z Vendhii.
Usmiechnat si¢ na mysl, ze ztoto przeznaczone na nagrode za jego gtowe wzbogaci jego sakiewke.

Zabral ze sobg konie, by sprzeda¢ je w Belverus. Wszystko inne zostawit. Kazdy mogt
handlowa¢ konmi, ale osobisty dobytek pieciu zabitych wzbudzitby niepozadane

zainteresowanie. Conan zszedt ze zlanego krwig wzgodrza. Wiedziat, ze w ciggu roku Scierwojady
rozwloka ogryzione kosci, a drewno 1 skora zgnija. Po kilku latach o stoczonej bitwie swiadczy¢
bedzie jedynie pordzewiate zelastwo 1 nieco bardziej zielona tata trawy.

Po7niej nawet te slady znikng 1 pozostanie jedynie bezkresna réwnina, od wiekéw pojona krwig
niezliczonych tysiecy wojownikow.

Conan miat gorgczke 1 chwiat si¢ w siodle, gdy wreszcie dostrzegt na horyzoncie mury Belverus. Na
szczescie miasto nie byto oblegane. W tej chwili Conan nie byt w stanie jecha¢ dalej. Bramy staty
otworem. Jeden ze straznikow podniost reke, by zatrzymac



nadjezdzajacego barbarzynce. Zotnierz w drugiej dtoni trzymal drewniang tabliczke pokryta woskiem
oraz rylec z brazu.

— Jak si¢ nazywasz 1 po co przybywasz, cudzoziemcze? — zapytat ostro.

— Jestem Conan z Cymmerii. Potrzebuje noclegu i targu konskiego, by sprzeda¢ zwierzeta
— méwil rwgcym sie glosem. Twarz pokrywaly mu gorgczkowe rumience.

— Jestes chory. Nie mozesz wjecha¢ do miasta, jesli dopadta ci¢ zaraza.

Conan bez stowa zrzucit oponcze, odstaniajac paskudne, jatrzace si¢ cigcie na ramieniu. Od
napuchnietej rany rozchodzity si¢ czarne 1 czerwone smugi, a z wnetrza saczyla sie ropa.

— Na Mitrg! — zaklal straznik. — Musisz znalez¢ medyka, inaczej stracisz r¢ke, jesli nie zycie.
Zostaw na razie swoje konie tutaj, dam ci stosowny kwit. JedzZ do domu doktora Romallo, to tylko
dwie ulice stad.

W normalnych warunkach Conan pozwolitby, aby ciato wyleczylo si¢ samo. Nie ufat

zadnym konowatom. Dotad korzystat z ich ustug jedynie wtedy, gdy trzeba byto zatozy¢ szwy na jakas$
szczegoOlnie gleboka rang. Podejrzewal, ze wszyscy medycy wyrzadzaja daleko wigcej ztego niz

dobrego, tym razem jednak wiedzial, ze nie ma wyboru.

Ogromny, skrwawiony n6z nad wej$ciem oznajmiat, ze wtasnie w tym domu zamieszkuje doktor
Romallo. Conan zapukat i drzwi otworzyt starszy, brodaty me¢zczyzna.

— Potrzebujesz leczenia?
— Przeciez nie filozoficznej dysputy, na Croma! — odwarknal Conan, odstaniajgc rane.
— Hmm. Wielce interesujgca rana. Chodz, mtody cztowieku, zobaczymy, co si¢ da zrobic.

Dom medyka peten byt dziwnych przedmiotow. Wypchane zwierzgta zwisaty na sznurach z krokwi
sufitu. W stojach ze spirytusem ptywaty zakonserwowane, ohydne morskie stwory.

Na poétkach lezaly rozmaite instrumenty ze szkla 1 brazu, a powietrze wypelnial zapach ziot.

Byto to dziwne miejsce, ale Conan nie wyczut §ladu czaréw. Medyk wskazatl tawe pod oknem 1
Conan usiadt. W milczeniu znosit bol, gdy mezczyzna grzebal mu w ranie.

— Moge ja otworzyC¢ 1 oczyscic¢, potem zaszy¢ 1 umie$ci¢ na niej gojacy oktad, ale obawiam sig, ze to
moze nie wystarczyc.

— Dlaczego nie? Czyz nie na tym polega twoja sztuka?

— Owszem, jednakze to zakazenie nie jest naturalnego pochodzenia. Jestes w bardzo kiepskim stanie,



a taka rana wszak nie powinna spowodowac tak duzego cierpienia.

— Zgadza si¢, wielekro¢ bywatem gorzej raniony 1 nie miatem podobnych klopotow. Moze to ostrze
byto zatrute?

— Nie, w takim wypadku objawy bytyby zupelnie inne. Mysle, ze jeste$ pod dziataniem jakiego$
szczegolnie groznego czaru, 1 moge si¢ jedynie zastanawiac, dlaczego jeszcze zyjesz.

Poteznym ciatem Conana wstrzasnat dreszcz, a chtod, ktory go ogarnal, nie wynikat z gorgczki. Kto
go przeklal? I co go ochrania? Nagle zrozumiat 1 mimo gorgczki wybuchnat

smiechem.
— To chyba nie pora na §miech — powiedziat medyk, ze zdumieniem unoszac brwi.

— Whasnie zrozumiatem, ze ptace za swoja zadze. Rob, co do ciebie nalezy, a reszte zostaw mnie.
Gdy skonczysz, bede potrzebowat bankiera, ktory wymieni mi pienigdze.

Zdumiony medyk uczynit to, o co go proszono. Conan, pomimo bolu, zdobyt si¢ na szeroki usmiech.
Alez jego wrog byt przebiegly! Nie wystarczyto mu nastanie pigciu mordercoOw. Na dodatek zaptacit
im monetami oblozonymi klatwa, gdyz wiedziat, ze jesli Conan zwyciezy, to wezmie ztoto i w ten
sposob sam wyda na siebie wyrok.

Co go chronito? Spod tuniki wylowit talizman, ktory dostat od starego Khitajczyka. Nie byt

pewien, ale miat wrazenie, ze jego kolor odrobing si¢ zmienit. Pograzony w ponurym milczeniu
Cymmerianin cierpliwie znosit bolesne zabiegi doktora. Coraz bardziej czul si¢ jak wspomniany
przez Khitajczyka pionek na szachownicy bogow.

Wymiana nieczystego ztota na inne monety 1 sprzedaz pigciu koni zajeta Conanowi czas do wieczora.
Zaprowadzit swojego wierzchowca do stajni 1 wyczerpany zwalit si¢ na prycze w oberzy. Rana
mniej mu dokuczata, jednak w dalszym ciggu Zle si¢ czul. Wiedziat, ze przyjdzie mu spedzi¢ w
Belverus kilka dni, do czasu powrotu pelni sil. Nie przejmowat si¢ zbytnio tym op6znieniem, gdyz
wci3z jeszcze byt w stanie dotrze¢ do Ben Morgh przed rownonoc3.

Tawerna na nabrzezu byta zapchana do granic mozliwosci i1 rozbrzmiewat w nie;j

wielojezyczny gwar. Z wielkich okien, przez ktére wpadat stony powiew powodujacy migotanie
ptomieni §wiec, wida¢ bylo maszty sttoczonych w porcie statkow.

Messancja znajdowata si¢ u yjscia rzeki Khorotas, wpadajace; do Morza Zachodniego.
Lezata po zingaranskiej stronie, ale jak wiekszo$¢ morskich portdéw byta wolnym miastem.
Mieszkancy niewiele przejmowali si¢ faktem, ze Agros roscito sobie prawa do tego kawatka Iadu.

Miasto na rOwninie, otoczone poteznymi Gorami Rabiranskimi od potnocy 1 rzeka od potudnia,
tworzyto samodzielne panstewko w panstwie. Polowa mieszkancow byta



tymczasowa, sktadata si¢ gtownie z marynarzy wielu narodow 1 ludzi, ktorzy zyli z morza.
Siedzacy w tawernie reprezentowali ludno$¢ calego miasta. Obok miejscowych

Zigaranczykow 1 Agrosanczykow tloczyli si¢ Shemici z haczykowatymi nosami 1 kreconymi brodami,
cisi Stygijczycy w czarnych jedwabiach oraz ponurzy Barachanczycy z zatknigtymi za pas nozami 1
krotkimi mieczami — zwyklym orgzem do walk na morzu. Przy innym stole siedziato kilku Kushytow
chlubigcych si¢ wymyslnie splecionymi fryzurami. Skoéra czarnych wojownikow natarta byta wielce
przez nich cenionym, wonnym olejem palowym. W

kolczykach, pierscieniach 1 innych ozdobach, w ktorych lubowali si¢ ludzie morza, odbijat si¢ blask
pochodni 1 kagankdw.

Na matej platformie na Srodku sali, przy dzwigkach fletu 1 tamburynu, prezyta si¢ w zmystowym
tancu mtoda Zamoranka. Jej stroj sktadat si¢ z wielu duzych bransolet 1 jednej matej woalki.
Marynarze okrzykami 1 klaskaniem w takt muzyki wyrazali swo6j zachwyt.

— Myslatem — rzekl Gopal — Ze dno cywilizacji ogladalismy w Korshemish. Teraz
widze, 1z si¢ mylitem.
Mtody mezczyzna 1 jego wuj siedzieli przy matym stole pod oknem.

— Naciesz si¢ tym miejscem, drogi bratanku — rzekl Jaganath z nieodtgcznym tagodnym usmiechem.
— Tam, gdzie si¢ wybieramy, nawet nie dotarty wiesci o cywilizacji. Ostatecznie w tym miescie
znajduje si¢ kram z ksigzkami, jest szkota z jakas$ tam reputacja, a nawet kilku drugorzednych magow.
U celu naszej wedrowki czeka nas straszliwe odludzie, z rzadka zamieszkane przez barbarzyncow i
krwiozerczych dzikusow, prymitywnych jak ci Kushyci.

— Napetnia mnie to przerazeniem — wyznat Gopal. Pociagnat wina, suto rozcienczonego woda. Na
potmisku przed nim lezato pieczone migso owinigte w licie winorosli, jednak dtuga, monotonna
podroz pozbawita go apetytu.

— Jesli cheesz zosta¢ magiem — powiedzial Jaganath — musisz przeby¢ niejedng trudng Sciezke.
Czlowiek, ktory leka si¢ wysitku 1 niebezpieczenstw, nigdy nie zdobgdzie wiedzy 1 mocy. —
Podniost kes z talerza 1 wepchnal go do ust. — Przynajmniej majg tu zno$ng kuchni¢. W takim porcie
tatwo mozna dosta¢ roznorodne przyprawy wysokiej jakosci.

Jak wielu Vendhianczykdéw wysokiego rodu, Jaganath 1 Gopal rzadko jadali mi¢so, a jesli juz, to
mocno przyprawione.

Do tawerny wszedt nowy gos¢. Przez moment rozgladat si¢ po sali, a kiedy dostrzegt

Vendhianczykow, zblizyl si¢ do ich stolu. Wysokie buty 1 krétkie, natarte smota warkocze oznajmiaty,
ze jest zeglarzem. Oczy przybysza spogladaty arogancko. Twarz miat poznaczong bliznami i dziobami
po ospie, ale jej rysy byty arystokratyczne. Jaganath uznat go za potomka zingaranskiej szlachty.



— To wy chcecie si¢ zabra¢ na pdinoc? — zapytat przybysz.

— Tak — odrzekt Jaganath. — Siadaj, proszg. Mezczyzna usiadl 1 nalal sobie wina ze stojgcego na
stole dzbana. Zignorowat stojacy obok dzban z woda. Wysuszyt kubek 1 napelnit

g0 ponownie.

— Jestem Kasavo, z wysp Baracha, dowodze ,,Spiewajacym Ptakiem”. Ustyszatem wczoraj, ze
dwoch Vendhianczykow szuka przewoznika, ktory zabratby ich na Pétnoc, i ze mozna si¢ z nimi
spotka¢ tu, w ,,Zeglarskiej Rozkoszy”.

— Musimy szybko dosta¢ si¢ do Vanaheimu. Ptywasz tak daleko?

Kasavo wybuchngt §miechem.

— Do Vanaheimu? Nikt nie zeglyje tak daleko stad. W kazdym badz razie, teraz i tak jest zbyt pdzna
pora na takg wyprawe. Moge cie wzig¢ do Kordawy, ostatniego cywilizowanego portu przed
Piktyjska Dzicza. Tam, jesli szczes$cie ci dopisze, moze znajdziesz jakiego$ kupca z Vanaheimu, ktory
nie zwazajac na sztormy zostatl do konca sezonu, by zakupi¢ towary po nizszych cenach. Ale
ostrzegam, podrdz o tej porze roku jest bardzo niebezpieczna. Lepiej zimowac¢ w Kordawie. To
wielce figlarny port... — powiedziat, bawigc si¢ wielkim, ognistym rubinem w ksztatcie 1zy, ktory
zwisal na krotkim tancuszku z jego ucha.

— Nie boje si¢ sztorméw. Kiedy odptywasz?

— Z porannym przyptywem. Godzing po wschodzie stonica. Dobytek mozecie zatadowac o
wschodzie. Mam dla was kajute. Pozostaje jeszcze sprawa zaptaty.

Jaganath lekcewazaco machnat thustg reka.
— Zaptace, gdy wypltyniemy. Mam do$¢ ztota.

W oczach mezczyzny na moment rozbtysta chciwos$¢, ktorg usitowat pokry¢ udawanym
zainteresowaniem.

— A czegdz to szukacie w takim zapomnianym przez bogdéw miejscu jak Vanaheim? Wida¢ po was,
ze nie przepadacie za zimnym klimatem.

— JesteSmy nauczycielami. Ja pisze ksiege o dalekich krajach dla krola Vendhii.

— Zatem Vanaheim powinien ci¢ zadowoli¢. Lezy prawie na koncu §wiata. Tedy jestes$
wystannikiem dworu?

— Tak, jestem ambasadorem i wiozg dary mojego kréla dla wielmozow z tamtych krain.

Moj pan chciatby nawigzac przyjacielskie stosunki ze wszystkimi narodami, nawet tymi najbardziej
odlegtymi.



Na wzmiankg¢ o darach oczy Kasavo ponownie rozblysty. Gopal, ktory jak zawsze, gdy miat
do czynienia z obcymi, stuchat pilnie, gotow byt w kazdej chwili wesprze¢ stowa wuja.

— Wigc spodziewam si¢ was jutro o wschodzie stofica. Muszg teraz wroci¢ na swoj statek i
powiedzie¢ ludziom, by przygotowali dla was kwatery. ,,Spiewajacy Ptak” cumuje przy Mniejszym
Nadbrzezu. Nietrudno go poznaé, jego burty sg pomalowane na czerwono 1 maja zielone oczy tuz nad
linig wody.

Wychylil wino 1 odszedt pewnym krokiem, cho¢ w tak krétkim czasie wyztopat znaczng 1lo$¢ nie
rozcienczonego trunku.

— O ile si¢ nie myle, wuju — mrukngt Gopal, gdy mezczyzna wyszedt z tawerny — ten cztowiek jest
niczym innym jak piratem. Czy widziales, jak jego twarz zmieniala si¢ na kazdg wzmiankg o
pienigdzach?

— Doskonale. I styszatem, ze Wyspy Baraha, o ktorych mowit, to stynne gniazdo morskich
rozbojnikéw. Wtasnie dlatego dopilnowatem, aby§my podrézowali z cennymi bagazami.

Kilku kapitanow juz odmowito wyruszenia na potnoc o tej porze roku, ale pirat z ochota wezmie na
poktad zamoznych pasazeréw, po to by ich obrabowac albo by wymusi¢ okup.

— A jesli sprobujg nas zamordowac 1 cisng¢ ciata bogom morza?
Jaganath uSmiechnal si¢ szeroko 1 podniost kolejny smakowity kasek.

— Nie jestes zadowolony, Gopalu, Ze nasza dalsza podr6z nie bedzie tak nudna jak dotychczasowa
zegluga barka?

Whrew lirycznej nazwie ,,Spiewajacy Ptak” posiadat drapiezng sylwetke rekina. Byt niski i smukly,
stworzony dla pedu, z niewielkim zanurzeniem i burtami wznoszacymi si¢ nie wigcej niz dwa tokcie
nad lini¢ wody. Nie nadawat si¢ do przewozu duzych tadunkéw, a na jego poktadzie znajdowato si¢
daleko wiecej ludzi, niz potrzeba do obstugi takiego zaglowca.

Pojedynczy wysoki maszt z uko$ng reja podtrzymywat ogromny, skosny zagiel, dzigki ktéremu statek z
tatwoscig mogt dopedzi¢ kazdy pekaty, powolny handlowiec. Wzdhuz burt znajdowaty si¢ dulki dla
tuzina dtugich wioset.

Jaganath byl wielce zadowolony z widoku zaglowca. Taki statek mogt przeby¢ droge do Vanaheimu
w bardzo krotkim czasie. Mag wciggnal powietrze w phuca, cieszac si¢ Swiezym stonym powiewem.
Swiezo$¢ te psuty wonie nabrzeza. Z jednego zaglowca rozchodzita si¢ won stodkich przypraw, z
innego odor niewolnikdw. Wszechobecny byt smolisty zapach ozaglowania. Belki pod stopami
skrzypiaty, gdy nabrzeze poruszato si¢ zgodnie z falami przyptywu. Jaganath odwrocit sie do
stojacych za nim tragarzy. — Whiescie bagaze na ten statek — powiedziat wskazujac ,,Spiewajacego
Ptaka”. Mgzczyzni popatrzyli na zaglowiec, potem na maga. W ich oczach odmalowato si¢
zdziwienie, ale wzruszyli ramionami 1 wzieli okute skrzynie. Ostroznie stgpajac zeszli po stromej
ktadce na poktad.



Kasavo wyszedl z ustawionego na rufie namiotu 1 uSmiechnat si¢ na ich widok.

— Witam na poktadzie, przyjaciele. Wasza kabina jest gotowa i nadszedt przyptyw — ton jego glosu
byt lekko kpigcy. Ludzie zajeci praca czy tez waltkonigcy si¢ na poktadzie podniesli gtowy, szczerzac
zeby w szerokich uSmiechach. Gopal pokonat trap szybko 1 zwinnie, za§ Jaganath podazyl za nim z
dostojenstwem i poczuciem rGwnowagi

zadziwiajgcym u tak grubego cztowieka.

— Wociggna¢ 1 zamocowac trap — rozkazat Kasavo. — W droge!

Tragarze odepchngli trap 1 odwigzali cumy z pachotkéw. Statek zaczat dryfowac oddalajac si¢ od
pirsu, a marynarze wspieli na maszt, by opusci¢ wielki zagiel.

Po odcumowaniu Kasavo odwrocit si¢ do pasazerow.

— Chodzcie ze mng, pokaze waszg kajute. Rozkazatem dwom oficerom, by si¢ z niej wyniesli. Beda
spac¢ na dole razem z reszta. W czasie podrozy powinna by¢ pigkna pogoda.

— Jestes wielce uprzejmy — stwierdzit Jaganath.

Ich ,,kajuta” okazata si¢ malenka nadbudowka w poblizu rufy. Miata stomiany dach i1 ptocienne
Sciany. Dwaj mezczyzni 1 ich dobytek z trudno$cig zmiescily si¢ w jej wnetrzu.

— Bedzie tu troche ciasno — stwierdzit drwigco Kasavo. — Jesli cheesz, panie, mozesz
przechowac swoje bagaze w tadowni.

— Zostawig¢ je tutaj. Zauwazytem, ze masz niewiele miejsca na tadunek.
— Zgadza sie, to nie jest pojemny transportowiec. ,,Spiewajacy Ptak” przeznaczony jest do
transportu drobnego, luksusowego towaru, na przyktad przypraw. Szybkos¢ odgrywa w ich

transporcie wielka rolg, poniewaz zaczynajg si¢ psu¢ wkrétce po zebraniu. Szybki statek moze
dostarczy¢ je na poczatku sezonu, a tym samym przynies¢ duzy zysk.

— Naprawde? — zapytat Jaganath, udajac jednoczesnie tatwowiernego 1 zainteresowanego.
Zupetnie jakby Kasavo mogt nauczy¢ Vendhianina czego$ nowego o handlu korzeniami. —
Ich stan jest wazniejszy niz ilo§¢?

— Oczywiscie — odpowiedziat Kasavo, skrycie §miejac si¢ z naiwnosci cudzoziemca. —

Kupcy z Potnocy ptaca krocie za skrzyni¢ Swiezych, nie zepsutych kilkutygodniowym pobytem na
morzu korzeni.

— Nie poczutem zapachu przypraw na tym statku — powiedziat Jaganath z pozornym zdumieniem.



— Sezon na korzenie si¢ skonczyt — odpart szybko Kasavo. — Teraz ptyniemy do
Kordawy z balastem, tam wezmiemy tadunek wyrobow szklanych, by zawiez¢ je na Potudnie.

Szkto to inny bardzo optacalny tadunek. Czarnoskorzy z potudniowego wybrzeza ptaca za nie
nar¢czami kosci stoniowej, cennych skoér 1 pior.

— To fascynujace. Mo6j krol bedzie wielce zainteresowany tymi sprawami. Musimy

porozmawiac o nich w czasie podrozy. Jego wysokos$¢ zyczy sobie, bym w swej ksigdze zawart
wszystkie szczegoty dotyczace handlu.

— Bede na twoje ustugi — powiedzial Kasavo z przyjaznym u§miechem. — Ale teraz musze zajac
si¢ statkiem. Powiniene$ zabezpieczy¢ swoje dobra ling. Gdy miniemy falochron, woda stanie si¢
bardziej niespokojna. Jesli poczujesz si¢ Zle, pamietaj, by wychylac si¢ po zawietrznej. To ta strona,
po ktorej wiatr nie wieje ci w twarz. — Kapitan z bezczelnym usmiechem odszedt w strong dziobu.

— Korzenie! — parsknat Gopal w ojczystym jezyku. — Kazdy, komu nie dokucza katar, od razu
powie, ze ten statek nigdy nie wiozt ich wiecej, niz miesci si¢ w zwyktej pieprzniczce.

Marze o tym, by zdeptac t¢ gtupia, bezczelng mordg.

— Zachowaj spokoj, bratanku. Od tej pory jesteSmy niezbyt rozgarnietymi bakatarzami, ktorzy wierza
we wszystko, co stysza. Smiej si¢ wraz z nimi, gdy bedg z ciebie zartowac.

Niech majg swoja przyjemnos¢. — Jaganath usmiechnat si¢ tagodnie. — Niedtugo my si¢ z nich
posmiejemy...

Nastepnego ranka Gopal zapadt na chorobg morska, wywotujgc tym niepohamowang

wesolos¢ zatogi. Jaganath pozyczyl od kucharza trojndg z zarem 1 zaparzyl porcje herbaty, ktora
szybko przywrocita zdrowie jego mtodemu towarzyszowi. Zatoga byta zawiedziona, ze jej uciecha
trwata tak krotko, ale nie zaprzestano podrwiwania z pasazeréw. Na poczatku ptatano im niewinne
figle, jakie marynarze tradycyjnie robig szczurom lagdowym. P6zniej jednak przyszta pora na catkiem
nieokrzesane, ztosliwe kawaty. Nawet Kasavo zrzucit maske uprzejmosci i zaczat traktowac
pasazerow z ledwie skrywanym lekcewazeniem. Byto jasne, ze piraci niedtugo znudzg si¢ ta zabawa
i cisng ciata dwoch Vendhianczykow rekinom, po czym podziela sie ich bagazami. Zegluga okazala
si¢ dtuzsza, niz oczekiwano. Statek musiat

halsowac 1 zmagac si¢ z przeciwnymi wiatrami, co jeszcze bardziej wplyneto na pogorszenie
nastrojow. Vendhianczycy jednakze nie przestawali si¢ uSmiechac 1 bez protestow pozwalali, by
robiono z nich durniow.

W koncu, gdy ,,Spiewajacy Ptak” pokonat niebezpieczna ciesnine Baracha pomigdzy wyspami i
stalym ladem, pogoda si¢ poprawita. Do Kordawy pozostato nie wigcej niz dwa dni drogi. Stonce
dostojnie opadato ku horyzontowi, kiedy Jaganath zwrécit si¢ do swojego bratanka:



— Gopalu, nie musisz juz dtuzej znosi¢ bezczelnosci tych podludzi. Rob, co uwazasz za stuszne.

— Jak kazesz, wuju. — Gopal u§miechnat si¢ okrutnie 1 wyszedt z matej kabiny. Mimo pdznej pory
roku powietrze bylo bardzo ciepte i1 balsamiczne, wigc Gopal ubrany byt tylko w turban 1 ptdcienng
przepaske, zza ktorej wystawata wysadzana klejnotami rekojes¢ krotkiego, zakrzywionego sztyletu.

Mtody pasazer podszedt do relingu, gdzie stat kubet z wysmolowanej skory. Zanurzyt go, wyciagnat
napelniony po brzegi 1 postawit na poktadzie. Schylit si¢ 1 ochlapat morska woda twarz, ramiona i
klatke piersiowa.

Stojacy w poblizu marynarze wybuchngli Smiechem na jego widok. Byli zwykta banda,
wielojezyczng zgraja, ktorg taczyto jedynie zamitowanie do wystepku. Obok wygolonego na tyso
Kushyty stat haczykonosy Shemita. U jego stop siedzial $niady Stygijczyk, a przy nim zottowtosy
Gunderlandczyk, ktory zbtadzil na morze ze swego potozonego w gtebi 1adu kraju. Kilku innych
tworzylo drugg grupe, w ktorej najbardziej wyrozniat si¢ wysoki, chudy Poitanczyk ubrany w diugie
do kolan spodnie z czerwonego jedwabiu, przepasane szeroka szarfa z kothyjskiego ztotoglowiu.
Wszyscy obserwowali Gopala z szerokimi usmiechami, dopoki nie pojawit si¢ Kasavo. Gdy
Poitanczyk uchwycit spojrzenie jego drapieznie btyszczacych oczu, kapitan nieznacznie skingt na
pochylonego Vendhianina. Chudy marynarz u§miechnat si¢ ztosliwie 1 ruszyl w strong Gopala.

Gopal wciaz jeszcze kucat, wycierajac rece kawatkiem szmaty, gdy na poziomie jego oczu pojawita
si¢ para odzianych w jedwab kolan. Zanim zdgzyt si¢ podnies$¢, naga stopa przewrodcita kubet. Gopal

usmiechat si¢ stuzalczo 1 wyprostowat powoli.

— To wiadro stato na twojej drodze, nieprawdaz? Przepraszam, przyjacielu. Musze by¢ bardziej
uwazny.

Poitanczyk rozesmiat si¢ chrapliwie 1 szturchngt Gopala palcem w owtosiong klatke piersiowa.
— Przepraszasz mnie? Coz, przeprosiny nie wystarcza. Moze chcialbys si¢ zabawic¢? —

Odwrocit si¢ w strone kamratow 1 zadowolony z ich aprobaty, btysnagt zgbami w ztosliwym
usmiechu.

— Zabawimy si¢, panie — przytaknagt Gopal, rowniez uSmiechajac si¢ szeroko. — Znasz gre Krol—
Jest-Martwy? Mozemy przygotowac¢ szachownice tu, na poktadzie, a z cigzarkow do towienia ryb

zrobimy piony.

— Nie, nie. — Poitanczyk z kpigca powaga potrzasnat gtowg. — Ja mam na mysli bardzie;j
emocjonujgcy zabawe.

— Bardziej emocjonujaca, panie? — powtorzyt Gopal z widocznym zainteresowaniem.
— Tak. Potrafisz tanczy¢, cudzoziemcze?

— Tanczy¢, panie?



— Tak, tanczy¢, gtupcze! — wrzasnat zniecierpliwiony marynarz. Wyszarpnat zza szarfy szeroki,
zingananski sztylet. Na ostrzu wytrawione byto swiete imi¢ Mitry, ale takze odznaczato si¢ ono iscie
bezbozng ostroscig. Poitanczyk niedbatym ruchem skierowatl czubek w strong nagiego brzucha
Gopala.

— Panie, co to znaczy?

— To znaczy, ze chce z tobg zatanczy¢! — Poitainczyk pchnat, lecz Gopal zwinnie odskoczyt do tyhu.
Jaganath wylonit si¢ z kajuty 1 rozejrzal spokojnie. Teraz wszyscy poza sternikiem zebrali si¢ na
gtownym poktadzie 1 przygladali ,,zabawie”.

— Aha, teraz rozumiem. Masz na mysli taki taniec! — Gopal wyciagnat swoj sztylet 1 ujat

go tak, jakby chciat poda¢ Poitainczykowi. Ostrze Vendhianina byto cienkie, lekko zakrzywione 1
naostrzone z obu stron.

— Jaki? — zapytal zbity z tropu Poitanczyk. Widzac zas, ze sztylet Vendhianina jest krotki, dodat: —
Bardzo dobrze, 1adowy szczurze. Jesli chcesz, porGwnamy w tancu nasze noze! —

Przykucnat, wciggnal brzuch i wyciagnat sztylet przed siebie, ktadac keciuk na ostrzu. Tej obronne;j
pozycji nauczyt si¢ w dziecinstwie, lewa rgka lekko uniesiona powyzej prawej, gotowa do
uchwycenia nadgarstka przeciwnika. Wszystko to byto zgodne z poitianskimi regutami walki na noze.
Gopal, ciaggle usmiechnigty, trzymat sztylet tak niedbale, ze wydawalo si¢, iz lada chwila go upusci.
— Nie znam twojego tanca. Bardzo ci¢ prosze, udziel mi lekcji.

Poitanczyk nagle uSwiadomit sobie, ze jest w $miertelnym niebezpieczenstwie 1 stracit

dotychczasowy rezon, jednakze czut na sobie oczy kamratéw 1 nie chcial wyj$¢ przed nimi na tchorza,
ktory zlakt si¢ bakatarza ze Wschodu.

— Po pierwsze... musisz zajrze¢ we wilasne gardlo! — ryknat i skoczyt, mierzac sztyletem w szyje
Gopala, jednak Vendhianina od dobrej chwili nie byto w poprzednim miejscu.

Gopal z gracja przemknat pod tnagcym powietrze ostrzem. Dla reszty zatogi wypad Poitanczyka byt
oszotamiajgco szybki 1 w kazdej innej bdjce oznaczatby jej koniec. Jednak dla Gopala, ktory zostat
wyszkolony przez najlepszych vendhianskich mistrzow, atak przeciwnika byt niemozliwie powolny i
niezgrabny. Uniknat go z takg tatwoscia, ze poczut

rozczarowanie. Mgnienie oka pozniej doskoczyt 1 przeciggnal ostrzem w poprzek brzucha
przeciwnika.

Oglupialy Poitanczyk spojrzat w dot 1 zobaczyl, jak cienka, czerwona linia poszerza si¢, a z brzucha
zaczynajg wyplywac wnetrznosci. Gopal wyciagnat reke 1 chwycit gars¢ jelit.

— Teraz mozemy zatanczy¢, przyjacielu! — szarpnat 1 potyskujace biatawo kiszki wysunety si¢ na



dwie piedzi. Poitanczyk, jak w transie, zrobit krok w kierunku Gopala i upuscit sztylet, probujac
obiema rakami odebra¢ Vendhianinowi swoje wnetrznosci 1 wepchna¢ je z powrotem do brzucha.
Gopal, chichoczac jak szaleniec, wodzit go za jelita po catym poktadzie. Na koniec stangt przy
relingu 1 cisngt trzewia do morza. Ogtupiaty Poitanczyk rzucit si¢ za nimi, jakby wierzyt, ze zdota
naprawic¢ swoje zniszczone ciato.

Gopal zanidst si¢ gtosnym Smiechem.

— Lubie takg zabawe! — rozejrzat si¢ po poktadzie, napotykajac wytrzeszczone oczy zalogi. — Kto
jeszcze chee si¢ zabawi¢? Na pewno znajdzie si¢ jeszcze ktos, kto zechce udzieli¢ ghupiemu
cudzoziemcowi lekcji tanca!

Skoczyt Kushyta z gtadko wygolong gtowa, wymachujac krotkim dzirytem o szerokim grocie.

— Zabile$ mojego druha! Juz jeste§ martwy, ladowy szczurze! — pchnat poteznie, ale Gopal umknat
jak cien, lekko obszedt ostrze dzirytu i uderzyt z szybkos$cig pioruna.

Zakrzywiona stal, ktora trafita Kushyte tuz ponizej ucha, wbila si¢ nie wiecej niz na cal, ale to
wystarczyto, by dosiggla tetnicy. Z matej rany wytrysngta fontanna krwi. Czarnoskory na prozno
probowal zatamowac krwotok dtonig. Po chwili upadt na poktad, a na deskach rozlata si¢ rosngca
katuza krwi.

Teraz ruszyla reszta. Grozny Argosanczyk zamachngwszy si¢ patka, popetnit karygodny btad, za ktory
zaptacit zyciem. Gopal zwinnie zmienit kierunek ruchu 1 jednym ptynnym ruchem poderznat mu
gardto. Zingaranczyk probowat cig¢ go dtugim mieczem. Gopal uchylit

si¢ zrecznie, wciggajac brzuch w potobrocie 1 btyskawicznie pchngt ukosnie w gore. Ostrze weszto
pod broda, przebito si¢ do mozgu i zabito Zingaranczyka na miejscu.

To bylo zbyt wiele. Piraci cofneli si¢ w poptochu tak, by odlegltos¢ migdzy nimi a Gopalem byta
mozliwie jak najwieksza. Jedynym, ktory pozostal na miejscu, byt sam Kasavo.

Wyciagnat swoj krotki miecz 1 zblizyt sie ostroznie, balansujac na pigtach.
— Wyprobuyj teraz na mnie te swoje wschodnie sztuczki, petaku. Zobaczymy, czy dasz rade.

Zamarkowat cios w strong twarzy Gopala, a potem znizyt ostrze, by zanurzy¢ stal w jego sercu.
Gopal zignorowat zwdd 1 ruszyt do przodu, wyginajac si¢ lekko. Miecz kapitana przecigt
nieszkodliwie powietrze, a w chwile pdzniej stukngl o poktad, gdy Gopal cigl pirata w nadgarstek.
Kasavo odskoczyt do tytu, kurczowo tapiac si¢ za reke. Nie mogl porusza¢ palcami, gdyz Vendhianin
przecigt mu $ciggna.

— Zaden cztowiek nie zdota pokonaé calej zalogi — warknat. — Zabijcie ich obu!
Piraci z wyciem dobyli mieczy i ruszyli gromada. Gopal stangl bez ruchu, zupetnie spokojny.

— Stac!



Zatrzymali si¢ 1 ze strachem popatrzyli na stojacego na rufie Jaganatha. Wydawato sig, ze zyskat co
najmniej tokie¢ wzrostu, a wokot niego blyszczata czarna aura. Z ust maga poptynat

strumien dziwnych, gardtowych stow. Twarze mezczyzn stracity wyraz, a ich miecze z foskotem
upadty na poktad.

— Zwiaz ich, bratanku. Zostaw czterech czy pieciu do pracy przy zaglu.

Catla zaloga stata obojetnie, gdy Gopal wigzat ich po kolei skorzanymi rzemieniami. Pigciu
marynarzom przeznaczonym do kierowania statkiem Jaganath poswiecit specjalng uwage.

Mruczac czarnoksieskie inkantacje, krwig zebrang z poktadu narysowat na ich czotach dziwne
symbole. Po zakonczeniu tych praktyk uwolnit pozostatych spod dziatania czaru. Oszaleli ze strachu
piraci poczeli wy¢ 1 szarpaé nieustepliwe wiezy, co byto zupelnie bezcelowe, bowiem Gopal w
zaktadaniu pet byt rownie biegty, jak we wtadaniu sztyletem.

— Spokdj, scierwa, spokdj] — powiedzial Jaganath z tagodnym usmiechem. — Dzigki nam spotka
was wielki zaszczyt. Dzisiejszej nocy zaznajomicie si¢ z pewnymi bardzo poteznymi istotami. Wiem,
ze czekacie na to niecierpliwie, poniewaz ludzie waszej profesji rzadko maja okazje przestawac z
wielkimi tego $wiata... 1 kazdego innego! — ryknal upiornym smiechem, a jego wielki brzuch zaczat
si¢ trzas¢ jak galareta.

Przez reszte dnia Jaganath czynit przygotowania, a Gopal wiernie mu asystowat.

Sparalizowani ze strachu piraci patrzyli, jak Vendhianie wybrali jednego sposrod nich, 1
pocwiartowali nieszczesnika zywcem. Wybrane narzady wewnetrzne zostaly uzyte do ceremonii,
ktora powtorzyta sie w roznych miejscach statku, gdzie Jaganath na deskach poktadu nakreslit Swiezg
krwig skomplikowane znaki. Przed zachodem wszystko bylo gotowe.

— Wstydze sie, ze musze to robié, bratanku — rzekt Jaganath. — Te skomplikowane obrzedy 1
wzywanie mocy glebin sg niegodnymi mnie zabiegami, bardziej przystojacymi nowicjuszom.
Myslatem, ze skonczytem z tym lata temu, kiedy zaczatem zglebia¢ prawdziwe wielkie krolestwo
czardw. Jednakze do konca podrézy musimy mie¢ pomysine wiatry i spokojne morze. By tak si¢
stato, musz¢ wezwac Tego, Ktory Zamieszkuje Miasto Na Dnie Morza — tytul ten wypowiedziat w
sekretnym jezyku magdéw najwyzszej rangi, a wregi okretu zadygotaly w odpowiedzi.

Gdy nad falami wzniost sie opasty ksiezyc, Jaganath stangt na dziobie okretu, wznidst rece 1 zaczat
zawodzi¢ strasznym gtosem w jezyku nieznanym zadnemu ludowi. Kapitan i zaloga

.Spiewajacego Ptaka” lezeli na srodokreciu. Niebawem morze wokot kadtuba zaczeto jarzy¢ sie
nieziemska zielenig.

Potem pojawily si¢ ogromne, garbate stwory przetamujace powierzchnie w odlegltosci kilku krokow
od burt. Co chwila gingty pod woda, pozostawiajac za sobg jedynie ohydny smréd —

esencje¢ gnicia i rozktadu zachodzacego na morskim dnie. Wielkie macki, §luzowate 1 opalizujace,
zwijaty sie 1 rozwijaty na falach, bijac w wode przed ponownym zanurzeniem. W



pewnym momencie okret optynat dtugi na p6t mili, podobny do weza potwor, ktorego ztobkowany
grzbiet raz wznosit si¢, raz opadat nad wodg. Jego gtlowa 1 ogon ani razu nie pokazaty si¢ na
powierzchni.

Chociaz morze jak okiem siegna¢ bylo wzburzone 1 spienione, statek rozcigl tagodnie tate
nienaturalnie spokojnej wody. Stopniowo zielona barwa wody zmienita si¢ w krwistg czerwien.
Pomniejsze stworzenia z gltebin przestaty si¢ pojawiac i1 fale nieco si¢ wzburzyty.

Nagle bezksztattny cien przyciemnil jarzaca si¢ wode. Powoli stawal si¢ coraz wigkszy, jakby jakie$
niewyobrazalnie wielkie stworzenie wznosito si¢ z najdalszych glebi morza. Cien stat

si¢ tak ogromny, 1z zdawato si¢ niemozliwe, ze moze by¢ rzucany przez jakakolwiek zyw3 istote.
A potem stwor przebil powierzchnie. Ukazat si¢ garbaty kolos, z ktorego bokow

porosni¢tych glonami 1 koralami sptywaty spienione kaskady wody. Wsrdd narosli 1 guzow petzaty
mniejsze stworzenia. Wielki jak wyspa wznosit sie, dopoki jego grzbiet znalazt si¢ wyzej niz czubek
masztu. Potwor miat tuzin ptongcych wsciektoscig oczu, a ponizej nich szeroki, bezzebny pysk, z
ktorego wyptywat zielony szlam. Wreszcie ukazaty si¢ setki macek otaczajacych przerazajacy kadtub
bestii. Bijagcy oden smrod byt tak ohydny, ze wszystko to, co byto wczesniej, zdawato sie w
poréwnaniu z nim igraszkg. Ci z wieznidw, ktorzy jeszcze nie pomdleli ze strachu, poczeli
wymiotowac.

Jaganath dalej §piewal monotonnie 1 po kilku minutach potwér z dna morza odpowiedziat.
Zwiotczale wargi wygiety si¢ w parodii ludzkiej mowy, a dobywajacy si¢ z nich glos miat tak niskie
brzmienie, 1z nie ludzkie ucho, a raczej ciato 1 kosci odbieraly ten dzwigk. Potwor wymowit kilka
stéw. Ta upiorna rozmowa urwata si¢ w chwili, gdy ksiezyc osiggnat

najwyzszy punkt na niebie.

Stwor zblizyt si¢ do statku, a jego $lepia spoczety na oblgkanych ze strachu piratach, wijacych si¢ w
daremnej probie uwolnienia z wiezow 1 ucieczki od tego koszmaru.

— Daje¢ wam przywilej — oznajmit Jaganath — uczestniczenia w kolacji mojego goscia...
Macki przeslizgnety si¢ nad relingiem 1 owingly tali¢ pierwszego z brzegu mezczyzny.

Podniosty go do gory i1 zblizyty do oczu. Stwor przygladat si¢ wrzeszczacemu piratowi tak, jak
cztowiek badajacy egzotyczny owoc przed sprobowaniem. Za moment inne macki owingly konczyny
nieszczgsnika, wyrywajac je po kolei 1 pakujgc do ohydnej paszczy. Na koniec potwor, konczac
meke, urwat piratowi glowe 1 wznidst pozbawiony konczyn korpus niczym makabryczny buktak,
zmiazdzyt, by wycisna¢€ reszt¢ krwi, 1 upchngt miazge w pysku.

W ten sam sposob pozart reszte, na koniec chwytajac Kasavo. Na twarzy kapitana, jeszcze zanim
przyszla jego kolej, pojawily si¢ oznaki catkowitego obtedu.



Potwér z gtebin wypowiedziat w koncu do Jaganatha jedno stowo 1 zanurzyt si¢ powoli.

Szeroki wir oznaczyl miejsce, w ktorym zniknagt. Czerwony zar sptowial, a cien widoczny w wodzie
kurczyl si¢ stopniowo, w miar¢ jak potwor zanurzatl si¢ coraz gltebiej. Wkrotce wszystko sie
uspokoito. Ksiezyc jak gdyby nigdy nic oswietlal zaglowiec, ktory ptynat po zupetnie spokojne;j
wodzie. Pozbawiona woli cze$¢ zalogi pracowata przy zaglu nie zdajac sobie sprawy z mijajacych
godzin.

— Nigdy nie myslatem, ze zobacz¢ wielkiego boga glebin — rzekl Gopal, gdy poczul, ze glos nie
bedzie mu drze€. Jaganath nigdy przedtem nie robit takich rzeczy w jego obecnosci.

— To nie byt wielki bog — sprostowat mag. — Lecz ledwie jeden z jego pomniejszych stug. Wielki
bog $p1 w swoim miescie na dnie morza. Nawet ja nie zniostbym jego widoku, ale moze juz niedtugo
beda rozmawiat z nim jak rowny z rownym. Z pewnoscig wypadki, ktore nas czekaja, wyrwa go z
wiekowej drzemki.

— Jesli wezwanie tego stugi byto dla ciebie czym$ niegodnym, to az krgcito mi sie¢ w glowie na mysl
0 mocy, jaka juz teraz posiadasz.

— Tak, nawet teraz jestem jednym z najwigkszych magéw. Wkrotce zas§ bede najwiekszym ze
wszystkich 1 posigde niewyobrazalnie wieksza wtadze niz mam teraz. Lecz jestem nieco zmeczony,
bratanku, pdjde si¢ przespac. Jutro powinnismy znalez¢ si¢ blisko Kordawy.

Nastepnego ranka, gdy miasto znalazto si¢ w zasiggu wzroku, czarnoksieznik 1 jego bratanek spuscili
szalupe 1 zatadowali do niej swoje bagaze. Gdy oddalili si¢ od statku, zaczarowana zaloga
przekrecita reje 1 odptyneta na zachod.

— Co oni teraz zrobig? — zapytat Gopal.

— Beda ptyna¢ tak daleko, dopoki nie stracg ladu z oczu. Wtedy postuszni moim rozkazom podpala
zaglowiec 1 sptong lub utopig si¢ wraz z nim.

Gopal napart na wiosta,
— Co powiemy po doptyni¢ciu do portu?

— Nic nie bedziemy mowic. Gdy si¢ zblizymy, uczyni¢ nas niewidzialnymi. Kordawa to ogromny
port i cumuje w nim wiele statkow. Moglismy przyptyna¢ na kazdym z nich. Nie nalezy wigc
wymyslac¢ zadnej historii, ktora usprawiedliwitaby nasze przybycie.

Musielibysmy wtedy podac si¢ za rozbitkéw, a chyba nie chcemy, aby towarzyszyta nam opinia
pechowcow, czyz nie? Obaj mezczyzni zaniesli si¢ gromkim Smiechem.

Starkad, wodz Vanirow, wydawat uczte. Siedzacy na tawach wojownicy Spiewali, pili piwo 1 miod z
oprawionych w srebro bawolich rogdw oraz silnymi zebami odrywali od kosci wielkie kawaty na
wpot surowego miesa jeleni 1 dzikoéw. Odznaczali si¢ potezng budowa. Ich wtosy 1 zarost miaty
barwe od jasnego pomaranczu do czerwonego brazu. Przewazaly jednakze rude czupryny i1 brody,



roOwnie pospolite u Vanirdw, jak ztociste wtosy u ich krewniakow i jednocze$nie odwiecznych
wrogow Aesirow. Za kazdym wojownikiem wisiata okragta tarcza, ozdobiony rogami hetm, miecz,
wtocznia 1 tuk.

U szczytu dhugiego, stojacego na koztach stotu znajdowato si¢ wyniesienie, na ktorym siedzieli
Starkad 1 jego goscie. Vanir przygladat si¢ uwaznie dwom przybyszom ze statku, ktory wezesnym
rankiem zawinat do fiordu Starkadsgarth. Tworzyli oni najdziwniejszg parg, jakg widziat od wielu
lat. Mieli ciemng skore 1 pozbawione zarostu twarze. Jeden byt wysoki 1 gruby, a drugi mtody, maty,
wrecz delikatny. Pochodzili z jakiegos$ dalekiego, wschodniego kraju, o ktorym nigdy nie styszat. W
grubym Starhod wyczuwat co§ dziwnego, co$ co nasuwato mysl, 1z jest on czarnoksigznikiem. Byto
wiecej niz pewne, ze cztowiek byl bogaty.

Na dodatek robit wrazenie, ze oczekuje jakiej$ ustugi. — Pijesz z wielce interesujgcego pucharu,
krolu Starkadzie — zagadnat Jaganath.

— Nie jestem krélem. Jestem wodzem. Uwazaj, bo jesli moi ludzie ustysza, ze nazywasz mnie
krolem, to wpadng we wsciekto$¢ 1 zabijg cie. — Starkad podnidst puchar 1 spojrzat na niego.
Rzeczywiscie bylo to osobliwe naczynie — ludzka czaszka ze $cigtym czubkiem i wylozona
wewnatrz ztotem. Oczodoty rowniez wypelniato btyszczace ztoto, podobnie ndézke oraz podstawke
wykonano z tego drogocennego kruszcu.

— Tak, jest pigkny, nieprawdaz? To czaszka Hagmunda Aesira, ktory zabil mojego ojca i za to zginat
w katuszach. Ilekro¢ pije z tego pucharu, czuje, ze duch mego ojca raduje si¢ w zaswiatach. Poza tym
wino pite z czaszki wroga ma stodszy smak.

— Domys$lam si¢ — odpowiedzial Jaganath.
Starkad byt zawiedziony, ze jego stowa nie wywarty na Vendhianinie wigkszego wrazenia.

Przyczyna tego byta prosta: czarnoksigskie studia Jaganatha zmuszalty go do praktyk, w poréwnaniu z
ktorymi prymitywna brutalno$§¢ Vanira byla zaledwie dziecinng igraszka.

Starkad zastanowil si¢, czy nie zabi¢ cudzoziemcoéw 1 zabra¢ ich ztoto, ale nie chciat
Sciggnac¢ przeklenstwa na siebie 1 swoj rod.

Vendhianie leniwie dtubali w jedzeniu, od czasu do czasu urywajac kromki chleba czy przegryzajac
kawatek owocu. Ignorowali parujgce migsiwo lezace na plaskich, obustronnie opiekanych
podptomykach. Ich oczy byly zaczerwienione od obficie dymigcego ogniska, ptongcego w glebokim
dole w centrum sali. Kominy nie byty znane w krajach Potnocy i dym tutal si¢ po katach, by w koncu
znalez¢ ujscie w dziurach w szczytowych scianach. Mimo ptongcego ognia obaj goscie ubrani byli w
cigzkie wetniane stroje 1 futra. Widac¢ byto, ze ogromnie dokucza im przenikliwy chtod poinocne;
jesieni.

W odlegltym koncu dworzyszcza dwaj Vanirowie przystapili do wielce uciesznej zabawy,
polegajacej na przecigganiu mokrej baraniej skory nad dotem z zarzacymi si¢ weglami. W



pewnej chwili jeden z wojownikéw z wrzaskiem przerazenia stoczyt si¢ do jamy. Zwyci¢zca
tradycyjnie narzucil mu skorg na gtowe 1 kopniakami nie pozwolit zbyt szybko wygramoli¢ si¢ z dotu.
Gdy w koncu poparzony 1 osmolony pechowiec wygrzebat si¢ z jamy, przywital go radosny ryk
siedzacych naokoto stotu wojow.

— Zatozg sie, ze nie znacie takich zabaw w zniewiesciatych krajach Potudnia — powiedziat
Starkad, krztuszac si¢ ze Smiechu.

— Obawiam sig, Ze nie. — Jaganath skrzywit nos. Smrod przypalonych wlosow 1 wetny byt

wszechobecny. — Ale ty prawdopodobnie nigdy nie widziates kilkutysi¢cznej armii stratowane;
przez stonie.

— Hmm. Jesli o to chodzi, to jeszcze nigdy nie widziatem stonia. — Starkad zastanowit si¢, czy nie
wystac¢ zaraz kogos$ na potudnie po stonia, ktory przydatby si¢ do tratowania jencow.

— Mowites$ o swoich aesirskich wrogach, a czy nie najezdzacie rowniez Cymmerianow?
— Tak, na Ymira, robimy to! Z nimi takze walczymy.

— Czy zdobywacie na nich bogate tupy?

— Bogactwa? Nie, Cymmerianie to ngdzarze, prawie wcale nie majg srebra ani ztota.
Najbiedniejszy Aesir czy Vanir jest wielkim panem w porOwnaniu z najbogatszym
Cymmerianinem.

— W takimrazie dlaczego wplatujecie si¢ w wojny z tak bitnym narodem, skoro nie ma u nich nic
warto$ciowego do zagrabienia?

— Czy ja powiedziatem, ze nie ma niczego? Napadamy na ich wioski, by bra¢ dzieci.

Dorosli jego niewolnicy sg bezuzyteczni. Kobiety 1 me¢zczyzni ging w walce albo wolg wtasng reka
zadac¢ sobie smier¢, zamiast 1§¢ do niewoli, ale cymmerianskie szczeni¢ na Potudniu osigga wysoka
cene. Wlasciwie wychowane staje si¢ najlepszym niewolnikiem. Haruje tak ci¢zko jak sobie zyczysz,
mato je 1 mozesz je ttuc do woli. Byle co nie moze go zabié. Z

dorostymi jest inaczej. Widziatem otoczonego cymmerianskiego wiesniaka, ktory najpierw zabit
swoja zong 1 dzieci, a potem sam rzucil si¢ na nas ze skrwawionym mieczem. Tak, to sg bardzo
twardzi ludzie. — Starkad odchylit si¢ do tytu i pociggnat dtugi tyk z czaszki—pucharu.

— Ale my, Vanirowie, jestesmy twardsi!

— Tedy nie batbys$ si¢ matej wyprawy do Cymmerii?



— Ja mialbym si¢ ba¢?! — ryknat obrazony Starkad. — Vanirowie nie bojg si¢ niczego! —

Po chwili jednak, bardziej spokojnie, dodat: — Ale nigdy nie podejmujemy ryzyka bez pewnego
zysku, szczegoOlnie o tak pdznej porze roku. Teraz jest czas Swigtowania 1 hulanek.

Wkrotce bede goscit innych wodzow, a pézniej oni mnie, az do wielkiego festynu w §rodku zimy. Ho
ho, tak na pigkne oczy nie opuscimy dworow petnych ciepta 1 zabawy, by na mrozie nadstawia¢ karku
w Cymmerii.

Na t¢ subtelng aluzje Jaganath otworzyt kies¢ tak, by Starkad zobaczyt masywne, ztote monety.
Thustymi palcami mag leniwie pogmerat wsrod dzwieczacych monet.

— Czyz to nie jest wspaniata kiesa?

Starkadowi zaschto w ustach, a dtonie mu si¢ spocity. Miat wiele ztota, ale jego zachtannos¢
dorownywata jego zadzy krwi 1 nigdy nie miat dos¢ tego blyszczacego metalu.

— Jaki jest cel podrozy, ktdra zamierzasz przedsiewzigc?
— Ot, po prostu pewna gora. Nie zalezy mi na tym, by polata si¢ krew Vaniréw,

potrzebujemy jedynie eskorty, ktora bezpiecznie doprowadzi nas na miejsce przed zblizajacym si¢
przesileniem.

Starkad zachichotal wesoto.

— Po wejsciu na cymmerianskg ziemi¢ walka bgdzie nieunikniona. A jakaz to gora ci¢ interesuje?
— W Cymmerii nazywaj3 j3 Ben Morgh.

Starked pobladt raptownie.

— Ben Morgh... — powtorzyt szeptem. — Czego, w imi¢ Ymira, chcesz od tego miejsca?

— To moja sprawa, ciebie nie dotyczy. Dlaczego wzdrygnaltes si¢ na dzwiek tej nazwy?

— To $wieta gora Cymmerian, mieszka w niej Crom, ich bog. Ja nie dbam o Croma, moim bogiem
jest Ymir, lecz Zeby dotrze¢ do podndza Ben Morgh, musimy przej$¢ przez doling Conall 1 przez Pole
Smierci. Sg tam pogrzebani wszyscy wielcy, Cymmerianscy wodzowie.

Jesli Cymmerianie dowiedzg sie, ze chcemy tam wejs¢, gotowi zwota¢ wszystkie klany. W

obronie kosci swoich przodkow moga odtozy¢ na bok rodowe wasnie, tak jak zrobili to pod
Venarium.

— Lecz wszak nie chcemy niszczy¢ ich grobow, chcemy tylko tamtedy przejsc.



— Tam cata ziemia jest Swieta, poza tym nie mogtbym powstrzyma¢ mych ludzi przed zniszczeniem
kurhanow, a wtedy z kolei zaden Cymmerianin nie oszczedzitby naszych §wietych grobéw. Zemsta
rodzi zemste.

— Rzektes — powiedzial Jaganath powoli zamykajac kies¢. — Jesli nie potrafisz tego zrobi¢, nie
bede naduzywat twojej szczodrej goscinnosci. Znam innego wodza, nazywa si¢ Wulfstan. By¢ moze
on odniesie si¢ z wigkszym zapatem do tej wyprawy.

— Nie badz taki w goracej wodzie kapany — powiedziat Starkad, widzac znikajace ztoto.

— Moze kilku moich zuchow miatoby ochot¢ na malutka zabawe z czarnowtosymi. —

Spojrzat na swdj potezny brzuch ukryty pod szerokim pasem, poklepatl go 1 dodat: — Mnie samemu
tez przydatoby sie trochg po¢wiczy¢. Nie pracowalem toporem w tym roku.

Zaczekaj, zobaczymy.

Starkad zawotat o cisz¢ 1 hatas w komnacie zamart.

— Nasi goscie przybyli z daleka. Styszeli ze my, Vanirowie, jestesmy najsilniejszymi i
najwaleczniejszymi wojownikami na $wiecie. — Oswiadczenie zostato przyjete z wrzaskiem
aprobaty. — Chca wyruszy¢ w dalsza podroz, a za eskorte niezwyci¢zonych Vanirow gotowi sg
obficie zaptaci¢ ztotem. Wrzaski staly si¢ jeszcze gltosniejsze. — Kto chce wyruszy¢ ze mng na matg
przechadzke w gtab ladu i troche pomacha¢ toporami?

Entuzjazm siegnat szczytu. Zerwato si¢ mnostwo ochotnikow.

— Dokad zmierzajg ci cudzoziemcy? — zapytal mocno zarosnigty wojownik.

— Do Cymmerii — odpowiedziat Starkad 1 entuzjazm opadt.

— Kto chcialby i1§¢ w te goéry o tej porze roku? Niedtugo pokryje je Snieg, czarnowtosi zejda w dot
ze swoich gorskich pastwisk 1 zgromadza si¢ w wioskach. Nie czeka nas tam nic procz cigzkie;
walki, nie mozna nawet liczy¢ na jencéw! — Inni kiwali 1 mruczeli, przytakujac jego stowom.
Starkad pochylit si¢ ku niemu.

— Stuchaj, Gurth — zaczat niebezpiecznie spokojnym i gtebokim gtosem. — Mowitem o
eskortowaniu, a nie o najezdzie. Wszyscy tutaj s3 wolnymi ludzmi 1 mogg sami powiedzie¢, co chca,
a jesli ty masz zamiar zaja¢ moje miejsce, to moj topor czeka. — Wskazal na wspaniata, zdobiong
srebrem bron wiszacg na Scianie. — A tam jest tw0j. — Machnat w kierunku zwyklego topora,
wiszacego na kotku za plecami Gurtha. — To miejsce — walnat

piescig w stot — czeka na Smiatkow! Wystarczy tylko sprobowac.

Wsrod Vanirow wodz tak dtugo utrzymywat swojag pozycje, dopdki mogt broni¢ jej



wtasnym ramieniem. Wyzwany me¢zczyzna zwany Gurthem usiadt ci¢zko na tawie. Starkad
usmiechnat si¢, jednak bez wesotosci.

Pojedynczo lub dwdjkami wojownicy zglaszali si¢ do udziatu w wyprawie. Przewaznie byl to
mtodzi ludzie, zadni przygod 1 stawy. Starkad obiecywat im ztoto 1 bogate dary. Gdy wszyscy ztozyli
przysiege wiernosci, powiedzial do Jaganatha:

— Jutro rozesle goncow, wtedy przybedzie wigcej wojownikow. Nie chciatbym 1§¢ do Cymmerii
bez co naymniej setki.

— Bardzo dobrze, ale jesli mamy by¢ tam przed zréwnaniem dnia z nocg, to czasu jest niewiele —
przypomnial Jaganath. Po krotkim namysle dodal: — Zaptace ci szczodrze, ale to ty bedziesz musiat
optaci¢ swoich ludzi. Przy podziale na stu niewiele wypadnie na glowe.

Starkad klepnat go w kolano 1 zapewnit z usmiechem:

— O to si¢ nie martw, przybyszu. Gdy bedziemy wracac¢, na pewno bedzie nas duzo mniej.



IV

W KRESOWYM KROLESTWIE

Conan catkowicie odzyskal sity po zranieniu i wyjechat z Belverus. Cieszyt si¢ ostatnimi cieplymi
dniami wczesnej jesieni. Brgzowa skora blyszczata w stonecznym blasku.

Barbarzynca mial na sobie tylko buty, przepaske biodrowa 1 pas z mieczem. Szeroki rzemien
podtrzymywat jego niesforng czupryne, gdy niespokojnie rozgladat si¢ po linii horyzontu, W

kazdej chwili pobliskie pagdrki mogly zaroi¢ si¢ od wrogdw.

Po dziesigciu dniach podrozy zostawit za sobg trawiaste rOwniny otaczajgce Belverus 1 znalazl si¢ na
wyzynie, ktora wkrotce miata przemieni€ si¢ w wielkie gory potnocnych krain.

Otaczajace Conana wzgorza porosniete byly lasami, w wiekszosci lisciastymi, ktore w miare
podrdzy na potnoc ustgpowaly sosnom. Liscie juz zmieniaty kolor 1 zaczynaly opadac, zapowiadajac
wczesng zime.

Byto to Kresowe Krolestwo, obszar ograniczony przez Nemedie, Brythuni¢, Hyperboreg 1 Cymmerig,
wcisnigty klinem migdzy Gunderland 1 Pogranicze Bossonskie. Byta to kraina jatowa 1 stabo
zaludniona 1 cho¢ zwano ja krélestwem, rzadko mozna byto dowiedziec¢ sig, kto jest jej wtadca.
Zwykle byto kilku pretendentéw do tego tytulu, co w sposob nieunikniony wiodto do niekonczacych
si¢ wojen. Wschodnia czes¢, przez ktorg jechal Conan, byta wlasnoscig drobnych naczelnikow.
Cymmerianin miat nadzieje, ze zdota unikng¢ skutkow panujgcych miedzy nimi wasni.

Stonce stato wysoko na niebie, gdy Conan zblizyt si¢ do ruin jakiego$ grodu. Z

drewnianego ostrokotu pozostat jedynie krag zweglonych pniakow, a wszystkie chalupy stojace w
jego obrebie byly spalone do cna. W powietrzu nie byto juz dymu, ale nos Conana powiedziat mu, ze
pozar miatl miejsce nie wigcej niz dwa dni wezesniej. Wierzchowiec zarzat

niespokojnie, gdy poczut zapach krwi, ktorg przesigkl grunt pod jego kopytami. Wokot walaty sie
polamane strzaty oraz wyszczerbione miecze 1 tarcze, co §wiadczyto o stoczonej bitwie.

Cymmerianin zaklagt. To wlasnie bylo co$, czego mial nadziej¢ unikng¢. Do jesiennego zréwnania
dnia i nocy pozostato juz niewiele czasu 1 aby nie naraza¢ si¢ na niewygody zbytniego pospiechu, nie
mogt pozwoli¢ sobie na dalsze op6znienia.

Ludzie, ktorzy zamieszkiwali to miejsce, obecnie byli albo martwi, albo rozproszeni, albo wzigci w
niewole¢. A co z napastnikami? Conan okrazyt zruyyjnowany ostrokot, ale z plataniny sladow rozmytych
przez niedawny deszcz nie potrafi niczego odczyta¢. Szlak tajna powiedziat mu, ze inwentarz zostat
pognany na pdinocny wschod, lecz zajadtos¢ z jaka dokonano zniszczen §wiadczyta, 1z nie byt to
najazd zlodziei bydta. Byto to dzieto wrogiego klanu albo zewngtrznego najezdzcy. Conan
postanowil zachowa¢ najwieksza ostroznosc¢.



Na nieszczescie cztowiekowi jadgcemu konno przez obce wzgorza nietatwo jest unikngé wykrycia,
szczegbdlnie wtedy, kiedy ci, ktorych pragnie unikng¢, majg bystre oczy i dobrze znajg teren. Kilka mil
za spalonym grodem Conan ustyszat dzwiek rogu, a w chwile pdzniej zobaczyt jezdzca, ktdry ze
szczytu pobliskiego wzniesienia obserwowat doling. Zaraz tez dzwiek rogu zastgpito dudnienie
konskich kopyt.

Conan opart si¢ o tek siodta i czekal cierpliwie. Mogt uciec, ale oznaczatoby to konieczno$¢
wybrania nowej, mniej wygodnej drogi 1 strate czasu. Najlepiej byto pozwoli¢ jezdZzcom zada¢
pytania 1 udzieli¢ na nie uczciwych odpowiedzi. Jezeli dojdzie do najgorszego, zawsze bedzie mogt
wyrabac sobie droge mieczem i pomkng¢ jak strzata do Cymmerii, uciekajgc w kierunku, w ktoérym i
tak musiat jechac.

Rzad konnych pojawit si¢ nad szczytem wzgorza i sptynat do matej doliny. MezZczyzni o zacietych
twarzach, odziani byli w hetmy 1 krotkie potpancerze z ogniwek badz tusek. Conan, patrzac na ich
jasne wlosy 1 niebieskie oczy osadzil, 1z sg oni kuzynami Gunderlandczykdow.

Zauwazyt jedng szczegdlng ceche: kazdy z nich mial na helmie rogi byka. Podobnie ich tarcze zdobity
wymalowane bycze by, a jeden jezdziec dzwigatl wysokie drzewce, na ktérych znajdowata sie
czaszka 1 kilka ogonow tego zwierzecia.

Conan trzymat r¢ce z daleka od broni, gdy otaczaly go dwie dziesiatki konnych. Ich zachowanie nie
byto otwarcie wrogie. Jeden z jezdzcoéw ruszyt w jego strone, a wtedy Conan szerzej otworzyt oczy.
Byla to kobieta, ubrana jak wojownik. Przyjrzat si¢ jej ze szczerym podziwem, poniewaz bylo na co
popatrzec.

Na glowie miata hetm catkowicie zastaniajacy twarz, w ktorym pozostawiono jedynie wyciecie w
ksztalcie litery Y do patrzenia i oddychania. Ciato kobiety byto rownie wspaniate, jak figura bogini—
wojowniczki z Vendhii. Petne piersi chronione byly przez stozkowate napiersniki z polerowanego
brazu, a szerokie, mocne plecy zwezaty sie¢ w talie otoczong szerokim pasem nabijanym srebrnymi
tuskami. Bragzowe ochraniacze ostaniaty golenie, a uda byly nagie, jedynie nad prawym kolanem
przytroczony byt sztylet. Poza zbroja, kobieta odziana byta jedynie w waska przepaske biodrowa z
czarnego jedwabiu. Nie miata nawet sandatow.

Teraz rozluznita pasek pod broda 1 zdjeta cigzki helm. Grzywa kasztanowych wtoséw, ktora si¢ spod
niego wysypala, okryta jg az do tokci. Conan z przyjemnoscia stwierdzit, ze twarz jest rownie
pickna, jak cate ciato. Rysy miata zdecydowane, czoto niskie 1 szerokie, kosci policzkowe jeszcze
szersze, kwadratowg szczeke 1 prosty nos. Wielu uznatoby jej oblicze za zbyt wyraziste, by uznac ja
za prawdziwa picknosc¢, ale ostros¢ rysow tagodzity szerokie usta i petne, zmystowe wargi. Silnie
rozwini¢te mi¢snie szyi i ramion dowodzity, ze nie byta ona krolewska cora, ktora dla zabawy
przywdziata zolnierski rynsztunek, ale kobietg przyzwyczajong do noszenia zbroi, prawdopodobnie
od dziecinstwa. Conan osadzil, ze miata jakies dwadziescia pie¢ lat.

Tymczasem dziewczyna rownie otwarcie przygladala si¢ Cymmerianinowi. Jej zimne btekitne oczy
rozbtysty z aprobatg, gdy ogarneta wzrokiem muskularng sylwetke Conana 1 jego wielkie rece
pokryte bliznami 1 odciskami, od lat nawykie do miecza.



— Jestem Aelfrith, pani Cragsfell — powiedziata. Jej gtos byl niski, prawie chrapliwy. —

Sadzac z wygladu, jestes Cymmerianinem. Co ci¢ sprowadza do mego kraju? — Tak jak Conan si¢
spodziewat, mowita zrozumiatym dlan dialektem aquilonskiego, ktorego uzywano w Gunderlandzie.

— Zwe si¢ Conan, jad¢ do swego domu w Cymmerii, ktérego nie odwiedzatem od wielu lat.
Podrozuje samotnie 1 nie mam zamiaru wyrzadzi¢ zadnej szkody ani tobie, ani twoim ludziom. Czy
moge bez przeszkdd przejechac przez twoje wtosci?

— To moze okazac¢ si¢ nietatwe. Ja nie przeszkodzg ci w podrdzy do domu, ale tu toczy si¢ wojna.

— Zauwazytem. Niedawno przejezdzalem przez grod czy raczej miejsce, w ktorym grod niegdys byt.
Nie pozostatlo z niego nawet tyle, by kruki miaty o co walczy¢.

— To robota Atzela. — Twarz kobiety pobladta z wsciektosci. — Wielu mieszkancow uciekto do
mojego zamku w Cragsfell. Dotarlismy do wioski wczoraj, na czas, by pogrzeba¢ zmartych, bo nic
innego nie mogliSmy juz zrobi¢. Ludzie Atzela zostawili tylko ciata. Zabili wszystkich mezczyzn, a
kobiety 1 dzieci zabrali, by sprzeda¢ na nemedianskich targowiskach.

— Kto to jest Atzel? — zapytat Conan. — Bandyta, czy wrogi naczelnik?
Aelfrith splungta na ziemi¢ 1 wysyczata przeklenstwo, ktérego Conan nigdy wczesniej nie styszat.

— Brak mi stow, by powiedzie¢, czym on jest. — Przez chwile patrzyla na wiszacy u boku Conana
miecz o dtugiej, biatej rekojesci. — Skoro jestes tu obcy 1 nie masz ztych zamiarow, przyjmij moja
goscing. Teraz wracamy do Cragsfell. Zamek 1 tak lezy po drodze, mozesz wigc przenocowac i zjes¢
solidng wieczerze. Nad kuflem piwa ustyszysz o Atzelu 1 moich wrogach.

Conan z przyjemno$cig wyspatby si¢ pod gotym niebem, ale odmowienie gosciny byloby ciezka
obrazg. Poza tym zaintrygowata go ta cieszaca oczy wojowniczka.

— Pani, zradoscig godze si¢ na tak taskawg propozycije.

— Dobrze. Na miejscu powinni§my by¢ przed zmrokiem. Moze si¢ zdarzy¢, ze zostaniemy
zaatakowani, ale teraz jeste$s pod moja ochrong. A to jest cos, czego nigdy nie otrzymaltbys od Atzela.
Zabitby ci¢ od razu dla twego konia, miecza 1 co tam jeszcze posiadasz.

— Moglby sprobowa¢ — stwierdzit posgpnie Conan. — Dotychczas probowato wielu.
Teraz dotrzymujg sobie kompanii w piekle 1 mysla, co ze mng zrobig, gdy do nich dotacze.

Aelfrith obrzucita go szacujacym spojrzeniem. — Tak, sadzg, ze nim sam wkroczyltbys na t¢ droge,
wielu postatbys$ przed sobg. Jedziemy. — Zatozyta hetm 1 zawrocita konia. Conan trzymat si¢ zaraz
za nig, podziwiajac widok, ktory si¢ przed nim roztaczat. Starat sie, by jego usSmiech nie zostat
zauwazony przez ludzi Aelfrith. Jej opaska biodrowa z tytu byta szeroka ledwie na po6t dioni... Tak
skapy przyodziewek byt powszechny w Zamorze czy Nemedii, ale wsrod kobiet na péinocy nie
wystepowat w ogole. Conan domyslat sie, ze w ten sposdb Aelfrith chciata rozni¢ sie¢ od kobiet z



pospolstwa. Potrafita doskonale jezdzi¢ konno, jej prezne ciato poruszato si¢ pltynnie w takt krokdéw
wierzchowca. Conan zatowat, Zze misja nie pozwala mu zosta¢ tu dtuzej 1 blizej zaznajomi¢ si¢ z tg
kobieta.

Po dtugiej jezdzie przez pokryte lasami wzgorza, w zasiggu wzroku pojawit si¢ skalisty pagorek.
Otaczal go wat ze zwalonych na stosy nieociosanych kamieni. Aelfrith wskazata na fortece.

— Cragsfall — powiedziata. Przez czas potrzebny na to, by stonce obnizyto si¢ o szerokos¢ dtoni,
jechali przez pola. Byto juz po zniwach, a wiesniacy wypedzali wtasnie z lasu stada Swin, gdzie
pasty si¢ one na opadtych zoledziach. Conan zwrocit uwage, ze wszyscy mezczyzni mieli wtdcznie, a
wielu posiadato takze miecze 1 tuki.

Droga wznosilta si¢ 1 wita wokol wzgorza jak waz. Otaczata je tak, ze zblizajacy si¢ musieli by¢
zwroceni do twierdzy nie chronionym tarczg prawym bokiem. Na blankach stali tucznicy 1 kusznicy,
spogladajacy z zaciekawieniem na czarnowtosego cudzoziemca, ktory jechat tuz za ich panig. Tuzin
mezczyzn obrocito wielki kotowrdt, ktoéry podnidst nabijane bragzem wrota z grubych ktod 1 oddziat
zbrojnych wjechat do twierdzy.

Zamek Aelfrith byl wlasciwie wioska otoczong murem z nie spojonych niczym kamieni. Na srodku
znajdowat si¢ dtugi drewniany dwor, ozdobiony rzezbami 1 jaskrawymi malowidtami.

Wszedzie ttoczyli si¢ ludzie, w wigkszo$ci kobiety z dzie¢mi. Wszyscy usmiechali si¢ 1 machali na
powitanie, gdy Aelfrith jechata utworzonym przez nich szpalerem. Najwyrazniej wsrod swego ludu

cieszyta si¢ duzym szacunkiem i sympatig.

Wojownicy pozsiadali z koni, a chtopcy stajenni zabrali wierzchowce. Aelfrith zdjeta hetm 1 pelnym
gracji krokiem ruszyta w kierunku dworu. Conan trzymat si¢ tuz za nig.

Wewnatrz rzucita hetm studze 1 oznajmita:

— Mamy goscia! — Skinegta na dwdch rozczochranych chtopakéw. — Ty 1 ty bedziecie mu
ustugiwac. Zaprowadzcie go do tazni 1 znajdzcie mu czyste odzienie. Ma by¢ obstuzony z szacunkiem
naleznym szlachetnie urodzonemu.

Conan podejrzliwie zastanowit si¢, czym pospolity, goszczacy przejazdem wojownik zastuzyt sobie
na takg uprzejmosc.

Zza kotary zastaniajacej wejscie do alkowy wybiegla potargana, moze piecioletnia dziewczynka.
Aelfrith chwycita j3 w ramiona, po czym odwrocita si¢ do Conana:

— To Aelgifa, moje jedyne dziecko.

Dziewczynka nieufnie spojrzata na Conana. Byta bardzo mata, lecz juz wiedziata, Zze ten czarnowtosy
olbrzym nie jest ani jej krewnym, ani jednym z przyjaciot.

— Bedzie matka dzielnego wojownika — rzekt Conan.



Byla to zwyczajowa pochwata mowiona rodzicom dziewczynek w krajach Potnocy, ale Aelfrith
pokrecita przeczaco glowa.

— Ona sama bedzie wojownikiem, jezeli bede zyta dos¢ dtugo, by ja wlasciwie wychowac

— 7z dumg u$miechneta si¢ do dziecka. — Juz teraz umie jezdzi¢ konno 1 strzela¢ z matego tuku, ktory
kazatam dla niej zrobi¢. Kiedy stanie si¢ dos¢ silna, nauczy si¢ wiada¢ mieczem i wtocznia.

Conan zastanowit si¢, co stato si¢ z ojcem malej, ale byl na tyle madry, by nie zadawac takich pytan
wtadczyni krolestwa nawet tak matego jak to. Jezeli Aelfrith uzna za stosowne, opowie mu to sama
wieczorem. Jezeli nie, on rano ruszy w swoja droge 1 przynajmniej jego ciekawos¢ nie stanie si¢
powodem jego §mierci.

— Wykap si¢ 1 odpocznij — poradzita mu Aelfrith. — Kiedy zapadnie zmrok, zasigdziesz przy mym
stole. Musze¢ z tobg pomdwic, ale nie wczesniej, nim nie wypoczniesz, nie najesz si¢ i nie spluczesz
kurzu piwem. — Zwrdcita si¢ do jednego z chtopcodw, ktorych wyznaczyta na jego pachotkow 1
uderzyta go kostkami palcow po glowie. — Dlaczego nie przynioste$ naszemu gosciowi rogu? Jest
spragniony.

Chtopak wybiegt, pocierajac obolate ciemie, a kobieta odwrocita si¢ do Conana.

— Ja ide si¢ umy¢ 1 dowiedziec¢, jakich to ztych nawykow nauczyla si¢ corka w czasie mej
nieobecnosci. Porozmawiamy przy wieczerzy. — Ruszyta w kierunku alkowy. Naprzeciw niej

wyszty dwie mtode dziewczyny 1 zaczety rozpinac rzemienie zbroi swej pani, jeszcze zanim znikneta
ona za zastona.

— Zaprowadzg was do tazni, panie — powiedzial jeden z chtopcow. W jego glosie

pobrzmiewata wielka duma. Drugi przybiegt z rogiem petnym piwa. Conan ujat go w rece, przechylit
1 opréznit go do potowy jednym haustem.

— Jestescie prawdziwym Cymmerianinem, panie? — zapytat chtopiec, ktory przyniost
piwo. — Cymmerianie od czasu do czasu schodzg ze swoich gor 1 porywajg nam bydto... —
Chlopiec wyprowadzit go na zewnatrz 1 powi6dt w kierunku drewnianego budynku, ktory byt
wigkszy od samego dworu.

— To najpewniej Murroghowie, a oni sg wrogami mojego klanu. Ja jestem twoim

przyjacielem. M¢j klan nigdy nie najezdzat Kresowego Krolestwa. Najczesciej walczymy z Piktami 1
Vanirami. Oraz oczywiscie z Murroghami... — rozproszyt watpliwosci chiopca.

Weszli do duzej chatupy, ktorej wieksza cze$¢ zajmowata ogromna, drewniana balia.

Pluskali si¢ w niej me¢zczyzni, z ktorymi jechat tego dnia. W pomieszczeniu kiebita si¢ para, a



ulozona z kamieni posadzka byta zachlapana wodg. Conan rozpiat pas z mieczem i1 rozkazat
jednemu z chtopcow zabra¢ bron z dala od wilgoci. Drugi pomogt Cymmerianinow1 $§ciggna¢ buty.

Conan wszedt do wielkiej balii. Gorgca woda przyjemnie koita zmeczenie. Cymmerianin pozdrowit
zazywajacych kapieli 1 probowat wciggna¢ ich w rozmowe. Mezczyzni

odpowiadali uprzejmie, ale wida¢ bylo, ze odnosza si¢ do obcego z rezerwa.

Chlopiec znow przyniost rog peten piwa 1 Conan pograzyt si¢ w btogim odprezeniu i bezczynnosci.
Jedynie mata chmurka ktadta si¢ cieniem na jego zadowolenie. Oczywiste bylo, ze ta Aelfrith ma
zamiar uczyni¢ mu jakas propozycje 1 chce go wprawi¢ w odpowiedni nastrdj. Gdyby musiat
odmowi¢ kobiecie, ktdra jest przyzwyczajona do postuszenstwa i ma na swoje rozkazy dziesiatki
zaprawionych w boju ludzi, mogtby znalez¢ si¢ w potozeniu niegodnym pozazdroszczenia.

Jego rozmyslania przerwat okrzyk:
— Uwaga! Goracy kamien!
Tylnymi drzwiami weszta otyta kobieta ze szczypcami w dioniach. Trzymata nimi

rozzarzony do czerwonoS$ci kamien wielkosci mgskiej glowy. Mezczyzni pospiesznie wyskoczyli z
balii, a kobieta wrzucita go do wody. Gtaz zatongl z gtoSnym sykiem, wybuchem pary 1 wsciektym
bulgotaniem wody.

Conan wstat 1 pozwolit, by chtopcy natarli go szarym mydtem 1 wyszorowali twardg szczotka. Czut
si¢ tak, jakby zdzierano mu pasy skory. Na koniec chtopcy wylali nan kubet

zimne] wody, a wtedy Conan zanurzyt si¢ z powrotem w balii 1 zasngl. Gdy si¢ przebudzit, czekata na
mego czysta tunika. Wytart si¢ szorstkim recznikiem, ubrat 1 wyszedt na dwor, by przypasac bron.
Teraz czut si¢ wypoczety 1 od§wiezony oraz gotow zmierzyC si¢ z ktopotami.

Jednakze przede wszystkim byt gotow do kolacji. Dluga catodzienna jazda 1 odpoczynek w tazni
sprawity, ze zgtodniat jak wilk.

Przygotowania do uczty byly zakonczone. Po obu stronach komnaty ustawiono stoty na koztach, a na
nich tace z chlebem i owocami, porozdzielane dzbanami piwa oraz miodu. Z

pobliskiej kuchni naptywata rozkoszna won pieczonego mi¢sa. Conan poczut, ze $lina naptywa mu do
ust. Oczekiwanie na uczte rozproszyto jego watpliwosci.

Pojawili si¢ zaproszeni, stopniowo zajmujgcy miejsca na tawach. U szczytu dwoch dtugich stotow
znajdowato si¢ podwyzszenie, na ktorym stat niewielki stot 1 krzesto z wysokim, bogato zdobionym
oparciem. Najznaczniejsi wojownicy wraz z zonami zasiedli blizej podium, pozostali dalej, wedtug
rangi. Rzadca poprowadzit Conana do podwyzszenia, gdzie obok wysokiego krzesta Aelfrith stato
drugie, skromniejsze.



Kiedy Aelfrith weszta do sali, biesiadnicy wstali z szacunkiem, a po chwili na jej znak ponownie
usiedli. Whadczyni odziana byta w dluga do kostek szate z cienkiego, zielonego jedwabiu, rozcieta po
obu stronach prawie do pasa. Conan zauwazyt, ze na jej dtugim udzie nadal znajduyje si¢ waski

sztylet.

Aelfrith usiadta 1 Conan zajat miejsce u jej boku. Zadecydowat, ze to ona ma rozpocza¢ rozmowe.
Whiesiono tace z migsiwem, urwat wigc noge kurczgcia i oczyscit jg kilkoma ruchami szczgk.

— Widziales$ juz wiele wojen, prawda? — zagadneta Aelfrith.

— Tak, od czasu gdy ukonczytem pigtnascie wiosen, walczytem i w potyczkach klanow, 1 wielkich
wojnach. W ciagu ostatnich lat zarabialem na chleb w armiach narodéw Potudnia, najpierw jako
zwykly piechur, a na koniec jako oficer.

— Dobrze to wiedzie¢. — Aelfrith odcieta kawal wotowiny 1 pochtoneta go rownie zartocznie jak
Conan. — Obiecatam, ze opowiem ci o moim ktopocie z Atzelem 1 wyjasni¢, dlaczego moj kraj toczy
wojne.

— Tak, pani, chetnie postucham. — Co prawda Conan nie patat zbytnim zapatem do wnikania w
przyczyny tutejszej wasni, ale byt pod dachem Aelfrith 1 nie miat wyboru.

Przyciagnat podimisek z pasztetem 1 wbil w chrupigcg skorke swoj tasak. Podczas gdy wtadczyni
mowita, Cymmerianin wybieral kawatki mi¢sa, od czasu do czasu przeptukujgc gardto miodem.
Chtopcy, stojacy w pelnej szacunku odlegtosci za krzestem, baczyli, by jego rog nigdy si¢ nie
oproznil, 1 szybko podawali potrawy, o ktore wotat. Conan postanowit zjes¢ tyle, ile zdota.
Wiedzial, ze w Cymmerii, o ile nic si¢ nie zmienito w czasie jego nieobecnosci, czeka go raczej
skapa strawa.

— Atzel jest naczelnikiem opetanym pragnieniem zdobycia korony. Chce zagarnag¢ mojg ziemig 1
odzia¢ si¢ w szaty lepsze od tych, ktoére dotychczas nosi. Napada rowniez na innych sgsiadow, ale
jego nienawis¢ do mnie jest szczegdlnie silna. Zabitam jego syna.

— Wiasnymi rekami?
— Bez niczyjej pomocy — potwierdzita. — Trzy lata temu bytam Zzong Rulfa, ktory byt

panem Cragsfell. Byt on mtody, przystojny 1 byt wielkim wojownikiem. Jestes do niego podobny,
chociaz on miat jasne wlosy. Zakochali§my si¢ w sobie juz w dziecinstwie. Jesienig owego roku
wyruszylismy na Wielki Festiwal, by odda¢ czes¢ Krolowi Bykowi,

najwickszemu z naszych swietych bogow. W tym czasie panuje pokoj 1 kazdy, kto wybiera si¢ na
Festiwal, czyni to bez obaw, ze zostanie po drodze napadni¢ty. M) maz 1 ja, jako cztonkowie
wysokiego rodu, zwyczajowo bralis§my udzial w czesci rytuatow. Atzel 1 jego syn Rorik rowniez w
nich uczestniczyli. — Aelfrith siegneta po rog.

— W drugi wieczor Festiwalu grupa szlachetnie urodzonych kobiet zajmuje si¢



dopelnieniem pewnego starozytnego obrzadku. Nie wolno mi méwi¢ o nim mgzczyznom czy
niewtajemniczonym kobietom, ale mogg ci powiedzie¢, ze uczestniczki zrzucaja odzienie.

Gdyby jakis mezczyzna osmielit si¢ zaktoci€ ten rytual, to w mysl starozytnego prawa jedyng karg
jest Smierc.

Conan domyslit sie dalszego ciggu, a jej stowa potwierdzity, ze miat racje.

— Rorik ukryt sie w gaju, w ktorym odbywat si¢ rytuat 1 podgladat. Gdy zobaczyt mnie naga, krew
uderzyta mu do glowy 1 owladneta nim zadza.

— To zrozumiate! — wtracit z zapatem Conan.
Aelfrith udata, Ze nie ustyszata jego stow.
— Tego wieczora potozylam si¢, by odpocza¢, a modj maz wyszedt pohula¢ z przyjaciotmi.

Niedtugo pojawil si¢ Rorik 1 wtargnagl do mojego namiotu. Paplat cos o wielkiej mitosci, ktorg do
mnie poczul, przyznat, ze podgladat nas w czasie obrzedow, po czym bezczelnie stwierdzit, 1z musi
mnie posigs¢. Bytam bardziej przerazona jego §wigtokradztwem niz tym, ze moze mnie zniewolic.
Moj ojciec, ktory od dziecinstwa uczyl mnie wojennego rzemiosta, mawiat, ze urodzenie si¢ kobietg
nie przeszkadza w obronie wtasnego honoru i ze kobiecie bardziej niz mezczyznie przydaje si¢ sztuka
walki. Nie watpitam, ze zdotam pokona¢ Rorika, chociaz byt silny, mtody 1 uzbrojony. Najpierw
rozkazatam mu, by opuscit mé; namiot, 1 powiedziatam, ze zawiadomi¢ wszystkich naczelnikow o
pogwalceniu przez niego §wigtych praw. Powiedziat, ze jesli nie bed¢ mu powolna, to wezmie mnie
sitg. RozeSmiatam mu si¢ w twarz. W tym momencie do namiotu wrocit moj maz. Nigdy si¢ nie
dowiedziatam, czy zapomnial czegos, czy zrezygnowal z hulanki. Ustyszat jedynie moj Smiech i nie
zdajac sobie sprawy z tego co zaszto, zaczal przyjaznie wita¢ si¢ z Rorikiem. Ten rzucit si¢ na mego
megza ze sztyletem. W uczciwej walce, z takim wojownikiem jak Rulf, Rorik nie miatby zadnych
szans, ale mdj maz zostat catkowicie zaskoczony. Nim zdotal mrugna¢ ze zdumienia, sztylet Rorika
przeszyt mu serce.

— Zobaczytam, ze maz osuwa si¢ martwy na ziemi¢, a morderca stoi nad nim z uSmiechem.

Moj goracy gniew przerodzit sie w furi¢. Kiedy Rorik zblizyt si¢ do mnie raz jeszcze, udatam, ze mu
ulegam, a on, zajety rozdzieraniem mego przyodziewku, zapomnial odpasa¢ miecz.

Zanmim zrozumiat, co si¢ stato, odragbatam mu glowe. Byta to nedzna zaptata za strate m¢za, ale jestem
zadowolona, ze zemsta zostata dopetniona tak szybko.

— Wielce chwalebne. A teraz Atzel szuka pomsty?

— Tak. Wowczas nie moglt nic zrobi¢. Oskarzyl mnie co prawda o popetnienie zbrodni na swigtej
ziemi, ale naczelnicy osadzili, ze to Rorik popetnit swigtokradztwo zastugujace na Smierc, ze
zamordowatl mego meza oraz podzegat do rozlewu krwi. Atzel probowat dowiesé, ze to Rulfi ja
uknuli$my spisek 1 Ze jego syn zabit mego meza w samoobronie. Naczelnicy nie cheieli da¢ mu wiary,
bowiem kochali Rulfa, darzyli go zaufaniem 1 wiedzieli, ze on nie mégltby by¢ skrytobojcg. Ponadto



zaden z nich nie wierzyt, by Rorikowi udato si¢ zabi¢ Rulfa wtedy, gdyby m6; maz byt gotow do
walki. W koncu w obecnos$ci samego Krola Byka przysieglam, ze moja opowies¢ jest prawdziwa.
Nikt nie zwatpit w moje stowa.

— Od tego dnia miedzy mng a Atzelem trwa nieprzerwana wojna. Atzel ma wigcej ludzi niz ja, ale
nie osmiela si¢ wyda¢ mi otwartej bitwy. Zamiast tego atakuje wioski. Jedng z nich widziates.

— To smutna opowie$é — przyznat Conan. — Zycze ci, by$ zwyciezyta Atzela, widze bowiem, iz
racja jest po twojej stronie. — Ucial pajde chleba 1 obtozyt jg grubym plastrem parujacej dziczyzny.

— Chcialabym otrzymac cos$ wigcej ponad dobre zyczenia, wojowniku. — Skineta na chtopcow, by
napetnili piwem rog barbarzyncy.

— O co chodzi, pani? — zapytat czujnie Conan.
— Poznaje¢ prawdziwego wojownika na pierwszy rzut oka. Sama zostalam przeciez
stosownie wychowana 1 bytam zong jednego z najwigkszych wojownikéw w Kresowym

Krolestwie. Widze, ze jeste$ silniejszy od wszystkich moich ludzi, a w dodatku masz doswiadczenie
dowodcy. Zyjesz z wynajmowania swego miecza, tedy oddaj go na moje ustugi. Uczynie cie wodzem
moich wojownikéw, podlegajacym jedynie mnie. W koncu dojdzie do ostatecznej bitwy z Atzelem.
Na razie szarpie mnie jak tchorzliwy pies, ale w koncu odwazy si¢ na otwarty atak. Wiem, ze chce
mnie wzig¢ zywcem 1 zabi¢ w jaki$ hanbigcy sposdb. Oczywiscie, nigdy na to nie pozwole. Predzej
wtasng r¢ka zabije dziecko i siebie. Mam niewielkie szanse, lecz gdybys to ty dowodzit mymi
ludZzmi, bylyby one o wiele wigksze. Moi ludzie podaza za kims, kto jak ty jest urodzonym
przywodca. Wojownicy kochajg mnie — powiedziata z zalem — ale nigdy nie pogodziliby si¢ z tym,
ze kobieta powiedzie ich do bitwy.

Conan zapatrzyt si¢ ponuro w piwo, a jego wilczy apetyt raptownie go opuscit. Kiedy indzie;
zgodzitby si¢ z przyjemnoscia. Ta kobieta zostata skrzywdzona, a udzielanie pomocy w takim
przypadku nigdy nie jest przykrym obowigzkiem, szczegdlnie jezeli poszkodowanej nie brakowato
urody. Wojna bylta jego rzemiostem 1 Conan nie watpit, ze zdotalby zmies¢ jej wrogdow 1 odniesc
ostateczne zwyciestwo. Niestety! Wszystkim, czego potrzebowat, byt czas, a nie miat go wiele w
zapasie. Szukal sposobu, by zachowac twarz.

— Jestem tu obcy, pani. Czy twoi ludzie uznaliby cudzoziemca jako swego wodza?
— Oczywiscie. Jako cudzoziemiec nie mogtby$ zaja¢ mojego miejsca, wigc odpadioby najwigksze
podejrzenie. Poza tym, tutaj panuje zwyczaj, ze kobiety, ktore utracity mezoéw, wyznaczaja

wojownika walczacego w ich imieniu. Twoja obecnos$¢ zostanie uznana za co$ naturalnego.

— Nie moge si¢ zgodzi¢. Wierz mi, uczynitbym to z radoscia, ale jestem w podrozy, ktora nie moze
zosta¢ przerwana.

— Zostan przynajmniej przez jesien i zim¢ — nalegata. — Przeciez Cymmeria nie zniknie do wiosny.



— Celem mojej podrozy jest nie tylko powrot do domu. Mam zadanie do wykonania 1 wigze mnie
przysi¢ga. Pod grozba utraty honoru i zniewazenia mojego boga przed jesiennym przesileniem musze
znaleZ¢ si¢ w pewnym miejscu, daleko w gtebi Cymmerii — méwit to niechgtnie, ale czul, Ze jest
winien tej kobiecie co najmniej wyjasnienie.

Jej ciepte oczy przemienity si¢ w okruchy lodu.

— Moze si¢ pomylitam. Moze nie jeste§ wojownikiem takim, jak myslatam.

Conan nie dat si¢ wciggna¢ w t¢ wymiane stow.

— Osadzaj wedle wtasnej woli, pani. Rzektem ci prawdg. I obiecuje¢, kiedy moja misja zostanie
wypetniona, wréoce 1 bede walczyt w twoim imieniu.

— Jezeli wyruszysz dopiero po réwnonocy, nie zdazysz tu przed zimg — stwierdzita z gorycza. — A
Atzel z pewnoscig konczy przygotowania. Do czasu twego powrotu bedzie po wszystkim, w taki czy
inny sposob. Jedz swoja drogg, Cymmerianinie, nie stang ci na przeszkodzie. — Odwrocita sie,
napita wina 1 pustym wzrokiem zapatrzyta w przeciwlegla Sciang.

Conan siedziat strapiony i1 pograzony w ponurym milczeniu. Wiedziat, ze wyszedt na tchorza. Nadal
jadt 1 pil, pokrzepiajac si¢ przed czekajacymi go trudami, lecz ani strawa, ani piwo nie miaty juz dlan
smaku.

Aelfrith byta jakby nieobecna duchem, ale powaznie traktowata obowigzki gospodyni.

Zadbata, by Conan przed wyruszeniem w drogg zostal zaopatrzony w dostateczny zapas jedzenia.
Znow miata na sobie zbroj¢ 1 skapa przepaske.

— Ta sciezka zaprowadzi ci¢ na pdinoc — powiedziata, wskazujac na szczerbe w grzbiecie
gorskim. — To Przetecz Yamira 1 musisz jg przeby¢, jesli chcesz przed zimg zobaczy¢ swoje
rodzinne strony. | pamigtaj; tam, gdzie koncza si¢ moje wlosci, tam konczy si¢ moja ochrona.

— Przez wiele lat sam siebie chronitem, pani.

— Mozesz potrzebowac wszystkich swoich umiej¢tnosci, bo Przetecz Yamira lezy juz na ziemi
Atzela. Droge przegradza jego twierdza, ktorej mury biegng od urwiska do urwiska.

— Urodzitem si¢ w goérach, wiec zdotam unikna¢ wszelkich niebezpieczenstw.
— Moze gdybys byt na piechote, ale nie bedzie to tatwe dla konnego. Uwazaj.
— Bede uwazat. Zycze ci, pani, dobrego dnia, i dziekuje za goscine. Nigdy o niej nie zapomne.

Conan przez caty dzien jechat przez gorskie kotliny. Nie napotkat ani zywego ducha i dostrzegt
niewiele zwierzat. Atzel nie préznowal w tej okolicy, bowiem Conan zauwazyt

kilka strawionych przez ogien wsi oraz liczne zaros$ni¢te pola 1 zaniedbane sady. Bezlitosne najazdy



obrocilty w perzyne ten szczesliwy 1 urodzajny kraj.

To nie byt jego ktopot, a przynajmniej probowat to sobie wméwic. Jechat pograzony w gorzkich
rozmyslaniach, lecz nie pozwolit na uspienie czuyjnosci. W pewnej chwili daleko przed nim, na
drodze pojawita si¢ mata grupa konnych. Conan zjechat z goscinca i wprowadzit wierzchowca
gleboko w las. Pieszo wrocil do traktu, by przyjrze¢ sie jezdzcom.

Chcial wiedzie¢, z kim dzieli drogg 1 byt zdumiony, Ze on ich zauwazyt, a oni jego nie.

Znalazt potezne drzewo gorujace nad traktem 1 wspiat si¢ po grubym pniu. Wyciagnat si¢ wzdtuz
wielkiego konara, ktory zastonit go przed wzrokiem jadacych i czekat. Lezat w catkowitym bezruchu,
ledwo oddychajac. Zwyczajny cztowiek nie wytrzymatby w takiej pozycji dtuzej niz kilka minut, ale
Cymmerianin mogt tak trwa¢ godzinami.

Ustyszat pobrzekiwanie uprzezy, stukot kopyt 1 wkrotce przejechat pod nim pierwszy jezdziec. Oczy
Conana rozszerzyly si¢ ze zdumienia, ale nie wykonal najmniejszego ruchu.

Nie byli to miejscowi, ale Zamoranczycy. Rozpoznat ich po strojach 1 konskich rzedach. Byli to niscy
ludzie o czarnych wtosach 1 brodach. Co robili tutaj Zamoranczycy? Byto ich pieciu 1 kierowali sig¢
w stron¢ wtosci Aelfrith. Nie podobato mu si¢ to, ale niewiele mogt na to poradzi¢. Przynajmnie;j
teraz wiedziat, dlaczego go nie zauwazyli. Ludziom zrodzonym na réwninach i nagich, skalistych
wzgbrzach Zamory obce byty poros$nigte lasami gory Kresowego Krolestwa. Kiedy przejechali,
Conan zsungt si¢ na ziemi¢ 1 wrocit do konia. Nie spodobat mu si¢ wyglad jezdzcow. Zamoranczycy
wygladali na zlodziei. Z trudem

powstrzymat si¢ przed zawroceniem i udaniem si¢ za nimi. Mys$lac ponuro o ztozonej przysigdze
ruszyt w strone Przeteczy Ymira.

P6Zznym popotudniem znalazt si¢ niedaleko twierdzy Atzela i dostrzegl ciggnacy si¢ w poprzek
przetgczy kamienny wat. Musiat znalez¢ okrgzng droge. Na piechote z tatwoscig wspiatby si¢ na
urwisko, lecz nie mogt by¢ pewien, czy po drugiej stronie przeteczy znajdzie dobrego konia. Noc
nadciggata wielkimi krokami 1 wiedziatl, ze niedtugo bedzie musiat

zatrzymac si¢ na nocleg. Postanowit poszuka¢ odpowiedniego miejsca, ukry¢ wierzchowca i1 udac sie
na zwiady.

Przywiazal konia glgboko w lesie, z dala od drogi 1 ruszyt do twierdzy. Opuscit gosciniec, ale
podazat rownolegle do niego, za ostong krzewdw. Znalazt popioty starego obozowego ogniska i
rozsmarowat sadze po ciele 1 twarzy, by zamaskowac jasny potysk skory. Dzwigk krokéw nie mogt
go zdradzi¢, bowiem poruszat si¢ bezszelestnie. Majac na sobie jedynie biodrowg przepaske 1 pas z
bronig, przemykat miedzy drzewami tak cicho jak duch.

Byto juz catkiem ciemno, gdy dotarl do zamku. Jego oczy przywykty do gasnacego §wiatta dnia, a
poOtksiezyc wznoszacy si¢ nad gtlowa, stanowil az nazbyt jasng latarnie. Wigkszo$¢ ludzi w mroku
lasu bytaby na wpot §lepa, ale Conan byt obeznany z lasami réwnie dobrze jak Piktowie.



Podobnie jak zamek Aelfrith, warownia Atzela zbudowana byta z nicobrobionych kamieni,
spietrzonych jeden na drugim bez §ladu zaprawy. Dzieki temu na murze znajdowato si¢ mnéstwo
szczelin 1 wystepow, ktore zapewnialy doskonate oparcie dla palcow rak 1 ndg.

Conan w czasie swojej ztodziejskiej praktyki pokonywat mury, ktoére zamoranscy ztodzieje uwazali
za zbyt niedostepne, tak wiec na ten wspial si¢ bez najmniejszego wysitku.

Dziecinstwo spedzone wsrod poszarpanych turni byto dobrodziejstwem dla cztowieka, ktorego zycie
polegato gtéwnie na skradaniu si¢ lub uciekaniu z miejsc zaprojektowanych tak, aby ucieczka z nich
byta absolutnie niemozliwa.

W najwiekszym budynku w twierdzy znajdowat si¢ Atzel. Siedziat w otoczeniu przyjaciot 1 popijat
piwo w $wietle matego ogniska, ktére rozpalono na kamiennym palenisku na $rodku izby. Swiatto
potyskiwalo na ostrzach wtdczni opartych rzedem o pobliska Sciang, a miedzy drzewcami staty
krotkie tuki 1 kolczany strzal. Wyzej wisiaty topory 1 miecze takie, jakie pomniejsi wtadcy zakupujg
setkami, by zbroi¢ pospolite zolnierstwo. Ostrza te, sprzedawane na wage przez kupcoOw z Nemedii
czy Turanu, chociaz proste 1 nie zdobione, mogly zabi¢ cztowieka réwnie skutecznie, jak
naj$wietniejsze miecze wykonane przez platnerskiego mistrza.

Atzel byl poteznym mezczyzng, mimo cieptego wieczoru odzianym w niedzwiedzig szube.

Jego niegdys ztota broda byta obecnie upstrzona siwizng, a twarz pobruzdzona gtebokimi
zmarszczkami. Rysy, dawniej przystojne, szpecity teraz purpurowe plamy, a pod

bladoniebieskimi oczami, ktorych biatka staty si¢ przekrwione i zotte, zwisatly cigzkie worki.

Atzel byl ruing silnego, rostego wojownika, ztamanego przez wiek 1 rozpuste wszelkiego rodzaju.
Tak samo jak jego ciato zniszczyt do cna brak umiaru, tak jego umyst zostat

wypaczony przez chciwos¢, nienawis¢, zadze zemsty oraz pragnienie wywyzszenia si¢ nad innych.

W tej chwili stary naczelnik byt w wy§mienitym nastroju, popijat piwo z zadowoleniem, jakiego nie
czut od lat, 1 zartowal ze swymi kamratami.

— Teraz dorwe te hardg sukg! — oznajmit butnie. — Zadbaja o to moi najemni zamoranscy
porywacze! W koncu zaptaci za zamordowanie mego Rorika! Obtupi¢ jg ze skory i ztozg w ofierze
Krolowi Bykowi. Czy kto$ potem powazy si¢ zaprzeczy¢, ze Atzel jest najwigkszym wiadca
Po6tnocy?

— Nikt, panie — zapewnit go zarliwie jeden z pochlebcow.

Atzel usmiechnat si¢ oblesnie, gdy wyobrazit sobie naczelniczke Cragsfell, obnazong, zwigzang 1
sktadang w ofierze bykowi.

— Mistrzowski plan, krolu — pospieszyt z komplementem inny dworak. — Gdyby$my jg zabili w
walce, do czego mamy najswigtsze prawo, bowiem to zemsta za $mier¢ naszego ukochanego ksiecia,
wielu naczelnikow wystapitoby zbrojnie przeciwko nam. Ale kiedy Krél Byk przyymie jg jako swoja



ofiare, ktoz osmieli si¢ podwazy¢ wole boga?

— Ha ha, nikt! — Atzel odwrdcit si¢ w strone nieuzbrojonego mezczyzny o trupim wygladzie. —
Jestes pewien, ze twoi Bossonczycy rzeczywiscie majg w tej malej dolinie Krola Byka?

— Jest tam, panie. Wszystko wykonano zgodnie z twoim zyczeniem. Bossonczycy sa najlepszymi
poganiaczami bydta i dla nich to jest zwykly byk. Zaden z nich nie méw1 naszym jezykiem, wiec nie
zdradza, ze wigzisz boska besti¢.

Atzel byt niewatpliwie mistrzem w najmowaniu obcokrajowcdw do prac, przed podjeciem ktorych
wzdragali si¢ jego ziomkowie.

— Ale czy zechce zaatakowac¢? Rzuca si¢ na inne byki jak kazdy byk 1 bez watpienia zaatakuje
cztowieka, ktory bedzie przechodzil przez jego stado, ale czy wezmie na rogi 1 stratuje spgtang
kobiete przed zgromadzonym ttumem?

— Wszystko zostato przygotowane. Bossonczycy codziennie przywiazujg do stupa

niewolnice, podczas gdy schowany za nig m¢zczyzna drazni zwierza. Byk juz jest przyuczony do
ataku.

— Panie — zaczat ptaczliwie mtody wojownik. — Czy to si¢ godzi? Twoje pragnienie zemsty jest
stuszne, ale niepodobna tak postepowac ze §wietg bestig. Wszyscy uwazajg jg za wcielenie boga na
ziemi, uosobienie naszego szczescia oraz ptodnosci naszych trzod 1 stad.

Atzel parsknat pod wasem.

— To taki sam byk jak inne. W czasie Festiwalu Krol Byk jest czesto zabijany przez mtodszego
samca czy tez swoich wyznawcow, gdy zamiera jego jurnos¢. I wtedy pojawia si¢ nowy Krol Byk.
Czy jest jakas$ roznica? Zatem co si¢ stanie, gdy wykorzystam Kroéla Byka do wtasnych celow? Czyz
sam nie jestem krolem i czyz nie mogg czyni¢ tego, co sobie zyczg? A poza tym §wigta bestia zabije
przeciez czarownic¢! — Jego oczy rozszerzyly si¢ dziko, a na wargach pojawily si¢ krople §liny. —
Zwaz, ona jest czarownicg! Rzucita na mojego Rorika czar powodujacy, ze zapatat do niej
nienaturalnym pozgdaniem. A po zamordowaniu go zaczarowata zgromadzenie naczelnikow! Z
pewnoscig bogowie pragng Smierci tej

czarownicy! To bedzie dzieto sprawiedliwosci, ktorej dopetni sam Krol Byk! Ta kobieta
Zzbezczescita Festiwal, zabita mego syna, to wiedzma! — glos Atzela wznidst si¢ do betkotliwego
krzyku.

— Rzekles, panie — odpowiedziat wojownik, ktdry najwyrazniej zalowal, Zze poruszylt ten temat.
— Wszystko si¢ wkrotce utozy, panie — uspokajat wzburzonego Atzela inny dworzanin. —
Czarownica zginie, gdy wielki ro6g byka przebije jej brzuch, a jego kopyta stratujg jej twarz.

Zamoranscy ztodzieje porwa ja dla ciebie 1 niedlugo duch twego syna spocznie w pokoju.



— Wierze — powiedziat Atzel, ktéremu powrocit dobry humor. Rozpart si¢ na krzesle i napit piwa.
— Czasami jego duch nawiedza mnie we $nie. Jest calty we krwi jak w dzien Smierci. Czasami
trzyma pod pachg swoja glowe. Laknie zemsty 1, na Ymira, dostanie j3! To byt moj jedyny prawowity
syn.

Jego ludzie udawali, Ze nie dostrzegaja tez sptywajacych po czerwonych od przepicia policzkach.
Atzel, w swoim calym zdeprawowanym zyciu, posiadat tylko jedng meska cnote: wielka mitos¢ do
rodzonego syna. Niestety, to uczucie zaslepito go catkowicie.

— Dostang ja! — zakrzyknat triumfalnie, cho¢ po jego policzkach nadal toczyty si¢ tzy. —

Gdy niebo roz§wietli pierwszy jesienny ksiezyc w pelni, nadejdzie pora, by wszyscy naczelnicy
zobaczyli ofiar¢ dla Kréla Byka. Rozestatem juz goncow, ktorzy zwotaja wodzow z catego
Kresowego Krolestwa. Wszyscy oni bedg Swiadkami ponizenia 1 $mierci Aelfrith 1 ktoryz z nich
osmieli si¢ zaprotestowac?

— Jej ludzie mogg ruszy¢ w poscig — stwierdzit starszy wojownik. — By¢ moze sprobujg jg odbic.
Atzel parsknal pogardliwym $miechem.

— Starozytny obyczaj zakazuje podnosi¢ bron przeciwko Krolowi Bykowi. Starego Krola Byka
mozna zabi¢ jedynie gotymi rekami, a jakiz cztowiek powazy si¢ stawi¢ czoto obecnemu Krolowi

Bykowi bez broni? Zwierz jest w swoich najlepszych latach 1 w petni sit.

Jezeli ludzie Aelfrith, kierowani bezrozumnym postuszenstwem, postanowig przeszkodzi¢ w jej
sSmierci, to sami na siebie wydadza wyrok.

Wysoko nad nimi, mi¢dzy krokwiami, siedziat nieruchomy jak skata Conan. Styszat

wszystko doskonale. Miat metlik w glowie, gdy wymykat si¢ z kamiennej fortecy. Chciat

cisng¢ tasakiem prosto w czaszke Atzela 1 w ten prosty sposob potozy¢ kres catej sprawie, jednakze
ani kat, ani odleglos¢ nie sprzyjaty takiemu wyczynowi. Poza tym Conan byt na tyle madry, by
wiedzie¢, ze wojen czy innych wielkich sporow nie rozwigze zabicie jednego cztowieka. Atzel byt
otoczony ludzmi, ktérzy po jego Smierci, walczagc miedzy soba o wtadzg, na pewno nie
zrezygnowaliby z wykonania tego przewrotnego planu. A na dodatek jak najszybciej musiat dosta¢

si¢ do Cymmerii, bowiem stawka byt jego honor.

Nie wiedziat, co pocza¢. Wedrowat w ciszy migdzy drzewami, wypatrujgc wrogdw 1 toczac
bezglosna, ale wsciekla wewnetrzng dyspute.

Znalazt swojego konia spokojnie skubigcego trawe tam, gdzie go zostawil. Siggnat po sznur uwigzany
do drzewa, gdy za jego plecami rozbrzmial szyderczy glos:

— Co6z to za pomalowany dzikus ztapat si¢ w nasza putapke, Ulf?

Conan zawirowat 1 zobaczyt dwoch uzbrojonych mezczyzn, idacych z wolna w jego



kierunku.

— Kiedy niewolnik powiedzial nam, ze znalazt w lesie bezpanskiego konia — mowit ten nazwany
Ulfem — mieliSmy nadziej¢ przytapac drobnego ztodziejaszka. Chyba zamiast tego zdybalismy
szpiega Aelfrith.

— Powiedz, kto ci¢ nastal, przyjacielu — rzekt pierwszy, trzymajac czubek miecza na wysokosci
brzucha Conana. — Jesli zdradzisz wszystko, co wiesz, by¢ moze okazemy si¢ mitosierni 1 zabijemy
ci¢ szybko.

— Tak — potwierdzit Ulf. — Chyba bys nie chcial stang¢ przed obliczem naszego pana. On nie lubi
jencow, ktdrzy nie zaczynaja mowi¢ we wtasciwym czasie.

Conan u$miechnat si¢ z prawdziwa przyjemnoscig. Byl zmeczony wewngtrzng walka, a oni pomogli
mu jg rozstrzygnac.

— Jestescie ludzmi Atzela, tak?

— Dla ciebie ,,Kréla” Atzela, osle — podkreslit Ulf. Popatrzyt na Conana ze zdziwieniem.

— Skad pochodzisz? Jestes zbyt wielki jak na Pikta.

— To Cymmerianin — warknal drugi. — Widywalem ich wczesniej, gdy wyprawiali si¢ po nasze
bydto. Badz ostrozny, oni sg piekielnie niebezpieczni 1 niech ci¢ nie zmyli to, ze on mowi jak
cztowiek. Cymmerianie sg p6t demonami 1 p6t wilkami. — Mezczyzna trzymat

swoj miecz wyciagnigty w taki sposob, aby by¢ jak najdalej od Conana!

— Ciesze si¢ styszac, ze mdj lud nie stracit swej dobrej stawy. Rozumiem, ze wy dwaj macie zamiar
stang¢ na mojej drodze.

— Mamy zamiar zabra¢ ci¢ do naszego wiadcy!

— Tedy — zaczat Conan, dobywajac miecza — zobaczymy, kto odejdzie stad o wlasnych sitach, a
kto zostanie jako zarcie dla krukoéw. Zblizcie sie, psy, a posmakujecie cymmerianskiej stali!

Mezczyzni z rykiem rzucili si¢ na Conana. Jeden cigt wysoko z lewej, a drugi nisko z prawej. Wielu
ludzi ulegloby takiemu jednoczesnemu atakowi z dwoch stron. Conan zignorowat §wiszczace ostrza i
zrobit btyskawiczny unik. Jego miecz bltysnagt w poteznym, skosnym cieciu. Czubek gtowni minagt
gardto Ulfa, ale przeragbat jego obojczyk, zebra 1 mostek, wyszedt bokiem, a nastepnej chwili rozprut
brzuch drugiego m¢zczyzny tak, ze jelita wysypaly si¢ na darn. Miecz silg rozpedu zaryt si¢ w ziemi.
Wojownicy upadli z charkotem, a ich bron zawirowata nad polang. Ryli murawe pietami, lecz po
chwili obaj znieruchomieli w objeciach §mierci.

Conan wycierajgc skrwawiong bron, rozeSmiat si¢ szyderczo. Nie po raz pierwszy zabit

dwoch ludzi jednym cigciem, ale zawsze cieszyto go, gdy udat mu si¢ tak doskonaty cios.



Cieszyt si¢ nie tylko z tego powodu. Krotkie, ale brutalne starcie zakonczyto jego wewnetrzny spor.
Odwiazat wierzchowca 1 skoczyt na siodto. Nim odjechatl z polany, zwrocit

si¢ do zabitych:
— Nie umywacie si¢ do wielkiego Gunderlandczyka, ktérego zabitem kilka tygodni temu, ale
pomogliscie mi podja¢ decyzj¢. Przeto dzigkuje wami bede sie modlit do demonow Piekiet, by

oszczedzili was nieco za t¢ pomoc.

Zawrd6cit konia 1 w blasku ksigzyca ruszyt klusem w kierunku traktu, a gdy si¢ na nim znalazt, pognat
nie ku Cymmerii, a na potudnie, w strong ziem Aelfrith.

— Od poétnocy zbliza si¢ jezdziec! — krzyknal obserwator stojacy na wiezy po pdinocnej stronie
muréw Cragsfell.

Aelfrith, odziana w szate¢ chronigca przed chtodem wczesnego poranka, wyszta przed przysadzisty
dwor. Jej twarz rozjasnit peten nadziei usmiech.

— Czy to posel od Atzela?

— Nie, pani. Mysle, Ze to wraca 6w cudzoziemiec.

— Otworz bramg.

Conan mingl wrota 1 poczut wielka ulge na widok bezpiecznej pani tego Zamku.

— Raduje¢ si¢ widzac ci¢ w zdrowiu, Aelfrith, a nie spodziewatem si¢ tego. Widze, ze zdazytem na
czas. Musisz by¢ ostrozniejsza. Podstuchalem Atzela ostatniej nocy. Ten tajdak wynajat grupe
zamoranskich porywaczy 1 kazal im ci¢ uprowadzi¢. Nie staje mu $miatosci, by sprobowac otwarte]
wojny, miast tego wynajat tapaczy niewolnikoéw.

Mingtem ich w drodze, wygladali na ludzi, ktorzy znajg swoje rzemiosto. — Conan rzucit

wodze chtopcu i zeskoczyt z konia. — Musisz podwoi€ straze. Zmienitem zdanie. W dalszym ciagu
jestem zwigzany przysiega, ale nie mogg pozwoli¢, by co$ zlego przytrafito si¢ osobie, ktora
udzielita mi go$ciny. Moge poswigci¢ innym sprawom kilka dni, ale zaraz potem musze ruszy¢ w
droge. Moze w tym czasie zdotamy zaradzi¢ ztu. — Conan zwrdcil baczniejsza uwage na jej wyglad.
Zaniepokoila go jej blados¢. Aelfrith zmizerniata 1 wygladata tak, jakby nagle przybyto jej lat.

— Ciesze si¢, ze zmienites zdanie, Conanie, ale spoznites$ si¢. Zamoranczycy juz uderzyli.

To nie po mnie wystal ich Atzel. Zabrali mi cérke! Porwali mojg mata Aelgife!
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KROL BYK

Conan siedziat w komnacie na dworze Aelfrith, zamyslony 1 zamknigty w sobie. Muskat
osetka krawedzie miecza. Byly one juz ostre, ale nie tak, jak Conan sobie tego zyczyt.
Dookota niego siedzieli starsi wojownicy 1 w pelnej szacunku ciszy czekali na rozkazy.

Aelfrith powiedziata im, by wykonali kazde polecenie Cymmerianina. Ludzie P6tnocy nie byli
przyzwyczajeni do slepego postuszenstwa, lecz widzieli, ze Cymmerianin nie jest zwyklym
wojownikiem.

Conan na chwilg¢ zajal si¢ wlasnymi zmartwieniami. Gtownie przeklinat samego siebie za to, ze nie
poszedt za pierwszym odczuciem i od razu nie przystal na propozycje Aelfrith.

Mogt przypisac to ztym czarom Hathor—Ka czy tez grze bogow, o ktorej mowit Khitajczyk, ale nie
zwykl zwala¢ na innych wlasnej winy. Byl odpowiedzialny sam za siebie. Gdyby postapit tak, jak
dyktowalo mu serce, miast szuka¢ sposobu odzyskania porwanego dziecka, trapitby si¢ teraz
pochowkiem martwych Zamoranczykow.

Gdy tak siedziat 1 myslat, jego wsciektos¢ zaczeta rosngé. Cymmerianski kodeks honorowy jak na
cywilizowane zwyczaje byt prosty, ale bezkompromisowy i sprawiedliwy. Mezczyzna, ktory stawat
twarza w twarz do uczciwej walki, niezaleznie od tego, czy wygrat, czy przegral, nigdy nie byt Zle
oceniany 1 zastugiwat na dobrg pami¢c. Ten, kto tyranizowal 1 wykorzystywat kobiety, starcow lub
chorych, zastugiwat jedynie na pogarde, natomiast dla walczacych z dzie¢mi nie mogto by¢ Zzadne;j
litosci. Taki cztowiek byl rowny wsciektemu psu.

Rodacy Conana bili si¢ z nieprawdopodobng dzikoscia, jednak nigdy nie zabijali tych, ktorzy sami
nie mogli si¢ broni¢. Nie brali niewolnikow 1 nie znosili w swym gronie zniewiesciatych me¢zczyzn,
ktorzy zlecali innym wykonanie prac zbyt brudnych dla ich wtasnych rak. Conan chcial zabi¢ Atzela 1
uratowac Aelgife, jezeli dziecko jeszcze zyto. Jesli zajmie mu to zbyt wiele czasu i1 sprowadzi na
siebie zemste Croma, c0z, bez szemrania podda si¢ woli boga.

Jego wiara w strasznego, starego boga przodkow nie byta podobna do Zzadnej religii Potudnia. W
gltebi duszy Conan byt przekonany, ze Crom nie mogtby ukara¢ cztowieka za popetnienie czynu, ktory
ten musiat wykona¢ dla spokoju wtasnego sumienia. Na pdinocy, w warowni na przeteczy, za
kamiennymi murami kryli si¢ ludzie, ktorzy musieli zging¢. Conan nie mogtby spocza¢, gdyby mu
przyszto oddycha¢ tym samym powietrzem co oni.

Przyjrzal si¢ brzeszczotowi 1 w koncu uznal, ze jest doskonaty.

— Oto co trzeba zrobi¢ — oznajmit. — Nie jest dobrze chowac si¢ za kamiennym murem.

W ten sposdb mozna odeprzec atak, ale nie mozna wygra¢ wojny. Stuzylem niegdys w armii Nemedii.



W walce jeden na jednego ci ludzie ustepujg nam, wojownikom Poétnocy, ale za to ich generalowie
wiele czasu 1 mysli po§wigcajg temu, by wygrywac nie potyczki, lecz wojny.

Wszyscy oni zgadzajg si¢ w jednym: aby zwyciezy¢ wroga, nalezy przenieS¢ wojne na jego teren. |
tak zrobimy!

Mezczyzni gluchym pomrukiem wyrazili swoje poparcie. To pragneli ustysze¢! Ich pani byta
doskonalym wojownikiem, walecznym i zrecznym w obronie, ale nie potrafita zaplanowac ataku, w
czym z kole1 dobrze radzil sobie Atzel, cho¢ unikat otwartej walki.

Aelfrith, jak kazdy madry wodz, potrafita dostrzec wtasne braki. W chwili, gdy zobaczyta
Cymmerianina, zrozumiata, Ze jest on cztowiekiem mogacym poprowadzi¢ jej wojownikéw na
wroga.

A teraz Conan byl gotow podjac si¢ tego zadania.

— Atzel bez przerwy nasyta mate oddziaty na wioski swoich sgsiadow — powiedziat. —

Wyruszamy natychmiast. Nie beda si¢ spodziewac ataku.

— Atzel jest potezny — stwierdzit ponuro wojownik z podbrédkiem naznaczonym sing blizng. — Ma
wiecej ludzi niz my.

— Widzialem ich z bliska. To zgraja, ktora przywykta walczy¢ z nie uzbrojonymi wiesniakami,
kobietami i1 dzie¢mi. Prawdziwy wojownik moze si¢ ich nie bac.

Wojownicy przytakneli mrukliwie. Dla stratega z Potudnia rozumowanie Conana nie mialoby sensu,
lecz dla tych wojownikow z Potnocy bylo catkowicie logiczne. Wzieli bron 1 ruszyli przygotowac sie
do wyjazdu. Conan poszedl poszuka¢ Aelfrith.

Aelfrith pilnowata gromadzenia zywnosci na wypadek oblezenia. Conan przystangt na moment,
podziwiajac jej spokoj, potem oznajmit:

— Ruszam, by zniszczy¢ twego wroga, pani. Skierowata nan zmegczone, ciemne oczy.

— Nie dbam o to, 1lu zabijesz, panie. Po prostu sprowadz mi corke. Ja w zamian nagrodzg ci¢
ziemig, tytutem 1 miejscem w mojej toznicy.

Conan nastroszyt sie.

— Ja dbam tylko o dotrzymanie danego stowa. Podjalem si¢ tego zadania, bo tak dyktuje mi serce.
Nie prosze o zadng nagrode.

Bol w oczach Aelfrith roztopit si¢ 1 kobieta potozyta reke na twardym jak skata ramieniu Conana.

— Wybacz mi, przyjacielu. Niepokoj o losy mego dziecka sprawia, ze zapominam, kto jest moim
sprzymierzencem. — Podniosta gtowe 1 ujeta jego twarz w dtonie, przekrecajac jag lekko, jakby



dostrzegta w niej jakas$ skaze.

— Nie, nie ma w twoich oczach pragnienia bogactw czy stawy. Naprawde robisz to, co dyktuje ci
serce. A jesli chodzi o miejsce w mojej toznicy... — przerwata, zmierzyta go wzrokiem takim
samym jak wtedy, gdy oceniata go jako wojownika — ...nie miatam

zadnego mezczyzny od czasu smierci Rulfa. Nie znalaztam cztowieka, ktory bylby godzien stac si¢
jego nastepca. By¢ moze ty nim jestes. — Jej rece opadty 1 odwrocita si¢ od niego. —

To nalezy do przysztosci. Teraz mysle jedynie o tym, by$ przyprowadzit moja coreczke.

Serce mi zamiera na mysl, co mogli jej zrobic!

— Pani, nie tra¢ nadziei. Ten tajdak nie mogt jej zabi¢, bowiem potrzebuje jej jako argumentu w
rozmowach z toba. Przywiodg ci jg catg i zdrowq. Dzi§ ruszam na twoich wrogdéw. Ty zostan tutaj 1
pilny fortu. I nade wszystko... — pochylit si¢ nad nig, by podkresli¢ wage stow — ...nie ruszaj si¢
z tego miejsca. W kazdej chwili mogg przyby¢ wystannicy Atzela. Nie stuchaj ich! Jesli zachcesz,

zatknij ich glowy nad brama, ale nie wierz w ich stowa. Nie ruszaj si¢ z Cragsfell do mego powrotu,
rozumiesz?

Skineta gtowa, ale po chwili stwierdzita:
— W glebi serca wiem, ze masz racje¢, lecz nie wiem, kto przewazy: wojownik czy matka.

— Po prostu badz tutaj. To wszystko, o co prosze. Ja zrobig, co bedzie mozliwe, by spokoj zagoscit
w twym sercu.

— Wierze ci, wojowniku. Niech Ymir ma ci¢ w swej opiece.

— Moim bogiem jest Crom. Ostatnio narazitem si¢ na jego gniew, ale mysle, ze bedzie przygladat si¢
mym poczynaniom. Moze mi nie pomoze, ale jest on bogiem wojownikoéw 1 ukaratby zachowanie
niegodne wojownika.

— Bede pilnowata zamku. Wracaj zwycigski.

Conan nie potrzebowat dalszych zachet. Znalazt swoich ludzi zgromadzonych na

dziedzincu 1 rozkazat wsiada¢ na kon. Byta ich niecata setka, ale uwazat, ze to wystarczy. Nie
zamierzal zniszczy¢ Atzela pojedynczym uderzeniem, ale nadszarpng¢ jego sity. Mineli brame 1 udali
si¢ na poszukiwanie zdobyczy. Conan domyslat sie, gdzie mogg ja znalezC.

Wypytat Aelfrith o jeszcze nie spladrowane tereny 1 porownujac je z obszarami, ktore juz zastat
najechane, mogt przewidzie¢, gdzie nastgpi kolejny atak. Okazato sie, ze miat racje; gdy powrocit

jeden z wojownikéw wystanych na zwiady, okazato si¢, iz grupa ludzi Atzela zbliza si¢ do nie
bronionej wioski.

— Sprawmy tym totrom niespodzianke — rzekl Conan, przywdziewajac pozyczony, rogaty hetm.



Jego ludzie warkneli wsciekle z gorliwg jednomyslnoscia.

Dosiedli koni 1 ruszyli na najezdzcoéw. Ludzie Atzela ledwie zdazyli podtozy¢ ogien pod kilka chat,
gdy runeli na nich wojownicy Conana. Na Cymmerianina rzucit si¢ z okrutnym wrzaskiem zbir z
pochodnig. Jego twarz znikngta w szkartatnej mgle, gdy Conan wywinat

mieczem. Pozostali tupiezey szybko ulegli dzikiej furii ludzi Aelfrith, ktorzy odptacili za lata
niepomszczonych najazdow 1 gwattow.

— Jedziemy — zawotal Conan, wycierajgc miecz po zakonczeniu potyczki. Mieszkancy wioski
wybiegli gromadg z pobliskiego lasu. Pod niebiosa stawili wojownikow, ktdrzy przybyli z pomoca,
jednak Conan nie byl w odpowiednim nastroju, by ich wystuchiwac.

— Wiele podobnych band tupi wasze ziemie — zawotat. — Trzeba si¢ z nimi rozprawic.

— Prowadz nas! — krzyknat z zapatem mtody wojownik. — Pokaz nam, gdzie sa, panie, a wytniemy
ich w pien!

Conan usmiechnat si¢ posepnie na widok jego zapatu.

— 1dZ ze mng, a begdziesz miat okazje wytoczy¢ krew z niejednego totra.

W ciggu dwoch dni weiagneli w putapki 1 wybili duzg czes$¢ ludzi Atzela. Conan cieszyl sig, ze moze
zawiezC Aelfrith pomyslne wiesci. Dzigki zaskoczeniu 1 sprytnej taktyce jego ludzie zabili wigcej
wrogow, niz byto ich samych. Teraz Atzel bardziej niz kiedykolwiek byt

zdecydowany unikng¢ otwartej wojny 1 gotow do negocjacji.

Wieczorem drugiego dnia zawrocili do Cragsfell. Nie mogli juz niczego wigcej dokonac, bowiem
Atzel odwotat swoje bandy, by niepotrzebnie nie powieksza¢ wtasnych strat.

Wojownicy Conana, ktorzy kazdemu zabitemu wrogowi odcinali lewe ucho i nizali na sznury,
niecierpliwie wygladali okazji, by moc pokaza¢ swe trofea rodzinie 1 przyjaciotom.

Conan spostrzegt, ze cos jest nie tak, gdy znalezli si¢ o strzat z tuku od bramy. Kilka krokow dalej juz
wiedzial: Aelfrith nie byto w Cragsfell. Zaniepokojony spiat konia ostrogami i galopem podjechat do
wroét. Przywitaly go przerazone twarze.

— Gdzie jest Aelfrith? — zapytat kobiete, ktorg rozpoznat jako jedng z jej stuzacych.

— Wyjechata ostatniej nocy, panie — odparta stuzka, zatamujac rece. — Po twoim wyjezdzie przez
caly czas siedziata 1 rozmys$lata. Szalata ze strachu o los matej Aelgify.

Probowaty$my ja pocieszyc¢, ale bez skutku. W nocy pani przywdziata strd; wojownika 1 wymkneta
si¢ sekretnym tunelem.

Conan zaklat tak siarczyscie, ze jego wierzchowiec skulit uszy.



— Czy nikt nie ruszyt za nig?

— (i1, ktorzy nie pojechali z tobg, osiodtali konie 1 pognali w trop, ale jeszcze nie wrocili, panie.
— Musimy jg znalez¢, nim zrobi to Atzel! — zawotal jeden z wojownikow.

— Tak, ale watpie, czy znajdziemy ja na czas — odpart Conan. — Jednak musimy

sprobowac. Wiem, ze on nie zamierza zabi¢ jej od razu. Moze uda nam si¢ ja sprowadzic.

Niech bedzie przekleta za swoja ghupote! Nie mogta poczekac?!

W porywie gniewu chwycit kule teku z takg sita, ze nieomal oderwat skorg od drewnianego
szkieletu.

— Chyba nie spodziewates sie, ze matka zachowa spokdj, gdy jej dziecku grozi Smiertelne
niebezpieczenstwo. Ona wierzy, ze zdota uratowac¢ Aelgife, oddajac w zamian siebie.

— Niewielki pozytek z préznej gadaniny — burkngt Conan, odwracajac si¢ do swoich towarzyszy.
— Do stajni, osiodta¢ swieze wierzchowce. Ruszamy za godzing.

Atzel siedziat w tronowej sali, a na jego kolanach kulita si¢ mata dziewczynka. Stary naczelnik od
czasu do czasu leniwie gladzit jej wlosy. Dziecko drzato za kazdym dotknieciem jego regki. Atzel,
oparlszy brode na ktykciach drugiej dtoni, dumat nad swymi nieszcze$ciami.

Jego towarzysze czekali, az sam przerwie milczenie.

Gdzie jest Aelfrith? Powinna pojawic si¢ juz pierwszego dnia. Co z niej za matka? Czyzby nie
kochata swojej corki? Jak to si¢ stato, ze zaczeta atakowac? I najwazniejsze: kim jest ten
czarnowlosy cudzoziemiec, ktory dowodzi jej ludzmi?

Z roztargnieniem potart brodg. Stracit dziesigtki ludzi. Stracit tupy i1 konie przeznaczone na targ.
Najgorsze ze wszystkiego byto to, ze jego wojownicy widzieli, jak wyszedl na ghupca 1 zaczeli traci¢

don szacunek. To byto nie do zniesienia.

— Aelfrith jest czarownicg, panie — jeden z doradcéw o$mielit si¢ przerwac cigzacg wszystkim
cisz¢. — By¢ moze znalazta czar, ktory uczynit jej wojska niezwycigzonymi.

— Tak — podchwycit skwapliwie inny. — Ten cudzoziemiec moze by¢ czarownikiem z Hyperborei.

— Hyperborejczycy nie majg czarnych wiosow, glupcze — sparowal inny konkurent do krélewskich
wzgledow.

— Tedy to Stygijczyk. — Dworak przeszyt rywala w$ciektym wzrokiem. — W kazdym

badz razie to jasne, ze dzialajg tutaj czarnoksieskie moce. — Przypominanie krolowi o rzekomych
czarodziejskich sktonno$ciach Aelfrith zawsze byto bezpiecznym posunigciem.



Na zewnatrz powstato jakie$ zamieszanie 1 po chwili do sali wpadt wojownik, ktaniajac si¢
niedbale.

— Krolu, spojrz, kogo przyprowadzilisSmy! — zawotat z triumfem. Za nim weszto jeszcze dwoch
drabow prowadzacych zakutg w tahcuchy Aelfrith.

Atzel poczut, jak siedzace na jego kolanach dziecko sztywnieje z przerazenia. Aelfrith, nadal w stroju
wojownika, miata zwigzane z przodu rece, a w zgiecie tokci, od tylu, wsunigto drzewce wtdczni,
ktore wyginato kregostup. Szyje kobiety otaczata obroza z brazu, a od niej biegly dwa tancuchy do
kajdan na kostkach. Aelfrith miata mocno ograniczone ruchy, jednakze gtowe trzymata dumnie
wzniesiona.

Usta Atzela wykrzywily si¢ z zadowolenia. Nareszcie nadeszta tak upragniona chwila!
— Witaj, Aelfrith— przywital ja szyderczo. — Mineto wiele czasu, od kiedy mieli$my okazje
widzie¢ si¢ po raz ostatni. Teraz bedziesz moim honorowym gosciem. Chyba rozumiesz, co to

Oznacza.

— Zrobisz, jak checesz, Atzelu. Prosze ci¢ tylko, bys$ oszczedzil mej corce widoku mego ponizenia. —
Aelfrith znizyta si¢ do prosby, lecz w jej glosie nie byto §ladu pokory.

— Przychyl si¢ do jej prosby, panie — mruknat doradca, stojacy u boku Atzela. — Nie chcesz
wszak, by przylgneta do ciebie stawa bezmys$Inego okrutnika.

— Niech bedzie. Wszak to matki pragnatem, nie dziecka. Zabierzcie je 1 trzymajcie pod strazg.

Dziewczynka wyrwata si¢, by podbiec do matki, lecz straznik ztapat ja 1 wyniost, kopiacg i1 zalang
tzami.

— Uspokoj sie, Aelgifo — rzekta tagodnie Aelfrith. — I pamigtaj, ze twoja matka umarta jak
krolowa, a gdy doro$niesz, pomscij mnie.

Atzel dostrzegl, ze wiele mrocznych spojrzen kieruje si¢ w jego strone 1 zgniewat si¢ okrutnie,
bowiem popsuty mu one chwilg¢ triumfu. Nie chciat, aby zaczeto wspotczuc tej kobiecie. Jak
najszybciej musial zniszczy¢ jej krolewska poze.

— Nie badz tak wyniosta, ty wszetecznico! Nadeszta pora, by pokaza¢, kim naprawde jestes.

Skinal na straznikow, a ci naparli na wtocznig¢ tak, ze Aelfrith padta na kolana. Atzel wstat z tronu,
podszedt do niej, wyciagnat sztylet 1 zaczat ci3¢ rzemienie mocujgce jej zbroje.

Wsciekle szarpnat napiersnik i cisnat go przez komnate, a pézniej zerwat pas 1 nagolenniki.

Na koniec zacisnat rece na cienkim pasku od przepaski biodrowe;j 1 skrecit go tak, ze rzemien pekt z
trzaskiem, zostawiajgc na ciele czerwong prege. Na koniec opart stope o plecy Aelfrith 1 odziang juz
tylko w tancuchy, przewrocit na podtogg.



— Tak jest lepiej. Teraz wszyscy moga zobaczy¢, czego uzytas, by opeta¢ mego syna, Rorika.
Przypatrzcie si¢ jej doktadnie 1 zobaczcie, ze pani na Cragsfell jest niczym wigcej, jak pospolitg
ladacznicg obdarzong sktonno$cig do czarow!

Stowa Aelfrith, cho¢ jej policzek przycisniety byl do podtogi, brzmialty wyraznie.

— Chcesz mnie upokorzy¢? Nawet teraz, gdy leze naga u twoich stop, nadal jestem naczelnikiem, ty
scierwo. A jak dtugo ty nim bedziesz? Jak myslisz, co zrobig inni, gdy zobacza, jak traktujesz kobiete,
w ktorej zytach ptynie krolewska krew?

— Kroélewska krew?! — wrzasnat Atzel. — Tak zwiesz to, co ptynie w twoich zytach? Ano
zobaczymy, jak wyglada ta twoja krélewska krew!

Podszedt do tronu 1 wrocit z dtugim batem, przemyslnie splecionym z czarnej skory. Szybki ruch
ramienia 1 bicz, Swiszczac w powietrzu, opadl na wygiete plecy Aelfrith. Migsnie $ciggnety sie w
paroksyzmie bolu, jednak z jej ust nie wyrwatl si¢ nawet cichy jek. Atzel wrzasnat jak oszalaty i
zaczat oktadac jg bez opamigtania. Obok pierwszej pregi zdazyly rozkwitng¢ dwie nastepne, nim
nadgarstek Atzela schwycit jego doradca.

— Powsciagnij swoj gniew, panie — wyszeptat mu do ucha. — Tej kobiecie pisana jest Smierc.
Niech zginie, ale w czasie stosownego rytuatu, na oczach zgromadzonych naczelnikéw. — Przysunat
si¢ jeszcze blizej 1 dodat: — Jesli zabije jg Krol Byk, bedziesz bezpieczny, Atzelu, lecz jesli wtasng
reka zachtoszczesz te¢ wiedzme na §mierc€, to wszyscy twoi sasiedzi zjednoczg si¢ 1 zwrocg przeciwko
tobie.

Atzel potrzebowat dtugiej chwili, by si¢ uspokoi¢. Dworzanie z ulga dostrzegli, ze kolor jego twarzy
stopniowo zmienia si¢ z apoplektycznej purpury na zwykta dlan, niezdrowa blados¢.

— Juz dobrze. — Spojrzat w dot na nagie, krwawigce ciato 1 pogardliwie tracit je stopg. —

Rozciagnijcie t¢ ladacznice przed tronem, bo brakuje mi cieptego podndzka. Jutro ztozymy ja w
ofierze. Przygotujcie co trzeba.

Conan 1 jego wojownicy jechali bez chwili spoczynku przez pot dnia, zanim ujrzeli grupe
przygnebionych ludzi, siedzacych na skraju drogi. Cymmerianin poznat ich; byli to ci, ktorzy zostali w
Cragsfell jako straznicy, podczas gdy on ruszyt z innymi w pole. Sciagnat wodze i spojrzat na nich
pytajaco. Wiedzial, ze majg zte wiesci.

— Prawie j3 mieliSmy — powiedziat jeden. — Jechali$my szybko, potowa naszych koni jest
ochwacona. Byta w odlegtosci strzatu z tuku, gdy otoczyli ja straznicy Atzela. Gonilismy ich, lecz
mieli §wieze konie, wigc szybko znikneli nam z oczu. Co z nig zrobig?

— Nie ugne¢ karku przed tg starg §winig! — krzyknal drugi, ledwie siedemnastoletni. —

Wole zosta¢ banitg! I przysiggam, ze nie spoczne, poki gtowa Atzela nie ozdobi drzewca moje;j
wtoczni!



Pozostali poparli go gorliwie. Conan uSmiechnat si¢ z zadowoleniem na widok ich wiernosci 1
odwagi.

— To po6zniej. Jeszcze nie wszystko stracone. Musimy sprobowac uwolni¢ Aelfrith. Bytem juz w
twierdzy Atzela. Nie jest to trudne dla zrecznego wspinacza. Kto z was potrafi cicho skradac si¢ w
lesie, dobrze si¢ wspina na mury 1 wie, za ktory koniec sztyletu nalezy chwyci¢ w potrzebie?

Natychmiast stangto przed nim kilku zwinnych, mtodych ludzi. Wizja walki 1 zemsty zmyta rozpacz z
ich dusz.

— Wyruszymy p6zna nocg. Ludzie Atzela beda na goscincu, ale nie beda pilnowali lasu.
Teraz niech wszyscy odpoczng. Poszukajmy dobrego miejsca na obdz, z dala od traktu.
Wystawimy straze, odpoczniemy, a nocg upuscimy Atzelowi krwi.

Po godzinie znaleZli odpowiednie miejsce. Conan zeskoczyt z konia, wyciagnat si¢ na ziemi 1 zasnat
natychmiast. Obudzit sie, gdy ksiezyc swiecit nad matym ogniskiem. Ochotnicy wtasnie smarowali
ciata sadzami. Conanzrobit to samo.

— Zadnych mieczy — rozkazat. — Tylko sztylety lub toporki. Wewnatrz twierdzy jest niewiele
miejsca. Jesli bedziemy potrzebowac mieczy w drodze powrotnej, to wezmiemy je od martwych
straznikow.

W odpowiedzi dostrzegt wyszczerzone rado$nie biate zeby. Ubrudzone weglem twarze pojasniaty na
samg mysl o zabijaniu ludzi Atzela.

— Wszyscy gotowi? W droge!

Ruszyli przez las szybko 1 cicho. Conan posiadal niezwykle ostry stuch i1 dla niego wojownicy
poruszali si¢ niemal jak stado stoni, ale wiedzial, ze wigkszos¢ ludzi nie ustyszataby ich nawet z
odlegtosci trzech krokoéw. Kiedy dotarli do twierdzy, ksiezyc stat juz wysoko na niebie. W jego
blasku dostrzegli na blankach sylwetki straznikow. Conan klepnat

w rami¢ mtodzienca, ktory przyrzekt Atzelowi krwawa zemste. Wyciagneli noze, chwycili je w zgby
1 zaczgli ostroznie pig¢ si¢ na mury.

Straznicy obserwowali droge 1 nie zauwazyli petznacych po $cianie postaci. Conan wraz z
mtodziencem przycupneli w odlegtosci dwdch tokcei od szczytu watu 1 znieruchomieli.

Ustyszeli rozmowe znajdujgcych si¢ wprost nad nimi straznikow. Po chwili glosy zaczety cichngé —
straznicy ruszyli na drugg strone.

Dwaj wojownicy blyskawicznie wdrapali si¢ na blanki. Bose stopy nie czynity zadnego dzwigku.
Przepaski biodrowe nie szelescity, pasy nie skrzypialy — poruszali si¢ jak zjawy.

Rzucili si¢ na straznikow. Byta to szybka walka ograniczona do btyskawicznego szarpnigcia dwoch



gtow do tylu 1 wepchnigcia stali w odstonigte gardta. Straznicy, czujgc si¢ bezpiecznie w obrebie
twierdzy, nie zatozyli nawet helmdéw 1 za te niedbatos$¢ zaptacili zyciem.

Conan potart ociekajacy krwig sztylet i podszedt do skraju blankow, by da¢ znak reszcie. Po chwili
wszyscy wojownicy staneli obok niego. Conan rozkazal dwom ludziom udawac straznikow na
wypadek, gdyby pojawili si¢ zmiennicy.

Dworzyszcze przylegalo do muru i bez trudu dostali si¢ na dach. Pietro budynku bylo podzielone
drewnianymi przegrodami na mate pomieszczenia, ktore nie miaty sufitow.

Wojownicy mogli wigc przeczotgiwac si¢ po krokwiach z izby do izby nie dotykajac podtogi.

Przemieszczali si¢ coraz dalej niczym szczury, niewiele widzac 1 styszac w dole jedynie chrapanie.
Migotliwy poblask na krokwiach wskazywat, gdzie palit si¢ ogien. Conan ruszyt w te strone 1 znalazt
si¢ nad olbrzymig salg. Domyslit si¢, Ze ma przed sobg gtdwng komnate zamczyska, a potwierdzit to
widok tronu Atzela. Ustyszal za plecami sttumiony chrobot i mocno zacisnat reke na ramieniu
sprawcy hatasu.

Na tronie siedziat Atzel. Zadowolony z siebie opierat stopy o zakrwawione plecy Aelfrith.

Kobieta miata skute rece 1 nogi, a tancuchy przymocowano do bragzowych pierscieni, wbitych w
kamienne podwyzszenie, na ktorym stal tron. Twarz Aelfrith zastanialty geste, brazowe wlosy, nie
mozna wigc byto dostrzec, czy jest przytomna. Po dziecku nie byto ani §ladu.

Conan ostroznie obejrzal komnate. Dwoch straznikow stato przy drzwiach, lecz zza nich dobiegaty
glosy co nayjmniej pigciu dalszych. Mozliwe, ze miescila si¢ tam wartownia, a to by oznaczato, ze na

zawotlanie moglto pojawic si¢ nawet dwudziestu ludzi.

Atak z zaskoczenia miat niewielkie szans¢ powodzenia, a poza tym Conan nie wiedziat, w jaki
sposob wydostac stad Aelfrith. Byla skuta 1 chyba zbyt ostabiona, by wspig¢ si¢ na dach.

W takich przypadku musieliby wyragbywac¢ sobie drogg do wolnos$ci przez catg twierdze.
Conan dal znak przyczajonemu obok wojownikowi 1 razem si¢ wycofali. Cymmerianin bolat

nad tym, ze musi zostawi¢ Aelfrith, ale wiedziat, ze préba uwolnienia mogtaby narazi¢ jg na jeszcze
wiegksze niebezpieczenstwo.

W powrotnej drodze zobaczyli mtodzienca, ktory jako pierwszy wspiat si¢ na mur.

Wojownik szalefczymi gestami wzywat ich do siebie. Podpetzli bezszelestnie 1 zajrzeli do malej
klitki.

W swietle swiecy dwaj mezczyzni grali w kosci. W rogu pokoju na stercie stomy spata Aelgifa.
Dziki usmiech wykrzywil twarz Conana, a gdy odwrocit si¢ do innych, zobaczyt

podobne grymasy. Tutaj mogli co$ zrobi¢. Podczotgali sie tak, Zze znalezli si¢ bezposrednio nad



dwojka mezczyzn.

Straznicy nie zdazyli nawet podnie$¢ oczu, gdy z gory spadta na nich §mier¢. Conan zaatakowat z
szybkoscig btyskawicy. Jedng reka ztapat straznika za ramie, a drugg za szczeke 1 skrecit mu kark
jednym, poteznym szarpni¢ciem. Dwoch ludzi Aelfrith rzucito si¢ na drugiego, wrazajac w jego
gardto bezlitosng stal. Wszystko to trwato moment 1 przebieglto w takiej ciszy, ze Aelgifa nawet si¢
nie przebudzita. Conan wzial ja na rgce, wszedl na stot 1 podatl dziecko w wyciagniete z gory
ramionami.

Wrocili na dach, gdzie ich dwaj kamraci nadal pilnowali muru. Schodzenie po scianie bylo bardziej
niebezpieczne niz wchodzenie, tym bardziej ze niesli dziecko, ktore w kazdej chwili mogto si¢
zbudzi¢ 1 krzykiem zdradzi¢ ich obecnos¢. Wreszcie jednak zeszli bezpiecznie na ziemie, a wedrujacy
po niebie ksiezyc oswietlit im drogg przez las.

W obozie najpierw rozlegly si¢ okrzyki radosci, gdy zobaczono, ze powracajg z Aelgifa, a potem
wsciektosci, gdy wojownicy dowiedzieli si¢, jak Atzel zniewazyt ich panig. Conan poszedt nad
strumyk, by zmy¢ sadze¢. Wrzat z wsciektosci, niezdolny zapomnie¢ o Aelfrith, obnazonej 1
skrepowanej, wychtostanej 1 sitg rozciggnietej pod stopami tego tajdaka.

Przysiagt sobie, ze uwolni Aelfrith, jesli tylko okaze si¢ to mozliwe. Jesli nie — zabije Atzela, a
smier¢ z jego reki po raz pierwszy nie bgdzie szybka.

Aelfrith powoli oprzytomniala 1 znalazta si¢ w swiecie bolu, jakiego nie zaznata nigdy wczesnie;.
Kajdany wzeraly si¢ w jej nadgarstki 1 kostki. Ramiona 1 uda byly wykrecone tak, iz niemal zostaty
wyrwane ze stawow. Najgorzej bolaly plecy. Czuta si¢ tak, jakby od karku po posladki sptywato po
niej roztopione zelazo. Lezala rozciaggnieta twarza w dot na szorstkiej, kamiennej posadzce, a jej
policzek spoczywal w katuzy krwi. Jednakze cierpienie ciata byto niczym w poréwnaniu z mgka
duszy. Dokad ci dranie zabrali jej coreczke? Czy Atzel juz ja zabit, skoro przestata mu by¢ potrzebna
jako przyneta?

Poczuta ogromny bol w plecach 1 zdala sobie sprawe, ze Atzel naprawdg uzywa jej jak podndzka.
Bol zwiekszyt sie, gdy zwyrodnialec ztosliwie wbit w §wieze rany palce stop.

Aelfrith ze wszystkich sit sttumita krzyk, by nie sprawi¢ Atzelowi satysfakcji, jednak nie zdotata
powstrzymac tez bolu.

— Obudzitas si¢. Aelfrith? To dobrze, teraz w pelni odczujesz meczarni¢. ZastanOwmy si€, czego
sprobujemy teraz? Moj doradca upiera si¢, Ze nie powinienem zbyt mocno rani¢ twojej skory. Chyba
ma racj¢, musisz zachowac urode do czasu ofiary. Nie wolno dopusci¢ do tego, by uczestnicy
pomysleli, ze zbyt nadwergzytem szlachetng dame. Z drugiej strony to zdumiewajace, ile bolu mozna
zadac¢ bez zostawiania §ladow! Wez na przyktad taki krowi rog, otwarty z obu stron 1 gorace zelazo.
Dzigki tym prostym przyrzadom mozna wywotac iscie piekielne cierpienia, a zadne szkody nie sg
widoczne na zewnatrz.

Aelfrith, styszac jego oblakancza tyrade, mocno zacisngta powieki 1 zagryzta zeby. Atzel obrazowo
opisywat tortury, jakim mial zamiar jg podda¢. Jako dziecko Péinocy byta przyzwyczajona do



zemsty, ale jego zadza krwi przerastata nawet najbardziej ponure legendy.

Gdy zaczal mowic, co zrobi z jej ukochang Aelgifa, byta przekonana, ze wpadnie w obted, nim
lito§ciwa $mier¢ skroci jej meke.

Oszalaty gtos ucicht, bo raptem przy drzwiach powstato zamieszanie. Aelfrith przygryzta wargi do
krwi, gdy Atzel przeszedl po jej plecach 1 udat si¢ w kierunku zrodta hatasu.

W chrapliwym glosie Atzela rozbrzmiato niedowierzanie.
— Dziecko znikneto? Czterech straznikow nie zyje? Glupcy! Jak to si¢ stato?!

Aelfrith ustyszata odglosy uderzen 1 kopniakow, a po chwili kroki Atzela. Rozesmiata si¢ radosnie,
cho¢ kosztowato ja to wiele.

— Dzi¢ki ci, Conanie! Jesli przezyje, uczynie ci¢ krolem, a jesli nie, to umre szczgsliwa, bez
wzgledu na to, jak wielkie bedg katusze zadane mi przez to §cierwo. Dziekuje ci za zycie mojej corki,
Conanie!

Zasmiala si¢ raz jeszcze, szcze$liwsza niz kiedykolwiek w zyciu. Potem na jej plecy opadt

bat Atzela 1 oczy Aelfrith zasnuly si¢ szkartatng mgta bolu.

O swicie Conan 1 jego towarzysze staneli przy drodze prowadzacej do fortecy Atzela. Na trakcie
panowatl znaczny ruch, wszyscy kierowali si¢ w strone twierdzy. Z poczatku Conan pomyslat, ze
moze sg to szukajacy ich ludzie Atzela, ale wkrétce po herbach na tarczach poznat, ze naleza do
roznych plemion.

Conan podjechat do wodza w §wietnej zbroi.
— Wybacz mi panie, ale jestem tu obcy. Dlaczego tak wiele 0osob zmierza w kierunku twierdzy?
Wielmoza popatrzyt na obcokrajowca z zaciekawieniem.

— Naczelnik Atzel zwotat nas, bySmy byli §wiadkami ztozenia wielkiej ofiary Krélowi Bykowi.
Jednakze king si¢ na wlasne zycie, nie mam pojecia dlaczego! Zbyt wczesna pora na Wielki Festiwal.
Ale jest to jego prawo, wigc przybywamy.

— Jakaz to ofiar¢ sktada si¢ owemu Krolowi? — wypytywat od niechcenia Conan, jadac obok
naczelnika.

— Zwykle sg to pierwsze plony, ale na to jest jeszcze za wczesnie. Moze wiec pigkny kon lub
dorodny wot. By¢ moze stary zwariowal do szczetu, co wcale by mnie nie zdziwito. Juz od lat
zachowuyje si¢ tak, jakby byt krdlem, a przeciez w zytach niejednego z nas ptynie lepsza krew 1 wielu
ma rownie duzo wojownikéw.

Mingli rzad pali zwienczonych czaszkami bykow 1 Conan zapytal, co oznacza ta ozdoba.



— Sa to czaszki Krolow Bykoéw z przesztych lat. Oznaczaja, ze wkraczamy na $wietg ziemie. W
czasie ceremonii zaden cziek nie moze podnie$¢ broni na innego nie popelniajgc przy tym
swietokradztwa.

Conan pomyslatl, ze wielce to wygodne dla Atzela. Gdyby ludzie Aelfrith zaatakowali probujac odbic
swa panig, ztamaliby §wiete prawo 1 §ciggneli na siebie gniew bogow oraz zemste wszystkich
sasiednich szczepow. Zrozumiat t¢ obtudng intryge 1 wiedzial, ze pozostato niewiele czasu.

Po cichu zwrdcit si¢ do dwoch swoich jadacych obok.

— Przekazcie dalej: rozproszy¢ si¢ wsrod thumu. Nie stojcie wszyscy razem, gdy dotrzemy do
miejsca ceremonii. Nie wystawiajcie si¢ na widok Atzela 1 jego ludzi. Ustawcie si¢ tak, by widzie¢
doktadnie wszystkich naczelnikow. Jesli dobrze zrozumiatem, Atzel nie o§mieli si¢ zaatakowac nas
na §wigtej ziemi. Zostawcie konie zaufanym, gotowym przyprowadzi¢ je natychmiast na dany znak.
Musimy by¢ przygotowani na odjazd bez stosownego pozegnania.

Wojownicy skineli glowami 1 ruszyli w tyl, by przekaza¢ reszcie polecenie Conana.

Zamek Atzela byt juz w zasiggu wzroku, gdy kawalkada skrecita z gtownego traktu na Sciezke
prowadzaca w strong kepy ogromnych drzew. Z wielu gatezi zwieszaty si¢ figury wyplatane ze
stomy, a pnie obwigzane byty sznurami w rozmaitych kolorach. W centrum gaju znajdowat si¢
naturalny amfiteatr. Wokot staty pale z czaszkami bykdéw, ktorych puste oczodoty zwracaty si¢ w
strong areny. Na aren¢ prowadzito tylko jedno wejscie, zamknigte drewniang bramg. W centrum stat
sSwiezo sciety, wysoki na osiem stop pal, z grubym, przymocowanym na czubku pier§cieniem z brazu.

Wokot areny ttoczyli si¢ naczelnicy 1 ich §wity, rozprawiajacy o tak niespodziewanym swigcie.
Wielu wskazywato na stup, domyslajac sig, Ze nie jest przeznaczony dla ofiarnego wotu czy konia. Z
podstuchanych rozméw Conan wywnioskowat, ze ofiary z ludzi sktadano rzadko, jedynie w czasie
gtodu lub innych zywiotowych kataklizmow. Jednak ostatnie lata byty pomyslne.

Cymmerianin rozgladat si¢ szukajac Atzela, ale nie byto wida¢ ani jego, ani zadnego z jego ludzi.
Conan nie watpil, ze znajdowali si¢ gdzie§ w poblizu, zapewne gotowi do odparcia ataku
wojownikow Aelfrith 1 uniemozliwienia im ucieczki. Conan zaprzestat poszukiwan, gdy rozlegt si¢
przenikliwy dzwigk rogu. Ttum zaczal zajmowac miejsca na trawiastych, fagodnie nachylonych
stokach amfiteatru.

Conan ruszyt wraz z innymi 1 znalazt sobie miejsce na brzegu amfiteatru. Tutaj natura zostata
udoskonalona — wokot owalnej areny zbocze zostato stromo $cigte 1 wzmocnione kamieniami tak, ze
tworzylo wysoka skarpe. Jedyna droga na ptaski plac prowadzita przez bramg.

Z oddali dobieglt gromki ryk, tak potworny, ze rozmowy wokot ucichty na chwile. Conan pomyslat, ze
nie podoba mu si¢ ten dzwigk. Jezeli wydat go byk, to musial r6zni¢ si¢ od swych pobratymcow, tak
jak smok odroznia si¢ od krokodyla.

Rozmowy S$cichty raz jeszcze, gdy otwarto wrota 1 na aren¢ wkroczyt Atzel. Wiekszo$¢ naczelnikow
siedziata po drugiej stronie, wiec Atzel ruszyt ku nim przez §rodek areny.



Mijajac wkopany w ziemig¢ pal, klepnat go i pogtadzit z widoczng rozkosza. Zatrzymat si¢ o kilka
krokow przed widownig. Spojrzat na oczekujacych i rado$nie wyszczerzyt zeby, upajajac si¢ tg
chwila.

— Trzy lata temu — zaczal tubalnym glosem — gdy prositem to zgromadzenie o

wymierzenie kary za §wigtokradcze rozlanie krwi 1 pozwolenie na akt zemsty, odméwiono mi.
Zniostem to, Ze moja pomsta nie zostala zaspokojona, ale nie mogtem $cierpie¢ obrazy naszego
swietego Krola Byka. Zebralem was tutaj, byscie stali si¢ $wiadkami naprawienia wielkiego zta.

Poruszeni naczelnicy komentowali jego stowa, a Atzel obrdcit si¢ w strone bramy. —

Wprowadzi¢ ofiare.

Wrota zaskrzypiaty i na areng wprowadzono nagg kobiete. Na ten widok zapadta cisza, a po chwili
rozleglt si¢ ryk gniewu, gdy rozpoznano w niej Aelfrith. Straznicy przeciagneli sznury krepujace jej
nadgarstki przez pierscienie na szczycie pala 1 naciagneli je tak, ze kobieta musiata stang¢ na palcach.
Potem skrepowali jej kostki.

Wodz, ktory rozmawial z Conanem na drodze, skoczyt na nogi 1 oskarzycielsko wskazat

palcem na Atzela.

— Atzel, wytlumacz si¢! Jaki masz powod, by w ten sposob traktowac szlachetnie urodzong?
Wyttumacz si¢ dobrze, w przeciwnym razie, kln¢ si¢ na Ymira, gdy tylko znajdziemy si¢ poza swieta
ziemig, przytrocze twoja glowa do t¢ku swego siodtal!

Przytakngt mu chor dzikich pomrukow.

— Dobrze prawi! — zakrzyknat inny. — Je$li chciates poms$ci¢ §mier¢ syna, dlaczego nie
zaatakowates jej trzy lata temu? Ale nawet wtedy, gdybys$ zwyciezyl, winienes jej czysta 1 szybka
smier¢! Twoj czyn gwalci nasze obyczaje!

Atzel uniost obie dlonie, by uspokoi¢ wrzacy z gniewu thum.

— Dokonatem tego nie dla wtasnej zemsty, chociaz mam do niej prawo, ale w obronie honoru
naszego Swietego wcielenia boga na ziemi, w obronie czci Krola Byka!

Wszyscy umilkli 1 zajeli swoje miejsca, ciekawi jego wyjasnien.

— Aelfrith zostata lekko zraniona, gdy ja pojmano, ale przysi¢gam, Ze ani ja, ani zaden z moich ludzi
nie podniost na nig reki. Ztoze ja w ofierze Krolowi Bykowi, lecz nikt ani nie poderznie jej gardta,
ani nie przebije serca ofiarnym nozem!

Zapadta grobowa cisza. Wszyscy stuchali tak, by nie uroni¢ ani stowa.

— Miast tego — kontynuowat Atzel — Krol Byk sam dopetni obrzedu. Wejdzie przez tamtg brame



— dramatycznym gestem wskazal w kierunku drewnianej kratownicy — 1 w sprawiedliwym gniewie
zatopi swoj r0g w nieczystym ciele tej czarownicy.

Teraz wskazat na Aelfrith. Kobieta wznosita dumnie twarz. Nie mogta rzec ani stowa w swej
obronie, bowiem Atzel przezornie kazat j3 zakneblowac.

Podniost si¢ jeden z wodzow w hetmie zdobionym ztotem 1 srebrem. Dat znak, ze chce przemowic.

— Odkneblyj ja, niech mowi. Jest rownym nam naczelnikiem i chcemy ustysze¢, co ma do
powiedzenia.

— Nie, szlachetni panowie — zaprzeczyt Atzel. — Ta kobieta jest wystepng czarownicg!
Chcecie, bym uwolnit jej jezyk, aby mogta omami¢ wasze umysty czarami?
Kilku innych wodzow stwierdzito, ze takie postgpowanie jest usprawiedliwione.

— Krol Byk, ktory zyje w glebi puszczy, przychodzi do nas jedynie w czasie Wielkiego Festiwalu —
mowit dalej naczelnik w ozdobnym hetmie. — Kiedy przybedzie, by przyjac¢ twoja ofiarg?

— Juz przybyt. Czyzbys nie styszatl jego ryku? On wie, Ze ta wiedZma jest tutaj, 1 §pieszy, by wydrze¢
zniej dusze!

Jakby na potwierdzenie jego stow znow rozlegt si¢ ogluszajacy ryk, tym razem duzo blize;j.
— Styszycie? Nadchodzi, dyszac zadza zemsty za dokonane zto, za sprofanowanie
poswieconego mu Festiwalu.

Kilku naczelnikéw zblizylo glowy 1 zaczeto naradzac sie szeptem. Po chwili do skraju areny
podszedt wddz w zdobnym szlachetnymi kruszcami hetmie.

— Dobrze, Atzelu. Niech Krol Byk zadecyduje. Ostatecznie nie moze zaatakowac

niewinnej kobiety. Ale pamietaj, jezeli w ciggu dziesi¢ciu uderzen serca Aelfrith nie stanie si¢
krzywda, to na Lodowg Brod¢ Ymira przysiegam, nie dozyjesz zachodu stonca!

— O szlachetni, nie prosz¢ o nic innego! Niech sprawiedliwosci stanie si¢ zados¢.

Conan nie mogt juz tego znieS¢. Wstat, wyprostowal catg swojg potezng postac 1 rozpostart
ramiona, by przyciaggna¢ uwage zgromadzonych.

— Szlachetni! Ten cztowiek jest ktamcg 1 tchorzem! Zaplanowal wszystko tak, by niewinna kobieta

zgineta na waszych oczach 1 aby wina za jej $mier¢ padta na to zwierze! Ten spisek $mierdzi na mile!
Nie pozwdlcie mu si¢ okpic!



— On 1ze! — wrzasnat Atzel, a na jego ustach pojawita si¢ piana. — Bedziecie stuchac tego
cudzoziemskiego psa?

Wojownik w srebrzystym hetmie zwrocit twarz na Conana.
— Kim jestes, przyjacielu, tak §miato przemawiajacy do zgromadzonych naczelnikdw?
— Jestem Conan z Cymmerii, dowodze druzyng tej szlachetnej damy.

Aelfrith, styszac znajomy glos, odwroécita si¢ w tamtg strong. Jej oczy napotkaty spojrzenie Conana i
na obliczu dotychczas przyobleczonym w obojetng maske pojawit si¢ nieSmialy cien nadziei.

— Juz za p67zno, by jej pomoc. NaradziliSmy si¢ 1 zgodzilismy, ze Krol Byk sam zadecyduje o losie
jej czy Atzela.

— Chce zmierzyC€ si¢ z waszg Swieta bestig. Tej tajdak wynajat bossonskich hodowcéw bydta, aby
wytresowali tego byka tak, by atakowat kobiety. Pozwdlcie mi stang¢ w jej obronie.

Naczelnik przeszyt Atzela lodowatym spojrzeniem.
— Czy prawde rzecze ten cudzoziemiec?

— To klamstwo! Lze jak pies, opetany przez t¢ wiedzme! Czy stowo tego przybledy jest dla ciebie
lepsze od stowa naczelnika, w ktdrego zytach ptynie krew krolow.

— Tak, jesli tym naczelnikiem jestes ty. Niemniej jednak musimy pod;jac jakas decyzje. —

Odwrocit si¢ w strong Conana. — Mlodziencze, zaden cziek nie ma prawa wznie$¢ broni na Swiete
ZWIerze.

— Na Croma, w takim razie bede walczyt z nim gotymi rekami! — ryknagt Conan. — A jesli chcecie
mnie zabi¢, to si¢ pospieszcie, bowiem ide na areng!

Atzel, styszac wiele okrzykéw wyrazajacych podziw dla Cymmerianina, zrozumiat, ze musi zmieni¢

taktyke.

— Szlachetni, rad jestem, ze ten glupiec sam postanowil nadzia¢ si¢ na r6g Krola Byka, bo jakze
inaczej moze zakonczy¢ si¢ ten sad bozy? Bardzo prosze, niech ten czarnowtosy tajdak zmierzy swe
sity z pote¢znym bogiem Potnocy!

Obrocit si¢ 1 ruszyl w kierunku bramy, zatrzymujac si¢ posrodku placu, by jeszcze raz splung¢ na
Aelfrith. Na arenie pozostata jedynie udreczona kobieta. Powietrze zadrzato, gdy wielki byk oznajmit
Swiatu swoje przybycie.

Conan odpasat miecz i podal go wraz z tasakiem jednemu ze stojacych w poblizu ludzi Aelfrith. Zzut
buty, ktore mogty slizga¢ si¢ po murawie, a potem $ciggnagt tunike. Odziany jedynie w przepaske,
stangl balansujgc na krawedzi skarpy. Przez amfiteatr, na widok potgznego, poznaczonego bliznami



ciala, przetoczyt si¢ szmer podziwu.

Zblizyt sie naczelnik w srebrzysto—ztotym hetmie. — Zycze ci jak najlepiej, mtodziencze, i
podziwiam twoja odwage, ale zda sie ona na jedno: umrzesz godnie u boku swej pani. Zaden nie
uzbrojony cztek nie przezyje pojedynku z Krolem Bykiem! Nawet gdy Krol jest stary i trzeba ztozy¢
go w ofierze nowemu, wielu ginie prébujac go powalié.

— Nawet jesli stanie si¢ tak, jak prawisz, wolg zgina¢, niz czeka¢ bezczynnie na Smier¢ tej kobiety.
Mialbym si¢ gapi¢ i udawac, ze nie moge jej pomoc?

Naczelnik sktonit mu si¢ z szacunkiem 1 wrocit na miejsce. Conan z gracjg zeskoczyt na arene.
Wyladowat na nogach lekko ugietych w kolanach, tak ptynnie jak cztowiek schodzacy z niskiego
stopnia.

Delikatnie rozwiazal knebel, ktoéry wpijal si¢ w usta Aelfrith. Kobieta mimo wielkiego bolu
usmiechneta si¢ do niego.

— Myslatam, Zze niepodobna odczuwaé wdzigcznos¢ wieksza od tej, jaka poczutam wtedy, gdy
dowiedziatam sie, ze uratowate$ mg corke. Widze, ze si¢ mylitam. Nigdy zadna kobieta nie miata
wspanialszego obroncy! Ale szkoda, Ze to zrobiles. Byk zabije nas oboje.

— Nie wymyslaj zbednych strapien. Wiele razy walczytem z ludzmi 1 ze zwierzetami 1 zyje.

Jestem pewien, Ze nie dopetnito si¢ jeszcze to, co jest mi przeznaczone. Spotkam si¢ z twa bestig 1
zobaczymy, ktory z nas jest lepszy.

— Pocaly) mnie, Conanie, wez z mych ust site, jaka mi jeszcze pozostata.
Conan ujal jej twarz w dlonie, porywczo ucatowat jej spierzchnigte wargi 1 naprawde poczut

si¢ tak, jakby stat si¢ jeszcze silniejszy. Odwrocit sig, sploth rece na piersiach 1 spojrzat w kierunku
bramy. Byt gotowy do walki, obojetnie z kim. Wrogiem mogt by¢ cztowiek, demon lub dzikie
zwierze. Znow rozleglt si¢ okropny ryk, a gdy ucichl, w przejsciu wiodgcym na aren¢ pojawit sie
ogromny czarny cien.

Conan zmruzyt oczy, probujac przebi¢ wzrokiem ciemnos¢. Zwykty byk nie mégt by¢ tak potezny!
Zwierz ukazal si¢ wreszcie w pelnym stoncu i w Conanie serce zamarto. Byk nie byt

zwyklym hodowlanym bydleciem! Nawet nie byt jednym z tych szkolonych do walk na arenach
Zingary. Nalezat do nielicznego juz rodzaju dzikich bykéw zyjacych w gtebokich puszczach Péinocy,
bedacych starozytnymi przodkami bydta domowego. Swego czasu, w Cymmerii, Conan zabit raz
podobng bestie¢ gotymi rekami. Byt to co prawda bliski krewniak Krola Byka, ale mierzyt w kigbie
ledwie piec stop, podczas gdy ten miat siedem!

Byk stal przez moment, mruzac przekrwione oczy w jasnym swietle 1 przygladajac si¢ bacznie
otoczeniu. L§nigca skora opinata sprezyste ciato, na karku pietrzyl si¢ garb stalowych miesni. A
zdumiewajgca meskos¢ Krola Byka byta doskonale widoczna nawet z wielkiej odleglosci.



Najbardziej przerazajacy byt teb olbrzyma; §lepia oddalone od siebie o dlugo$¢ przedramienia
dorostego mezczyzny, pek kudtéw zwisajacych na podgardlu 1 budzace groze przeogromne rogi.
Blyszczaty one jak ko$¢ stoniowa, byly szeroko rozstawione, wygiete niczym nemedyjski tuk i ostre
jak sztylety. Od czubka jednego rogu do drugiego byto pelne piec stop.

Mimo wszystko Conana przepetnit podziw dla tak dostojnego zwierza. Potyskujaca, czarna skora
nosita setki blizn §wiadczacych o niezliczonych pojedynkach stoczonych w obronie pastwisk, haremu
czy boskosci. Jezeli, pomyslat Conan, bydto naprawde ma swego boga, to jest nim ta bestia.

Byk dostrzegt w koncu stojacych na arenie ludzi. Z rozdetych nozdrzy dobyto si¢ ogluszajace sapanie,
wielki teb zwist tuz nad ziemig, kopyto zaczeto ry¢ ziemie z takg sita, ze wielkie grudy ziemi z trawg
1 korzeniami poleciaty na widownig.

Nagle zwierz podnidst teb i ruszyl, okrazajac stojaca przy stupie parg¢ 1 patrzac na nig jednym
przekrwionym §lepiem. W pewnej chwili zatrzymatl si¢, sapnat 1 ruszyt w drugg strone, tyskajac
drugim §lepiem. Conan zrozumiat, ze zwierz ma tak szeroko rozstawione oczy, 1z by obejrzec¢ to, co
go ciekawi, moze postugiwac si¢ tylko jednym naraz.

Cymmerianin rozpostart szeroko ramiona, aby przyciagna¢ jego uwage 1 krazyl po arenie tak, aby
stale znajdowac si¢ miedzy nim a Aelfrith.

Na widowni zapadta $§miertelna cisza. Rozgrywajace si¢ wydarzenia juz stawaty si¢ legenda:
pojedynek miedzy bogiem a herosem, w ktorym stawka bylo zycie picknej 1 majestatycznej krolowe;.
Bardowie znajdujacy si¢ wsrod thumu gorgczkowo uktadali wersy piesni, ktora unieSmiertelni te
sceng. Wszyscy z zapartym tchem czekali na rozw ) wypadkow 1 tylko jedna osoba byta
niezadowolona — Atzel, ze zto$ci zujacy wlasne wasy. Pragnat

zobaczy¢ zlane krwig, rozdarte przez straszliwe rogi i stratowane przez racice cialo Aelfrith, a przez
tego bezczelnego stracenca przyjemnosc si¢ odwlekata.

Niespodziewanie byk przestat kragzy¢ 1 stangt przodem do Conana 1 Aelfrith. Pochylit rogi 1 zaczat
ry¢ dziko ziemi¢ kopytami. Grudy i1 kamienie padaly daleko za jego zadem. Wida¢ byto, ze jest gotow
do szarzy. Nagle skoczyt do przodu 1 pomknat niczym wystrzelony z katapulty czarny gtaz.

Kazdy nerw w ciele Conana krzyczat, by odsunat si¢ na bok, jednakze wtedy Aelfrith pozostataby
zmiazdzona. Pedzacy z niewiarygodng predkoscig zwierz rost w oczach 1 Conan wiedzial, ze zbliza
si¢ najbardziej niebezpieczny moment. W dziecinstwie past bydto w Cymmerii 1 dzigki temu poznat
bycze obyczaje 1 sposoby walki. Wiedziat, ze byki ma;jg jeden ulubiony r6g. Ktorym uderzy ten:
prawym czy lewym? Jesli w ostatniej chwili uskoczy w ztg strong, zakonczy zycie na byczym rogu.

Poczut goracy oddech byka 1 zobaczyl prawy rég mknacy w jego strong z predkoscia strzaty.
Zawirowal na piecie lewej nogi 1 zrobit krok do przodu, w luke pomiedzy rogami.

Szerokie czoto trzasneto w naprezony brzuch z sitg, ktora wydawata si¢ nie do zniesienia, ale Conan
cofnat si¢ w pore zmniejszajac nieco straszliwy wstrzgs. Pochylit si¢ glgboko 1 owinat



rece wokot karku zwierza w najwezszym miejscu, tuz za tbem. Scisnat z catych sit, probujac
pozbawic je oddechu. Byk ryknat i potrzasnat tbem, chcac strzasna¢ dziwne stworzenie, ktore duszac
1 oslepiajac doprowadzato go do szatu.

Dart trawe kopytami 1 probowat wgnies¢ Conana w ziemi¢, jednak uniemozliwiata to dtugos¢ rogow.
Po chwili zmienit taktyke: prezac potezne mi¢snie odrzucit teb do tylu. Conan nie zdotat si¢ utrzymac
1 wyleciat w powietrze, obracajac si¢ dwakro¢, nim spadt na ziemig.

Nie mogt ztapa¢ oddechu, byt na wpdt oszotomiony, jednak musial zwalczy¢ stabos¢. Utrata
przytomnosci nawet na mgnienie oka mogta kosztowac go zycie. Skulit sie, wygiat plecy w tuk 1
gwaltownym wyrzutem poderwat si¢ na nogi. Ryk szalejacej widowni powital to, zdawato sig,
powstaniem z martwych. Conan odetchnat z ulga, gdy dostrzegl, ze byk odwrdécit

si¢ ku niemu. Osiggnat to, co chcial! Odwrocit uwagg bestii od Aelfrith.

Byk znizyt teb, celujac w barbarzynce swoim strasznym rogiem. Ku wielkiemu zdziwieniu wszystkich
obecnych Conan nie prébowat odskoczy¢. Stangt w szerokim rozkroku, z lewga stopg wysunieta w
strong zwierza, a prawg cofnietg daleko w tyt. Wyciagnat lewg reke 1 wyprostowanymi palcami
wycelowal w punkt znajdujacy si¢ pomigdzy oczami byka. Prawa dton, zacisnigta w s¢katg pigs¢,
zawista na wysokosci ucha. Stat nieruchomo niczym granitowa statua.

Byk cofnat si¢ nieco, zaczal ry¢ ziemi¢ kopytami, sprezyt si¢ 1 zaszarzowat. Gdy znalazt si¢ w
odpowiedniej odleglosci, pigs¢ Conana wystrzelita do przodu tak szybko, ze zadne ludzkie oko nie
zdazylo dostrzec jej ruchu. Rozlegt si¢ dzwiek podobny do huku topora uderzajacego w pien drzewa.
Byk wyhamowat 1 przez jego potezne cielsko przebieglo drzenie. Pies¢ Conana wzniosta si¢ po raz
drugi 1 spadta niczym mtot na kark byka tuz za czaszka. Zwierz ugiat kolana 1 runat na ziemi¢. W
przeszto$ci Conan wygral w ten sposob wiele kufli piwa.

Zaktadat si¢, ze dwoma ciosami zmiazdzy czaszke 1 kark przeznaczonego na rzez wotu.

Zwyczajny byk bytby juz martwy, ale Krol Byk zerwat si¢ na nogi 1 potrzasnat tbem. Conan zdotat
unikna¢ czubka rogu, ale otrzymat uderzenie bokiem. Cios ten byt niczym potezna maczuga trzymana
oburacz przez krzepkiego ositka. Cymmerianin stracit rownowage, lecz zdotat j3 odzyska¢. Wiedzial,
7e 7a nic nie wolno mu upasc.

Byk rzucit tbem probujac otrzasnac si¢ z oszotomienia spowodowanego tymi dwoma
niewiarygodnymi ciosami. Conan zyskat chwile na ztapanie oddechu i zaplanowanie nastepnego
ruchu. Zgromadzeni w amfiteatrze wpadli w szat. Aelfrith obserwowata rozgrywajaca si¢ sceng na
wpot z zachwytem, na wpot ze strachem 1 dumg. Conan, jej dowodca, zwykly cztowiek, przezyt dwa
zdawaloby si¢ Smiertelne starcia z Krolem Bykiem.

Wszystkie wymierzone w niego ciosy zabityby kazdego innego $miatka, jednak Conan stat, gotow do
dalszej walki.

W tej samej chwili do serca Atzela zakradlo si¢ zwatpienie. Dlaczego ten cztowiek jeszcze zyje? Czy
naprawde zranit byka tymi ciosami? Przeciez nikt nie moze by¢ tak silny!



Opanowat si¢ nieco. Oczywiscie, przy nastepnym spotkaniu Cymmerianin zginie, a zaraz potem
umrze Aelfrith.

Conan obserwowat uwaznie bestig¢, a ta z rowng uwagg przypatrywata si¢ jemu. Potem byk zaczat ry¢
kopytem 1 raz jeszcze ruszyl w jego strone.

A Conan odwrocit sie 1 uciekt.

Nad areng przetoczyl si¢ jek zawodu. Imponujgca odwaga Cymmerianina prysta jak banka mydlana! |
c6z dziwnego? Ostatecznie byl tylko zwyklym §miertelnikiem! Conan uciekal, dopoki nie zatrzymata
go wysoka skarpa. Tam odwrocit si¢, rozpostart szeroko rece 1 przycisngt do kamiennej $ciany tak,
jakby chciat si¢ w nig wtopi¢. To byto zatosne.

Atzel wybuchnat ochryptym Smiechem.
— Hal! I c6z widzimy? Tchoérza uciekajacego niczym wychtostany pies! Zaraz bedzie po wszystkim!
Naczelnik w zdobionym hetmie spojrzat nan z gory. W jego glosie brzmiata bezgraniczna pogarda.

— A pokaz mi czteka, ktoremu statoby odwagi, by po trzykro¢, a cho¢by 1 dwakro¢, zmierzy¢ si¢ z
Krolem Bykiem! Ja sam bym uciekt juz po pierwszej szarzy. Nie dziwota, ze Ow zatamat si¢ przy
trzecimrazie! I stul pysk, Atzelu! Zadne takie cuchnace ,,nic” jak ty nie bedzie mi prawito o
tchorzostwie 1 odwadze.

Atzel w milczeniu przyjat zniewage od wtadcy poinocno—zachodniego ksigstwa. Na wszystko
przyjdzie odpowiednia pora. Najpierw musi zobaczy¢ Smier¢ Aelfrith, potem bedzie czas obmysle¢
zemste 1 wzig¢ odwet na rywalach.

Aelfrith, widzac ucieczke Conana, wpadta w rozpacz i zacisneta powieki, gdy straszliwy rog
przemknat tuz obok niej.

Byk juz dopadt Cymmerianina, gdy ten w ostatniej chwili, gdy rég juz—juz miat zanurzy¢ si¢ w jego
brzuchu, poruszyt si¢. Nie odskoczyl, lecz wspiat si¢ na palce 1 obrocit sig.

Przerazajacy byczy or¢z §mignat, omijajagc wciggniety brzuch mniej niz o cal 1 miast rozpru¢ zotadek,
uderzyt w kamienng $ciang z odglosem przypominajgcym trzask nadmiernie napigtego tuku. Byk
zatoczyl si¢ do tylu 1 wtedy okazato sig, ze jego prawy rog skrocit si¢ o potowe.

Conan wycofat si¢ powoli w strong Srodka areny, bez przerwy twarzg do zwierza.

Widownia wyla z radosci. Wszyscy zrozumieli, 1z postepek ten byt tylko sprytnym i
nieprawdopodobnie ryzykownym zwodem. Aelfrith ustyszata radosne okrzyki 1 otworzyta oczy. Gdy
tylko zobaczyta, ze Conan jeszcze zyje 1 w dodatku wydaje si¢ panowac nad sytuacja, sptyneto na nig
uczucie niewypowiedzianej ulgi. Gdyby nie to, Zze byla przywigzana, rados$¢ zwalitaby ja z nog.

Byk zndéw ruszyl w strong Conana. Nie poruszat si¢ juz tak szybko 1 pewnie. Wyraznie si¢ stanial. W
calym swoim zyciu ani razu nie zaznal smaku porazki 1 nigdy nie musiat tak dtugo walczy¢. Jego



otepiaty umyst nie potrafil pojac, jak taka mata istota mogta sprawi¢ mu tak wiele bolu.

Conan nie czekat na kolejng szarze. Lekkim, sprezystym krokiem ruszyt w kierunku zwierzecia. Od
strony widowni rozlegto si¢ westchnienie zdumienia. Zdezorientowany byk stal jeszcze nieruchomo,
gdy Conan podszedt don 1 schwycit go za rogi. Opart stope na czole bestii 1 skoczyt, gdy ta
instynktownie podrzucita gtowe. Zwijajac si¢ w locie niczym akrobata, Conan przekoziotkowat trzy
razy, wyladowat pewnie na nogach 1 podbiegl do Aelfrith.

— Jak widzisz, jeszcze zyje.
— Tak samo jak 1 ja. By¢ moze jest nam dane zobaczy¢ zachod stonca.
— By¢ moze, ale ja bym si¢ o to nie zaktadat.

Odwrocit si¢ 1 znow ruszyl do byka. Nadszedt czas, by zakonczy¢ ten pojedynek. Zwierz byl juz
ostabiony, ale Conan réwniez, zatem to spotkanie musiato by¢ ostatnim. Cymmerianin zatrzymat si¢ i
czekat.

Zwierz jakby zrozumiat, o co chodzi. Stat dyszac cigezko, boki wznosity mu si¢ jak kowalskie miechy,
gdy zbierat sity do ostatecznego wysitku. Potem parsknat, zaryt kopytem i zaszarzowat. Na srodku
areny spotkali si¢, byk 1 cztowiek, 1 zwarli w $§miertelnym uscisku, z ktdrego tylko jeden z nich mogt
ujS¢ z zyciem.

Gdy utamany rog chylit si¢ do zadania ciosu, Conan znowu si¢ odsunat, ale tym razem nie wygiat si¢
tak mocno jak pierwej. Byk nie widziat swoich rogow. Znat ich rozmiar 1 ksztatt tylko dzieki temu, ze
dart nimi ziemi¢, drzewa czy wrogdéw. I teraz, gdy uderzat prawym rogiem, wykonat ruch, ktory
wyksztalcit w sobie wieloletnig sitg przyzwyczajenia. Ale tym razem utamany rog byl krotszy 1
omingt brzuch Conana o wtos. Byk predko uderzyl lewym, ale poprzedni btagd pozwolil Conanowi
znaleZ€ si¢ blizej. Bylo to wszystko, czego potrzebowat.

Unieruchomit rogi w zelaznym uchwycie 1 zapart si¢ pigtami w ziemie.

W amfiteatrze zapadia cisza jak makiem zasiat, gdy widzowie uswiadomili sobie, Ze niewiarygodne
zmagania zblizajg si¢ ku ostatecznemu rozwigzaniu. Byk zaczat pcha¢ Conana do tytu, w kierunku
skarpy, nad ktora siedzieli najznaczniejsi wodzowie. Stopy Conana Ztobity w darni podwojng
bruzde, gdy bronit si¢ przed naporem zwierzecia.

Byk wywiesit jezor 1 sapal chrapliwie, probujgc przyprze¢ cztowieka do Sciany 1 zgnie$¢ go jak
muche. Conan zatrzymat besti¢ zaledwie krok przed skarpa.

Stali tak niczym rzeZzby z brazu przez dtugg chwile, wreszcie ramiona Conana rozsunety si¢ szeroko i
uchwycity konce rogéw. Muskuty nabrzmialy 1 uwydatnity sie tak, jakby zostaty wykute w kamieniu,
twarz spurpurowiata z wysitku. Straszliwie naprezone §ciggna wyraznie trzeszczaly, grozac
zerwaniem. Pot strumieniami lat si¢ po ciele Conana, gdy part z sitg przekraczajgcg mozliwosci
zwyktego Smiertelnika. L.eb byka powoli, ale nieubtaganie zaczat

przekrecac si¢ na bok. Lewe rami¢ Conana podnosito si¢ wraz z jednym rogiem, a prawe pchato



drugi w dot. Ruchem nieomal niedostrzegalnym gtowa zwierzecia obracata sie, coraz bardziej
wykrecajac potezny kark.

Szerokie rogi znalazty si¢ prawie w pionie 1 zdawato si¢ nieprawdopodobne, by me¢zczyzna lub
bestia mogli wytezyC si¢ jeszcze cho¢ odrobing. Dotarli juz do granicy wytrzymatosci 1 cos musiato
si¢ sta¢. Raptem rozlegt si¢ cichy trzask. Conan opuscit rece 1 odsunat sie, a wielkie zwierze zwalito
si¢ na kolana ze skreconym karkiem. Jedno oko obrdcito sie jeszcze w oczodole, lecz zaraz
przystonita je mgta. Byk wydal ostatnie, drugie tchnienie i leglh

bezwtadnie.

Conan stat drzac z wysitku. Nie styszal szalonych okrzykow, wlepiajac oczy w wielkiego, martwego
juz byka. Nagle poderwat glowe, gdyz rozlegt si¢ obtagkanczy wrzask. Atzel, wskazujac w dot, miotat
przeklenstwa 1 betkotat tak, ze nikt nie moéglt go zrozumiec.

Czerwona z wysitku twarz Conana skrzywita si¢ w furii. Ze Smiertelnie wyczerpanych mi¢sni
wydobyl resztki sit. Niczym tygrys wskoczyt na §ciang otaczajacg arene 1 rzucit si¢ w wiwatujacy
thum. Jego wielka dton wystrzelita do przodu 1 zamkneta si¢ na gardle Atzela.

Oszalaty wodz wytrzeszczyt oczy na widok nadchodzacej smierci.

— Niech ci¢ Pieklo pochtonie, ty oprawco kobiet 1 niewinnych dzieci! — ryknat Conan. —

Oby Crom przeklat ci¢ na wieki! — Chwycit Atzela za pas 1 dzwignat go, kopigcego 1 wrzeszczacego
ze strachu, nad gtowe. Nikt nie zaprotestowat, gdy podnidst go na skraj areny.

— I'niech demony przez wieczno$¢ wyzeraja ci trzewia za to, ze zmusite$ mnie, bym zabit to
szlachetne zwierze! — Ostatniemu przeklenstwu towarzyszyt potezny wyrzut ramion. Atzel
poszybowal w powietrzu i1 spadl na sterczacy w gore lewy rog Krola Byka. Z

przyprawiajgcym o mdtosci chrzestem rog wbil mu si¢ w bok 1 wyszedt na zewnatrz przez mostek.
Atzel zobaczyl skrwawiony czub sterczacy z wlasnej piersi 1 otworzyl usta do krzyku, lecz poptynat z
nich nie wrzask, a wielka, pulsujgca fontanna krwi, ktora wkrotce przestata pulsowac.

Conan zeskoczyt na areng, ale tym razem kolana mu si¢ ugiety i rungt cigzko na ziemie.

Sity, zda si¢ niewyczerpane, w koncu go opuscity. Rzucili si¢ ku niemu krzyczacy, wiwatujacy
widzowie. Wojownicy z tarcz 1 widczni zrobili nosze, potozyli na nich Conana 1 dzwigneli go na
ramiona. Ludzie Aelfrith podbiegli do swej pani, rozci¢li krepujace jg wiezy 1 utozyli na drugich
noszach, a jeden z naczelnikow okryt jej nagos¢ wtasnym plaszczem.

— Przyniescie ich tutaj! — wykrzyknal naczelnik, ktory rozmawial z Conanem na

goscincu.

Przyniesiono ich na skraj areny.



— Mysle o tym, co si¢ tu wydarzyto — zawotal wodz — 1 wiem, iz do kresu swych dni nie zdotam
zdecydowac, czy byt to czyn heroiczny, zywcem wyjety ze starych legend, czy tez straszliwe
swigtokradztwo. Krol Byk jest martwy. Naczelnik nie zyje. Krew polala si¢ na swietej ziemi! Jak
rozwigzemy tg sprawe, przyjaciele?

— A co na to Utrik Znawca Prawa? — zapytal inny naczelnik.
Starszy cztowiek z dtuga, siwg broda dzwignat si¢ ciezko 1 podszedt na skraj areny, spojrzat

w dot na kobiete, megzczyzng, trupa Atzela oraz wielkiego, martwego byka. Zamknat oczy 1 na kilka
minut pograzyt si¢ w gltebokiej zadumie, podczas ktorej zgromadzeni zachowali petng szacunku ciszg.
Wreszcie Utrik otworzyt oczy.

— MOoj osad jest taki: to Atzel byt sprawcg wszystkiego. Opanowany zadzg zemsty, porwat

cng Aelfrith 1 rzucit na jej niewinng glowe¢ ohydne oskarzenia. By odwroci¢ od siebie wszelkie
podejrzenia, probowal Krola Byka obarczy¢ rolg kata. To Swigtokradztwo, ktdre nie ma rownego
sobie! Bogowie zawrzeli gniewem i zadecydowali, ze skoro Krol Byk zostat

Zbezczeszczony, to musi umrze¢ przed swoim czasem. W tym celu natchneli tego poteznego
wojownika, by zabit Kréla w jedyny dopuszczalny dlan sposob: wtasng silg, bez uzywania broni. On
zabit zbezczeszczonego Krola Byka, on uratowal niesprawiedliwie posagdzong Aelfrith 1 on wykonat
wyrok na Atzelu! Bogowie w swej taskawosci zezwolili, by wlasny rog Krola Byka stat si¢
ostatecznym narzedziem zagtady Atzela, ktory wszak sprowadzit §mier¢ 1 profanacj¢ na jego Swieta
gtowe. Niechaj tedy zaden cztek nie wazy si¢ szuka¢ pomsty na tych ludziach. Takom rzekt!

Smiejac sie i krzyczac z radosci, ludzie Aelfrith wyniesli z areny swoja pania i Conana i ruszyli do
Cragsfell. Cymmerianin byt tylko na wpdt nieprzytomny 1 w drodze mruczat co$, czego wojownicy
dzwigajacy jego nosze nie potrafili zrozumiec,

— Do diabta z tobg, Khitajczyku, z tobg 1 twymi bogami grajacymi w szachy — mamrotat
po cymmeriansku.

Kiedy Conan przebudzit si¢ na drugi dzien rano, odkryt, ze nie moze wykona¢ zadnego ruchu.
Pomyslat, ze tak musi czu¢ si¢ cztowiek, ktory przez przypadek wpadt do mtyna 1 wyszedt po
spedzeniu godziny pomigdzy zarnami. Po dtuzszych przygotowaniach udato mu si¢ podnies¢ gtowe,
ale zdato sie, 1z mi¢$nie karku wrzeszczg w agonii. Przypuszczal, ze ciato ma czarne jak rodowity
Kushyta 1 pokrywa je siniak od piersi po palce unég. Zwalit si¢ na poduszki 1 pomyslat o innych
walkach, w ktérych brat udziat. Zadna nie byta tak desperacka, zadna nie wymagata tak wielkiej sity,
inteligencji 1 odwagi jak potyczka z Krolem Bykiem.

Pozniej przyszta kobieta, by napoi¢ go rosotem, a niedtugo potem Conan sam zazadat

pozywniejszego jadta. Zapytat o Aelfrith 1 stuzgca powiedziata, ze pani $pi jak zabita i
prawdopodobnie nie zbudzi si¢ przed wieczorem.



— A dziecko? — zapytat.

— Bawi si¢ lalkami, jakby nic si¢ nie wydarzyto. Dziegkowa¢ Ymirowi, jest zbyt mata, by pojac, co
si¢ stalo. Przespala rzez, jaka urzadzites, by ja uwolni¢. Wszystko to przeminie niczym sen, ktory
pierzcha nad ranem. A poza tym w jej zytach ptynie krew wielkiego wojownika.

Nastepnego dnia Conan czut si¢ na tyle dobrze, ze wstat 1 zrobit kilka krokow po sypialni, a pdznie;j
poszedt do wielkiej komnaty 1 zajat miejsce przy stole. Wszyscy byli zdumieni, widzac go na nogach.
Po $niadaniu odwiedzit Aelfrith, lecz ona ledwie byta w stanie siedzie¢ i rozmawiac.

Po czterech dniach wypoczynku Conan dosiadl wierzchowca i przejechat dwie mile.

Wiedziat, Zze ostabienie wkrotce minie. Coraz czg$ciej spogladat ku potnocy. Musiat rusza¢ do
Cymmerii. Z jego obliczen wynikato, ze zbliza si¢ dzien, w ktorym bezwzglednie musi odjechac, by
na czas znalez¢ si¢ na stokach Ben Morgh.

W przeddzien odjazdu potozyt si¢ do t6zka wczesnie po kolacji, podczas ktorej, co byto dla niego
niezwykle, zjadl 1 wypit niewiele. Miat zamiar zdmuchna¢ §wiece, gdy ustyszal pukanie do drzwi.
Weszta Aelfrith, wcigz jeszcze poruszajaca si¢ bez zwyktej lekkosci. Tej nocy ubrana byta w dtugg
sukni¢ z zielonego jedwabiu, kupiong u zamoranskiego kupca. Podeszta do skraju jego toza.

Nie bawita si¢ w dyplomacje:

— Nie jedz, Conanie, zostan ze mng. Uczyni¢ ci¢ krolem. Zostan moim mgzem, a

sptodzimy dzieci takie, jakich nigdy nie widziano na Potnocy, roste 1 pigkne. Po $mierci Rulfa nie
pragnelam zadnego mezczyzny, ale tobie mogtabym stuzy¢ do konca zycia.

Conan nie mogt by¢ uprzejmy, wigc postanowit by¢ zwiezly:

— Nie, Aelfrith. Po wschodzie stonca ruszam w droge. Ztozytem przysiege, a jak wiesz, dotrzymuje
danego stowa. Albo ruszg jutro, albo spadnie na mnie klgtwa Croma.

— I'nie wrécisz do mnie, gdy wypelnisz misj¢? — Byto to nie tyle pytanie, ile rozpaczliwe
stwierdzenie.

— Nie moge. Od dziecinstwa bytem widczegg 1 musze wedrowac, poki nie wypelni si¢ moje
przeznaczenie. To przeznaczenie nie lezy tutaj, czuje to po kosciach. Wiem, Zze poznam je na pierwszy

rzut oka, gdy je tylko napotkam. Wybacz mi, Aelfrith. Nigdy nie spotkalem kobiety wspanialszej od
ciebie, ale po tej nocy Sciezki naszego losu juz nigdy si¢ nie przetna.

Wyprostowata szczupte plecy.
— Wiec niech tak bedzie. Ja jestem wladczynig, a ty bohaterem. Ja nie bede¢ btagac, a ty nie ustgpisz.

Pochylita si¢ 1 zacisneta palce na knocie swiecy. W ciemnosci Conan ustyszat cichy szelest
jedwabiu, gdy zielona suknia sptyneta na podtoge. Potem Aelfrith wslizgneta si¢ na baranig skore i



ich ramiona splotty sie.
— Nie wyzdrowialam tak szybko jak ty, Conanie, wigc uwazaj na moje plecy.

Potem stowa nie byly juz potrzebne.



V1

W KRAINIE MGIEL I KAMIENI

Jesienna mgta osnuwata strzeliste, niedostepne szczyty Cymmerii. Na tagodniejszym stoku stado
kudtatego, dtugorogiego bydta skubato nedzne resztki pozotklej trawy. W miejscu, gdzie spod
cienkiej warstwy gleby wyzierat wielki gtaz, siedzieli dwaj mezczyzni. Jeden byt

w srednim wieku, mial czarne wtosy 1 brod¢ gesto przetkang pasmami srebra. Drugi byt

mtodszy, ledwie wyrostek o jeszcze gtadkich licach, ale jego ostre, petne sity rysy wskazywaty, ze
tacza go ze starszym wiezy krwi. Zresztg nie tylko twarze §wiadczyty o ich pokrewienstwie. Obaj
mieli si¢gajgce ramion wlosy, przyciete tuz nad brwiami bez zbytniej starannosci 1 obaj byli
jednakiej, zwartej, silnej budowy. Mimo kasajgcego zimna odziani byli jedynie w krotkie tuniki 1
tylko nieco dtuzsze ptaszcze z wilczych skor. Ich tydki spowijaly rzemienne pasy, skrzyzowane i
podwigzane pod kolanami.

W stwardniatych dtoniach dzierzyli wtocznie, a u pasow z surowej skory wisiaty dtugie, ciezkie
miecze. Byli Cymmerianami, a zaden Cymmerianin od najwczesniejszego dziecinstwa nie rozstawat

si¢ z bronig. Ich orgz pozbawiony byt wszelkich 0zdob, lecz cechowata go znakomita jakos$¢, bowiem
wyrob mieczy byt jedynym rzemiostem, ktérym bez wstydu parano si¢ w Cymmertii.

— Jakis$ cziek biezy ku nam — rzekt mtodszy. Starszy ocienit oczy 1 zerknal w dot sktonu.
Zobaczyl malenka figurke pnaca si¢ z wolna po urwistym zboczu.

— Dobre masz oczy, chtopcze. Niezadtugo tu bedzie.

— Wro6g? — Mtodzian wyciagnat miecz i sprawdzit, czy glownia jest do$¢ ostra.

— Jakiz wrog przybywatby samopas do kraju Canacha? To Cymmerianin. Zaden cztek z nizin nie
szedlby po gorach tak lekkim krokiem.

Jednakoz samo w sobie nie miato to znaczenia. Miedzy gorskimi klanami trwaty

niekonczace si¢ wasnie, a swoj wrog byt nawet grozniejszy od obcego. Na razie jednak nic wiece]
nie mozna byto powiedzie¢. Przybysz znajdowat si¢ ciggle bardzo daleko.

— Kt6z to moze by¢? — dumat mtodszy. — Nie znam nikogo z naszego klanu, kto
wyprawitby si¢ na niziny. W kazdym razie, nie w tym kierunku.
— Nie mozesz pamigtac, chtopcze, ale ja chyba wiem, kto to jest. — Starszy przygladat sig, jak

powigkszajaca si¢ stopniowo posta¢ pomyka lekko po skalistych zrgbach. — Tak, to Conan, syn
kowala.



— Conan? — powt6rzyt chtopak. Znat to imi¢. Niesforny syn kowala, ktory nim wyruszyt
na niziny, by szuka¢ szczegscia, zadbat, by jego imi¢ wrylo si¢ w pami¢¢ cztonkdéw klanu. —
Myslatem, ze juz od dawna gryzie ziemig.

— Tak jak 1 ja — zgodzil si¢ starszy. — Byl z nami, gdy bralismy Venarium. Mial naonczas ledwie
pietnascie wiosen, mtodszy byt od ciebie, ale okazat si¢ dobrym wojownikiem.

— Venarium — westchnat zazdrosnie mtodzieniec.

Wielekro¢ styszal historie tej stynnej bitwy, ktoéra stawiono w piesniach przy gorskich ogniskach.
Wspomniat, jak to bylo. Aquilonczycy z Pogranicza Bossonskiego wdarli si¢ do kraju, ktorym od
setek pokolen wiadaty gorskie klany. Dla ochrony podbitych terenow wzniesli graniczne miasto
Venarium. Jego potezne mury nie raz oparly si¢ wscieklym atakom. Nadszedt jednakze dzien, gdy na
warowni¢ ruszyt nie jeden klan, lecz cata gorska rasa. Na jeden krwawy dzien 1 jedng bezlitosng noc
Cymmerianie odtozyli na bok rodowe wasnie 1 zawarli rozeym. | wtedy uderzyli, a ich niewiarygodne
okrucienstwo nie miato sobie rownego. Wyjace, czarnowtose hordy zmiotty zdyscyplinowanych
zolierzy nizin, tak jak arktyczny wicher wymiata suche liscie. A posrod walczacych wyrdznit sie
mtody Conan.

Podrostek poczut, jak zazdros¢ wzera si¢ w jego dusze. Od czasow, gdy wyrost na tyle, by nie
przewroci¢ si¢ pod cigzarem miecza, nie bylo tak wielkiej wojny. A wiedza, ze tam, gdzie kiedys
wznosito si¢ dumne Venarium, teraz szczypato trawg¢ bydto, byta mu niewielka pociecha. Lecz byt
ponury nie tylko dlatego, ze pragnat wykazac si¢ w wielkiej bitwie, a nie mogt. W jego sercu tkwit
rowniez dtugi ciern bolu.

Conan, przeskakujac ze skaty na skate, niestrudzenie wedrowat w gore. Trzy dni wczesniej zostawit
konia w gospodarstwie u podndza gor. Ta stroma, skalista kraina oznaczataby pewng Smier¢ dla
nawyktego do rownin zwierzecia. Tylko gorskie kozy, jelenie 1 twarde cymmerianskie bydto mogly
przezy¢ na stromych, ubogich w pasze zboczach. I oczywiscie, sami Cymmerianie. Conan ze
wzruszeniem rozgladat si¢ po okolicy. Pasma mgly wity si¢ nad ziemig. W gorach Cymmerii niemal
zawsze byto mglisto 1 dzdzysto. Twarda,

nieprzepuszczalna skata, cienka gleba 1 wielka obfito$¢ deszczéw rodzity liczne strumienie.

Conanowt1, od czasu, gdy postawit noge w gorach, zawsze towarzyszyl szum §pieszacej po
kamieniach wody. Prawie go juz nie styszat.

W oddali dostrzegt rozproszone po stoku bydto, a niedtugo potem ludzi. Wiedziat, ze maja oko nie
tylko na powierzone swej pieczy zwierzeta, ale 1 na niego. Zastanowit sie, kim mogg by¢. Znajdowat
si¢ na ziemi swego klanu, wiec wielce mozliwe, ze byli krewniakami. O ile w miedzyczasie jego
klan nie zostat do szcz¢tu wybity.

Jeszcze nie znalazl wioski, ale nie byto to niczym nadzwyczajnym. Cymmerianie byli
potkoczownikami, co roku zimowali w innej dolinie 1 wracali na to samo miejsce moze raz na



dziesi¢c lat. Za sobg Conan zostawil wiele porzuconych osad, w ktorych wznosity si¢ jedynie $ciany
ze spietrzonych kamieni. Dachow nie byto, bowiem mieszkancy, przenoszac si¢ z miejsca na miejsce,
zabierali cenne w bezdrzewnej Cymmerii krokwie.

Conan szczelniej otulit si¢ oponcza. Z Hyperborei ciggnat przenikliwy wicher 1 zanosito sie, ze
dzisiejszej nocy spadnie wczesny $nieg.

W koncu zobaczyt, Ze ci dwaj rzeczywiscie sg jego krewniakami. Nawet z daleka nie mozna byto nie
rozpozna¢ ostrych rysow cztonkdéw klanu Canacha. W odosobnionych, gorskich dolinach, w ktorych
doptyw swiezej krwi byl niewielki, kazdy klan wyrdzniat si¢ odrgbnymi cechami. Murroghowie
mieli kwadratowe szczeki, Tunogowie charakterystyczne wysokie czota, a ludzie z klanu Raeda
dhugie warkocze.

Z uwagi na wczesng zime natknat si¢ na nich bynajmniej nie za wczesnie.

— Witaj, Conanie — rzekl starszy.

— Witaj, Milachu. — To niezbyt wylewne powitanie mogtoby $wiadczy¢, ze ci dwaj rozstali si¢
zaledwie dwa dnmi wczesniej.

— Przybylo ci srebra we wlosach od czasu naszego ostatniego spotkania — stwierdzit
Conan. — A kim jest ten mtokos?

— Jestem Chulainn, twoj krewniak 1 nie jestem mtokosem. — W tych stowach nikt nie doszukatby si¢
pawiej dumy miejskiego podrostka. Byto to proste stwierdzenie faktu.

Conan skingt gtowg. Oznaczato to, ze od tej pory bedzie traktowac¢ Chulainna jak wojownika.
— Syn mojej siostry — objasnit Milach. — Nie raz raniony w potyczkach z Vanirami 1 Murroghami.

— To dobrze. Mtody wojownik potrzebuje doswiadczenia. Nie pytal, ilu wojow leglto z reki
Chulainna, bowiem co$ takiego bytoby niestosowne. Cymmerianie nie brali gtéw ani rgk 1 innych
upiornych trofedw cenionych przez inne poétnocne ludy. Kiedy Cymmerianin wyrasta na tyle, by moc
dzwigna¢ bron, wiadomym jest, ze bedzie czynit to co nalezy, 1 jedynie zupeinie wyjatkowe czyny
wywolywaty pochwaty przy ogniskach starszyzny. Za rzecz oczywista przyjmowano, ze kazdy kto
rusza w boj, staje sie wojownikiem. W gorach nie byto tchorzy. Zyli zbyt krétko.

Mzawka ustala, a zamiast niej z nieba zaczgty sypac si¢ wielkie ptatki $niegu, Conan zerknat na
niskie chmury.

— Pierwszy $nieg tego roku. Jest w poblizu jakie$ schronienie?

— Jest dobre miejsce niedaleko stad — odrzekl Milach. — Doskonata kryjéwka przed burza.
Chulainnie, zaprowadzimy krewniaka do Doliny Ztamanej Nogi.

Conan pomogt przegna¢ dwadziescia sztuk kudtatego bydta do odlegtej o mile doliny. Gdy zwierzeta



znéw zajety sie skubaniem trawy, mezczyzni ruszyli do wspomnianej przez Milacha kryjowki, ktéra
okazala si¢ ledwie niszg skalng, ostaniajacg nieco przed coraz gegsciejszym $niegiem. Nie rozpalili
ognia. Drewno byto zbyt cenne, by marnowac je dla zwykte; wygody pasterzy.

Conan doktadnie owinat si¢ oponcza. Dwaj gorale wygladali tak, jakby zigb nie czynit na nich
najmniejszego wrazenia, ale uprzejmie powstrzymali si¢ od uwag.

Zachowanie Conana byto dla nich niemal dowodem zniewiesciatosci.

— Czy brat mego ojca, Cuipach, zyw jeszcze?

— Polegl w zasadzce Vanirow, bedzie ze trzy roki — odrzekt Milach.

— A moi kuzyni, Balyn 1 Turach?

— Padli w walce z Nachtami.

— Z Nachtami? — powtorzyt zdumiony Conan. — Myslatem, ze przed laty wycigliSmy ich w pien.
— I tak byto — potwierdzit Milach. — Ale chtopcy wyrosli 1 sptodzili synow.

Conan pokiwatl gtowa. W tych gorach byta to zwyczajna kolej rzeczy. W okrutnych wojnach niejeden
klan zostal wybity tak, ze zostawato tylko kilka niemowlat, na ktére nie godzito si¢ podnies¢ miecza.
Jednakoz Cymmerianie zenili si¢ mtodo 1 ptodzili wiele dzieci 1 w dwa czy trzy pokolenia wyciety
zda si¢ do nogi klan na powrot mégt stac si¢ silny i liczny.

— Jak ci si¢ spodobaty kraje Poludnia? — zaciekawit si¢ Chulainn.

— Wielce przypadty mi do gustu — rzekl Conan. — Blyszcza od ztota, a lud miast owczych skor
odziewa si¢ w jedwabie. Jadlo jest ttuste 1 suto zaprawione korzeniami, a wino stodkie. Kobiety sa
pulchne 1 pachng perfumami, a nie torfowym dymem.

— Wojownik nie potrzebuje takich cudactw — prychnagt Milach. — Od tego si¢ babieje.

— Najlepsze jest to — podkreslit Conan — Ze wojny nie koncza si¢ tam nigdy, a cztek, ktéremu
nieobcy jest miecz, moze zaj$¢ wysoko.

— Walczg tam? Co nazywasz walka? — wzruszyl ramionami stary Cymmerianin. —

Zatoze sie, ze nauczyli ci¢ tam walczyC z grzbietu konia, jakby nogi wojownika nie byty dos¢ dobre, 1
chowania pod zelaznymi blachami wtasnej, dobrej skory! — W glosie Milacha brzmiata szczera
pogarda dla takich sposobow wojowania.

— Na Potudniu to zwykty obyczaj. Co ty mozesz o tym wiedzie¢? Ja bylem na polach bitewnych, na
ktorych grzmiaty tysigce kopyt, huk bebnow 1 ryk trab ogluszat, a proporce oslepiaty swymi barwami.
Te gory nie widziaty prawdziwej wojny. Bytem tez na morzu petnym ptongcych okretow, gdzie
pekaly wiosta, a kadtuby rozdzieraty bragzowe ostrogi. To jest prawdziwa walka!



Milach znéw prychnat z pogarda.
— Tylko ghupcy 1 tchorze potrzebujg wsiada¢ na czworonogie bydle, by doda¢ sobie miary.

I kto chciatby walczy¢ na wodzie? Co bedziesz mial, jak jg zdobedziesz? Czymze jedna pota¢ wody
rozni si¢ od innych?

— Widziate§ morze? — zapytal z przejeciem Chulainn. — Zawsze chciatem zobaczy¢ takie cuda!

Conan zauwazyt, ze Chulainn wyrwat si¢ z gryzacej go melancholii, bowiem dotychczas nawet jak na
Cymmerianina byl zbyt ponury.

— Tak, widziatem 1 morze, 1 pustynig, 1 parujaca dzungle. Bywalem w miastach tak ogromnych, ze
wszystkie klany Cymmerii nie zaludnityby najmniejszej dzielnicy. Sg tam §wigtynie z marmuru 1
wznoszg si¢ tak wysoko, ze czlek mysli, 1z nie ludzie, a sami bogowie je wystawili. — W oczach
Conana pojawito si¢ rozmarzenie. — To tam dopiero mozna wyprobowac swe sity. Tam nie wigze
czleka ni klan, ni1 obyczaje. Wtoczgga bez grosza w sakiewce, ale z mieczem, silnym ramieniem 1
odwaga w sercu, moze zdoby¢ krolestwo.

— Nie stuchaj go, siostrzencze. Tam w dole nic dla nas i1 nic po nas. Wojownik winien trzymac si¢
klanu. Gdziez twe krolestwo, Conanie? Na oko masz niewiele wiecej niz wtedy, gdys przed laty
odszedt z Aesirami.

— Zyskiwalem fortuny i tracitem je. I zyskam jeszcze wiecej. Moze pewnego dnia zasigd¢ na tronie,
jezeli bedzie mi to odpowiadato. Na razie musze¢ jeszcze obejrze¢ kawat Swiata.

— A czy Potudnie nie jest pelne czard6w? — zapytal Chulainn. — Styszatem, ze magowie rojg si¢
tam jako pchty na grzbiecie psa.

— Tak, to plaga — przyznat niechgtnie Conan. — Gtlupota ludzka jest wielka, ale im to nie
wystarcza. Ci szalency bez przerwy knujg z bogami, demonami 1 im podobnymi.

— A widzisz? — wtracil triumfalnie Milach.

— Jednakoz — ciggnat niewzruszenie Conan — godze si¢ z ich istnieniem. Sg dla mnie cz¢s$cia
zaptaty za zycie, ktorym warto zy¢. Wole zmagac si¢ z zakleciami jakiego$ czarnoksieznika nizli
pilnowac bydta 1 owiec, ptodzi¢ dzieciaki 1 garbic€ si¢ przy torfowym ognisku do konca zycia. —
Conan potozyt si¢ na skalistym gruncie. Po chwili usiadt i zgarnat

narecze Sniegu, ktore ubit w twarda kule. Opart na niej glowe 1 wkrotce zasnat.

Milach popatrzyt ponuro na Conana.

— Widzisz? — rzekt z wielkim smutkiem do Chulainna. — Oto co moze zrobi¢ z cztekiem zycie w

obcym kraju. Kiedys byl to nie byle jaki wojownik, ale teraz tak zniewiesciat, ze nie zasnie bez
poduszki!



Warstwa bialego puchu pokrywata juz wyzsze partie gor, ale w tej dolinie $nieg szybko stopniat.
Przed przycupnigta na zboczu kamienng, kryta torfem chate wyszta wysoka, chuda kobieta. Byta tak
szara 1 twarda jak skatly jej ojczystego kraju. Przygladata si¢ mezczyznom pedzacym stadko bydta.
Ciekawa byta, kim moze by¢ ten trzeci, bowiem tylko dwaj wyszli kilka dni wcze$niej na ostatni
wypas przed spedzeniem bydta do zimowej wioski.

— Zono — rzekt Milach, gdy podeszli blizej — przywiedli$my krewniaka w go$cine.

— Tak pomyslatam. Dobry dzien, Conanie. Wyrostes, od kiedy widziatam ci¢ po raz ostatni. Bylbys
dumg dla swego ojca.

— Witaj, Dietro. Siwe wtosy przynosza ci zaszczyt. — W kraju, gdzie wigkszo$¢ ludu marta mtodo,
byt to wielki komplement.

— Wejdz. Strawa czeka na ogniu. — Odsungeta ptat surowej skory zastaniajacy wejscie.
Conan wszedt za nig do chaty petnej torfowego dymu. Na kamieniach paleniska stat

parujacy, gliniany garnek. Slina naptyneta mu do ust. Byt tak wygtodzony, ze zotadek przywart mu do
kregostupa. Poprzedniego wieczora krewniacy podzielili si¢ z nim kilkoma kawatkami twardego
sera, a on z dna sakwy wydobyt ostatnie skrawki suszonego migsa.

Krewniacy nie poczuli urazy, przeciwnie, dla nich suszone mi¢so oznaczato prawdziwg uczte, ale
Conan byl przyzwyczajony, ze opycha si¢ do syta, kiedy tylko ma na to ochote. Gtodnym wzrokiem
spogladatl na kudtate bydto, ale zarzynanie wolow przed odpowiednig pora byto czyms nie do
pomyslenia. Chyba ze zostaly one skradzione wrogowi.

— Zostajesz w domu na dobre? — zapytata Dietra. — Juz dawno winiene$ ozeni¢ si¢ 1 zwigkszy¢
site klanu. Jacha Jednorgki ma dwie silne corki na wydaniu.

— Nie, tym razem przybytem tylko w goscing. Mam jeszcze wiele drog do przebycia, a nie chcg, by
zona 1 dzieciak byli mi cigzarem.

— Zaiste, lata ci¢ nie poprawity!

Wyjeta gliniane miski 1 zaczeta napetnia¢ je diugg, drewniang chochla. Podata parujace naczynia
mezczyznom, ktorzy palcami zaczeli wpychac sobie w usta gesta, prawie pozbawiong smaku papke.
Conan skrzywit si¢. Owsianka! A juz zdazyt o niej zapomniec!

Dietra dostrzegta nieche¢ malujgcg si¢ na jego twarzy.

— Chyba nie spodziewates si¢ pszennego chleba? — rzucita gniewnie. — Pszenica rosnie na
nizinach, a w gorach owies. Jak marny ciezki rok, to przez catg zime nie jemy nic innego.

— Nie badz zbyt ostra dla naszego krewniaka — wtracit niewinnie Milach. — Przyzwyczail

si¢ do lepszych rzeczy na tym zniewiesciatym Potudniu.



Conan zerknat nan groznie.

— Sam poszedtbys tam przed laty, gdyby ci nie brakto odwagi.

Dietra grzmotneta go chochlg po glowie.

— Czyzbys zapomniat o przystojnym zachowaniu, ze obrazasz krewniaka pod jego
wtasnym dachem?

Conan podnidst reke 1 wytart rozbryznieta na karku owsianke.

— Nie, nie zapomniatem — rzekt ponuro — ale wtasnie zaczynam sobie przypominac¢, dlaczego stad
odszedtem.

— Skoros$ nie przyszedt tutaj, by si¢ ustatkowac, no to po co? — spytata gospodyni.
— Moze przygnata mnie tgsknota za rodzinnym domem 1 krewniakami?

— Ciebie? Kazdego, ale nie ciebie. To nie tesknota ci¢ przygnata. Lekam sie, ze twoje przybycie nie
zapowiada niczego dobrego.

Conan pomyslat, ze moze okpi¢ kazdego, ale nie Cymmerianke z wtasnego rodu. Kobiety z jego klanu
tropity mysli swych megzczyzn z biegloscia, jakiej mogtby pozazdrosci¢ im nekromanta.

— Mam misje¢ do wypetnienia. Nie tyczy ona klanu, ale nim rusz¢ w drogg, chciatbym pomowic¢ ze
starszymi.

— Rankiem — rzekt Milach — zdejmujemy krokwie 1 popgdzimy bydto na zimowe leze.

W kilka dni stawi si¢ tam wigkszo$¢ klanu. Co to za misja?

— Starczy, jak powiem na zebraniu starszych. Ale zaznaczam, tylko moj w tym klopot, niczyj inny.
Chulainn podat Dietrze wylizang do czysta miske.

— Zajrze do bydta. — Skingt Conanowi 1 wyszedt na dwor.

— Co dreczy tego chtopaka? — zapytat Conan, gdy Chulainn nie mogt juz stysze¢. —

Widac¢, ze smutek zzera mu dusze.

— Dziewczyna — westchneta Dietra. — Dziewka Murroghow. Spotkali si¢ w srodku zimy, przy
granicy, gdy klany zawarty rozejm. Chciat jg za Zong — znaczaco strzelita okiem na Conana — jak
kazdy ,,porzadny” goral.

Conan udat, Ze nie zauwazyt aluzji.



— Skrzyknat kuzynéw 1 wyprawili si¢ na ziemi¢ Murroghow.

— Uprowadzi¢ panng, co? — Conan wyszczerzyt zeby. Kiedy dwa klany toczyly wojne, zgodnie ze
starozytng 1 chlubng tradycja, mtodzi ludzie najezdzali kraj wroga, by zdoby¢ kobiety. Dzieki temu
zyskiwali tak honor, jak 1 Zony, a Swieza krew zasilata klany. — I c6z si¢ stato? Czy jej ojciec i
bracia sprawili im lanie 1 odestali z potamanymi mieczami?

— Nie — rzekt Milach, podejmujac opowies¢ za zong¢. — Niezauwazalnie podkradli si¢ do ich
siedziby, bo Chulainn umie chodzi¢ po lesie, ale zastali jedynie ruing. Mury byly zburzone, a wokoét

lezaly ciata powalonych me¢zow, a nawet niewiast, za$ te mtodsze 1 dzieci zniknety.

— Tedy — chrzaknat Conan — najazd Vanirow. To dla niego prawdziwe nieszczgscie, ale z
pewnoscig znajdzie sobie inne dziewcze.

— Nie Vaniréw! — zaprotestowat zywo Milach. — Zniknety jedynie mtodki 1 dzieci.

Porzadna bron lezata tam, gdzie upadta, nietknigta. Murroghowie handlujg z obcymi, wigc mieli
wigcej srebra niz inni. A chtopcy widzieli srebrne monety 1 ozdoby walajace si¢ na ziemi. Vanirowie
nigdy by ich nie zostawili.

— A najgorsze ze wszystkiego byly ciala — mrukneta Dietra.
— Co znimi? — zapytat Conan.

— Byly rozdarte na czesci — wyszeptal Milach. — Jakby przez wielkie bestie. Nasi mtodziency juz
wczesniej widywali ciala pokiereszowane przez zwierza, przez wilka czy niedzwiedzia, ale te byty
oprawione tak, jak nie czyni Zadne znane zwierzg. [ slady zebow byty inne... — zawiesit glos tak,
jakby nie mial juz zamiaru rzec ni stowa.

— ZdradZz mu najgorsze — przynaglita posepnie Dietra.
— Niektore czesci ciata byty zjedzone.

— Zjedzone? — powtdrzyt z niedowierzaniem Conan. — Co6z, nawet jezeli tak, jesli byly to dzikie
bestie, nie jest to niemozliwe...

— Nie zjedzone tak, jak wilk pozera cztowieka — upieral si¢ Milach. — Migso bylo pieczone na
ogniu, a na szpikulcach tkwity na wpot ogryzione cztonki! Jakiez stworzenie poza cztowiekiem
piecze swoje jadto?

Conan mimowolnie wzniost reke do wiszacego na szyi amuletu.

— Ludozercy, na Croma! — W tych gorach rzecz taka byta czyms niestychanym. Nawet najstarsze
legendy nie wspominaty o ludozercach. — Czy to byt jedyny przypadek?

— Jedyny, o jakim wiemy. Chulainn wrocit na wiosne, pora byla wypedzi¢ bydio na wysokie
pastwiska. Przez caly czas bylismy tutaj 1 nie widzieliSmy nikogo z dotu. A ty niczego po drodze nie



styszates?
Conan potrzasnat glowa.

— Nie wiedzialem, jakie wojny si¢ tocza, wigc poki nie dotartem na ziemie klanu, unikatem obcych.
Spotykatem ludzi od czasu do czasu, ale nie szukatem ich kompanii. Czlek, u ktorego zostawitem
konia, tam w dole, gdzie zaczyna si¢ nasza ziemia, to mrukliwy, stary ghupiec.

Watpig, czy by rzekt stowo, cho¢by mu si¢ portki na siedzeniu pality.

— To musiat by¢ stary Chomma. Nie staje mu rozumu, to prawda, ale mozna mu zaufac.
Coz, ustyszymy wiecej, gdy ruszymy na zimowisko.

Conan rozmyslal nad tym, co wtasnie ustyszat. Wszak nie mogto to mie¢ niczego

wspolnego z jego zadaniem! Wmawiat to sobie, ale nie byl do konca przekonany. Ze wszystkich sit
staral si¢ unika¢ zta i czarow, ale one 1 tak miaty sposob, by go odnalez¢. Nie dziwota, pomyslat, ze
smutek gosci na licach Chulainna.



Vil

W KROLESTWIE WIELKIEJ RZEKI

Barka przecinajgca wody szerokiej rzeki miata jeden maszt. Trojkatny, purpurowy zagiel zwieszat
si¢ luzno z dtugiej, skosnej rei. Gdy wiatr ucicht, sitg napedowa staty sie¢ muskularne ramiona
galernikow. Rzeka w tym miejscu byla tak szeroka, ze prad byt ledwo zauwazalny, 1 tak spokojna, ze
w bezlitosnych promieniach stonca wygladata jak potyskujaca, srebrna wstega.

Wzdhuz rzeki rosty palmy, a zyzna kraina po obu stronach, uprawiana z mozotem przez wiesniakow,
w tym taskawym klimacie dawata po dwa, a nawet trzy zbiory na rok.

Sielankowa sceneria 1 btyski swigtyn w dali byly mylace. Natura tego kraju, Stygii, byta o wiele
bardziej ponura i okrutna. Kobiety, ktore praty wzdtuz brzegéw w potudniowym stoncu, miaty
znikng¢ o zmroku, bowiem o tej porze rzeka Styks stawata si¢ krolestwem wielkich krokodyli. Na
brzeg wylegaty ogromne hipopotamy, ktore niszczyty plony, ktore wiesniacy w znoju sadzili i
pielegnowali. Ludzie pogodzili si¢ z tym, nawet z grozbg utraty zycia, poniewaz bestie te oraz
wszechobecny sep 1 kobra byly chronione przez kaptanéw tej krainy.

W ojczystym kraju wezowego kultu Seta karg za zabicie weza byta $mier¢, nawet gdy chtop zabijat
gada w obronie wlasnego dziecka.

Kobieta, ktora siedziata pod markizg ostaniajgcg rufe barki, nie myslata o takich rzeczach, poniewaz
byty one czescig jej zycia. Miata wazniejsze sprawy na glowie. Plany obmyslane przez lata wkrotce
miaty przynies¢ owoce, ale ja, nim odniesie catkowity sukces, czekato mnostwo pracy. Doskonale
wiedziala, ze wszelka niecierpliwosc¢ nie jest rozsadna, wigc jedynymi oznakami zniecierpliwienia,
jakie okazywata, byto delikatne postukiwanie palcami po porgczach krzesta.

Kapitan barki przeszed! na rufe 1 sktonit si¢ przed Hathor—Ka. Byt niskim, smaglym mezczyzng
odzianym jedynie w krotki biaty kilt 1 turban.

— Pani, za tym zakrgtem Ojca Styksu konczy si¢ twoja podroz.
Kobieta skineta lekko 1 zwrdcita si¢ do stojacego obok cztowieka.
— Wszystko gotowe, Moulayu? Cztowiek pustyni uktonit si¢ nisko.
— Wszystko zapakowane. Czy mam podnie$¢ twoj znak?

— Tak. Nie chce zadnych opdznien na przystani.

Moulay wyjat zwinietg ptachte 1 przymocowat jeden koniec do liny, ktéra zwieszata si¢ z masztu. Za
moment na czubku rozwingt si¢ dtugi, czarny proporzec, z wyhaftowanym zlotg nicig herbem Hathor—
Ka: skorpionem, ktérego ogon byt wezem tworzacym krag wokoét

pustynnego pajeczaka. Proporzec miat da¢ zna¢ stugom na brzegu, ze ta barka przybywa ich pani.



Za zakrgtem zobaczyli wielki, kamienny pirs, ktory wcinat si¢ daleko w rzeke. Gdy sie zblizyli, na
nabrzezu zebrat si¢ thum oczekujacych na przybycie barki. Znajdowali si¢ na terenie olbrzymie;j
posiadtosci Hathor—Ka i1 wszyscy zebrani byli jej niewolnikami, stugami, poddanymi badz kaptanami
Z jej Swiatyn.

Czarnoskory mezczyzna rzucit cume na 1ad. Ling szybko przymocowano do pachotka wyrzezbionego
na podobienstwo skarabeusza. Wio$larze ustawili ostroznie statek wzdtuz potyskujacego w stoncu
marmurowego nabrzeza. Niewolnicy weszli na poktad, by znie$¢ na 1ad bagaze Hathor—Ka,
jednoczes$nie pojawili si¢ ludzie z lektyka. Byli to akolici o wygolonych glowach, stuzacy w §wiatyni
utrzymywanej przez Hathor—Ka.

Kaptanka zeszta na brzeg i usadowita si¢ na tronie z kosci stoniowej 1 wonnego drewna pod
baldachimem ze ztotoglowiu. Szczupli, ale silni akolici dzwigneli lektyke 1 ruszyli wprawnym
krokiem w kierunku widocznego w dali, przylegajacego do $§wiatyni patacu. Moulay kroczyt

obok tronu z rekg na rgkojesci miecza.

Do lektyki podbiegt cztowiek odziany w stroj wiejskiego stugi, ale jego prosty biaty kilt byt
jedwabny, a turban przetykany ztota nicig. Sktonit si¢ nisko 1 ruszyt obok. W reku trzymat
bicz nadzorcy.

— Pani, od czasu twego wyjazdu mieliSmy §wietne zbiory zyta, a takze soczewicy 1 cebuli.

Pola zasialiSmy na nowo. Zmarto trzy tysigce stu osiemdziesigciu czterech niewolnikow, a narodzito
si¢ piec tysiecy siedemdziesiecioro pigcioro, z czego wiekszo$¢ zapewne przezyje.

Z innego inwentarza, bydlo...

— Doskonale, Ptah—Menkaure — przerwata mu jego pani. — Wieczorem ztozysz mi petne
sprawozdanie na pismie. Interesuje mnie szczegodlnie wielkos¢ wydobycia kamienia na nowa
swiatynie w Khemi. Pora juz zacza¢ budowe.

— Jak kazesz, pani — rzekl rzadca, rzucajac si¢ twarza na ziemie.

W przeciwienstwie do wielu swych konfratrow w czarnoksieskiej hierarchii Stygii, ktorzy wiedli
zycie ascetow, Hathor—Ka byta jednym z najpotezniejszych wtascicieli ziemskich. Jej bogactwo
dorownywato tajemnej wiedzy. Dzigki jednemu 1 drugiemu Hathor—Ka wtadata piatg czescig kraju
Wielkiej Rzeki.

Lektyke niesiono w gore lekko wznoszacego si¢ traktu, wybrukowanego bialym wapieniem,
przecinajacego zyzne 1 zadbane pola, na ktorych trudzili si¢ chtopi. Wzdtuz drogi na piedestatach
staty niepokojace figury z zielonkawo—czarnego kamienia, posiadajgce cechy jednoczesnie zwierzece
1 ludzkie. Wiesniacy nie lubili na nie patrze¢, poniewaz jezeli przygladali si¢ im zbyt uwaznie, czgsto
wydawato si¢, Ze przy ponownym spojrzeniu rzezby si¢ poruszaja.



W krainie wyniostych 1 przyttaczajacych §wiatyn, te nalezace do Hathor—Ka posiadaty zaskakujaco
skromne rozmiary. Bog, ktoremu stuzyta, nie wymagat okazatosci. Obok jednej z nich stat patac
otoczony przez mniejsze budynki, w ktorych mieszkali stuzacy, niewolnicy, kaptani i akolici.
Akolici wniesli lektyke Hathor—Ka do sali na terenie Swiatyni, ktorej strop podtrzymywaty rzedy
kolumn z gtowicami w ksztatcie kwiatow lotosu. W grubych murach znajdowaty sie¢ jedynie waskie
szczeliny okienne, wykute tak wysoko, by oczy profanow nie mogly zobaczy¢ odprawianych
wewnatrz obrzedow. Zadaniem szczelin bylto takze rozpraszanie dymu kadzidet 1 innych, mniej

mitych woni, ktore czasami wznosily sie znad oltarza. Swiatta dostarczaty pochodnie i lampy oraz
ogien ptongcy w zelaznym koszu przed wysokim ottarzem.

Opuszczono lektyke na wypolerowang posadzke 1 Hathor—Ka wstata. Powitat jg kaptan o wygolone]
glowie, odrozniajacy si¢ od akolitow jedynie dzieki ptaszczowi ze skory lamparta, ktory sptywat mu
z jednego ramienia. Drugie rami¢ bylo nagie. Kaptan uklakt 1 uderzyt

czotem w posadzke, prawie dotykajac sandatéw Hathor—Ka.

— O Pani, Ktéra Siedzisz Po Prawicy Ojca Seta — zaintonowat — witam ci¢ w twoim domu. My,
ktorzy jestesmy twymi stugami, zyczymy ci, by$ zyta dziesie¢ tysiecy lat.

— Wstan, Sen—Mut. Nie mam nadziei na tyle, ale jezeli nasze plany si¢ powioda, mogg zy¢
dziewigéset, wraz z tymi, ktorzy mi stuza. Czy wszystko dobrze?

Kaptan podniést sie z kleczek.

— NieZle, pani. — Teraz, gdy nie postugiwat si¢ juz rytualnym tonem, mial migkki i przyjemny glos.
— Wypehilismy obrzedy, jakie opisatas w liscie 1 obserwujemy twych konkurentow.

— Tylko jeden mnie niepokoi. Co u Thoth—Amona?
— Nasz szpieg donosi, ze zeszly tydzien Thoth—Amon spedzil w transie czarnego lotosu.

Jasne jest, ze dopetnia jakiego$ poteznego, magicznego rytuatu, ale nie widac¢, by wiedziat cos$ o
zaginionym fragmencie Ksiegi ze Skelos.

— Czy przyjmowal wystannikow z Turami, Vendhii lub Khitaju?

— Kilka dni temu otrzymat list od wielkiego maga z Vendhii, Jaganatha.

Hathor—Ka nastroszyta si¢, styszac to imig.

— Jaka byla tresc¢ tej korespondencji?

— Zwykta wymiana uprzejmos$ci — zapewnit jg kaptan. — Najwidoczniej w odpowiedzi na jakie$

pytanie Thoth—Amona, Jaganath obiecat mu przysta¢ btekitny lotos przy nastgpnym kwitnieniu wraz z
nasionami 1 probka gleby. Wiadomos¢ byta w drodze kilka miesigcy.



— To mnie cieszy — rzekta kaptanka. — Nagrodz naszego szpiega. I, Sen—Mut...

— Tak, pani?

Obrzucita go spojrzeniem, ktére mogtoby zabi¢ kobreg.

— Gdybym znalazta takiego szpiega we wlasnym domostwie, to lepiej, zebys si¢ wcale nie urodzit...
Kaptan skrzyzowat rece na piersiach 1 sktonit si¢ gteboko.

— Nie ma obawy, pani. Bezpieczenstwo twoich sekretow jest moja najwiekszg troska, tak jak
bezpieczenstwo twej blogostawionej osoby jest troska Moulaya.

Hathor—Ka, za ktora o krok podgzat Moulay, obeszla ottarz 1 przez kwadratowe drzwi dostata si¢ do
pomieszczen mieszkalnych. Powitata jg grupka niewolnic, ktore poprowadzity swa panig do kapieli.
W chwili gdy dostrzezono proporzec Hathor—Ka, natychmiast za pomoca wypolerowanych,
bragzowych zwierciadet przekazano wiadomos¢ do patacu, a tam przygotowano goraca wode.

Moulay wszedl nawet do tazni. Niewolnice pomogly pani rozebra¢ si¢ 1 Hathor—Ka zanurzyta si¢ w
parujacej kapieli, wonnej od egzotycznych olejkow.

W przeciwienstwie do innych domowych stug, Moulay nie byt eunuchem. Z

zainteresowaniem przygladat si¢ mtodym niewolnicom, ale nie nachodzity go zadne lubiezne mysli,
gdy patrzyl na nago$¢ swej picknej pani. Dla Moulaya byta ona osobg wywotujacg jedynie uczucie
strachu 1 adoracji. W jej stuzbie z radoscig oddalby zycie, ale nigdy nie patrzyt na nig tak, jak
mezczyzna spoglada na kobiete. Gdyby w jego obecnosci ktos osmielit

si¢ zauwazyC¢, ze Hathor—Ka jest pigkna 1 pociagajaca, to Moulay, po chwili niewiarygodnego
zdumienia z powodu tak bezprzyktadnej bezczelnosci, bez mitosierdzia zatopitby miecz w jego sercu.
Traktowanie jego pani na réwni ze zwyczajng Smiertelniczka byto dla niego Swigtokradztwem.

— Niepokoi mnie ta sprawa z Jaganathem — zaczeta Hathor—Ka. — Korespondencja z Thoth—
Amonem wydaje si¢ niewinna 1 jestem zadowolona, ze Thoth—Amon nie wie nic o moich planach.
Jednakze Jaganath jest chytry. Wysytanie blahych listow do innych czarnoksigznikow bytoby w jego
stylu, gdyby chciat odsung¢ ich uwage od swych

prawdziwych zamierzen. Jeste$s pewien, ze w czasie naszego pobytu w Khorshemish byli tam jacys
Vendhianie?

— Zaledwie dwoch — odpart Moulay. — Kupiec btawatny, z ktorym rozmawiatem,

powiedziat, ze poznal Vendhian po strojach. Byl tam ttusty mezczyzna w §rednim wieku 1 niski,
szczupty mtodzieniec. Mogli by¢ kupcami.

— A czym handlowali? — Gabka nasycong wonnym olejem omywata swe ciato tak



obojetnie, jak cztowiek myjacy rydwan. — Czy ci ludzie mieli jaki$ towar na sprzedaz? Czy weszyli,
chcac odkry¢ nowe szlaki handlowe? Czy nachodzili urzednikow miejskich 1 wciskali im tapowki, by
otrzyma¢ odpowiednig opieke na targowiskach?

— Jak wiesz, pani, nie byto ani czasu, ani okazji, by przeprowadzi¢ tak doktadnie Sledztwo
— bronit si¢ Moulay.

— Wiem, Moulayu. I moze zamartwiam si¢ niepotrzebnie. Jednakze stawka w tej grze jest tak
wysoka, ze musz¢ by¢ podejrzliwa. Vendhianie rzadko wyprawiaja si¢ tak daleko na Zachod, a
napotkanie dwdoch w tym samym miescie, w ktérym rozpoczelis§my nasze zadanie, zakrawa mi na
wiekszy zbieg okolicznos$ci, niz jestem w stanie znie$¢. Nie poznatabym Jaganatha, nigdy go nie
widzialam, chociaz istniejg sposoby, dzigki ktérym ci, ktorzy uprawiajg Sztuke, rozpoznajg sie
wzajemnie. Wydaje si¢, ze ten vendhianski ,.kupiec” dbat, by trzyma¢ si¢ na uboczu, a wedtug mnie
wsrod kupcow jest to czyms$ niezwyczajnym.

— Ale gdyby rzeczywiscie byl twym rywalem, jaki bytby jego cel? O ile si¢ orientuje, nie zrobit
niczego, co by wadzito naszym poczynaniom.

— By¢ moze szpiegowal, by dowiedzie¢ si¢, co robie. Moze sam probowat wynajac tego
Cymmerianina. Jezeli tak, nie udato mu si¢. Prawda, ze Khorshemish jest jednym z miejsc, w ktérym
krzyzuja sie wielkie szlaki §wiata 1 moze tam doj$¢ do niewiarygodnych spotkan. Ale 1 tak to mi si¢
nie podoba. Ze wszystkich moich rywali Jaganath jest najbardziej niebezpieczny po Thoth—Amonie i
ostatnim, ktérego chciatabym widzie¢ w posiadaniu fragmentu Skelos.

— Jak méglby go zdoby¢? — spytat Moulay. Subtelnosci sztuk czarnoksieskich budzity w nim
nieche¢, jednakze chcial podtrzymac rozmowe z boginig.

— Takie rzeczy nie dzieja si¢ dzigki powszechnym prawom przypadku. — Hathor—Ka wyszla z
kapieli. Parujgca woda kaskadami sptywata z jej ksztattnego ciata 1 ggstych wiosow.

Gdy stuzki zaczety ja wycierac, wyjasnita:

— Wiele razy zdarza si¢, ze jaki§ dokument czy artefakt wpada magowi pod sam nos jakby z wtasnej
woli. Moze to znaczy¢, ze s3 w to zamieszane sily wyzsze, ktore usitujg gra¢ nami jak pionkami.
Jezeli Jaganath natknat si¢ na ten fragment, a Thoth-Amon nie, to stato si¢ tak dlatego, poniewaz tak
sobie zyczyly Moce.

— Alez, pani — rzekt Moulay, doprowadzony do rozpaczy zawitoscig jej wywodu. —

Jezeli same Moce przyktadajg do tego reke, w jaki sposob jedno z was zamierza zyskac przewagg?
Chyba nie chcecie wspotzawodniczy¢ z bogami?

— Glupiec! — szczekneta Hathor—Ka, po chwili, tagodniej, dodata: — Jestes profanem w tych
sprawach. Gdybym zadowolita si¢ postusznym wykonywaniem woli bogdéw, bytabym tylko zwykta
kaptankg. Zamiast tego wybratam czarnoksi¢stwo, by dzigki niemu wplywac na przebieg wydarzen, a
nawet nagina¢ wole bogdw do wiasnej! I skoro ci bogowie usitujg weiggnaé mnie w gre, to postaram



si¢ by¢ od nich lepsza.

Moulay byt postuszny swej pani bez wzgledu na to, co si¢ dziato, ale mysl o skrzyzowaniu miecza z
bogami zrosita potem jego zazwyczaj suche czoto.

— A jaki jest ten bog pdinocnych krain, ten Crom, o ktorym méwitas z barbarzynca? Czy posiada
jakas Moc?

— Czytalam nieco o potnocnych bostwach — rzekta Hathor—Ka, przywdziewajac lekkie szaty
podane przez pokojowe. — Sag prawdziwymi bogami, ale pomniejszymi, bez

poroéwnania z naszym Ojcem Setem. — Uczynita Znak Weza, ktdry zostat powtorzony przez
wszystkich znajdujacych si¢ w pomieszczeniu.

— Ymir mieszkancoOw Pdinocy 1 Crom Cymmeriandw zaliczajg si¢ do Starych Bogow, ale nie
posiadaja zadnych czarnoksigskich sekretow. Mato interesujg si¢ poczynaniami ludzi.

Niewielka uwage poswigcajg nawet swoim wyznawcom. Prawdziwi bogowie, bogowie

Potudnia, lekcewazg ich obu. Sami zajeci sg bezustanng walka o wladz¢ na Ziemi, a my,
czarnoksieznicy, zyskali§my swg moc pomagajac im i1 wykorzystujac ich knowania.

Moulay czut si¢ coraz bardziej nieswojo.

— Ale skoro ci pdinocni bogowie s3 tacy stabi, dlaczego tak wazna rozgrywka ma rozegrac si¢
wtasnie na gorze Croma?

Hathor—Ka milczata przez chwile.

— Sama si¢ nad tym zastanawiatam. Przeciez tu, na Potudniu, jest wiele odpowiednich miejsc.
Bogowie bez watpienia musieli mie¢ dobry powdd, by wybra¢ wtasnie tamto.

Réwniez zaginiecie rozdziatu Skelos musiato mie¢ swojg przyczyne. Wyglada to tak, jakby bogowie
zyczyli sobie, by tylko czarnoksieznicy najwyzszej rangi mogli znalez¢ wskazowki, a potem wyruszy¢

w droge do tego odleglego zakatka Ziemi 1 tam stang¢ do walki o nieskonczong wtadze.

— Zatem dlaczego Thoth-Amon miatby nie natkng¢ si¢ na ten dokument? — o$mielit si¢ zapytac
Moulay. — Wszyscy uwazajg go za czarnoksi¢znika najwyzszej rangi.

Odetchnat z ulga, gdy Hathor—Ka, zamiast wpas¢ we wsciekto$¢, zmarszczyta czoto w zadumie.

— Mozliwe, ze Moce planujg dla niego jakies inne przeznaczenie.



VI

ZGROMADZENIE KLANOW

Po raz pierwszy od czasow, gdy byt chtopcem, Conan pgdzit bydto na zimowisko. Miast miecza
trzymat bicz do chtostania opornych zwierzat. Wraz z krewniakami, Milachem, Dietrg 1 Chulainnem,
targat na krzepkich barkach krokwie chaty. Schodzili z wysokich pastwisk, nad ktorymi gestniaty
niskie, zwiastujgce $nieg chmury.

Co dziwne, rzeczy, z ktorych wysmiewat si¢ 1 ktorych nie cierpial jako mtodzik, teraz zdawaly mu sie
wtasciwe 1 krzepigce. Nawet nie oburzat si¢, gdy starsi niekiedy traktowali go jak chtystka. Taki byt
cymmerianski obyczaj. W zaleznosci od sytuacji roznie ksztaltowata si¢ hierarchia rodu. Gdyby
doszto do walki, on, Milach i Chulainn dobyliby mieczy 1 walczyli rami¢ w rami¢. Kiedy indziej
Milach i Dietra mogli traktowa¢ Conana 1 Chulainna jak mtokoséw. W innych przypadkach Conan i
Milach mogli zachowywac si¢ jak rowiesnicy, a Chulainn byt dla nich glupiutkim mtodziakiem. W
gospodarstwie wszechwtadnie panowata Dietra, pomiatajgca mezczyznami bez wzgledu na ich wiek,
lecz w czasie bitwy natychmiast odestano by jg na tyty, podczas gdy mezczyzni, od wyrostkow do
siwobrodych starcow, skrzyzowaliby bron z nieprzyjacielem.

Byli ostatnimi czlonkami klanu, ktdrzy Sciggneli do zimowej wioski. Conan nie pamigtat tak
wielkiego zgromadzenia. Klan liczyt obecnie jakie$ cztery setki ludzi. Cymmerianie co prawda nie
byli licznym ludem, ale brak liczebnos$ci nadrabiali bitnoscig. Kazdy me¢zczyzna byt wojownikiem.
Nawet jednoreki rzemieslnik nie unikat udziatu w potyczce. Kobiety byty wysokie i silne. Dzieci
ruchliwe 1 wcze$nie dojrzewaty.

Wbrew nordheimskiemu okresleniu ,,czarnowtosi”, nie wszyscy Cymmerianie mieli wtosy w tym
kolorze, chociaz dominowaty czarne. Wigkszo$¢ miata oczy szare 1 niebieskie, ale trafiaty si¢
rowniez brgzowe. Od sasiednich plemion odrozniali si¢ sita, uporem, budowg ciala, jezykiem 1 nade
wszystko, nieugieta wolg walki do ostatniej kropli krwi.

Conan 1 jego krewniacy zagnali bydto do wspolnej zagrody 1 zamkneli brame z zerdzi.
Zwierzeta miaty przebywac tam przez catg zime, jezeli tylko nie okaze si¢ ona zbyt sroga.

Wiosng nadejdzie pora rozdzielenia ich wedtug znakow wypalonych na skorze 1 przeganiania na
gorski wypas. Czyniono tak od niepami¢tnych czasow.

Po zapedzeniu bydta Conan, Chulainn 1 Milach zabrali przywleczone z gor krokwie 1 zajeli si¢ chata,
ktorg wskazata Dietra. Przez reszte dnia uktadali belki, cieli darn na dach 1 znosili torf oraz krowie
tajno na opat. W poréwnaniu z zyciem, do ktorego Conan przywykt na Potudniu, zywot
Cymmerianéw byt niewyobrazalnie prymitywny, ale on jakby czerpat sity z tej prostoty. Milach miat
racj¢; byto to stosowne zycie dla m¢zczyzny, chociaz dla kogos, kto posmakowal przysmakow
Potudnia, tutejszy, monotonny wikt okazywat si¢ niemal nie do zniesienia.

Gdy na dachu uktadano ostatnie ptaty darni, Conan spojrzat w dot 1 zobaczyl mezczyzn gromadzacych
si¢ przed wejsciem do chaty, na ktorej pracowat. Zesliznat si¢ na ziemig¢. Jego bron lezata w domu



pod opieka Dietry, ale Conan po raz pierwszy od lat w obecnosci uzbrojonych ludzi nie czut si¢
zagrozony. Wszak byli to jego krewniacy, nawet jezeli nie pochwalali jego poczynan.

Conan otrzepat rece 1 podszedt do wysokiego, siwowlosego mezczyzny z dtuga, ciemng broda. Jego
odzienie nie r6znito si¢ od sukman zwyczajnych cztonkow klanu, ale byto cos, co odrézniato go od

reszty.

— Witaj, Canachu. — Podczas gdy Conan i wszyscy inni nalezeli do Klanu Canacha, ten me¢zczyzna
byt Canachem, Canachem z Canachow. Naczelnikiem.

— Witaj, Conanie. Wiele zim min¢to od czasu, gdy widzielismy si¢ po raz ostatni. Twoj rod juz
prawie wymarl. Powrdcites, by przytaczy¢ sie do nas na dtuzej?

— Na jaki$§ czas. Mam misj¢ do wypetnienia, ale przedtem musz¢ porozmawiac ze
starszyzng.

— Tak si¢ stanie, lecz bedziesz musiat poczeka¢ na swojg kolej, bowiem wielu chce zabra¢ glos na
zgromadzeniu. Raduje si¢ na twoj widok, Conanie, cho¢ migdzy nami czgstokro¢ nie byto zgody. Te;j
zimy bedziemy potrzebowa¢ wszystkich ludzi klanu.

— Czyzby zanosito si¢ na wojne? Jak mi si¢ zdaje, to dziwna pora na takie rzeczy.
— Ta cata sprawa jest dziwna. Ustyszysz wszystko wieczorem na zgromadzeniu.
Naczelnik i jego przyboczni odwrocili si¢ 1 odeszli.

Conan wzial swoj miecz i ruszyl odnowi¢ stare znajomo$ci oraz wypytac o przyjaciédt 1 krewnych.
Nie byt zaskoczony, ze wielu starych znajomkow nie zyje.

Gorale zyli krotko. Rodakow Conana cechowata gorgca krew. Ona to pchata ich do walki, ktora
gasita ptomienie zywotow, zanim zdotaty one zabtysna¢ petnig blasku.

W osadzie ptongty liczne ogniska. Tutaj, blisko dziczy Piktow, w dolinie, ktorej nie odwiedzano od
dziesigciu lat, znajdowato si¢ wiele drewna. Zapasy torfu miano zacza¢ zuzywac dopiero w peini
zimy. Dokota ogni krazyty dzbany z piwem, a zebrani Spiewali smetne, niemal zatobne piesni,
zrodzone w tym dzikim kraju w réwnie dzikich sercach.

Ostatnie promienie zachodzacego stonca potyskiwaly trupio na okrytych czapami $niegu szczytach. W
dolinie zalegata zwykta jesienna mgta 1 tak miato by¢ az do pierwszych opaddéw $niegu. Powracajacy
mysliwi przyniesli kilka dzikow oraz jeleni 1 wkrotce w powietrzu rozeszta si¢ won pieczonego
mi¢sa. Rozpoczely si¢ zawody. Mezczyzni zaczeli si¢ Sciga¢ 1 wspotzawodniczy¢é w rzucaniu
kamieniami. W przeciwienstwie do swoich piktyjskich 1 nordheimskich sgsiadow, Cymmerianie nie
bili si¢ miedzy sobg na miecze, ani nawet nie mierzyli si¢ w potyczkach na kije. Walka byla dla nich
Zbyt powazng sprawg 1 wyciggali miecze tylko po to, by zabic.

Przy ognisku na $rodku wioski siedzieli naczelnicy i starszyzna, obgryzajac migso z kosci oraz



podajac z ragk do rak dzban piwa. Czekato tu miejsce dla Conana. Usiadt i rozczochrana
pietnastolatka wcisneta mu w gar$¢ kawat dymigcej jeleniny i1 jednocze$nie bystrym spojrzeniem
szarych oczu obrzucita jego masywna posta¢ od czubka glowy do palcow nédg.

Zachowywala si¢ z niedwuznacznym wyrachowaniem kobiety, ktora ocenia przysztego meza.

W klanie szybko rozeszta si¢ wies¢ o powrocie Conana. Niezamezne kobiety w mig dowiedziaty sie,
Ze nie jest on jeszcze zonaty 1 zwracaty nah szczegolng uwage, bowiem megzczyzni w jego wieku byli
wielce poszukiwanym towarem.

Conan owingt kawal parujacego migsa cienkim podptomykiem 1 wgryzt sie w wen

tapczywie. Z zapatem przezuwat twarda, ale wspanialg pieczen i wspominat dawne zebrania klanu,
kiedy bit si¢ z chtopakami po odejs$ciu starszyzny. Z rozkosza przeptukat gardto dtugim tykiem
warzonego piktyjskim sposobem piwa.

Przemowit siedzacy obok siwowtosy starzec:

— Witaj, krewniaku. Znalem twego ojca 1 dziada.

— I ja pamigtam ci¢ dobrze, Ango.

Stary cztowiek skrzywit sie, styszac jego mowe.

— W tych obcych stronach nabyle§ dziwnego akcentu.

— Te same stowa stysze na Potudniu. Wida¢ nie jest mi przeznaczone doskonale wiada¢ roznymi
jezykami.

W przeciwienstwie do swoich sgsiadow, ktorych biesiady byty hatasliwe do granic obtedu,
Cymmerianie zachowywali powage nawet przy nad wyraz radosnych okazjach. Wojownicy nie
wstawali 1 nie chelpili si¢, a wypite piwo nie prowokowato ich do wszczynania bojek.

Conan po zaspokojeniu pierwszego gtodu zatesknit za porzadng burda, lecz byly to prozne marzenia.
— Na aesirskiej uczcie — odezwat si¢ do sgsiada — juz dawno dobyto by stali, krokwie drzatyby
od gromkich piesni, a wojownicy chelpiliby si¢ jeden przez drugiego, wykrzykujac imiona zabitych
WIogow.

— W takim razie dobrze, ze wrocite§ do miejsca, gdzie mezczyznom nieobce jest

przystojne zachowanie — stwierdzit obojetnie Anga.

— Tak — dopowiedziat wojownik o diugiej, smutnej twarzy, siedzacy po drugiej stronie Conana. —

Tylko ghupiec czy tchorz pyszni si¢ tym, kogo zabit. I co z tego, ze zabity nieprzyjaciel mogh by¢
nawet naczelnikiem? Miarg wojownika jest jego sita i serce.



Walczylem z wieloma §winiopasami z rOwnin, ktdrzy niejeden raz zranili mnie okrutnie 1 widywatem
tez wodzoéw padajacych pod mieczem nieopierzonych wyrostkow.

Inni skinegli gtowami 1 pochwalili go za madre stowa.

— A jednak — upierat si¢ Conan — w innych krajach ludzie wiedza, jak si¢ bawi¢. Sg radosne
spiewy, muzyka harfi fletow. Dziewki cieszg oko tancem, a kuglarze i1 tresowane zwierzeta pokazujg
swoje sztuki. Nasze piesni sg ponure niczym zatobny lament.

Wszyscy popatrzyli na niego tak, jakby nagle zaczal méwi¢ niezrozumiatym jezykiem.
— Niewazne — rzekl Anga z gorycza. — Ty nigdy nie zrozumiesz.

Conan dostrzegt Chulainna na skraju rzucanego przez ognisko kregu swiatla 1 skorzystal z okazji.
Wziat dzban z piwem, podszedt do krewniaka 1 wsungt naczynie w jego dtonie.

— Trzymaj, kuzynie, napij si¢ ze mng. Mezczyzna w pierwszg noc na zimowej kwaterze nie powinien
straszy¢ innych tak smgtnym obliczem.

Chulainn upit tyk i oddat dzban.

— Stuchaj, kuzynie — ciagnat Conan. — Styszatem, co spotkato twoja wybranke. Nie jestes
pierwszym, ktory stracit kobiete. Zbierz wszystkich przyjaciot, a wyprawimy si¢ po inng.

— Chce tylko Bronwith, §lubowalismy sobie wiernos¢.

— Zgoda, ale z tego co styszatem, tw¢;j $lub jest niewazny. Nawet Crom nie wymaga, by cztek byt
wierny zmartej.

— Nie wiem, czy ona nie zyje. Nie znalaztem jej ciata!

— Jestes pewien? Mowiono mi, ze niektorych trupow nie sposob byto rozpoznac.

— Jej tam nie bylo! — wykrzyknat z rozpaczg Chulainn.

— Tak czy inaczej, jest dla ciebie stracona. RoOwnie dobrze mozesz wymazac ja z pamigci.

— Nigdy! Przysiegtem na Croma, ze przyprowadze j3 w zdrowiu i ni krewniak, ni demon powietrza
czy gor nie przeszkodzi mi w sprowadzeniu jej do chaty!

Conan mial juz uszczypliwie skomentowac sktadanie lekkomyslnych slubow w imie
Croma, gdy w pamieci stangta mu jego wlasna przysiega.

— Jak zamierzasz jg odnalez¢? Zakuto ja w tancuchy 1 powiedziono na brzeg morza, a wiesz dobrze,
ze stamtad brancy juz nigdy nie wracaj3.



— Nie poprowadzili ich na wybrzeze. To nie byt napad towcdw niewolnikow. To byto dzieto
demonéw lub szalencow. Jencow powleczono na poétnocny wschod.

— Na péinocny wschod? — Conan pociaggnat tyk piwa, zastanawiajac si¢ nad
geograficznym ksztattem kraju. — W kierunku Asgardu czy Hyperborei?

— Nie. Do tych krajéw wiedzie wiele wygodnych szlakoéw, tak samo jak do Kresowego Krolestwa.
Szlis$my za nimi przez kilka dni. Ich tropy nie zeszly z przeteczy, lecz prowadzity wyzej, w wysokie
turnie, tam gdzie zyja tylko kozice.

— W okolice Ben Morgh... — wyszeptal Conan z groza. Poczut, ze wlos zjezyt mu si¢ na glowie.

— Tak, mieliSmy w zasiegu wzroku szczyt §wietej gory 1 znajdowalisSmy si¢ tuz ponizej Pola
Smierci, gdy raptem opadta gesta mgta. Nie byto widaé nic na wyciagniecie reki. To nie byta
zwyczajna mgla, tylko chmura czarna jak serce Vanira, ale nie wyczuliSmy smrodu spalenizny. Ja
chciatem iS¢ dalej, lecz moi towarzysze sitg sciggneli mnie na dot.

— By¢ moze czeka nas jedna robota. Poczekaj, poki nie rozmoéwie si¢ z naczelnikami.
— Robota? — powtorzyt Chulainn. — Jaka robota?

Zanmm Conan zdotat odpowiedzie¢, jeden ze starszyzny wstat 1 zadal w wielki, starozytny rog. Byl to
skarb klanu Canacha, uczyniony z dtugiego, kretego rogu nieznanego w tych gorach zwierzecia. Na
calej powierzchni wyryte byly dziwne postacie 1 runy. Klanowa legenda mowita, ze nalezat on do
pierwszego Canacha, zatozyciela klanu.

Conan 1 Chulainn ruszyli w kierunku ognia, gdzie zebrali si¢ naczelnicy klanu. Byt tam Canach,
siedzacy godnie pomiedzy gtowami innymi rodow, starcami oraz zastuzonymi wojownikami. Wielu z
nich byto tylko prostymi pasterzami, ale ich stawa i1 pozycja w klanie zalezata nie od urodzenia, a od
dzielnosci 1 zrgcznosci we wtadaniu bronig. Conan zdziwil si¢, ze przy ogniu znalezli si¢ takze
przedstawiciele innych klanow. Jeden z nich, siedzacy obok Canacha, byt me¢zczyzng w $rednim
wieku z dtugim warkoczem splecionym na sposob Raedow. Twarz innego wymalowana byla na
niebieskie barwy wojenne, jak to byto w zwyczaju klanu Tunoga. Zdumiony Conan zastanawiat sie,
co sprowadzito ich na zebranie.

Wsrdd wiecznie wojujacych ze sobg klandéw Cymmerii pokojowe spotkania byty rzeczg niezwykla 1
odbywaty si¢ tylko w czasie jarmarkow urzadzanych w §rodku zimy 1 na wiosng.

Conan wstat 1 uniost wysoko obie rece. Rog zagrzmial dwukrotnie 1 zapadta glucha cisza.

— Ludzie klanu Canacha! Stuchajcie mnie wszystkie klany Cymmerii! Stoimy w obliczu wielkiego
niebezpieczenstwa. Po raz pierwszy od czasow Venarium niebezpieczenstwo zagraza calemu
naszemu ludowi. Jesli nie chcemy zgina¢ jeden po drugim, musimy zjednoczy¢ si¢ 1 walczy¢ rami¢ w
rami¢. Trzeba, by wszystkie wojny klanéw ustaly na czas wspolnej walki. Trzeba poniecha¢ zemsty,
wypraw po kobiety i1 bydto do czasu, gdy naczelnicy nie zdecyduja, iz niebezpieczenstwo mingto.



Szmer niespokojnych rozmoéw wzniost si¢ nad gtowami zgromadzonych niczym szum
jesiennego wichru. Wielki rog zadat raz jeszcze, nakazujac cisze.

— Wszyscy styszeliscie juz o wyprawie po kobiete, jakg przedsiewzigl mtody Chulainn wraz z
kuzynami, wsrod ktoérych byt moj syn 1 wiecie, co zastali na ziemi Murrogha. Po powrocie syna
wzigtem biatg tarcze pokoju i ruszytem mi¢dzy klany, by dowiedzie¢ sie, czy byto wiecej takich
wypadkow. — Gorale stuchali jego stow w ciszy 1 podnieceniu. Od wielu lat zaden z wodzoéw nie
uzywat biatej tarczy. — I dowiedzialem si¢ o wielu... Zniszczono nie mniej niz setke siedzib! Ci,
ktorzy siedzg obok mnie, powiedzg wam wigce;!

Odwrocit sie do mezczyzny z dtugim warkoczem 1 wypowiedziat zwyczajowq formute:
— Roriku z klanu Raeda, prosze, bys$ przeméwit do mego klanu.

— Ja, Rorik, brat Raeda z klanu Raeda, przybytem tutaj z bialg tarcza. Dziesig¢ ksigzycow temu
spustoszono szes¢ obejs¢ klanu Raeda. Zginely cztery dziesiatki me¢zczyzn 1 kobiet, a przynajmnie;j
drugie tyle dzieci uprowadzono w wysokie gory. Klan Raeda nie wzniesie miecza na innego
Cymmerianina, poki niebezpieczenstwo nie zostanie zazegnane. — Rorik sktonit si¢ 1 usiadt na
SWO1m miejscu.

— Twylu z Tunogéw — wywotal Canach. — Przeméw do mego klanu.
Mezczyzna z pomalowang twarzg wstat 1 wsparl si¢ na drzewcu wtdczni.

— Jestem Twyl, doradca Tunoga 1 ja rOwniez przybytem tutaj z biatg tarczg pokoju. Tego lata zostaty
zniszczone cztery zagrody mego klanu, stracili$my trzydziestu ludzi, zabitych lub uprowadzonych. Po
drugiej stronie granicy zburzono dwa gospodarstwa klanu Lacheisha. My, wojownicy klanu,
pomalowaliSmy twarze 1 nie zmyjemy barw wojny, nim zagrozenie nie minie. Na ten czas zawieramy
pokoj z innymi klanami.

— Z tego co powiedzieli Chulainn, m6j syn i inni — zaczat Canach — wro6g nadszedt od strony
wysokich gor w poblizu Ben Morgh. Te obce nam stworzenia nie tylko zabijajg zywych, ale
bezczeszcza groby naszych zmartych, bowiem tylko przez Pole Smierci moga wej$é¢ na nasze ziemie.
Niewazne, kim sg. Sg naszymi wrogami. Najechali nasz lud 1 muszg ponies¢ zastuzong kare.

— Czy kto$ widziat te demony 1 przezyt? — zapytalt wojownik o siwych wtosach.
— Chlopiec z klanu Raeda wypasat owce w poblizu jednej z zagrod, gdy nastapit atak —

odpowiedziat Rorik. — Uciekt 1 dzigki temu przezyt. Z wysokiej skarpy zobaczyt, ze obejscie
okrywa dziwna, czarna mgta. Po pewnym czasie czarny obtok odpetzt po ziemi na pdinocny wschod,
a z jego wnetrza dobiegat ptacz dzieci. P6zniej zobaczyt zniszczone chaty 1 lezace przed nimi trupy.
Miedzy nimi znajdowat si¢ Chamta, nasz najlepszy wojownik. Jego serce zostato wydarte z piersi 1
pozarte. Na mieczu Chamty znaleziono tuski pokryte zakrzepta, czarng krwia. To nie byty zelazne
tuski, takie jak w zbrojach noszonych przez Vanirow, ale takie, jakie majg ogromne ryby czy weze.
Nikt nie chciat dotkng¢ tych nieczystych rzeczy, spalono wiec wszystko, co tam lezato.



— Jutro rozeslemy Krwawe Wtocznie — oznajmit Canach. — Wszyscy zdolni do noszenia broni
stawig si¢ pod Stojacym Kamieniem na Polu Naczelnikow. — Wskazat na ksi¢zyc wznoszacy si¢ nad
szczytami gor na wschodzie. — W czasie pelni wojownicy wszystkich klanow spotkajg si¢ u stop
Stojacego Kamienia!

— Nie wszyscy! — rzekt Conan, wkraczajac w krag swiatta. — Nie bedzie mnie tam z wami. Czeka
mnie inne zadanie.

Zgromadzeni oburzyli sie, styszac te stowa. Kilku odsungto si¢ od Conana ze wstretem, jak gdyby
bali si¢, ze sama jego obecnos¢ moze ich skala¢. Canach spojrzat nan z gniewem 1 niedowierzaniem.

— Zawsze bytes nieobliczalny, ale nigdy nie bytes tchorzem!

— Nie boje sie, ale musze dotrzymaé ztozonego wczesniej przyrzeczenia. — W kilku stowach
opowiedzial, jak zwigzat si¢ stowem. — Tak wigc widzicie, jesli bede czekat na zgromadzenie
klanow, nie zdaze na szczyt Ben Morgh przed zrownaniem dnia 1 nocy. Muszg wyruszy¢ juz jutro
rano.

— Wolalbym sczezna¢, nizli doczeka¢ dnia, w ktorym mdj krewniak przedktada
postuszenstwo obcej czarownicy nad dobro klanu. — Canach splunat z pogarda.

— Jestem wierny tylko wtasnemu stowu! — ryknat Conan. — Przysiegatem na Croma, a jesli kto$
zechce zmusi¢ mnie do ztamania stowa, to pozna smak zelaza, cho¢by byl moim rodzonym bratem!

Conan potozyt reke na rekojesci. Setka wojownikéw dobyta mieczy, a syk ostrzy
wycigganych z pochew odbit si¢ echem w dolinie.

— Sta¢! — zawotat Canach. Wojownicy znieruchomieli. Naczelnik patrzac na Conana kontynuowat:
— Jestes wielkim gtupcem, Conanie, 1 zawsze nim byles, ale nie mozna zarzuci¢ ci tchorzostwa.
Tylko cztek obdarzony wielka odwagg moze wyzwac caty klan.

Ruszaj w t¢ swoja przekletg misje, ktdra, w co nie watpie, jest czescig nieszczes¢, jakie nas spotkaty.
Jesli dowiesz sie czego$, co moze si¢ nam przydac, nie omieszkaj spotkac si¢ z nami po drodze. A
jesli zostaniesz pojmany — wskazat palcem na Conana 1 ciggnat gtosem ponurym jak samo
przeznaczenie — bez wzgledu na meki nie zdradzaj, cosmy postanowili.

— Nie rzekne ani stowa. Czy kiedykolwiek w twoim klanie urodzit si¢ zdrajca? Canachu, gdy
bedziesz rozsytat Krwawe Wlocznie, przeslij jedng do Wulthere z Aesiru, o ile 0w jeszcze zyje.
Powiedz, by zebral swoja druzyne do walki w naszych szeregach. Powiedz, ze wzywa go Conan.
Wulthere postucha, od dawna jest moim dhuznikiem.

Megzczyzna, ktory si¢ podnidst, miat olbrzymig blizne biegnaca od czota do szczeki 1 zarastajaca
jedno oko.



— A od kiedy to potrzebna nam pomoc tych zéttowtosych?

— Od teraz — odpowiedziat Twyl z Tunogow. — Na Croma, teraz potrzebujemy wszelkiej pomocy.
W obliczu walki z tymi straszydtami przyjatbym ja nawet od Vanirow!

Witracit si¢ Chulainn, ktory dotychczas kryt si¢ w glebokim cieniu.

— Conan nie wyruszy sam. Ja bede mu towarzyszyc.

— Musisz mie¢ dobry powod — rzekl Canach. — Bo jesli szukasz tylko stawy pierwszego, ktory
uderzy na naszych wrogow, to przynosisz wstyd swojej rodzinie. Twoje miejsce jest u boku

krewnych.

— Ztozytem przysiege 1 juz zbyt dlugo zwlekatem z jej wypetlieniem. Stowa Conana przypomniaty
mi o obowigzku.

— Zatem — westchnagt Canach. — Ruszaj, jesli musisz. — Oczy Canacha wpatrzyly si¢ w ciemnos¢
za kregiem Swiatta ogniska. — Ale nikt inny! Wszyscy mezczyzni w sile wieku rusza ze inng do
Stojacego Kamienia.

Po chwili wskazal na mtodzienca stojacego w tyle, z dala od ognia i1 rozkazat:

— Moj synu, wez mtodszego brata 1 kilku kuzynow 1 powiadom trzy rodziny, ktore jeszcze nie
przybyty. Niech dotacza do nas jak najszybciej, o ile juz nie spotkato ich nieszczgscie.

Reszta musi przygotowac si¢ do dlugiego marszu i twardej walki.

O potnocy Conan, Chulainn 1 Milach udali si¢ do swojej chaty na skraju osady. W drzwiach
odwrdcili si¢ 1 popatrzyli na wioske, na nikle Swiatla przygasajacych ognisk. Dobiegt ich dzwiek
przypominajacy brzeczenie rozwscieczonych szerszeni, ale wiedzieli, ze to nie owady go wyda;ja.

Byt to odglos szlifowania ostrzy mieczy, toporéw 1 wtdczni.

— Niemato krwi si¢ poleje — mruknal Milach i obrécit sie do Chulainna. — Zatujesz, Ze nie byto
ci¢ pod Venarium?

— Przynajmniej wtedy waszymi wrogami byli ludzie. Wolalbym zmierzy¢ si¢ z

dziesigcioma tysigcami najprzedniejszych wojow Poludnia niz z tymi nieznanymi

straszydtami z Ben Morgh.

— Dzi¢ki mieczowi Chamty wiemy, ze krwawia, gdy si¢ je zrani — rzekl Conan. — A jesli tak, to na

Croma, mozna tez je zabi¢! Idziemy spac. Gdy stonce wzniesie si¢ nad szczyty, bedziemy w drodze
na Ben Morgh.



IX

NA POLU SMIERCI

Starkad dla rozgrzewki poklepywat si¢ po ramionach, bowiem nawet obszerne futro z wilka 1 kuny
nie chronito przed gorskim chtodem. Oddech wydobywajacy si¢ spod zelaznego helmu zamarzat w
porannym powietrzu. W gorach byto zimno. Przed wschodem stofica zbroje jego ludzi pokryta
warstewka szronu.

Popatrzyt w gore na postac siedzaca na szczycie nagiej skaty. Byt to Jaganath, bez watpienia zajety
jakimis diabelskimi sztuczkami. Zwykle Vendhianin znosit zimno duzo gorzej od ludzi Potnocy, ale
teraz siedziat tylko w przepasce na biodrach i w turbanie nie baczac na ukgszenia lodowatego wiatru.

Obok Starkada przystangt mtodszy Vandhianin Gopal, otulony w futro tak grube, ze wygladat niczym
maty niedzwiadek.

— Moj wuj zajety jest odprawianiem poteznych czarow.

— A wyglada jakby spal. Dlaczego nie Spiewa i nie krzyczy? Nie sktada ofiar. Nie wida¢ zadnego
ognia ani dymu.

— Takie rzeczy sg dobre dla dzieci. Naprawde¢ wielkie czary dzieja si¢ tutaj. — Gopal wzniost dlon
otulong w futrzang rekawice 1 dotknat skroni. — Wielcy magowie, tacy jak moj wuj, moga spedzi¢
wiele miesigcy w transie, rozmawiajgc z bogami 1 czynigc potezne czary.

Starkad spojrzat z gory na niskiego Vendhiana 1 parsknat, wydmuchujac z nozdrzy dwa strumienie
pary.

— W czasie naszych najwigkszych §wiagt wieszamy setke jencow w swiegtym gaju, a innym
podrzynamy gardta na §wigtym kamieniu. To cieszy Ymira, a nam daje zwycigstwo w wojnach.
Takiej magii ufam, a nie jakiemus$ tam mamrotaniu 1 medytacjom.

Gopal usmiechnat si¢ z wyzszoscia.

Starkad, wbrew bunczucznemu zachowaniu, w gtebi duszy wcale nie byt tak pewny siebie.

Zachodzit w glowe, jak ten cztowiek wytrzymuje takie zimno?

— Ten mroz jest dziwny — powiedzial, chcac zmieni¢ temat. — Nawet na tej wysoko$ci powietrze
nie powinno by¢ tak zimne. Jeszcze nie ma polowy jesieni, a jest mrozniej niz w $srodku zimy.

— To sprawa wielkich czarow. Bogowie sg zeniepokojeni. Moce niebios, ziemi 1 $wiata podziemi
walcza migdzy sobg o wtadze. W takim czasie wielkie koto wiecznosci przestaje si¢ krecic 1

zwyczajne rzeczy nie sg takie jak zawsze. — Gopal machnat reka w strong nieba. —

Patrz! Tego roku na niebie ukazato si¢ dziesie¢ nowych gwiazd. W konstelacjach Skorpiona 1 Smoka



rozbtysty komety. W morzu widywano nieziemskie stwory, a po wyjatkowo srogich zimach nastepuja
upalne 1 suche lata. W tym roku wielkie ulewy dwa razy spowodowaty powddz w Stygii, a czegos
takiego nie widziano tam od pokolen. Ziemia trzgsie si¢ od walk, jakie w jej glebi toczg niespokojne
smoki.

— Zamilcz — rzekl Starkad, ktorym wstrzasnat potezny dreszcz. — Zatuje, Zze datem sie naméwié na
te glupig wyprawe.

— Czy to mozliwe, by wielcy wojownicy Poinocy znali uczucie strachu?

Starkad wyciagnat rece, by ztapa¢ drwigcego zen cztowieczka za gardto, ale zmienit zdanie.

— Nawet najwieksi wojownicy bojg si¢ czarnej magii, ty glupcze. To zadna uyma.

Kupowanie taski bogow ofiarami to jedno, a igranie z obcymi mocami to zupetnie co innego.
Nie podoba mi si¢ to.

— Ale Ztoto ci si¢ podoba — Gopal usmiechnat sie.

— Tak, bardzo lubi¢ ztoto. Gdybym nie lubil, nie thuktbym si¢ po gorach, ale siedzial w swoim
dworzyszczu jak kazdy rozsadny wodz. Masz szczescie, ze lgkam sie czaréw twego wuja, bo juz
dawno zabilbym was obu i zagarnagl wasze skarby.

Vendhianin rozesmiat sig.

— I'masz szcze$cie, ze si¢ boisz. Myslisz, ze tak potezny mag przejmowalby si¢ drobnym kacykiem?
Wielki Jaganath rzucal na kolana potezne armie.

— To po co mu nasza ochrona? — zapytat Starkad triumfalnie.

— Nie mysl, Ze boi si¢ twoich dzikich Cymmerianéw — odpart Gopal wyniosle. — Po dotarciu na
miejsce przeznaczenia wuj musi odprawi¢ wielkie rytualy 1 nie zyczy sobie, by ktokolwiek mu w tym
przeszkodzit.

Rozmowg¢ przerwato przybycie grupy zgniewanych Vanirow. Przewodzit im ogromny

wojownik, ktory juz na dworze Starkada sprzeciwial si¢ wyprawie.

— Starkadzie, musimy pogadac.

Wodz odwroécit sie tytem do ucznia maga 1 opart si¢ niedbale na toporze.

— O czym, Gurth?

— NaradziliSmy si¢ 1 to wszystko przestaje nam si¢ podobac. Ta pogoda nie jest naturalna.



Ten wiatr jest zestany przez demony. Wedrowka z tymi czarnoksi¢znikami $ciggnie na nas
nieszczescie. Postanowili$my zatem zabi¢ ich 1 wroci¢ do domow.

— ,,My” postanowilismy, tak? Jacy my? — warkngt Starkad z morderczym btyskiem w oku. — I ta
dysputa byla tak wazna, ze wasz wodz zostat z niej wykluczony? — Omiott

wsciektym spojrzeniem ich twarze. Zaden wojownik nie osmielit si¢ spojrze¢ mu w oczy.

Gurth bez ostrzezenia ciagl toporem w czaszke Gopala. Gdy Vendhianin zamart z otwartymi ustami 1
wytrzeszczonymi oczami, Starkad btyskawicznie przechwycit na wtasne ostrze opadajaca bron
Gurtha. Konczac ten sam ruch trzasngt obuchem w hetm przeciwnika. Gurth rungt na ziemie, czemu
towarzyszyt wsciekly brzek kolczugi. Starkad wzniost raz jeszcze bezlitosne ostrze, by rozptata¢ mu
glowe, ale lezacy przetoczyl si¢ szybko na bok 1 topor wryt

si¢ gteboko w zmarznietg ziemie.
Gurth zerwat si¢ na nogi 1 dwoch me¢zczyzn zaczgto krazy¢ wokot siebie, kazdy z jedng reka na skraju
styliska, a druga w poblizu zelaza. Pozostali zachowywali milczenie. Wiedzieli, ze zwyci¢zca

zachowa w pamieci tych, ktorzy okrzykami wspierali przegranego.

Gurth, z krzykiem wsciektosci zamachnat si¢ na Starkada. Ten cofnat si¢ pod skate, uskoczyt lekko w
bok 1 ostrze topora uderzyto w kamien, krzeszac snop iskier. Gdy Gurth probowat ztapac
rownowage, topor Starkada zatoczyt szeroki tuk 1 wgryzt si¢ w zelazne tuski chronigce plecy
przeciwnika. Gurth rozrzucit rece, a jego orez wylecial w powietrze. Starkad wyszarpnat ostrze 1
wojownik rungt na skutg lodem ziemi¢. Wodz zblizyt si¢ i zadat

ostateczny cios. Glowa Gurtha potoczyta si¢ w dot zbocza. Ruda broda 1 kepy bokobrodow
powiewaly w lodowatym wietrze.

Starkad potrzasnat znaczaco zakrwawiong bronig i rzekt z pozorng beztroska:

— Gdyby kto$ jeszcze cheiat podyskutowac ze mng na temat przywodztwa, jestem do ustug. To chyba
wtlasciwa pora na wyjasnienie takich rzeczy. — Rozejrzal si¢ bacznie, ale Zaden z jego ludzi nie
podjat wyzwania.

— Dobrze. Zatem ruszamy do Cymmerii.

Jaganath, teraz juz ubrany w cigzkie futra, obszedt trupa dookota, skwapliwie omijajac katuze krwi.
— Czyzby$smy natkneli si¢ na wroga w czasie moich medytacji, Starkadzie?

— Ach, po prostu wywiazala si¢ niewielka sprzeczka na temat dalszych poczynan —

stwierdzit lekko wodz Vanirow. — Juz wszystko uzgodnilismy. Jestes gotowy do dalszego marszu?

— Tak.



— Dzisiaj wejdziemy na ziemi¢ Cymmerianéw. Od tej chwili kazdy cztowiek, ktorego spotkamy na
drodze, bgdzie naszym wrogiem. Jesli szczgscie nam dopisze, to zblizymy si¢ do Ben Morgh
niezauwazeni, bowiem Cymmeria w przeciwienstwie do Vanaheimu jest mniej ludna. Moze nawet 1
w powrotnej drodze zdotamy unikna¢ ktopotdéw, ale réwnie dobrze moze nie wyj$¢ stamtagd zywa
noga.

Ku jego zaskoczeniu Jaganath wybuchngt §miechem. Byl to potezny, dudnigcy dzwiek wydostajacy
si¢ z glebi przepastnego brzucha.

— Doprowadz nas, gdzie trzeba, Starkadzie, 1 nie klopocz si¢ powrotem!

Siostrzeniec zawtdérowat mu ochoczo. Vanirowie stali jak skamieniali, przekonani, ze dwaj
Vendhianie oszaleli.

Conan 1 Chulainn wyruszyli przed pierwszym brzaskiem. Wzi¢eli ze sobg jedynie bron i cigzkie szuby,
krzemienie 1 zelazo do krzesania ognia oraz worek z czarnym chlebem, suszonym mi¢sem i gomotka
sera. Szli dtugim, goralskim krokiem, pokonujgc mile za milg szybciej niz niepewne konskie kopyta i
mimo catodziennej wedrowki nie byli zmeczeni.

Wybrali jak najkrotsza drogg, a dzigki zawieszeniu broni mogli wedrowac najlepszymi szlakami 1 w
ciggu dnia. Mimo to byta to dtuga 1 mgczaca podrdz, prowadzaca coraz wyzej w gory.

P6Zznym popotudniem pigtego dnia wedrowki na tle nieba dostrzegli sylwetki ludzi idacych jeden za
drugim. Chulainn instynktownie rozejrzat si¢ w poszukiwaniu kryjéwki, ale wnet przypomniat sobie
o pokoju 1 zaktopotany przytaczyt si¢ do Conana.

— Ciezko odzwyczai€ si¢ od starych nawykow. — Conan wyszczerzyt zgby. — To muszg by¢ ludzie
z klanu Galia, sp6jrz na ich glowy.

— Moze si¢ jednak schowamy — zaproponowal Chulainn. — Ten klan mieszka daleko 1 Krwawa
Widcznia mogta jeszcze do nich nie dotrzed.

W tym momencie m¢zczyzni na grani dostrzegli podroznych 1 pomachali maczugami na znak
pokojowych zamiaréw. Gdyby bylo inaczej, z bitewnym okrzykiem ruszyliby do ataku.

— ChodZmy z nimi pogada¢ — powiedzial Conan. — Moze widzieli lub styszeli co$
waznego.

Klan Galia nawet sami Cymmerianie uwazali za prymitywny. Ich wojownicy nosili na catym ciele
skomplikowane tatuaze, a wtosy wigzali wysoko 1 zdobili amuletami z kosci.

Nosili dtugie, ptaskie, drewniane tarcze, a ich ulubiong bronig byly sekate maczugi wykonane ze
skamieniatych, kartowatych drzew, ktore mozna byto znalez¢ tylko na ich rodzinnym terytorium.
Kilku miato wtocznie o zelaznych ostrzach. Ubrani byli tylko w kilty z wilczej skory, a ich stop nie
chronita nawet namiastka obuwia. Przywodca Galléw, nie bawigc si¢ w uprzejmosci, rzekt: —
Czemu nie zmierzacie do Stojgcego Kamienia?



— Mamy inng misj¢ — odpart Conan. — Idziemy na Ben Morgh.

— Co was prowadzi na te¢ §wietg gore?

— To nasza sprawa — odburkngt Conan. — Jak dtugo jestescie w marszu?

— Krwawa Wltocznia przybyta do nas dwie noce temu. RuszyliSmy wczoraj przed switem.
— Wiele armii stracitoby tydzien, by pokona¢ odlegtos¢ od ziemi Galia do tego miejsca —
mrukngt Conan z uznaniem.

— Czy te demony napadty rowniez na was? — wtracit Chulainn.

— Cztery rodziny wyciete w pien! Chcemy zobaczy¢ mézgi tych psow sptywajace po naszych
maczugach.

— Wobec tego nie bedziemy was zatrzymywaé — zakonczyt rozmowe Conan.
Wojownicy bez stowa ruszyli truchtem, ktorym mogli biec przez caty dzien.

— Dobrze mie¢ takich ludzi obok siebie w czasie bitwy — stwierdzit Conan, przypatrujac si¢ szybko
malejagcym w dali postaciom.

— Zatuje, ze nie bedzie mnie na zgromadzeniu — rzekt ze smutkiem Chulainn. — Nigdy nie zobacze
tak wielkiej armii zebranej w jednym miejscu. Bytoby co opowiada¢ wnukom!

— Zobaczysz, jesli przezyjemy. Jesli nie, bez sensu martwic si¢ o armi¢ 1 wnukow.

Wieczorem, gdy odpoczywali pod skalnym nawisem, zaczat proszy¢ snieg. W glebi

kamiennego schronienia znalezli kilka kawatkow torfu, schowanych przez jakiegos pasterza, 1 poczeli
krzesac¢ iskry. Wkrotce ognisko rozproszyto ciemnosci. Mtodzi ludzie wpatrzyli si¢ w pelgajace
ptomyki, kazdy pograzony we wtasnych, niewesotych myslach.

— Conanie — przerwatl milczenie Chulainn — jak myslisz, co moze czeka¢ na szczycie?

Co znajdziemy na Ben Morgh?

— A skad ja mam wiedzie¢? Potwory, demony, duchy szczepu Kusha albo cokolwiek

1nnego.

— Ale dlaczego biorg jencoéw?

— Moze, by mie¢ niewolnikow, a moze do jedzenia.

— No to dlaczego biorg tylko kobiety 1 dzieci?



— By¢ moze lepiej smakujg — zaryzykowat Conan. — Moze dorosty Cymmerianin jest zbyt
tykowaty...

Zrozpaczony Chulainn wbit wzrok w ogien. Przesladowat go obraz jego dziewczyny, Bronwith,
pozeranej przez straszydto z koszmaru szalenca.

Gdy dotarli do Pola Smierci, zwrocili uwage na upiorny blask nieba dookota wierzchotka potezne;
Ben Morgh. W pétmroku wyraznie widzieli zarysy kurhanow wzniesionych dla cymmerianskich
wodzow 1 bohateréw minionych wiekow. Na ziemi lezata cienka warstwa $niegu.

— Co tak $wieci? — zapytat Chulainn. — Ogien? Na Ben Morgh nie ma ani torfu, ani drewna.

— Zadajesz za wiele pytan — zmitygowat go Conan — 1 to komus, co jest rownie madry, jak ty.
Gdybym byt toba, oszczedzatbym dech na wazniejsze rzeczy, moze na walke.

— A z kim mozemy walczy¢?

— Na poczatek z totrami czajacymi si¢ po drugiej stronie tego kurhanu. — Conan, mowigc te stowa,
skoczyt na porosniety mchem kopiec. Chulainn, Cymmerianin z krwi 1 ko$ci, ani na chwile nie zastygt
w zdumieniu, lecz rzucit si¢ za kamratem, nim ten zdgzyl doby¢ miecza. Ze szczytu kurhanu dojrzeli
dwa stwory z przygotowanym or¢zem czyhajace na nieostroznych podroznych. Straszydta ledwie
zdotaty zerkna¢ w gore, gdy rungli na nie dwaj Cymmerianie.

Istoty u stop kurhanu miaty z grubsza ludzkie ksztatty, ale obrzydliwie znieksztatcone. Z ich gardzieli
wydobywalt si¢ syk, jakiego nie wytworzytaby ludzka krtan. Conan zamachnat si¢ w locie 1 ostrze
miecza rozlupato czaszke jednego ze stwordw, nim stopy Cymmerianina dotknety ziemi.

Chulainn wyladowat zbyt daleko od swego wroga 1 ten rzucit si¢ ku niemu z toporem o szerokim
ostrzu 1 krotkim stylisku. Chulainn uskoczyt przed niezgrabnym ciosem i cisnat

wtocznig, ktora ledwo zarysowata tuskowatg skore na piersiach potwora. Stwor syknat
wsciekle 1 zawirowatl niespodziewanie, a jego dtugi, gruby ogon trzasngt Chulainna w bok.

Chtopak zatoczyt si¢ na kurhan. Topor wznidst sie do Smiertelnego ciosu, lecz w tej samej chwili
miecz Conana przeszyt gadzing na wylot. Podobny do weza stwor zdecht z gtosnym sykiem.

— Na Croma! — zaklat Conan, czyszczac splugawione posoka ostrze. — Trzeba sity, by przebi¢ ich
gardta. Ta gadzia zbroja dobrze ich chroni.

Chulainn zatoczyl si¢ 1 skrzywit twarz z bolu.
— Wybacz, Conanie — wycharczat. — Potrzebowalismy jednego, by zasiegna¢ jezyka.
Chciatem zrani¢ swojego, ale moja wtdcznia nawet go nie drasneta.

— Nie dowiedzielibySmy si¢ niczego od tych pigknisiow. — Wskazal mieczem wywalony jezyk



bestii. Byt on dtugi, cienki i rozdwojony. — Ide o zaktad, Ze jesli mowia, to zaden cztek ich nie
zrozumie. Taki jezor nie wymowi ludzkiego stowa, poza, by¢ moze, sekretnym jezykiem kaptandow
Seta.

— Set? To bog?

— Tak 1 jeden z najgorszych. Set moze sta¢ za tymi stworami. Wszyscy czarnoksi¢znicy Stygii mu
shuza.

Conan méwil na pozor spokojnie, ale Chulainn wyczut, w jego glosie lek przed

nadprzyrodzonymi dziwami.

— Ale przeciez ten Set nie moze wyzwac¢ Ojca Croma na jego wlasnej gorze — powiedziat
Chulainn.

— Nie zatozytbym si¢ o zadne pienigdze, co moga, a czego nie mogg bogowie 1 demony.

Ale dzigki dzisiejszemu starciu przynajmniej wiemy, ze jesli uderzy si¢ dostatecznie mocno, mozna
ich pokona¢. Zapamig¢taj t¢ sztuczke z ogonem. Takie uderzenie moze zaskoczy¢ nawet bardzo
zrecznego wojownika. Chodz! Nie mozemy czekac.

— Zastanawiam si¢, czy to byla straz, czy tez zostali wystani, by nas ztapac.

— Sam datbym wiele, aby si¢ tego dowiedzie¢ — uciagl dyskusje Conan. Czy wrogowie wiedzg o
nich? — ta mysl nie dawata mu spokoju.

Conan odwrocit si¢ 1 ruszylt w kierunku gory tak szybko, ze Chulainn ledwie mogt za nim nadazyc¢.
— Wracajac do tego Swiatla na niebie — ciagnat tak, jak gdyby wypadek z dwoma

jaszczurami wcale si¢ nie wydarzyt. — Na Potudniu widywatem czarne kamienie, ktorych uzywa sie
jako paliwa tam, gdzie nie ma drzewa 1 torfu. Wydobywa si¢ je z ziemi, a gdy ptong, wytwarzaja

gesty 1 cuchngcy dym.

Gdy dotarli do gornego skraju Pola Smierci, dostrzegli posta¢ przycupnieta na szczycie matego
kurhanu, byé moze jednego z najstarszych. Swigtokradca siedziat bez ruchu, zimny wiatr trzepotat
czyms, co mogto by¢ jego ubraniem, ale wedrowcy na tle krwistoczerwonego nieba widzieli tylko
zarys sylwetki. Dwa miecze z wezowym sykiem opuscity pochwy, gdy Cymmerianie znaleZli si¢ o
dziesie¢ krokow od kopca.

— Mow szybko, jesli nie checesz, by twoja krew napoita kosci czcigodnego wodza naszego szczepu!
— warknat Conan.

Posta¢ odwrocita si¢ 1 wymamrotata:



— Powiedz, cztowieku Potnocy, nie cheiatbys$ kupi¢ nowego amuletu? Moge ci sprzedac i to tanio.
Conan oniemiat, a nogi jakby wrosty mu w ziemig.
— Crom! — wykrztusit w koncu.

— Nie, po prostu Cha, wrozbita. Crom mieszka wyzej. — Khitajski szarlatan machnat w kierunku
Ben Morgh.

— Znasz tego starucha, Conanie? — zapytal Chulainn. Nie mogt zrozumie¢ nic z tej wymiany zdan.
Cha popatrzyt na mtodszego Cymmerianina.

— Conan 1 ja jestesmy starymi przyjaciolmi — oznajmil tamanym cymmerianskim.

— To cztowiek? Betkoce gorzej od Pikta.

— Czlowiek — zapewnit Conan, a po chwili dodal: — Na sw0j wtasny sposob. — Zwrocit

si¢ do Khitajczyka: — Dlaczego udajesz, ze jestes sprzedawcg amuletow 1 wrozb, Khitajczyku?
— O co chodzi? — zapytat Cha z udawanym oburzeniem. — Nie podoba ci si¢ mdj amulet?
Zatoze sie, ze gdyby nie on, nie byloby cig¢ tuta;j!

Conan przeciggnal kciukiem po ostrzu miecza.

— Nie lubie, gdy kto§ baw1 si¢ moim kosztem, Khitajczyku — powiedzial niskim 1 niebezpiecznym
tonem. — Ta suka Hathor—Ka zrobita ze mnie glupca, a teraz znajduje, ze ty bawisz si¢ mng tak samo.

— Od poczatku c1 mowitem, ze jeste$ pionkiem w rekach bogow. Gniewasz si¢, bo taka jest prawda?

— Prawda czy nie! — warknat Conan. — Chyba poczuj¢ si¢ lepiej, jak potami¢ komus kosci, a ty
jestes pod reka! — Zaczat si¢ wspinac¢ na kurhan.

— Poczekaj — rzucit spiesznie Cha. — Ty pomozesz mi, a ja pomoge tobie.

Conan przystanat.

— A po co mialbym ci¢ potrzebowac? — zapytat podejrzliwie.

— Bo jestem bardzo wielkim magiem, podczas gdy ty zwyczajnym wojownikiem. Tam w gorze —
wskazat w kierunku jarzacej si¢ grani Be Morgh — jest wielka magia. Zta Magia. A do walki z

magig nie starczy miecz.

— Z tego, co powiedziates wynika — warkngt Conan — Ze potrzebujemy czego$ lepszego od twoich
zafajdanych amuletow.



— Nie lekaj si¢ — powiedziat Khitajczyk, btyskajac zebami w ponurym usmiechu. — Moja magia
jest potezna. Domyslasz sie, jak tu przybylem?

— Whasnie miatem zamiar o to zapyta¢. — Conan pokrecit gtowa. — Chulainnie, tego zebraka
widzialem ostatnio w Khorshemish. To miasto lezy o wiele tygodni drogi na Poludnie, a jednak on
przybyt tu przede mng. Jak to zrobites$, wrdzbito?

— Bardzo prosto. — Khitajczyk zsunat si¢ z kurhanu 1 poprawit tachmany na chudym grzbiecie. —
Przyleciatem na smoku. A wy jak chcecie si¢ dosta¢ na szczyt?

Cymmerianom odjeto mowe ze zdumienia. Bez stowa ruszyli u boku obszarpanego
khitajskiego czarownika.

Na Polu Naczelnikdw, pograzonym w ciszy 1 rozjasnionym pierwszym, szarym Swiatlem switu, nie
byto zywej duszy. Nikt tu nie mieszkat 1 nikt nie wypasal bydta czy owiec wsrod niesamowitych,
osobliwie rzezbionych kamieni. Byty one tak obrosniete mchem, ze trzeba byto sta¢ migdzy nimi
przez dtuzszg chwile, nim w koncu zauwazytoby si¢ wykute na ich powierzchni geometryczne wzory.
Jedynie uczony podrdznik poznatby, 1z ta geometria rdézni si¢ od tej, jakiej nauczajg medrcy Aquilonii
1 Nemedii. Cymmerianie nie mieli pojecia o matematyce 1 nigdy nie zwrocili uwagi na t¢ osobliwos¢.

Kamienie zascielaty niewielka rowni¢ pod szczytem i tworzyty dziwne, przygarbione formy.
Posrodku pola wznosit si¢ Stojacy Kamien. Byta to ostra, czarna skata, osobliwa w tych gorach. Jej
powierzchnia byla nierdwna 1 poztobiona, ale nie porastatl jej mech. Zgodnie z odwieczng legendg
kamien 6w byl pociskiem uzytym w czasie wojny pomiedzy Gromemi Ymirem. Ymir, bog
Nordheimu, wyzwat Croma na pojedynek o wtadze nad krainami

Potnocy. Jako wtadca burz i lodowych gigantow wystat okrutny, mrozny wicher, ktory powalit
tysigce stug Croma. Kiedy myslal, ze Crom zostal wystarczajaco ostabiony, wraz z gigantami ruszyt
do Cymmerii. Lecz niepokonany Crom wyrwat wielki gtaz ze szczytu w Hyperborei, rozgrzany do
czerwonos$cl przez zar panujacy we wnetrzu tej gory. Glaz przeleciat wiele mil w powietrzu i spadt
tuz przed czotem zblizajacej si¢ armii, tak blisko, ze osmalit Ymirowi brode. Ten widzac, Ze sity
Croma nie zostaty nadwer¢zone, zawrocit do domu. Po tym wydarzeniu Crom dal Cymmerianom
charakterystyczng dla nich od tej pory, nadzwyczajng wytrzymatos¢ na skrajny zigb i gorgco.

Wspinajacy si¢ na Stojacy Kamien podrostek myslat o tej legendzie. Palce jego rak i1 stop bezbtednie
wyszukiwaty szczeliny na szorstkiej powierzchni. Cymmerianie niemalze od pierwszych dni zycia
¢wiczyli sig¢ we wspinaczce 1 ten pokonywat pionowa skalng $ciane tak szybko, jak cywilizowany
mtodzieniec wchodzi po szerokich schodach. Dotart na szczyt bez najmniejszych oznak zmeczenia.
Przybyt pierwszy na Pole Naczelnikow. Obudzil si¢ wczesnie, gdy na Swiecie panowala jeszcze
glteboka noc, 1 wykradt si¢ z obozowiska, by przyby¢ tutaj przed swymi pobratymcami. Teraz, jesli
przezyje tak dtugo, bedzie mogh

opowiada¢ wnukom, Zze sposrod podazajacej za nim gromady Cymmerianow on pierwszy dotart do
Stojacego Kamienia.



Podrostek miat twarz wymalowang na niebiesko, na modte klanu Tunoga. Mimo
lodowatego wiatru nie obarczyt si¢ ptaszczem, jedynie wilcza skéra opasywata mu biodra.

Szeroki pas zwisat pod ciezarem miecza 1 sztyletu. Wioczni¢ zostawil u podstawy gtazu. Jego diugie,
czarne wtosy powiewaly na wietrze jak bojowy proporzec, gdy znieruchomiat w typowym dla
wojownika—gorala potprzysiadzie. Artysta z cywilizowanego kraju dostrzegtby w nim uosobienie
barbarzynstwa, ale chtopak nie miat pojecia o sztuce. Zmruzyt oczy w obronie przed podmuchami
wiatru i czekat na nadejscie klanow.

Bystre oczy chtopca wkrétce wychwycity pierwszy ruch, gdy stonce zerkneto znad grani na
wschodzie 1 zalato Pole Naczelnikow krwawg poswiata. Zobaczyt kilku wojownikow pedzacych
prosto do Stojagcego Kamienia. Byli to najlepsi biegacze z kazdego klanu, niosgcy Krwawe Wtocznie
przed gtdwnymi sitami. Niebawem pole zaroito si¢ od ciemnowlosych wojownikow.

Postancy zblizyli si¢ do Stojacego Kamienia 1 kazdy z nich cisnat swojg wtoczni¢ o skale, zgodnie ze
starozytnym obyczajem, ktdrego juz nikt nie potrafil objasnic.

— Witajcie, wojownicy! — zawotal podrostek ze szczytu.

Goniec Raeda ze splecionymi w warkocze wtosami spojrzat w gore 1 wyszczerzyt zeby.

— Miatem nadziej¢ by¢ pierwszym. Zatoze si¢, ze wczesnie dzi§ wstates!

— Na pewno by$ wygral! — odkrzyknat chtopak. — Chodz tu i zobacz widok, jaki

niewielu ludziom dany jest oglada¢! — Mtodzi biegacze wspigli si¢ na skale z malpig zrgcznoscig 1
wkrotce sttoczyli si¢ na potokraglym wierzchotku. Stali tak pewnie 1 niedbale jak Aquilonczyk na

wielkim placu Tarantii.

— Idg! — wrzasnatl jeden. — Raeda, Tunog, Canach, Lachiesh, Dal, Claidh... Wszystkie klany w
jednym miejscu! Czy kiedykolwiek widzial ktos cos takiego?

Wskazat na wschod, gdzie dtugi sznur wojownikow pokonywat waska przetecz.
— Yonder wiedzie dzikich Galia, sagdzac po ich czubach. Nigdy nie widziatem cztowieka z ich klanu.
Mowia, ze niepospolicie lubujg si¢ w walce. — W ustach Cymmerianina byta to nie byle jaka

pochwata, §wiadczaca o bitnosci rzeczonego klanu.

— Ach! — westchngt w uniesieniu mtodzieniec ze skroniami wygolonymi na sposob klanu
Lachiesha. — Czyz ostrza wtdczni takiej gromady nie blyszczg piekniej od §wiatla poranka?

Posiwialy naczelnik osiagnat podstawe gtazu, wspart si¢ piesciami pod boki 1 zadart glowe.

— Napatrzyli$cie si¢ do syta, to na dot! Siedzenie na czubku kamienia przystoi wronom, nie
wojownikom! Robota czeka tu, na dole.



Gdy mtodzi ludzie zsuneli si¢ ze skaty, kilku innych naczelnikow przytaczyto si¢ do pierwszego
wodza. Wsrod nich znajdowat si¢ Canach. Jako naczelnik, ktéry zwotat

zgromadzenie, byt przywddca klandw, przynajmniej na tyle, na ile jeden cztowiek byl w stanie
przewodzi¢ dzikim plemionom Cymmerii.

— Szybko si¢ gromadzimy — rzekt z uznaniem. — Nie trzeba bedzie dlugo zwleka¢ z wyruszeniem.
Nawet klan Galia stawit si¢ juz pierwszego dnia.

— Galia sg szybsi od innych — odezwat si¢ Raeda. — Pozostali bedg dotaczaé przez caty dzien.
Kilka klanow z rowniny moze przyby¢ dopiero jutro.

Ludzie nadciagali do zmroku. Nie tracono czasu na wyjasnienia. Wszyscy wiedzieli, dlaczego tu
przybyli 1 byli gotowi do walki. Nic wiecej nie trzeba byto mowic. Siedzieli $piewajac wokot
matych ognisk, niektérzy pozywiali sie. W koncu wszyscy zdolni udzwigna¢ bron Cymmerianie, poza
Conanem 1 Chulainnem, stan¢li na wielkim zgromadzeniu pod Stojacym Kamieniem.

Canach rozmawiat przy ognisku z innymi naczelnikami, gdy przybyta ostatnia grupa wojownikow.
Nie byli to Cymmerianie.

— Obcy idg — szepnat ktorys.

Canach wpatrzyt si¢ w ciemno$¢ zalegajacg za kregiem Swiatta. Ustyszat pobrzgkiwanie i chrzest
zbroi, dzwigki, jakich nie czyni zaden Cymmerianin. Zwyczajnie, kazdy styszac co$ takiego siggnatby
po bron, ale tym razem zebrani byli pewni, ze zblizajacy si¢ nie sg wrogami.

W Swietle ognia pojawili si¢ trzej mezczyzni.

— Powiedziano mi, ze znajde tutaj naczelnikow — rzekl najwyzszy. On 1 jego towarzysze mieli
dhugie, zottawe wtosy. Nosili hetmy zdobne rogami 1 zbroje z zelaznych lub bragzowych tusek.
Obwieszeni byli licznymi ozdobami ze ztota 1 drogich kamieni.

Canach 1 inni wstali, ale ich dtonie nie spoczety na rekojesciach.

— Jestesmy naczelnikami Cymmerii — rzekl najstarszy Tunog. Jego $nieznobiate wtosy 1 broda
dziwacznie kontrastowaly z wymalowang na niebiesko twarzg.

— Jestescie oddziatem z Aesiru, o ktérym prawit Conan? — zapytat Canach.
— Tak — odpart przywodca. — Jestem Wulthere, syn Hjalmara 1 ksigze wsrod

Garlingasow — to wtedy, kiedy nie jestem wyjety spod prawa. Teraz za zabdjstwo skazano mnie
znéw na wygnanie. Moi ludzie tez sg banitami. Wigkszo$¢ zostawitem na skraju waszego obozu.

— Siadajcie — zaprosit Canach, taskawym gestem wskazujac gota ziemie. —

UraczylibySmy was poczestunkiem, ale przybyliSmy z niewielkimi zapasami.



— My jestesSmy lepiej przygotowani. — Wulthere wyciagnat reke do jednego ze swoich, a ten podat
mu buktak z winem. Wulfthere wzniost go nad gloweg 1 strzyknat winem w usta, po czym wyciagnat
buktak w strong Cymmerianow.

Canach potrzasnagl glowa, tak jak 1 pozostali naczelnicy.

— Dzigkujemy, ale nie chcemy, by nasi krewniacy patrzyli na nas pijacych, sami nie mogac tego
czyni€.

Przez chwile siedzieli w milczeniu. W odrdznieniu od swych kuzynow Vanirow, Aesirowie z zasady
nie byli wrogo nastawieni do Cymmerianow, walczyli z nimi jedynie od czasu do czasu. Nieraz
nawet przez caty rok te dwa ludy zyty ze sobg w pokoju. Odnosili si¢ do siebie z pewng pogarda, ale
jednoczesnie szanowali waleczno$¢ drugiej strony. Aesirowie byli wysocy jak Cymmerianie, ale
czestokro¢ potezniej zbudowani. Jak wszystkie poéinocne ludy byli silni 1 nieokrzesani, lecz w
przeciwienstwie do Cymmerianow lubili spedzac czas na biesiadowaniu, pijatykach 1 bijatykach.
Uwielbiali stroi¢ si¢ w jaskrawe ozdoby, najlepiej ukradzione komu$ innemu. Cymmerianie uwazali
ich za bezwstydnych rozpustnikow. Mieli nawet przystowie: ,,Jedyna dobra rzecz w Aesirach i
Vanirach polega na tym, Ze wyrzynaja si¢ wzajemnie”. Rzeczywiscie, o ile wrogos$¢ panujgca miedzy
Cymmerianami a Vanirami mozna byto okre§li¢ mianem dzikiego okrucienstwa, to nienawis¢ miedzy
Aesirami a Vanirami byta obsesyjnym szalenstwem. Dzialo si¢ tak niezaleznie od tego, ze Aesirowie
1 Vanirowie wyznawali tych samych bogow, méwili tym samym jezykiem i mieli prawie identyczne
obyczaje. Jedynym zauwazalnym, roéznigcym ich szczegotem byl kolor wtosow —

Vanirowie mieli rude, a Aesirowie zotte. Ale prawde mowigc nawet cywilizowani ludzie walcza ze
sobg z powodu mniej znaczacych roznic.

— Czy te demony nawiedzily réwniez wasze ziemie? — zapytat wojownik z wygolonymi skroniami,
naczelnik Lachiesh.

— Tak — przyznat Wulfhere. — Wiem, ze zréwnaly z ziemig trzy domostwa, wszystkie w
sasiedztwie twego ludu. Z poczatku niektorzy mysleli, Ze to wasza robota, ale wkrotce zobaczyliSmy,
ze to nie Cymmerianie. Jednak do czasu przybycia waszego postanca nie mieliSmy pojecia, gdzie
szuka¢ zemsty. Gdybyscie zaczekali, moglibyScie mie¢ do pomocy caty lud Aesira.

— WolelibySmy nie gosci¢ wszystkich AesirOw na naszej ziemi — rzekt Canach z lekkim
usmiechem. — Nawet jako sprzymierzencow.

— Zatem bedziemy walczy¢ bez wzgledu na to, ilu nas jest. Trzeba zniszczy¢ wroga 1 dopetni¢
zemsty.

Wszyscy skineli gtowami. Wulthere wyrzekt stowa zrozumiate dla wszystkich ludzi Potnocy.



X

NA GORZE CROMA

— Dlaczego uwiegzili naszych? — zapytat Conan Khitajczyka, ktory przedzierat si¢ przez zwaty
sniegu, drepcac u boku Cymmerianina.

— Ten, kto przygotowuje wielkie czary, by¢ moze potrzebuje wielkiej ofiary...

— Jak Vanirowie? — wtracit Chulainn. — Oni zjednujg sobie przychylno$s¢ Ymira

sktadajac ofiary w §wietych gajach.

— Mozliwe — rzekt Cha — ale ja mys$le o czyms$ wiecej. Nie o zjednywaniu taski boga, ale o
zwigkszaniu mocy ztego czaru. Ziemia, niebo, gwiazdy, planety, wszystko to podlega dziwnemu
porzadkowi. Teraz sg mozliwe liczne czary nie uzywane od tysiecy lat.

— Nic z tego nie rozumiem — prychngt Conan. — Ale méwisz, ze ty tez nie.

— Smiertelnik nigdy nie moze niczego wiedzie¢ na pewno — zgodzit sic Cha. — Wszystko jest
luzjg. Ksigz¢ Li mowi...

— Do$¢ tych wschodnich bredni! — warknagt Conan. — Od tej chwili, jezeli nie bedziesz miat do
powiedzenia nic rozumnego, to lepiej trzymaj jezyk za zgbami. Obron nas przed czarami, a my
zajmiemy si¢ reszta bez twojej pomocy.

— Nie ufasz mi?
— Nie ufam nikomu, kto twierdzi, ze lata na smokach.

Szli dalej, oddychajac gteboko rozrzedzonym powietrzem. Conan zauwazyl, ze $nieg zaczyna znikac
ze skal, a powietrze staje si¢ coraz cieplejsze. Wkrotce z ich ust 1 nozdrzy przestaty wydobywac si¢

kigby pary.

— Ociepla si¢ — zauwazyt.

— Nawet barbarzynca z Péinocy potrafi wyciggaé stuszne wnioski — zachichotat Cha. —
Czyz nie jestem dobrym nauczycielem, budzac twoj gleboko uspiony umyst?

— Czy tw0) amulet potrafi uleczy¢ roztupang czaszke, Khitajczyku? — zapytal Conan, zaciskajac
potezng dion na rekojesci miecza.

— Jeste$ prawdziwym barbarzyncg — burkngt Cha. — Znasz jedng odpowiedz na

wszystko.



— Czy wszyscy Khitajczycy tak gledzg? — zaciekawil si¢ Chulainn.

— Chyba tak — odpart Conan. — Ludzie mieszkajacy w miastach majg niewiele do roboty poza
gadaniem.

— Przynajmniej my, Khitajczycy, mamy z kim rozmawiac. | to o rzeczach, o ktorych warto.

A o czymrozmawiacie wy, Cymmerianie? O bydle? O $niegu? My...

Conan uciszyt go gestem 1 sykiem. Zatrzymali si¢ w ciszy. Poza niesamowitym, upiornym blaskiem na
niebie nie byto nic widac, ale z gory naptywat nikty jeszcze dzwigk, piekielny chor ochryptego
spiewu 1 placzu, zagtuszany przez glebokie, rytmiczne dudnienie bebnow.

— To brzmi jak lament przeklgtych dusz — wyszeptat Chulainn.

— Moze wtasnie to styszymy — powiedziat Cha.

— Nigdy si¢ nie dowiemy, jesli nie podejdziemy blizej] — stwierdzit Conan.

Ruszyli teraz bardzo ostroznie, trzymajac si¢ najglebszych cieni. Conan z zadowoleniem zauwazyl, ze
Cha porusza si¢ tak samo bezglo$nie jak oni. Khitajczyk byt rownie wysoki jak cymmerianski
dwunastolatek, znajdowat si¢ w obcym kraju i zblizat ku nieznanemu, ale nie wygladat na
przerazonego.

Chulainn zblizyt si¢ do Conana 1 szepnat:

— Mysle, ze niektorzy z cywilizowanych ludzi nie sg tacy zniewiesciali, jak styszatem.

Conan jedynie skingl gtowa.

Jaganath uwaznie obejrzat lezacego na zamarznigtej ziemi trupa. Ofiarg byt bardzo mtody cztowiek.
Jego rysy zastygly w grymasie wsciektosci 1 nienawisci. Miat jeszcze gtadkie policzki, czarne wlosy
1 szare oczy, ktore teraz wpatrywaly si¢ w pustke. Prawg reke nadal zaciskatl na rgkojesci dtugiego,
prostego miecza, nieco wezszego od broni uzywanej przez Vanirow. W drugiej rece trzymat
wildcznie.

Jaganath spojrzat na trzech rannych rozmawiajacych ze Starkadem. Ludzie ci nie mogli 1$¢ dale;.

— I ten jeden chtopak narobit az tyle szkody? — zapytat mag.

— Mowitem, ze Cymmerianie to dzielni wojownicy — zeztoscit si¢ Starkad. — A ten wypelniat
misje, ktora byla dlan tak wazna, ze wolat sprobowac wycia¢ sobie droge przez setke Vanirow niz
uciec, jak uczynitby kazdy rozsadny cztowiek.

— Jakg misje?

Starkad w odpowiedzi pochylit si¢ 1 Ztapat widcznie. Musial nastgpi¢ na nadgarstek, by wyrwac ja z



zaci$ni¢tych palcow. Jej ostrze pokryte byto czerwonobragzowym nalotem.
— Jest brudna — stwierdzit Jaganath. — Czy ci Cymmerianie nie czyszcza swojej broni?
— To Krwawa Witbdcznia. Oznacza wezwanie na zgromadzenie klanow. Goney obiegajg

wszystkie klany i c1, ktorzy otrzymajg wtocznie, gromadzg si¢ w miejscu zwanym Polem
Naczelnikow.

— Czyja to krew? — zapytal rzeczowo Jaganath.

— Jezeli przyczyng wojny jest najazd cudzoziemcow, uzywajg krwi swoich ofiar. Kiedy indziej klan,
ktory rozsyta, widcznie, gromadzi swoich wojownikdéw, a oni zacinajg si¢ w ramiona 1 nurzajg ostrza
we wlasnej krwi.

— A jaki jest powdd tego zgromadzenia?

Starkad popatrzyt na trupa.

— On raczej nam tego nie powie, ale watpig, by przyczyna byto nasze wtargnigcie. Nadal jesteSmy
daleko od Pola Smierci, a oni nie mogg wiedzie¢, dokad zmierzamy. By zaatakowa¢ oddziat ztozony
z setki ludzi, czarnowtosi wystaliby najwyzej; wojownikdéw jednego klanu.

Musi grozi¢ im co$ o wiele bardziej powaznego, moze kolejna napas¢ z Aquilonii.

— Jezeli jest tak, jak mowisz — zaczat jeden z Vanirow; z kudtow jego rudej brody dobywaty si¢
kieby pary — tedy moga by¢ zbyt zajeci, by nas niepokoic.

Inni jednomyslnie pokiwali glowami.

— I ja mam takg nadziej¢. — Starkad uSmiechnat si¢. — Ponadto sa wzywani z miejsca lezacego
daleko stad.

— Skad wiesz?

— Krew na wldczni ma trzy, moze cztery dni. Nie uwierzylbys, gdybym ci powiedziat, jaki szmat
drogi potrafig pokonac te gorskie kozly w ciggu trzech dni.

— My réwniez mamy goncow w gorach Vendhii. Biorgc pod uwage okolicznosci, chyba teraz
ochranianie nas nie wyglada na zbyt ucigzliwy obowiazek, prawda? — Mag usmiechnat

si¢ sarkastycznie.

— Nigdy nie balismy si¢ trudow — warknat Starkad. — Ale kto pragnie ci¢zkiej walki, jezeli nie
jest ona konieczna?

— Myslatem, ze wy, Vanirowie, lubicie walczy¢ — wtracit Gopal.



— W imi¢ honoru, tak — Starkad wzruszyt ramionami — albo w imi¢ zemsty, albo dla rozrywki. Ale
kiedy chodzi o ztoto, wolimy zdobywac je bez walki. Stawa Zyje nawet po Smierci wojownika 1 jest
warta ran czy umierania. Ztoto przemija. Moze by¢ warte ryzyka, ale tylko gltupiec chce za nie
umierac.

— Ho ho, barbarzyncy z Potnocy stali si¢ filozofami — zdumiat si¢ Jaganath. — Zaprawde, nastat

nam wiek cudow!

Dwaj Cymmerianie 1 jeden Khitajczyk lezeli na skalistym zrebie 1 zerkali w ogromng jame, w ktorej
pulsowato piekielne swiatto. Tylko czubki glow 1 oczy wystawaty nad krawedzig dziury. Nad nimi,
wysoko na wschodniej §cianie gory, ciemniato wejscie do olbrzymiej groty zwanej Domem Croma.
Conan widziat jg tylko raz, jako mtody wojownik, kiedy klan przybyt

na Pole Smierci pochowaé starego Canacha, ktory zginat pod Venerium. W tym czasie nie byto dotu,
do ktorego teraz zagladali.

Dudnienie bebndéw, wrzaski 1 jeki sktadaty si¢ na hatas nie do zniesienia. W jamie kiebita si¢ mgta 1
para, z ktorej od czasu do czasu wystrzeliwaty jezyki nienaturalnego, bezdymnego ognia. We mgle
majaczyly niewyrazne ksztatty, niektore ludzkie, inne powykrzywiane, skulone, powtdczace nogami,
jakby niezdolne oddychac¢ czystym, gorskim powietrzem.

— Skad biorg si¢ te ptomienie? — zapytat szeptem Conan.

— To ptonace gazy — objasnit Cha. — Pochodza z wnetrza ziemi 1 sg jak oddech

khitajskich smokéw. Znam miejsce, gdzie wydobywaja si¢ na brzegu morza, a wiesniacy uzywajg ich
do odparowywania morskiej wody. W ten sposob uzyskujg sol.

— Tutaj nikt nie robi soli.
— Niebo rozjasnia si¢ — wtracit Chulainn. — Musimy znalez¢ sobie kryjowke, bo nas dostrzega.

Conan spojrzat na szczyt Ben Morgh. W lodzie, ktory wienczyl wierzchotek, odbijaty si¢ pierwsze
promienie wschodzacego stonca. Z powrotem zajrzat do jamy.

— Chce lepiej przyjrzec si¢ tym stworom.
— Tw¢j przyjaciel ma racjg¢ — Cha popart Chulainna. — Lepiej odejdzmy stad. Wrocimy o zmroku.

— Jeszcze chwile. — Spokojny ton Conana maskowat wewnetrzne przerazenie, jakie odczuwat
zawsze w obecnosci czarow. — Tylko rzuce okiem. Jak mamy walczy¢ z tym, czego nie znamy?

I wtedy ustyszeli nowy dzwigk, o wiele nizszy od dudnienia bebnow. Wiedzieli, ze jego zrodlem nie
moze by¢ zaden instrument, ale raczej jaki§ ogromny, niewyobrazalny potwor kryjacy si¢ we mgle.
Przez chwile, dzigki nowemu wybuchowi nienaturalnych ptomieni, widzieli przerazajacy zarys
stworzenia tak olbrzymiego, ze umyst wzbraniat si¢ przed przyjeciem go do wiadomosci. Raptem
rozbrzmiat potwornie niski glos, styszalny bardziej w trzewiach niz uszach 1 wypowiadajacy dziwne,



lecz niewatpliwie ludzkie stowa.
— ChodZzmy stad, Conanie — przynaglit Chulainn z lekkim drzeniem w glosie.

— To chyba dobry pomyst... ale czekaj. — Conan wzni6st reke, by jeszcze na chwilg powstrzymac
towarzyszy.

Potworny ksztatt znikngt z pola widzenia, a plomienie stopniowo znizaty sie, jakby piekielne ognie
wygasaty. Pelne udreki zawodzenie zamierato 1 nikto w oddali. Mroczne postacie juz nie poruszaty
si¢ we mgle. Na koniec umilkto bebnienie. Cichto stopniowo, by urwac si¢ nagle w potowie
uderzenia. Na dole zapadta cisza. Lekki podmuch zaczat rwac¢ mgle na strzepy, a promienie stonca
oswietlily jame. Nie byto w niej nikogo, Zadnych istot ludzkich czy nieludzkich, zywych lub
martwych. Skaliste podtoze pokrywatly niesamowite, odrazajace rzezby, ale nigdzie nie byto otworu,
ktory wskazywalby jak 1 gdzie zniknety rojace si¢ w jamie stwory.

— Teraz mozemy 1§¢ — zadecydowat Conan.
Petzli na brzuchach, dopoki nie znalezli si¢ w znacznej odlegtosci od jamy, na dnie waskiego,
skalistego wawozu, podobnego do setek innych rozchodzacych si¢ promieni$cie od szczytu Ben

Morgh. Schodzili nim, poki nie znalezli matej groty.

Wyrwali kilka krzakow 1 zamietli slady, ktore moglyby naprowadzi¢ kogos na trop ich kryjowki, a
potem zamaskowali nimi wej$cie do jaskini.

— Powiedz nam, wielki magiku — zagadnat Conan. — Co widzielismy? Co to byto?
Khitajczyk siedzial z zamknigtymi oczami, mamroczac co$ do siebie. Wreszcie podniost
glowe 1 wyrwat si¢ z transu.

— Mysle, ze to dziwo z najbardziej starozytnych legend. Pochodzi z czasow, gdy nie istniata Ksiega
ze Skelos, a Acheron nie zostal jeszcze zniszczony... — Starzec potrzasnat

glowa. — Nie, w porownaniu z tym, co widzieliSmy w jamie, Acheron to imperium, prawie
wspotczesne.

— Zatem zobaczyle$ wigcej niz ja — rzucit sucho Conan — bowiem ja nie dostrzegtem niczego
procz mgty 1 ptomieni. Styszatem tez jakies piekielne dzwigki, jakich wolatbym juz nigdy nie stysze¢.

— Nie masz oczu maga. Ja widzg wigcej niz ty, stysze wiecej 1 rozumiem wiecej. —

Khitajczyk zreflektowat si¢, porzucit mato zrozumiaty paplaning 1 zaczat méwic bardziej jasno: —
Ten stwor istniat zanim Atlantyda wytonita si¢ z morza. Ziemia jest starsza, niz si¢ wydaje wszystkim
filozofom, lecz to co$ z jamy jest jeszcze starsze. Wiele razy czarnoksi¢znicy wypedzali je w
przepasc¢ ziejacg poza czasem i przestrzenig, w przepasc, ktora TO zrodzita, ale zawsze zto
znajdowato sposob, by powroci¢. Najczesciej wzywala je arogancka ambicja gtupich magow,
marzacych o absolutnej wtadzy.



— A dokad to poszto po wschodzie stonca?

— Na dot. Ma na swe ustugi stworzenia podziemnego §wiata, one wyrgbaty tunele wiodace na
powierzchni¢ oraz t¢ jame. Stwory te potrafig zamyka¢ owe korytarze tak sprytnie, ze zwyczajny
cztowiek ich nie znajdzie.

— Ile czasu zostato do rownonocy?

— Sze$¢ dni.

— Jak mégtbym zej$¢ do tych tuneli? — zapytal Chulainn. — Musze¢ znalez¢ Bronwith, moze jeszcze
zyje.

Khitajczyk przenidst zdumione spojrzenie z jednego Cymmerianina na drugiego.

— Naprawde chcecie to zrobi¢? — Widzac ich kamienne oblicza, zaczat chichota¢ jak szaleniec. —
Gdybym wiedziat, ze wy, barbarzyncy, jestescie tacy zabawni, przybytbym tu dawno temu!



XI

W DOMU CZARNOKSIEZNIKA
Przez jeden dzien 1 jedng noc Hathor—Ka zaj¢ta byta odprawianiem dtugiego 1

wymagajacego najwigkszej uwagi rytuatu. Gwiazda Demona po raz pierwszy od upadku Pytona, co
wydarzylo si¢ trzy tysigce lat temu, znajdowata si¢ w oku konstelacji zwanej Wezem. Wowczas ten
uktad zbiegt si¢ ze zniszczeniem strasznego cesarstwa Acheronu przez barbarzynskich Hyborian.
Teraz Hathor—Ka zamierzata wykorzysta¢ nadarzajaca si¢ okazje do sprowadzenia rownie
brzemiennej w skutki zmiany w porzadku swiata.

Tylko najblizsi z akolitow asystowali jej w czasie obrzgdu. Mniej do§wiadczeni mogliby zosta¢
zabici albo doprowadzeni do obtedu przez czarodziejskie moce uwolnione w §wigtyni.

Nawet wierny Moulay zostal na zewnatrz, trzymajac straz u wrot.

Sciany i podtoge §wiatyni pokrywaty zawite hieroglify, a powietrze byto geste od kadzidta.
Hathor—Ka $piewata przeszywajacym glosem w jezyku, ktoéry nigdy nie byt ludzka mowa.
Czerwone strumienie krwi spltywaty z ottarza na dtonie, nagie ramiona, cigzka szate Hathor—

Ka 1 marmurowg posadzke. Za plecami swej pani akolici nucili monotonnie 1 grali na osobliwych
instrumentach, lecz powstajgce przy tym dzwigki mato przypominaty muzyke.

Nad ottarzem falowata chmura, tworzaca migocacg, niespokojng zastone. Na chwile rozstapita sie
ona, odstaniajgc przerazajacg otchtan, ktorej umyst zwyktego cztowieka nie potrafitby obja¢ nie
popadajac w obled. Stopniowo w polu widzenia pojawil si¢ okropny ksztatt. Na tle pustki nie mozna
byto oceni¢ jego rozmiaréw, ale sprawial wrazenie przyttaczajagco ogromnego. Jego kolor wymykat
si¢ ludzkiemu postrzeganiu, a zmienny ksztatt Swiadczyt, ze stwor nie pochodzi z dostepnego
cztowiekowi waskiego pasma czasu i1 przestrzeni.

Kreatura zblizyta si¢ do utworzonych przez Hathor—Ka magicznych wroét taczacych dwa swiaty, a
wowczas glos czarodziejki przybrat na sile. Jej twarz byla niewzruszona, ale spod diademu sptywaty
strumienie potu, zalewajac jej twarz. Akolici, aczkolwiek ogromnie przerazeni, nie zaprzestali swych

CZynnosci.

Istota wezwana przez czary Hathor—Ka wyciagneta §luzowatg macke, ktora przebita zastone mgty. W
jednej chwili swiatynie przepetnit smrod tak ohydny, ze akolici musieli zebra¢ wszystkie sity, by
nadal wykonywac zadanie.

Na macce znajdowaty si¢ szczeki 1 ssawki wyposazone w rzedy ostrych zeboéw. Mimo Ze macka
usiana byta btyszczacymi slepiami, macata na oslep, zatrzymujgc si¢ na niewidocznej barierze, gdy
napotykata rzedy hieroglifow otaczajacych ottarz. W koncu natrafita na jeden ze strumieni krwi
sptywajacych z ottarza 1 podazyta wzdtuz niego. Zza mgly wytonity si¢ dalsze konczyny. Pozeraniu



ofiary towarzyszyly ohydne dzwieki.

Piesn Hathor—Ka zmienita ton 1 macki cofnety sie, nie zostawiajac sladu po ofierze. Zza kurtyny mgty
dobiegt gleboki, rytmiczny dzwiek, taczacy si¢ z inkantacja czarodziejki 1 akolitow. Powoli stwor
wycofat si¢ w otchtan, ktora go zrodzita. Wrota zamknety si¢ 1 znikty.

Hathor—Ka opuscita ramiona, zachwiata si¢ 1 nieomal upadta, ale podtrzymaty ja silne ramiona Sen—
Muta.

— Musisz odpocza¢, pani. Nawet najsilniejszy z magow bytby wyczerpany.
— Odpoczng, Sen—Mucie — wyszeptata, wyczerpana jak nigdy w zyciu. — Oczys$ccie

Swiatyni¢ oraz schowajcie w bezpiecznym miejscu ksiegi 1 papirusy. Podwojcie straze, teraz istnieje
wielkie niebezpieczenstwo ujawnienia moich plandéw.

— Jak kazesz, pani.
Hathor—Ka udata si¢ do swoich komnat, by wykapac si¢ 1 odpoczac.

Z giebokiego snu wyrwato ja delikatne potrzasanie za rami¢. Otworzyla oczy 1 zobaczyta stojacego
obok toza Moulaya.

— Pani, musisz wsta¢. Twoj dom zostat obrabowany.

— Co0?! — Odrzucita jedwabng narzute 1 podniosta si¢ z toza stojacego na podescie rzezbionym w
podobizny zwini¢tych wezdéw. Zeszta po szerokich stopniach i podeszta do matego stotu. — Mow
natychmiast, co si¢ stato! — Podniosta dzban, ktory zawieral napar ziotowy. Byta to mikstura,
majaca pomoc w zwalczeniu ostabienia.

— Kto$ wdart si¢ do krypty pod swiatynig, w ktorej trzymatas swe czarnoksigskie ksiggi 1
instrumenty. Jeden z moich wartownikéw, przechodzac obok wejscia, poczut zapach krwi.

Pobiegl po mnie, bowiem jemu nie wolno wchodzi¢ do §wiatyni. Zajrzatem do krypty 1 zobaczytem
trupy. Nawet ja nie Smialem tam wej$¢, poszedtem wiec zbudzi¢ ciebie.

Jego pani pospiesznie wybiegta z komnaty. Zeszta do krypty za akolita, ktory nidst latarnie.
Za nimi podazat Moulay z wyciggni¢tym mieczem.

— Gdzie jest Sen—Mut? — zapytala.

— Byt w krypcie, pani — odpart akolita, ktoérego reka trzymajaca latarnie drzata lekko. —

On 1 trzech innych petnili drugg warte. Sen—Mut z niezwykta gorliwoscig przystapit do pilnowania
twej wlasnosci.



— Jak to? — zapytata Hathor—Ka marszczac brwi.
— Przypasal miecz, a nie robit tego nigdy wczesniej. Akolita ostroznie wszedt do krypty.

Latarnia o§wietlita upiorng sceng. Zobaczyli trzy ciata, krew zalewata posadzke. Jedna blada rgka
wskazywala na spro$ng statuetke stojacg w niszy.

Moulay nogg odwrdécit dwa trupy.

— Poderznigte gardia. Szybka robota. Zostali zupelnie zaskoczeni. Zatozg si¢, ze zabojca wrazit
ostrze w gardlo trzeciego, nim pierwszy zdazyt osuna¢ si¢ na ziemig.

Zadne z cial nie nalezato do Sen—-Muta. Hathor—Ka mineta trupa wskazujacego reka na nisze.
Spojrzata na akolite.

— Zostaw latarni¢ 1 odejdz. Nie moéw nic innym, dopoki nie wrocg.

Kiedy akolita wyszedt, czarodziejka pewnym ruchem przekrecita wynaturzong narosl na rzezbie.
Fragment Sciany odsungt si¢, odstaniajgc mroczny tunel.

— Tedy uciekt. Ta krypta byta grobem wielkiego kaptana, nim moja rodzina wybudowata nad nig
Swiatyni¢ 1 patac. Ten tunel wykopali przed wiekami ztodzieje okradajacy groby.

Wychodzi on na pola niedaleko rzeki, pod matg kaplica. Jeden z moich przodkow

zamaskowal oba wejscia 1 zachowat tunel jako droge ucieczki na wypadek

niebezpieczenstwa.

— Skad wiedziat o nim Sen—Mut?

— Ten sekret nigdy nie opuscit mojej rodziny. Widocznie zdradzit mu go Thoth—Amon.

Dziegki swej magii odkryt przejscie 1 przekupit jednego z kaptandéw... — Hathor—Ka byta blada i
trzesta si¢ z furii. Moulay nigdy wczesniej nie widzial swej pani w stanie takiego rozdraznienia. —
Jak dtugo? Od jak dawna Thoth—Amon posiadat dostep do mego domu?

— Dlaczego sam nie przyszedi?

— Wystawitam warty, ktorych ani on, ani jego studzy nie zdotaliby ming¢. Ale zaden z nich nie
powstrzymatby mojego stugi od swobodnego odejscia z ukradzionymi dobrami.

— Co zabral?

— Musisz pyta¢? Fragment Skelos, oczywiscie. Moze zabral 1 inne rzeczy, ale ta jest najwazniejsza.
Musze ja odzyskac.



— Czy naprawde warto zadawac sobie az tyle trudu?

— Tak. Ten fragment nie jest szkolng lekcja, ktorg mozna zapamigta¢ 1 powtorzy¢ na zadanie.
Posiadanie takiej rzeczy zwielokrotnia site czarnoksieznika. Dlatego tez wielkie ksiegi czarow sg tak
cenne, podczas gdy pozniejsze kopie z tym samym tekstem daleko mniej

— przesuneta naros$l na rzeZzbie 1 zamkneta korytarz. — Rano kazg niewolnikom zasypac¢ tunel
kamieniami. A ty zbierz swoich najlepszych ludzi pustyni. Nocg ztozymy wizyte Thoth—

Amonowi.
Przez reszt¢ nocy 1 przedpotudnie Hathor—Ka odpoczywata. Potem zaczeta przygotowania.

Za pomocg tajemnych mikstur 1 czaro6w wzmocnita si¢, gromadzac sity i zwiekszajac swa
wytrzymatos$¢ przed nocng wyprawa. Miata za to drogo zaptaci¢ w najblizszej przysztosci, ale
stawka byta tak wysoka, ze czekajacy jg bol 1 wyczerpanie teraz nie miaty znaczenia.

Przygotowata czarodziejski krysztat 1 kosci, przestudiowata tajemne zaklecia, ktorych samo czytanie
mrozito powietrze. Gdy stonce znizyto si¢, wyszta na dziedziniec, gdzie czekali ludzie pustyni.

Moulay wybral dwunastu wojownikow, pochodzacych z jego szczepu i fanatycznie

oddanych Hathor—Ka. Kazdy mial na gtowie kaptur 1 chuste, znad ktorej wida¢ bylto jedynie
zlowrogie oczy. Ubrani byli w dopasowane spodnie, luzne tuniki i obszerne ptaszcze, zatarbowane
na kolor szary 1 brgzowy, doskonale zlewajacy si¢ z pustynig. Pod tunikami mieli kolczugi naszyte na
jedwabne kaftany, zapobiegajace szczgkaniu ogniwek. Na ich uzbrojenie sktadaty si¢ miecze, sztylety
1 krotkie tuki. W czarnych oczach potyskiwat zapat.

Ludzie Moulaya byli urodzonymi jezdzcami 1 mieli do$¢ nudnego pilnowania Swigtyni.

— Wszystko przygotowane, pani — oznajmit Moulay. Chtopcy stajenni przywiedli

wierzchowce, ktore dla zachowania ciszy mialy kopyta owini¢te surowg skorg 1 uzdzienice ze sznura.
Hathor—Ka kazata wsiadac¢ na kon.

— Pojedziemy przez wschodnig skarpe — oznajmita. — Nim ksiezyc wzniesie si¢ nad rzeka,
powinnismy przyby¢ do sfinksa krola Rahotepa. Tam zostawimy konie 1 dalej ruszymy pieszo. Kiedy
dotrzemy do domu Thoth—Amona, musicie nade wszystko pamigta¢ o dwdch rzeczach. Po pierwsze:
nikt nie moze zrobi¢ krzywdy Thoth—Amonowi, po drugie: chce dosta¢ zywcem tego zdrajce Sen—
Muta!

Mingli cwalem brame 1 ruszyli w kierunku wysokiej skarpy, ktora oddzielata doling Styksu od
polozone] wyzej pustyni. Wiesniacy z motykami na ramionach, oci¢zatym krokiem wracajacy do
chatup, spogladali ciekawie na przemykajagcych w mroku jezdzcow. W Stygii rzadko uzywano koni,
najczesciej podrézowano na pieszo lub todziami.



Stroma droga, przed wieckami wycieta w skale, umozliwiata szybkie przerzucanie zotierzy znad
rzeki do nadgranicznych fortow. Obecnie, od tej strony, Stygii nie grozito zadne niebezpieczenstwo,
ale obowiazkiem Hathor—Ka, jako wtascicielki wlosci przylegajacych do granicy, byto utrzymywanie
drogi w dobrym stanie.

Pustynia w tej czes$ci byla niezamieszkana, jednakze gdzieniegdzie zachowaty si¢ ruiny starozytnych
warowni, $wigtyn wzniesionych dawno zapomnianym bogom, chat niezyjacych od dawna
pustelnikow oraz zagadkowe rzezby 1 monumenty, ktore stalty w kazdym zakatku Stygii. Mimo iz
ludno$¢ skupiona byta w waskim pasie wzdtuz brzegow wielkiej rzeki, kaptani 1 krélowie uznawali
za konieczne stawianie swoich znakow wszedzie tam, dokad siggata ich wiadza.

Moulay jechat na czele matej grupy, bezbtednie znajdujac droge, podczas gdy Hathor—Ka rozgladata
si¢ w poszukiwaniu latajgcych stug swego rywala. Gdyby dostrzegla jakiego$ stwora ze skrzydtami
nietoperza, miata w pogotowiu czar, ktory albo uczynitby ich niewidzialnymi, albo §ciggnat
straszydto w dot 1 roztrzaskal je o kamienie pustyni. Spozyte przez Hathor—Ka mikstury sprawiaty, ze
jej wzrok siegat dalej niz oczy zwyktego Smiertelnika, a wszystko, na co patrzyta, skapane byto w
migoczgcym, srebrnym swietle.

Po pewnym czasie na tle rozgwiezdzonego nieba zarysowata si¢ ogromna sylwetka sfinksa kréla
Rahotepa. Jezdzcy zostawili konie w najgtebszym mroku miedzy poteznymi tapami.

Nikt nie wiedziat, w jakim celu kolos 6w zostat wykuty z jednej bryty piaskowca. Byt tak stary, ze
obecnie pamigtano jedynie imi¢ Rahotepa 1 tylko gdzieniegdzie napotykano wzmianki, Ze parat si¢ on
czarng magia w jej najbardziej odrazajacych postaciach. Dumna twarz krola—czarnoksieznika,
wznoszgca si¢ nad cielskiem lwa ze smoczymi skrzydtami, tak jak przed wiekami wpatrywata si¢ w
pustynie.

— Nie widzialam w czasie jazdy zadnych obserwatorow — rzekta Hathor—Ka.

— Na pustyni nie bylo nikogo — dodat Moulay.

Hathor—Ka zdjeta suknie 1 schowata ja do sakwy przy siodle. Pod spodem miata strd; podobny do
tego, jaki mieli na sobie me¢zczyzni, tylko ze jej uszyty byt ze Swietnego, czarnego jedwabiu. Nie
miata kolczugi 1 nie nosita broni, ale z jej ramienia zwieszat si¢ worek z czarnoksigskimi
talizmanami o wielkiej mocy.

Nim wyruszyli, Moulay nakazat dwom ludziom ostania¢ boki, a trzeciemu podazac o sto krokow z
przodu. Potem ruszyli. Mezczyzni zuli ptatki 1 liscie bigkitnego lotosu, by zwiekszy¢ swa site 1
wytrzymatos¢. Niezmordowanie pokonujac mile za milg dotarli do szczytu wzniesienia gorujacego
nad malg oaza. Nad ciemnym stawem stat zwalisty dom otoczony wysokim murem.

— Straze? — zapytata szeptem Hathor—Ka.

— Widze¢ trzech na murze — odpart Moulay.

Jeden z jego ludzi zblizyt si¢ 1 wskazat ruch na péinoc od domu.



— Patrol — zameldowal. — Przejada niedaleko stad.

— Zatem mozemy si¢ z nimi rozprawi¢ — stwierdzil Moulay — 1 niepostrzezenie dosta¢ na mury.
Znasz droge do domu, pani?

— Mam tam szpiega od lat, a teraz dowiem sig¢, czy nie przysytal mi fatszywych
wiadomosci.
— Wydaj nam rozkazy, pani, a wykonamy je z radoscia.

— Najpierw wybijcie patrol. Potem podsadzcie mnie na mur. Jedno spojrzenie powinno mi
powiedzie¢, czy moja wiedza jest prawdziwa. Wtedy wydam ci dalsze rozkazy.

Moulay 1 kilku innych, trzymajac si¢ cieni rzucanych przez skaty 1 krzaki, niezauwazalnie podczotgali
si¢ w poblize szlaku, ktérym podazali straznicy Thoth—-Amona. Rozleglo si¢ ciche poskrzypywanie
uprzezy. Ludzie Moulaya przygotowali sztylety 1 tuki.

Cztapanie koni po chwili ucichto. Dowodca strazy niespokojnie pokrecit gtowa, nie catkiem ludzka,
sadzac z ksztattu helmu. Wydat gtosny syk, lecz w chwile pézniej wokot jego szyi owineta si¢ cienka
linka. Pozostatych straznikow spotkal ten sam los — jeden cztowiek Moulaya diawit jezdzca
cieciwg, a drugt wypruwal mu flaki zakrzywionym sztyletem.

Odglosy szamotaniny byty ciche i trwaty krétko.
Gdy mezczyzni ocierali bron, Hathor—Ka podeszta blizej, by przyjrze¢ si¢ zabitym.

— Ludzie—jaszczury z wysp lezacych na wschod od starozytnej Lemurii. Thoth—Amon szeroko
rozciaggnal swojg wladze.

Cicho, z niesamowitg szybkoscig, zblizyli si¢ do muru domostwa. Straznicy na jego szczycie nie
zdawali sobie sprawy z niedawnej rzezi 1 rozmawiali. Jeden z ludzi Moulaya opadt na rece 1 kolana
tuz przy murze, drugi stangt mu na plecach, tylem do $ciany, 1 sploth

dtonie. Trzeci stangt na splecionych dioniach, a wtedy drugi wybit go w gore. W ten sposob szesciu
ludzi, bezszelestnie 1 niezauwazalnie, znalazto si¢ na szczycie. W chwilg pdzniej jeden z nich skinat
na czekajacych na dole. Gdy ci wspigli si¢ na mur, zobaczyli martwych straznikéw. Tym razem ludzi.

Hathor—Ka zmruzyta oczy 1 rozejrzata si¢ po dziedzincu. W zasiegu wzroku nie byto innych
wartownikow, ale to wcale nie musiato oznaczac, ze dom nie jest strzezony. Dzigki wzmocnionej sile
widzenia dostrzegta wyrysowany na ziemi krag hieroglifow, otaczajacych caty dom1 zarzacych si¢
zielonkawym $wiatlem.

— Trzymajcie si¢ tuz za mng — rozkazata. Wojownicy zeszli z muru i podazyli postusznie za
Hathor—Ka. Na jej znak zatrzymali si¢ obok magicznej bariery.

— Nie wolno wam przerwa¢ magicznego kregu.



Moulay skinagt gtowa, chociaz nie widziat tego, co wskazywata jego pani.

Hathor—Ka ustawita me¢zczyzn w zwartej grupie 1 z sakwy wyjeta krotka rozdzke. Nakreslita krag
podobnych znakow otaczajacy swoich ludzi 1 taczacy si¢ z wielkim kregiem wokot

domu. Kiedy drugi krag zostat zakonczony, wymazata runy z cze$ci pierwszego kregu i wprowadzita
wojownikow za magiczng bariere. Obejrzata si¢. Krag, cho¢ nierowny, uwypuklony przez dodatkowa
petle, nadal jarzyl si¢ zielonkawg poswiata.

Wielkie drzwi frontowe staty otworem. Thoth-Amon najwidoczniej zawierzyt swoim ludzkim,
nieludzkim i czarnoksig¢skim obroncom. W domu panowata cisza, jedynie mata fontanna szemrata w
westybulu. Ani jedna §wieca, ani lampa nie rozjasniata mroku 1 Hathor—

Ka wymruczata stosowne zaklgcie. Ona widziata w ciemnosci, ale jej ludzie potrzebowali $wiatla.
Nad jej gtowa pojawit sie Swietlisty punkt, ktory rozrost si¢ w zarzaca tagodnie kule.

Gdy ta wzniosta si¢ pod sufit, magiczny blask ujawnit dziwaczne freski przedstawiajace obce swiaty
1 zamieszkujace je istoty.

Otwarte drzwi przed nimi tworzyty prostokat czerni. Hathor—Ka mineta fontanne 1 weszta do
pomieszczenia. Dala znak pozostatym, by si¢ zatrzymali. Pod przeciwlegly Sciang, na tronie stojgcym
na niskim podescie, siedziat Thoth—Amon. Dumnego maga spowijata czarna szata, spod ktore;j
wytaniata si¢ jedynie ascetyczna, wygolona glowa 1 pomarszczone dionie.

— Tego szukasz, Hathor—Ka? — zapytat czarnoksi¢znik, podnoszac ogromny,
wystrzepiony arkusz pergaminu.
— Wiesz dobrze, ze tak. Oddaj mi go, a bedzie tak, jakby nic nie zaszto migdzy nami.

— Nie przerzucajmy si¢ stowami, Hathor—Ka. Czy naklaniatbym twego kaptana do zdrady i ujawniat
swg wiedze¢ o tajnym tunelu, gdybym zamierzat oddac ci to, co zabratem?

— Nie. Ale nie mowitbys w taki sposob, gdybys$ nie mial zamiaru si¢ potargowac¢. Wymien swoja
ceng.

— To prawda. Pamigetaj jednak, 1z dostatas si¢ do mego domu tak tatwo tylko dlatego, ze ci na to
pozwolitem. Nie podam ci jednak ceny, a zaproponuj¢ przymierze.

— Przymierze? — powtorzyla podejrzliwie. — Dlaczego miatabym chciec si¢ z tobg sprzymierzac?
— Bowiem inaczej nie b¢dziesz miata najmniejszych szans, by sta¢ si¢ najwigkszym magiem. —
Thoth—Amon raz jeszcze podniost pergamin. — Jest bezuzyteczny bez pelnego tekstu Wielkiego

Wezwania Mocy.

— Przeciez wtadam tym czarem! — zawotata Hathor—Ka.



— Nie. Tylko dwaj czarnoksi¢znicy posiadajg peing wiedzg o tym najwigkszym z zaklec. Ja jestem
jednym. Drugim jest Vendhianin, Jaganath. Dziewieciu innych posiada niekompletne wersje, a ty
dowiedziatas$ si¢ o jednej z nich od Khepteh—Sebeka, ktérego uwiodtas, a nastepnie zamordowatas.
Hathor—Ka spojrzata nan z wsciekloscia, ale nie probowata odeprze¢ oskarzenia.

— Twoje wysitki poszly na marne — kontynuowat Thoth—Amon. — W tej wersji brakuje sze$ciu
linijek, wraz z pigcioma waznymi gestami. Wyprobowanie tego czaru w wielkg koniunkcje
zaowocowatoby jedynie §miercig w niezrownanych mgczarniach. Na Ojca Seta, przysiggam, ze to
prawda.

— Co zatem proponujesz?

— Powiem ci, jak powinien przebiega¢ wtasciwy rytuat Wielkiego Wezwania. Kiedy dzieki czarowi
wezwania przybedziesz na Ben Morgh, zabierzesz z sobg mego ducha. Gdy

ceremonia zostanie zakonczona, oboje staniemy si¢ rownie potezni 1 bedziemy wtadac razem.

— Nie ufaj mu, pani — syknal Moulay. — Skoro on zna ten czar 1 treS¢ brakujgcego fragmentu,
dlaczego sam nie chce go dopetnic 1 stac si¢ jedynym wtadca?

— Poniewaz w Zzaden sposob nie zdota dotrze¢ na Ben Morgh przed zrownaniem — odparta Hathor—
Ka. — Gdyby jako pierwszy znalazl ten fragment Skelos, nie targowatby sie teraz ze mna.

— Przyjmujesz warunki? — zapytat Thoth—Amon.

Czarodziejka rozwazyta wszelkie mozliwosci. Bez prawdziwego Wezwania czekata jg okrutna
smier¢. A jezeli Thoth—Amon nauczy jg falszywego czaru? To by mu nic nie dato, oznaczatoby
jedynie, ze najwigkszym magiem zostanie Jaganath. Poza tym, byto jeszcze dos¢ czasu, by zdradzi¢
Thoth—Amona.

— Przyjmuje. Ale chce tego zdrajce, Sen—Muta.

— Zgoda. Juz go nie potrzebuje. Moglby zdradzi¢ mnie réwnie tatwo, jak ciebie. — Thoth—
Amon skingt reka 1 do komnaty weszli dwaj studzy, prowadzacy migdzy sobg Sen—Muta.

Hathor—Ka wlepita w akolite gadzi wzrok, a on skurczyt si¢ pod wptywem jej pelnego nienawisci
spojrzenia.

— Trzeba dopetni¢ pewnej ceremonii, ktéra wymaga ofiary. Doskonale si¢ nadasz, Sen—
Mucie.

Kaptan zaczal wrzeszcze¢ jak obtgkany, a jego oczy nieomal wyskoczyty mu z orbit, gdy zrozumiat, o
co chodzi. Studzy ujeli go krzepko 1 wywlekli z komnaty.



XII

W JASKINI DEMONOW
— Musi tu by¢ jaka$ dziura — mruczal Chulainn.

Stonce stato juz dos¢ wysoko na niebie, gdy zaczeli przeczesywac dziwng jame w poszukiwaniu
wejscia do podziemnego legowiska widzianych wezesniej diabelskich istot.

Conan na prézno ostukiwat skate glowicg tasaka. Cha ogladat dziwne 1 groteskowe rzezby
rozrzucone na dnie jamy. Niektére wykuto z naturalnej skaty, inne uformowane byty ze stopionych
kamieni. Jeszcze inne roznily si¢ od skat wystepujacych w okolicy 1 wygladaty tak, jakby wyrosty na
dnie jamy.

— Khitajczyku! — zawotat Conan. — Pomo6z nam znalez¢ wejscie. Dzieta sztuki mozesz sobie
podziwia¢ pdznie;.

— Jestes zbyt niecierpliwy. Przyjrzyj si¢! To wielce interesujgce. Moze juz nigdy nie bedziesz miat
okazji zobaczy¢ czegos takiego. — Kopnat lekko jeden z twordéw

przypominajacych gabczasta skate. — Ten nie pochodzi z tego §wiata, a z pustych przestrzeni
rozciggajacych si¢ migdzy naszymi planetami.

Conan, ktory nie bardzo wiedzial, co to jest planeta, nie okazat nalezytego podziwu.
— Nie ma czasu. Musimy wej$¢ w te tunele, odszukac¢ uwiezionych 1 wyjs¢ przed
zachodem stonca, nim te dziwolagi znéw wyleza na ziemie.

Khitajczyk obszedt jame, przypatrujac si¢ jej Scianom i uwaznie ogladajac dno.

— Nie tedy droga — oznajmit w koncu. — Chyba wiem, jak to robig, ale my nie mozemy skorzystac¢
z ich sposobu. Chodzmy wyzej, do jaskini Croma, tam znajdziemy wejscie.

Chulainn potrzasnat gtowa.

— Do jaskini Croma mogg wchodzi¢ tylko najwieksi wodzowie i1 tylko w czasie
najwigkszych swiat. Nie chcemy narazi€ si¢ na gniew boga.

Conan popatrzyt na bruzdy wyztobione w zwirze 1 ziemi, przed jaskinig Croma.

— Ostatnio miat on tylu go$ci — zapewnit Cha — Ze z pewnoscig nie zauwazy dwoch niedomytych
barbarzyncéw i jednego niepozornego Khitajczyka.

Poprowadzit ich ku jaskini boga. We wnetrzu panowat straszliwy smrod 1 wszedzie pigtrzyly sig
stosy odpadkow, jak w obozowisku zbdjeckiej bandy. Cymmerianom $ciggnety si¢ twarze na widok



takiej profanacji, ale nie rzekli ani stowa. Conan rozrzucit stos nadpalonego drewna i odkryt kilka
ogryzionych do czysta ludzkich kosci.

Weszli glebiej, tam, gdzie ledwo docierato §wiatto stonca. Przed nimi otworzylta si¢ ogromna
komora, ktorej strop niknagt w mroku. Na srodku spoczywat niewyobrazalnie wielki blok skalny.
Dostrzegli, ze dolna czg$¢ jest wyrzezbiona na podobienstwo ogromnych stop.

Gdy ich oczy przyzwyczaity si¢ do mroku, zobaczyli, ze stopy przechodza w golenie, golenie w uda,
a uda w tutow kolosa siedzacego na tronie. Siggali wzrokiem jedynie do jego piersi, glowa gingta w
ciemnosci.

— To Crom — rzekt z nabozng czcig Conan. — Nigdzie indziej nie zobaczysz jego
podobizny. Nie wiadomo, kto go wyrzezbil, bowiem mdj lud nie para si¢ tg sztuka.

— Kiedys byto inaczej — wyszeptat Cha. — Tw¢j lud jest bardziej starozytny, niz sobie
wyobrazasz, Conanie. Nie zawsze byliscie dzikusami zyjacymi w surowych gorach.

Chulainn gapit si¢ w gore peten podziwu i leku, przyttoczony posepnym majestatem swego boga.
Potem znizyt wzrok 1 zobaczyl wielkg szczeling otwierajaca si¢ w skale tuz przed ogromnymi
stopami posagu. Wskazat na nig 1 zawotat:

— A to co? Naczelnicy nigdy nie wspominali o jaskini u stop Croma.

— Bo zadnej nie byto — rzekt Conan, podchodzac blizej. — Na Mitr¢! Wycieli schody do swego
podziemnego leza!

Cha przyjrzal si¢ opadajacym w ciemnos¢ stopniom.

— Nie, wycieli je od swych legowisk. Popatrz na §lady narzedzi.

Cymmerianie nie znali si¢ na ciosaniu kamieni, wi¢c na wiar¢ przyj¢li stowa Cha.
— Zbierz trochg drewna 1 krzakow — nakazal Conan Chulainnowi. — Bedziemy
potrzebowali pochodni.

Pozbierali odpadki 1 powigzawszy je witkami sklecili tuczywa.

— Musieli zabra¢ jencoéw na dot — rzekt Conan, wyymujac krzemien z sakwy.

— Ja zapale — powstrzymat go Cha.

Cymmerianie spodziewali si¢, ze mag wyrecytuje zaklecie, lecz Cha wyciggnat z fald tachmanow
dziwne urzadzenie ze stali 1 kamienia, z matg czarky, w ktorej znajdowata si¢ nasgczona oliwg hubka.
Napial sprezyne 1 pstryknat kilka razy, krzeszac iskry, poki hubka nie zajeta si¢ ptomieniem.



— Musimy by¢ ostrozni z uzywaniem magii — wyjasnit. — By¢ moze te stwory wyczujg nasza
obecnos¢, jezeli zaktdcimy eter czarami.

Conan wszedl na schody i ciepty, smrodliwy podmuch z wnetrza ziemi zachwiat

ptomieniem jego tuczywa. Z glebi ziemi dobiegal niski pomruk, przypominajacy sapanie jakiego$
kolosalnego zwierza. Cymmerianie nie zdejmowali dtoni z rekojesci mieczy. Cha bezszelestnie
podazal za barbarzyncami. Stopnie byly nie tylko szerokie, ale 1 wysokie, jakby wykuto je dla istot
wiekszych od ludzi.

W miare¢ obnizania w jaskini stawato si¢ coraz cieplej. U stop stromych schodow znaleZli dtugi tunel
o gtadkich $cianach, ktory nadal opadat w dot, ale pod tagodniejszym katem. Cha zawotat, by
zatrzymali si¢ na chwilg, 1 uwaznie przyjrzatl si¢ Scianom. Okrywaty je cienkie jak wtos porosty.
Potrzasnat glowa.

— To przejscie jest bardzo, bardzo stare. Nie jak te schody wiodace na gore.

Ruszyli dalej. Po pewnym czasie zacz¢li napotyka¢ mniejsze boczne tunele.

— Trzymajmy si¢ wielkiego — poradzit Conan. — W ten sposdb si¢ nie zgubimy.

— A jezeli nasi s3 w jednym z nich? — Chulainn wskazat na boczny tunel.

— Zrobimy wszystko, co mozliwe, aby ich znalez¢, ale na razie nie mozemy ryzykowac zabtadzenia.

Tunel zaczat si¢ rozszerzac¢, a podtoze stato si¢ mniej gladkie i bardziej zaczeto przypomina¢ dno
naturalnej jaskini. Robito si¢ coraz gorgcej. W nizszych miejscach gromadzita si¢ woda. Kepy
mchow na Scianach osiagnety kolosalne rozmiary, gdzieniegdzie wyrastaty ogromne grzyby o grubych
nogach i sluzowatych kapeluszach, porosty o todygach zwinigtych niczym baranie rogi oraz wiele
innych, nie dajgcych si¢ opisa¢ roslin. Wida¢ byto, ze w oddali, poza zasiegiem Swiatla tuczyw,
porosty jarza si¢ wtasnym, niezdrowym blaskiem.

— Co to za obrzydliwe miejsce? — zapytal Chulainn. Nikt mu nie odpowiedzial. Po chwili ustyszeli
dobiegajace z przodu chaotyczne dzwieki. Przygasili tuczywa 1 zostawili wraz z zapasowymi pod
szczegbdlnie wielkim grzybem, zeby moc tatwo je odnalez¢.

Szerokie tukowate wejscie otwierato si¢ na olbrzymig komore. Podkradli si¢ blizej. Upiorne blyski
migotaty na stropie tunelu, jakby gdzies ponizej; wejscia ptonety wielkie ogniska. ,

— Sg tam warty? — zapytal szeptem Chulainn.

— A przed czym mieliby si¢ strzec? — odpart Cha, jednakze Cymmerianie na wszelki wypadek
wyciaggneli bron. Posuwali si¢ szybko, pochyleni, czujni jak drapiezniki na polowaniu. Poruszali si¢
bezszelestnie. To skradanie si¢ pod ziemig budzito w nich wstret, ale byli przygotowani na wszystko,

nawet na §mier¢ w tym cuchngcym zgnilizng mroku.

Jedynym czego pragneli byto uratowanie pobratymcow.



Z komory dobiegt straszliwy hatas, dudnienie, rechotanie 1 wrzaski bolu. Tunel wychodzit

na wielka grote, wieksza nawet od sali tronowej Croma. Mezczyzni opadli na brzuchy i jak weze
popetzli do wylotu korytarza. Zatrzymali si¢ na skraju 1 wyjrzeli ostroznie na roztaczajaca si¢ ponizej
sceng jakby zywcem wyjetg z koszmarnego snu czarnoksieznika.

Tym razem ani dym, ani mgta nie zastaniaty okropnych straszydet. Wszystkie pochtoniete byty
szalencza, niezrozumialg dziatalnoscig. Poganiaty wiezniow czubkami dziwacznie wygladajacych
halabard, odprawiaty niezrozumiate obrzedy przed ohydnymi kaplicami, bezmys$lnie torturowatly nie
tylko porwanych ludzi, ale 1 siebie wzajemnie.

Wiele z tych istot nalezato do gadziego gatunku, jaki Conan i Chulainn napotkali na Polu Smierci, ale
poza nimi byly 1 inne. Jedne przypominaty ludzi, ale mialy segmentowane tutowia jak owady, inne
petzaly jak gigantyczne Slimaki, zostawiajgc za sobg szlak cuchngcego sluzu. Do $cian przywartly
ogromne, kosmate pajaki. Jakie§ matpoksztattne stworzenia bezmyslnie wality w begbny, a
najwyrazniej Slepe straszydta o nietoperzych skrzydtach beztadnie roity si¢ po jaskini. Te stwory
przynajmniej mozna byto opisac. Inne byly tak potwornie znieksztatcone, ze rozsadny 1
zrGwnowazony umyst nie byt w stanie okresli¢ ich wygladu. Trudno byto pogodzi¢ si¢ z ich
istnieniem, po prostu nie nalezaly do §wiata zrozumiatego dla ludzi.

Wigzniowie, gtownie dzieci 1 mtode kobiety, poddawani byli najohydniejszym upodleniom.
Wielu z nich siedziato pograzonych w apatii, niektorzy najwyrazniej oszaleli z przerazenia, a
nieliczni buntowali si¢ 1 probowali walczy¢. Ci ostatni nosili §lady okrutnych uderzen biczem 1
jeszcze gorszych tortur. Oprocz Cymmerianow byli tu Aesirowie, Vanirowie,

Hiperborejczycy 1 ludzie ze szczepdéw nie znanych Conanowi, cho¢ podrézowatl on wiecej niz inni.

W mrocznym kacie ogromnej komory, za murem ze spi¢trzonych kamieni, siedziata grupa mtodziezy,
w wiekszosci z Cymmerii. Chulainn zaczat si¢ podnosi¢, ale powstrzymata go reka Conana.

— Bronwith?
— To ona — odpart drzagco Chulainn. — W rogu, w niebieskiej oponczy.

Conan zobaczyt ja natychmiast. Byta fadna, silng dziewczyng w wieku odpowiednim do
zamgzpojscia. Miata geste czarne wlosy 1 olbrzymie brazowe oczy. Rozdarta na ramieniu niebieska
oponcza byla jej jedynym przyodziewkiem. Inni byli w nie lepszym stanie. Ubrania mieli pocigte
biczem do tego stopnia, ze zamienily si¢ one w skrwawione tachmany.

Na twarzy dziewczyny nie byto §ladu strachu, jej oczy poruszaty si¢ bez przerwy, nie w panice, lecz
w nieustajgcym poszukiwaniu drogi ucieczki. Jej spojrzenie zatrzymato si¢ na glowach trzech
mezczyzn, lecz po chwili podjeto dalsza wedrowke.

Conan dal znak towarzyszom i razem wycofali si¢ w gtab tunelu.

— Uczynite$ dobry wybor, chtopcze. Ta dziewczyna to czystej krwi Cymmerianka.



Zobaczyta nas, ale nie data tego po sobie pozna¢. Ci, ktdérzy przebywaja z nig, sa mniej przerazeni od
reszty wigzniow. Zalozeg sig, ze trzyma ich twardag reka.

— Tak — zgodzit si¢ Chulainn, a w jego glosie strach walczyt o lepsze z dumg. — Musimy j3
uwolni¢. Wszyscy w tej zagrodzie sa mtodsi od Bronwith, zatem nie bedzie to tatwe zadanie.

— Prawde méwisz — przyznat Conan. — A ona nie zostawi ich na tasce losu. Sadzac z wygladu,
wiekszos¢ z nich to Murroghowie, prawdopodobnie jej krewniacy, pojmani w tym samym napadzie.

— Skad wiesz, do jakiego klanu naleza? Wszak te dzieci sg prawie nagie — mruknat Cha.
Khitajczyk stat si¢ dziwnie posgpny.

— W Zadnym innym klanie nie ma tak wielu brgzowookich dzieciakow.

— Dla mnie wszystkie wygladaja jednakowo. — Cha wzruszyt ramionami.

— Jak mozemy ich uwolni¢? — upierat si¢ Chulainn. — Tutaj nie ma nocy. Te stwory mogg nigdy
nie sypiac 1 jest ich zbyt wiele. Conan zwrocit si¢ do Cha:

— Rob, co do ciebie nalezy, Khitajczyku. Jezeli naprawdg jeste$ takim wielkim magiem, jak méwisz,
wymysl, jak uratowac naszych ludzi. Resztg zajmiemy si¢ sami.

Khitajczyk po raz pierwszy wydat si¢ podniecony, a nawet zty.

— Chcesz, zebym zdradzit swojg obecnos¢ tylko po to, bys mogt wydosta¢ kilku swoich
pobratymcow? — Machnat r¢ka w strone piekielnej komory. — Widziates, jak tam jest?

Myslisz, ze tak wyglada siedziba zta? Nie mylisz si¢! Tylko zwaz, 1z na razie miejsce to nie jest zbyt
wielkie, a jezeli ja zawiodg, caly Swiat bedzie tak wygladat!

— Jedna sprawa na raz, magiku — rzekl Conan z niewzruszonym spokojem. — Najpierw
wydostaniemy stad naszych ludzi 1 przeprowadzimy ich w bezpieczne miejsce, a potem pomyslimy o

twoim zadaniu. Poza tym ja muszg jeszcze wykona¢ swoja misje. Nie jestem krzywoprzysiezca.

— Barbarzyncy! — stekngt Cha. — Gdy uczepig si¢ jednej mysli, nie ma w ich gltowach miejsca na
nic poza nig.

Chulainn spojrzal na niego ze zdumieniem.
— Cenimy naszych krewnych 1 dane stowo. Czy to Zle?

— Niech i tak bedzie — rzekt Cha, a w jego glosie zZtos¢ mieszata si¢ z podziwem. — Dam wam
szans¢, ale musicie sprawic si¢ szybko.

— To wszystko, czego nam potrzeba — zapewnit Conan. — I na pewno nie bedziemy si¢ guzdrac.



— Nie uzyj¢ zadnej czarnoksieskiej broni, musze¢ zachowac to na pdzniej. Skorzystam z proste;j
sztuczki, by rozproszy¢ ich uwage. Bedziecie mie¢ tylko chwilg na uwolnienie swoich 1 wydostanie
si¢ z groty. Potem musicie pedzi¢ szybciej od wszystkich demondw piekiet. Ja juz nie bede mogt
wam pomoc.

— Zrbb to 1 powiedz, kiedy mamy rusza¢ — ucigt Conan.

Bronwith siedziata na kamieniu, obejmujac kolana rekami. Czekata. Nie osmielita si¢ powiedziec
innym o tym, co zobaczyla. Ktores z mtodszych dzieci mogloby da¢ upust nadziei 1 niechcacy
zdradzi¢ przesladowcom, ze zostali wysledzeni. Otulita si¢ szczelniej podartg oponcza, chociaz w
jaskini byto goraco.

Nad krawedzig skaly dostrzegta oczy trzech ludzi. Dwie gtowy byty czarne i rozczochrane, trzecia
prawie tysa. Czy jedna z nich nalezata do Chulainna? A jesli tak, to kim byt drugi Cymmerianin? I
kim mogt by¢ ten trzeci? Oczywiscie, rownie dobrze mogli to by¢ jej krewniacy. To wydawato sie
bardziej prawdopodobne. Chulainn mégtby przyj$¢ sam, aby jg uratowac 1 dotrzymaé danego stowa,
ale ktoz inny z jego klanu nadstawialby kark dla kobiety Murroghow?

Bedzie dos¢ czasu, by odpowiedzie€ na te pytania pdzniej. Teraz trwata w gotowosci.

Czekatla na pierwszg okazje, by uwolni¢ siebie 1 mtodych krewniakow. Byta najstarsza i czuta si¢ za
nich odpowiedzialna.

Dtuga niewola ostabita jg nieco, ale Bronwith zachowata jeszcze duzo sit. Inni tez byli zaskakujgco
zdrowi. Cymmerianom nieobcy byt niedostatek. Ale nie niewola. Buntowali si¢ przeciwko losowi 1
wszyscy nosili $lady po uderzeniach kolczastymi biczami straznikow.

Najliczniejsze pregi znaczyty skore Bronwith, ktora starata si¢ wiasnym ciatem ochrania¢ mtodszych
1 drogo za to placita.

Oczekiwanie skracala nuceniem jednej ze smutnych piesni swego szczepu. Twarz kryjaca si¢ pod
kapturem oponczy byta pickna, inteligentna i co najwazniejsze, przytomna. A nietatwo bylo zachowac
rozsadek przez ostatnie tygodnie czy moze miesigce? Trudno bylto liczy¢ dni tu, pod ziemig. Czasami
zabierano ich na powierzchni¢ do pracy przy drazeniu stuzagcej nie wiadomo do czego jamy, ale
Bronwith nie mogta si¢ zorientowac, czy przepracowane noce nastepowaty kolejno po sobie, czy tez
dzielity je dtuzsze przerwy. Jej odwaga powstrzymywata innych przed wpadnigciem w obted 1 nie
pozwalata pograzy¢ si¢ w skrajnej rozpaczy.

A nie bylto to tatwe. Zostali porwani ze swych rodzinnych siedzib przez demony z piekta rodem.
Niektorzy widzieli, jak zabijano 1 pozerano ich starszych krewnych. Ci, ktérzy wiedzieli, czym zywig
si¢ potwory, wzbraniali si¢ przed jedzeniem rzucanych im ochtapow.

Najgorsza ze wszystkiego byta niewiedza. Dlaczego ich porwano? Jaki los ich czekat?

Bronwith przez cate zycie uwazata, Ze najgorsza niedola, jaka moze spotka¢ Cymmerianina, jest
popadniecie w niewole. Smier¢ nie byta dla niej niczym strasznym, a mogta okazac si¢



wybawieniem. Jak wszyscy Cymmerianie na tyle doro$li, by samodzielnie decydowac¢ o swym losie,
wolataby umrze¢, niz stuzy¢ cudzoziemcom w jakim$ zamorskim kraju. Teraz jednak nie myslata o
zadaniu sobie $mierci. Niewola byta czyms$ nie do zniesienia, ale blisko§¢ domu niosta w sobie
nadzieje na ratunek. Zastanawiata si¢, kiedy przyjdzie pomoc.

Bronwith niemal przysneta, gdy obudzito ja naglte zmniejszenie hatasu w jaskini. Cisza bylta tak
szokujaca, jak poprzednio sam hatas. Te straszydta, ktoére miaty szyje, obracaty je 1 wyciagaty, by
spojrze¢ w gore, gdzie dziato si¢ co$ niezwyktego.

Nad ich gtowami materializowata si¢ jakas olbrzymia, jasnoniebieska postac. Miata ludzkie ksztatty,
majestatyczng 1 spokojng twarz, a ciato 1 konczyny doskonale proporcjonalne.

Zdawato sie, ze ma tuziny ramion, a wszystkie byly w ruchu. Tanczyta jakis osobliwy taniec w takt
niestyszalnej muzyki.

Po chwili demony zaczety okazywac niepokdj w formie ogluszajacego rechotu, gwizdow 1 skrzekow.
Bronwith nie skojarzyta zjawiska z widzianymi niedawno ludzmi, ale byta gotowa je wykorzystac.

— Przygotujcie si¢ — nakazata szeptem krewnym. — To moze by¢ nasza szansa.
Pozostali po cichu rozprostowali §cierpnigte nogi 1 spieli si¢ przed szybkim biegiem do wolnosci.

Bronwith ustyszata niski gwizd. Odwroécita si¢ 1 zobaczyta dwdch mezezyzn przyczajonych na
szczycie kamiennej zagrody. Na widok Chulainna jej serce, mimo zelaznego opanowania, skoczyto
jak gorski jelen. Drugiego nie znata, jedynie z ostrych rysow typowych dla klanu Canach domyslita
si¢, 1z musi by¢ on krewniakiem jej narzeczonego. Chulainn skinat, a Bronwith zawiadomita innych.
Jency ruszyli ku dwom wojownikom, ktorzy pomogli im przedostac si¢ przez mur. Oglupiali
wartownicy dalej wpatrywali si¢ w tanczacg nad nimi postac. Na szcze$cie zaden z nich nie byt
nadmiernie obcigzony mozgiem.

Mezczyzni, przemykajac pod Scianami olbrzymiej komory, przeprowadzili uciekinierow na waska
skalng potke, na ktorej Bronwith zauwazyta wojownikow po raz pierwszy. Czekata ich wspinaczka
po prawie pionowej Scianie, ale nawet najmtodsze dzieci byly zwinne jak kozice 1 bez trudu dostaty

si¢ na niebezpieczny wystep. Wygladato na to, ze jeszcze nie zostali zauwazeni. Nad ich gltowami
trwal hipnotyczny taniec.

— Chulainnie... — wyszeptala Bronwith, gdy wszyscy znalezli si¢ w tunelu.

— Nie ma czasu — przerwat jej szorstko starszy wojownik. — Zywo! Tam dalej

znajdziecie zapalone tuczywa 1 kilka zapasowych. Zabierzcie je 1 w nogi! Znajdziecie si¢ w grocie
Croma. Po wyj$ciu idzcie w dot, na Pole Smierci. Jezeli bedziecie pedzi¢ dostatecznie szybko, uda
wam si¢ znalez¢ na zewnatrz, nim te straszydia oprzytomnieja.

— To mdj kuzyn, Conan — wtracit Chulainn.

— Conan — powtorzyta Bronwith. Juz wczesniej styszata to imig.



— Dlaczego Murrogh miatby zaufa¢ psu Canacha? — odezwatl si¢ rozczochrany, moze dwunastoletni
chtopak.

Conan wyszczerzyt zeby, odwrdcit go 1 lekkim kopniakiem przynaglit do ucieczki.

— Rozestano Krwawe Wtdcznie, maty. Kiedy indziej bedzie czas na walke miedzy nami.
— Wybacz mu. To moj brat, zawziety jak wszyscy mgzczyzni z mego klanu —
usprawiedliwita chtopca Bronwith. — A co wy zrobicie?

— Bedziemy ostania¢ wasz odwrot — wyjasnit Conan. — Ten vendhianski tancerz jest kuglarska
sztuczka 1 demony mogg si¢ szybko spostrzec, wiec uciekajcie.

Bronwith pocalowata Chulainna i pobiegta. Inni podazyli za nig, poza chtopakiem, ktory
przeciwstawit si¢ Conanowi.

— Czy Murrogh ma wzig¢ nogi za pas i pozwoli¢, by bronili go ludzie Canacha? Zostan¢ z
wojownikami. — Chtopiec wyprezyl chudg piers 1 potrzasnat ostrym kamieniem, ktory przed chwilg
podniost.

— Jestesmy tylng strazg, wojowniku Murrogha — rzekt Conan powaznie, bez sladu
szyderstwa. — Kto wie, co czeka ich w tunelach? Nie zostawiaj ich bez opieki.

Chtopiec zastanawial si¢ przez chwile.

— Tak, masz racj¢. Powodzenia, wojowniku Canacha. — Jeszcze raz gniewnie potrzasnat
kamieniem i pognat w kierunku mrugajacego §wiatta tuczyw.

— Wzenisz si¢ w dobrg rodzine¢, krewniaku. — Conan btysnagt zebami w szerokim
usmiechu. — Tych dwoje przyniostoby zaszczyt kazdemu klanowi.

Chulainn u§$miechnat si¢ pos¢pnie.

— Przyszedtem po nig, jak przysiggatem. Teraz moge umrze¢ 1 bez wstydu stana¢ przed obliczem
Croma.

Hatas dobiegajacy z groty ulegt zmianie.
— Stato si¢ — rzekt Chulainn. — Przejrzeli sztuczke cudzoziemca.
— Idziemy.

Poklusowali za bylymi jencami, lecz niebawem dognaty ich dzwigki poscigu. Umykajacy mieli jedng
przewage. Straszydta nie widzialy ucieczki 1 nie moglty wiedzie¢, w ktorym z licznych tuneli



odchodzacych od gldéwnej groty znikneli zbiegowie. Musiaty si¢ rozdzieli¢, by przeszukac je
wszystkie, wiec Conan 1 Chulainn nie byli zmuszeni stawi¢ czota catej potedze demonow.

Ciemnosc¢ 1 nieznajome otoczenie utrudnialy im ucieczke. Cymmerianie w biegu dobyli mieczy.
Scigajacy byli coraz blizej, jednakze wrog wytonit si¢ nie z tylu, a z przodu. Z

jednego z matych bocznych tuneli wyskoczyty dwa przypominajace owady straszydia. Byly wyzsze
od ludzi, wydtuzone 1 potyskujace metalicznie. Posiadaty wiele par btyszczacych konczyn, a w
kazdej z nich trzymaty jakas dziwnie wygladajaca bron.

Conan zrobit unik przed zebatym mieczem 1 cigl atakujagcego stwora przez piers, odrabujac kawat
zrogowaciatej chityny. Kreatura sykneta i uchwycita go wolng tapg. Na lewym ramieniu Conana ze
straszliwg silg zacisnely si¢ rogowe kleszcze. Conan zdat sobie sprawe, ze straci rgke, jezeli
natychmiast nie uttucze poczwary. Rozpaczliwie wbit czubek ostrza w miejsce, z ktorego odragbat
ptat naturalnego pancerza 1 pchnat z catej sity. Cztowiek—owad zaskrzeczat okropnie, puscit go 1
rzucit si¢ w tyl. Conan ztapat rgkoje$¢ obiema rekoma 1 wyszarpnal miecz. Z rany bluznat zétty,
cuchnacy ptyn. Potwor upadt, a jego skorupa grzechotata na kamieniach, gdy dygotat w
przed$miertnych konwulsjach.

Conan zatoczyt mieczem wielkie koto, by oczysci¢ ostrze ze Smierdzacej posoki 1 odwrdcit

si¢, by sprawdzi¢, jak radzi sobie Chulainn. Mtodszy Cymmerianin przypart do Sciany swego
przeciwnika, niezdarnie wymachujgcego kolczasta maczugg. Ogarniety zadzg zemsty Chulainn,
najpierw odrabal mu reke przy tokciu, potem cigl przez kolana, a na koniec chlasnat

po szyi. Conan patrzyl z zainteresowaniem, jak nieksztattny teb przeleciat kilka krokow w strone
wielkiej groty 1 wyladowat z gtuchym dudnieniem.

— Gorsi od jaszczuréw — skomentowat Chulainn.

— I dobrze znaj3 te jaskinie. Dobrze by byto nie spotka¢ ich wigce;.

Dotarli do dtugich schodow 1 ruszyli w gore. Coraz wyrazniej styszeli odgtosy poscigu, miedzy
innymi glosne gwizdy jaszczurow. Przys$pieszyli. Nietatwo bylo pokonywa¢ wysokie stopnie, ale
Cymmerianie byli goralami 1 gdy dotarli na szczyt, jedynie lekka zadyszka Swiadczyta o ich
Zmeczeniu.

Grota Croma skapana byta w §wietle stonca. Hatas czyniony przez demony ucicht.

Cymmerianie zatrzymali si¢, by ztapa¢ oddech.

— Czy stonce ich powstrzyma? — zapytat Chulainn.

— Nie na dlugo. Przeciez gdy napadaja na osady, wychodza na $wiatlo dzienne. Lepiej uciekajmy,
zanim utworzg jedng z tych czarnych chmur 1 wyleza pod jej ostona.

Ruszyli w kierunku wyj$cia. Chulainn wskazat na ptongce jeszcze resztki tuczyw, porzucone przez



umykajacych wiezniow.

— Bronwith 1 inni muszg juz by¢ w potowie stoku. Zatrzymali si¢ u wejscia do jaskini.

— Dotaczmy do nich. Nie czuje... — Spostrzegl, co na nich czeka. — Na Croma! — zaklat
1 wyrwal miecz z pochwy.

— Dwa ptaszki wigcej w naszej sieci! — zawotal Starkad. — Ale zatozg sig¢, ze tych nie wezmiemy
Zywcem.



X1

WILKI Z VANAHEIMU

Conan zorientowal si¢ w sytuacji, jeszcze zanim zdazyt wyciggna¢ miecz. Przed wylotem jaskini
stalo wielkie poétkole uzbrojonych Vanirow. Po prawej stronie stat mezczyzna w bogato zdobionej
zbroi, prawdopodobnie dowodca. Obok niego znajdowali si¢ dwaj dziwnie wygladajacy
cudzoziemcy. Na ziemi stygl jeden martwy Vanir, z gtowa rozwalong ostrym odtamkiem skaty. Na
jego piersiach lezat brat Bronwith, krew zlepiata jego czarne, splatane loki. Bronwith wraz z innymi
stala migdzy Vanirami a jaskinig.

— Vanirowie na Ben Morgh! — wrzasngt Chulainn z obtedem w oczach. Dla

Cymmerianéw obecnos¢ VanirOw na swietej gorze byla takim samym $wietokradztwem jak obecnos¢
nieziemskich demondw.

— Rob to co ja — mruknat Conan.

Juz wczesniej bywal w tego typu sytuacjach. Vanirowie rozciggneli sie w wielkie potkole 1 w
zadnym miejscu ich szereg nie byt gtebszy nad dwoch ludzi. Atakowanie wszystkich bytoby
samobojstwem, ale wyciecie luki w ich szyku nie bylo rzeczg niemozliwg. Linia byla najciensza po
obu stronach przywddcy, ale Conan wybrat miejsce w poblizu ponownie uwi¢zionych bytych
jencow.

— Zabi¢ te psy — rozkazat Starkad.

Mezczyzni, zZtowrogo szczerzac zeby, ruszyli w kierunku Cymmerianéw. Nie zrobili jeszcze petnego
kroku, gdy Conan, z cymmerianskim okrzykiem wojennym na ustach, zaszarzowat. Z

szeregu wysunal si¢ jeden Vanir. Wznidst topor 1 zastonit si¢ tarczg. Conan wzigt potezny zamach 1
cigl mieczem w dolny skraj ostony. Bl¢kitne ostrze nawet nie zwolnito roztupujac tarcze 1 ukosnie
wgryzto si¢ w bok mezczyzny. Na stojacych najblizej Vaniréw posypaly si¢ zakrwawione zelazne
tuski.

Conan postawit stope na piersiach powalonego 1 wyszarpngl miecz, ktory mlasnat

nieprzyjemnie. Zawirowal i jednym ptynnym ruchem cigt Vanira po prawej. Uderzenie nie byto
wymierzone z calej sity, ale 1 tak roztupato rogaty hetm wroga 1 przergbato drzewce jego topora.

Dwoch Vanirow probowato zaj$¢ Chulainna z dwoch stron, ale ten zrobit unik i padt na ziemig,
zaskakujgc ich obu. Toczac si¢ miedzy nimi wsunat miecz pod tarcze jednego 1 rozptatat mu udo do
kosci. Vanir upadt z wyciem, gdy Chulainn zerwat si¢ na nogi 1 cigt w kark drugiego, tuz pod
helmem. Gtowa potoczyta si¢ po kamieniach, a Chulainn, nim ciato zdazylo osuna¢ si¢ na ziemig, z
wyciem rzucat si¢ na innych. Nim reszta Vanirow si¢ spostrzegta, Cymmerianom udato si¢ wycia¢
szeroka na kilka krokow luke. Conan odwrocit



si¢ do wiezniow 1 szczeknat:
— Uciekajcie!

Bronwith schylila si¢, zarzucita sobie brata na ramig¢ tak, jakby chtopak nie wazyt wigcej niz sakwa z
jedzeniem, 1 poprowadzita innych ku wycigtej przez wojownikéw wyrwie w szeregu wrogow. Jeden
z Vanirow chciat ja zatrzymac, lecz Chulainn odwrocit si¢ od cztowieka, z ktorym walczyt, 1 nim
tamten zdotat dotkng¢ dziewczyny, odcigt mu rgke. Te¢ chwile wykorzystat jego przeciwnik, ktory ciat
Cymmerianina czubkiem miecza w piers. Chulainn odpowiedziat ciosem na odlew, roztupujac
czaszke¢ Vanira.

Gdy wig¢zniowie uciekli, Conan napart na caty szereg Vaniréw, spychajac ich do tytu.

Przeciwnicy byli odwazni, ale oszotomit ich wir okrucienstwa i1 dzikosci, ktory rozszalat si¢ wokot
Cymmerianina. Conan roztupywat tarcze, odrabywat rogi z hetmow. Uczyniwszy straszliwe
zamieszanie, nagle zawirowal 1 znalazt si¢ za plecami wrogow.

— Zwiewaj! — wrzasnagt do Chulainna.

Mtodszy mezczyzna wyrwat si¢ z otaczajacego go kregu rownie szybko jak Conan i obaj rzucili si¢
do ucieczki. Vanirowie dopiero po chwili zrozumieli, co si¢ stato, 1 ruszyli w poscig. Byto to
beznadziejne przedsigwzigcie. Cymmerianie nie byli obcigzeni, dzwigali jedynie bron 1 byli chyzy
jak kozice. Vanirowie w ciezkich zbrojach, nieprzyzwyczajeni do gor 1 rozrzedzonego powietrza,
pokustykali za nimi niemrawo. Kilku potkneto sie 1 zjechato po piargu na tytkach. Starkad prychnat z
pogarda, patrzac, jak jego ludzie zatrzymujg si¢ 1 zawracajg. Czarnowtosi juz znikali z pola widzenia.

— Ostatni raz postawitem noge w Cymmerii z takg zgraja nieopierzonych glupcow. Jezeli kiedys
rusz¢ na tych czarnowlosych, to tylko z zaprawionymi w boju wojownikami!

Jaganath, styszac wyrazenie ,,0ostatni raz”’, uSmiechnat si¢ cierpko. Starkad niczego nie zauwazyt.

— Jezeli ci dwaj to rodowici Cymmerianie — rzekt Vendhianin — nie dziwota, Ze wolisz napadac
na samotne siedziby, glebokg nocg 1 z duza przewagg sit.

— Zostalis$my zaskoczeni — warknat Starkad — a moi ludzie to gtupcy. Zapomnieli, ze zajetego
walka wroga tatwo mozna zaj$¢ od tytu 1 zabi¢ go bez ryzyka. Natomiast ci szalefcy rzucili si¢ na nas
we dwojke, jakby stat tu jaki$ bard gotéw uwieczni¢ ich w poemacie. —

Policzyl martwych 1 umierajacych ludzi. — Alez rzez uczynili, nie majgc na sobie ani hetmow, ani
kolczug!

Starkad zatrzymat si¢ przy trupie pierwszego zabitego przez Conana. Rozlupana tarcza nadal wisiata
na ramieniu nieboszczyka. Olbrzymia szczelina w kolczudze odstaniata ciato rozcigte do kregostupa i
wnetrznosci parujace w chtodnym powietrzu.

Wodz Vanirow wyprostowat sie.



— Ten wyzszy, starszy, musi by¢ wielkim mistrzem. Nigdy bym nie uwierzyt, ze cztowiek potrafi
zadac taki cios. Mtodszy walczyt chytrze: gdy tylko mogt, uderzat w nieuzbrojone konczyny. Jednak
starszy — Starkad z niedowierzaniem pokrecit gtowg — cial, jakby tarcza i zbroja nie byty niczym
wiecej, tylko dymem. — Odwrdcit si¢ 1 z wsciekloscig spojrzal na Jaganatha. — To czary? Nigdy
nie widziatem miecza, jaki miat on. Czy to byto zaczarowane ostrze?

Jaganath potrzasnal gtowa.

— Niewiele znam si¢ na mieczach, ale ten nie miat zadnej aury. Nie probuyj ttumaczy¢ swoich ludzi,
przydajac wrogowi nadnaturalnej mocy. Niejeden wtadca popetnit taki btad.

Starkada uzadlity te stowa, ale czul si¢ zbyt ponizony, by odpowiadac.
— Wejdzmy do $rodka — rzekt Jaganath.

Razem z Gopalem mingt tukowate wejscie. Starkad podazyt za nimi. Zatrzymali si¢ u stop kolosa 1
woOdz Vanirow podnidst glowe, nieco przestraszony ogromem posagu.

— Wigc to jest stary Crom z Gory. Kazg ludziom rozpali¢ wielkie ognisko, zebysmy mogli zobaczy¢
jego twarz.

W glosie Jaganatha po raz pierwszy dat si¢ stysze¢ slad niepokoju:

— Nie sadze, bys chciat spojrze¢ w jego oblicze... — Patrzyl w gore, jakby widziat gingcg w mroku
sklepienia twarz.

Starkad spojrzal na jame ziejaca u stop boga 1 widniejace w niej schody. Z dotu dobiegato ciche
szuranie.

— Czarnoksiezniku, chyba nadszedl czas, bys mnie nieco oswiecit. Skad wzigli si¢ tutaj ci
Cymmerianie? Poza tymi dwoma, wszystko to byty dzieci 1 mtode kobiety. Uciekali stad 1 wygladali
jak ludzie dlugo wigzieni, w tej jaskini zas jest co$, czego nie chcialbym zobaczyc.

Co ciebie tu sprowadzito?
Jaganath odpowiedzial bez zwyktej wyniostosci.

— Nie musisz wiedzie¢, jaka sprawa mnie tu przywiodta. I nie bg;j si¢ tego, co jest tam, w dole.
Ochronig ci¢ moje moce. A co do Cymmeriandw, sg to sprawy wazne jedynie dla najpotezniejszych
czarnoksieznikow 1 ty nie mozesz ich zrozumie¢. Zapewniam ci¢, ze wszystko przebiega zgodnie z
moim planem — niedbatym ruchem reki podkreslit, ze Starkad nie ma czym si¢ trapi¢. — Jutro
odpoczniemy, a ja po — czyni¢ przygotowania. Pojutrze jest dzien przesilenia, w ktérym odprawie
swoje obrzedy. W godzine po wschodzie stonca moje sprawy zostang zakonczone.

Starkad nie mogt si¢ oprze¢ podejrzeniu, ze czarnoksigznik nie jest nawet w potowie tak pewny
siebie, jak stara si¢ pokazac, 1 ze tak jak wszyscy jest zaskoczony obecnoscig Cymmeriandow.



— Zatem jeszcze dwa dni — zgodzit si¢. — W godzine po wschodzie stonca wyruszymy do domu.
Nie o$mielimy si¢ zosta¢ dtuzej. Kiedy ci czarnowtosi, ktdérych widzieliSmy, dotrg do swoich
wiosek, kazdy Cymmerianin zdolny unie$¢ miecz wyruszy na szczyt tej gory.

Jaganath skingt gtowg 1 uSmiechnat si¢ lekko.

— Tak bedzie dobrze. Wtedy juz nie bede was potrzebowat.

Starkad odszedt, by dotaczy¢ si¢ do swoich, a gdy znalazl si¢ poza zasiegiem glosu, Gopal zapytat:
— Naprawde tego si¢ spodziewales, wuju?

Jaganath zmarszczyt brwi.

— To dzieto jakiegos$ innego maga, bratanku. Poteznego maga najwyzszej rangi. Jaki$ ghupiec
otworzyt droge demonom spod ziemi oraz z innych wymiarow. Ale kto? Thoth—

Amon? Hathor—Ka? Ming-Tzu? Nie mam pojecia, kto mogtby by¢ na tyle potezny 1 na tyle gtupi. —
Rozejrzat si¢. — Ale to ja jestem tutaj 1 wszelkie ich machinacje spetzng na niczym, jezeli nie beda
obecni w dzien przesilenia. Wyczuwam jednak jakie$ dziwne czary i nie wiem czyje. Wiem tylko, ze
nie sg czgscig tych poczynan... — Wskazal na jame, a potem raz jeszcze spojrzal w gore na
wznoszacg si¢ nad nimi posta¢ na kamiennym tronie. — I ten Crom. Nie jest taki, jak oczekiwatem...

Gopal byt gleboko zaniepokojony. Nigdy nie styszat, by wuj mowit inaczej niz z doskonata,
niepodwazalng pewnoscig siebie. Fakt, ze jakis rywal mogt zachwiac tg postawa, sprawial, iz ziemia
usuwata si¢ mtodziencowi spod nog.

— Ale ty zwyciezysz, wuju — rzekl drzacym glosem. — Na pewno!

Jaganath otrzasnat si¢ ze ztych przeczu¢ 1 uSmiechnat ze sztuczng beztroska.

— Nie ma obawy, Gopalu. W dzien zrownania stan¢ si¢ najpotezniejszym magiem Swiata.

Po dotarciu do Pola Smierci Conan, Chulainn i byli jefcy zatrzymali sie na odpoczynek. Po dtugie;
niewoli wiele z mtodszych dzieci byto chorych. Chulainn wbiegt na szczyt kurhanu i obejrzat si¢ na

przebyta droge.
— Ani $ladu poscigu.

— Tak myslatem. — Conan przysiadt na kamieniu i1 zaczat starannie czysci¢ ostrze. — Czy
jakikolwiek Vanir byt kiedykolwiek cos wart w goérach? — Zadowolony, Ze ostrze jest nie
wyszczerbione, wsunat je do pochwy 1 stat.

Bronwith kleczata nad nieruchomym bratem. Niosta chtopaka przez calg droge. Widzac zblizajacego
si¢ Conana, skromnie otulita si¢ resztkami oponczy.

— Zyje — powiedziala.



Conan przykucnat 1 odgarnat ciemne, zlepione krwig wlosy chtopca. Maty byt ranny w glowe, ale
Conan nie wyczut ruchu kosci.

— Wyzdrowieje. Murroghowie zawsze mieli twarde 1by.
Zblizyt si¢ Chulainn.
— Co sig stato z twoim cudzoziemskim przyjacielem?

— Nie wiem. — Conan wzruszyt ramionami. — Ma co$ do zrobienia na Ben Morgh i nie watpie, ze
tam zostal. On sam potrafi o siebie zadbac.

— Co teraz zrobimy? — zapytata Bronwith. — Niektore z dzieci sg za stabe, by 1$¢ dale;.

— Demony mogg wyjs$¢ z jaskini po zapadni¢ciu zmroku — rzekt Chulainn. — Niedawno
natkneli$my si¢ tutaj na dwoch.

— Zostaniemy z wami — zapewnit j3 Conan. — Nie zostawimy was na pastwe demonow czy
Vaniréw. Nikt nie tknie ani jednego cymmerianskiego dziecka, poki mam dech w piersiach.
Zaczekamy. Wkrétce powinny nadciggnaé zjednoczone klany.

— A jezeli wrogowie napadng na nas wczesniej? — zapytata Bronwith.

Conan rozejrzat si¢ po okolicznych kurhanach.

— Jezeli tak, to sg miejsca o wiele gorsze do umierania niz cmentarzysko wielkich wodzow naszego
ludu.

Rozeszli si¢ po dolinie w poszukiwaniu paliwa. Zebrali tyle, by starczylo im do §witu.

Conan stangt na warcie przy gornym wylocie doliny. Gdy niebo pociemniato, zobaczyt, ze wspina si¢
ku niemu brat Bronwith. Chtopak gtowe nadal miat zakrwawionag, ale oczy przytomne 1 krok
niezachwiany.

— Witaj, wojowniku — rzekl Conan.

— Witaj — chtopiec usiadl obok. — Nazywam sie Bodhrann. Zahyje, ze nie widziatem, jak zabijale$
dzi§ Vanirow. Siostra mowi, ze jak na Canacha, to catkiem dobrze si¢ sprawites.

— Wysoka to pochwata z ust Murrogha.
— Co Vanirowie robig na Ben Morgh?
— Sam datbym wiele, by ustysze¢ odpowiedz. Jednakze widzialem z nimi dwoch

cudzoziemcOw. Nie watpig, ze to oni przywiedli tu rudobrodych. Sg ludzmi ze Wschodu 1
niewatpliwie parajg si¢ czarami.



Chiopak wzruszyl ramionami.

— Niewazne, sg obcy 1 zabijemy ich za zbezczeszczenie grobow naszych zmartych. Czy prawdag jest
to, co mOw1 moja siostra, ze wkrotce przybedzie tu moc wojownikow?

— Tak. Klany zostaty wezwane do stawienia si¢ pod Stojagcym Kamieniem 1 wkroétce tu bedg. Mam
nadzieje, ze jutro. Nie majg czasu do stracenia. Odbedzie si¢ bitwa, jakiej zaden z nas dotad nie
widzial.

Z obozu nadszedt Chulainn.

— Wszyscy juz ktada si¢ do snu. Sg przemarznigci, gtodni, poranieni 1 zmeczeni, ale szczesliwi.
— A ty by$ nie byl? — rzekt Conan.

— Mam do ciebie sprawe¢ — przerwal mu Bodhrann, zwracajac si¢ do Chulainna.

— Mow.

— Chcesz poslubi¢ mojg siostre?

— I zrobi¢ to — zapewnit go wojownik.

— Nie pozwalam! Mi¢dzy naszymi klanami panuje wojna! Mozesz j3 mie¢ tylko wtedy, gdy sitg
zabierzesz jg jej m¢zczyznom! — Chtopiec spojrzat nan wojowniczo.

— Rozestano Krwawe Wtdcznie. Wojny sg zawieszone 1 nie wolno porywac kobiet.

— Aha. — Bodhrann byt nieco zmieszany. — Ale kto to styszat, by m¢zczyzna 1 kobieta z wojujacych
klanow stawali razem pod Biatg Tarcza?

— Moze nigdy tego nie byto, ale wlasnie to zamierzamy zrobi¢, gdy tylko zbierzemy dos¢ swiadkow.

— To nie wypada! — upieral si¢ Bodhrann. Wida¢ byto, Ze jest wsciekly, bo z powodu zawieszenia
broni przeszta mu koto nosa porzadna bijatyka.

— Cieszg sie, ze tak si¢ stato. Mogtbym wszak zabi¢ ci¢ w czasie walki o twojg siostre.
Chtopak parsknat.

— Mozesz jeszcze sprobowac! — odszedt, z godnoscig prostujgc chude plecy. Conan obserwowat
go z usmiechem, ale nie rozeSmiat sie.

— Co zrobimy, jezeli wojownicy nie nadciggng do jutra? — spytatl Chulainn.

— Ty wypelniles swa przysiege. Przed zmrokiem mozesz zabra¢ innych w dot. Wkrotce natkniecie
si¢ na czerede. Ja musze zosta¢, by dotrzyma¢ danego stowa.



— Zostane z tobag — rzekt spokojnie Chulainn. — Zaden Canach nie p6jdzie na wroga sam, gdy jego
krewniak jest w poblizu.

Conan nie sprzeczal si¢ z nim, wiedzac, ze byloby to bezcelowe.
Demony nie pojawily si¢ tej nocy, a pierwsze promienie wschodzacego stonca zajasniaty na grotach
setek widczni. Dzieci krzyczaly z radosci 1 machaty rekami, gdy zblizata si¢ armia bez flag,

proporcow czy sztandarow. Kazdy wojownik dzwigat bron, ale zaden nie nosit

helmu ani zbroi. Jedynie nieliczni mieli tarcze. Taki zbytkowny rynsztunek przeszkadzatby tylko w
beztadnym ataku — ulubionym sposobie walki Cymmerian. Podczas bitwy niektorzy rzucali
oszczepy, ale brakowato wsrdd nich tucznikow, bowiem w Cymmerii nie byto odpowiedniego
drewna na tuki.

— Czy kiedykolwiek widzial kto$ taki piekny widok? — rzekt z dumg Chulainn. — Czy
kiedykolwiek widziate$ tylu wojownikéw w jednym miejscu? Twarz mtodego cztowieka ptoneta z
entuzjazmu.

— Widywatem wigcej — mrukngt Conan — ale nie lepszych.

Rzeczywiscie, pod wzgledem liczebnosci armia catej Cymmerii nie doroOwnywata

porzadnemu putkowi, jakie Conan widywat w cywilizowanych krajach. Jedynie kilka klanéw mogto
wystawi¢ ponad setke mezczyzn, a klanow w Cymmerii nie byto wiele. Jednakze gdyby doszto do
starcia z tg niezdyscyplinowang czereda, to Conan nie datby zadnych szans cywilizowanej armii,
nawet kilkakrotnie liczniejszej. Legendarna bitnos¢ Cymmerianéw z nawigzka zastepowata ich mata
liczbg.

Mezczyzni mieli wymalowane twarze, nosili tatuaze, warkocze 1 wezly charakterystyczne dla
wszystkich klanéw. Byli migdzy nimi i chtopcy ledwie nieco starsi od Bodhranna, 1 siwobrodzi
starcy o wychudtych ciatach, ale nadal zdolni postuzy¢ si¢ mieczem. Na bron tej wpotdzikiej armii
sktadaty si¢ tak swietne miecze, jak 1 toporne maczugi dzikich Galia.

Roznito ich wiele rzeczy, ale jednoczyta duma 1 niezaleznos¢, dzigki ktorym przez catg swa historie
Cymmerianie byli wolnym ludem. Naczelnicy wyszli na spotkanie Conana 1 Chulainna.

— Tedy — zaczal Canach — zyjecie. | widzg, ze znaleZliscie naszych ludzi.

— Nie wszystkich. — Conan wskazat kciukiem przez rami¢. — Jeszcze wielu tam zostato.
Canach zwrdcit si¢ do Bronwith, ktora stata obok Chulainna.

— Wojownicy dadzg ci jedzenie 1 koce dla dzieci. Musisz zabra¢ je na dot, gdy si¢ tylko najedza.
— Zostan¢ z wami! — zawotat wojowniczo Bodhrann, wystepujac z gromady.

Naczelnicy zmarszczyli brwi, ale Conan powiedziat:



— Ten chlopak zabit Vanira, tam na gorze. Kamieniem.
Siwobrody Murrogh z zadowoleniem spojrzat na Bodhranna.
— Zatem dotacz do wojownikdéw naszego klanu.

— Trzymaj! — Conan odpasat tasak 1 rzucit go chtopakowi. — Pewnie nie bedzie dla ciebie
zapasowej broni. To ci wystarczy, poki nie zdobegdziesz sobie miecza w walce.

— Powinien otrzyma¢ pierwsza meska bron z reki swego krewniaka — sprzeciwit si¢ Murrogh,
przeszywajac Conana gniewnym spojrzeniem.

Conan usmiechnat si¢ szeroko do starego naczelnika.

— Prawie jestesmy klanem. M0oj kuzyn ma zamiar poslubi¢ jego siostre.

Starzec poczerwienial, styszac takg herezje.

— Vanirowie na Ben Morgh — rzekl Canach — to niezwyczajne.

— W pordéwnaniu z tym, co mam do powiedzenia, ta rzecz nie jest najdziwniejsza — odpart

Conan. — Ale na razie czeka nas robota. Vanirowie zniszczyli wiele kurhandéw. Zaraz po rozbiciu
obozu powinni$my zaja¢ si¢ ich naprawg.

— Drogo za to zaptacg — warknat przez zacisnig¢te zeby wojenny wodz Galia, ktoérzy nie mieli
dziedzicznego naczelnika. — Nasi przodkowie uradujg si¢ smakiem ich krwi.

Przed zapadnigciem nocy, Cymmerianie pouktadali poprzewracane kamienie grobowcdéw, co
poglebito 1 tak juz wielkg nienawi§¢ do Vanirow. Tej nocy, przy torfowych ogniskach, z ust
Bronwith, Canacha 1 Chulainna naczelnicy wystuchali niesamowitej opowiesci.

Na koniec Conan powiedziat, czego dowiedziat si¢ o sposobie walki demondw 1 ich stabych
stronach.

— Pamietajcie, wygladaja przerazajaco, ale umierajg jak ludzie. Te tuskowate maja skore twardg jak
zbroje Vanirow 1 by ja przeciac, trzeba nie lada sity. Majg tez silne ogony 1 zrecznie uzywajg ich do
walki. Stwory podobne do robakow latwiej zabi¢, wystarczy rozptata¢ im brzuchy. Jak zabijac
Vanirow, nie musze¢ wam mowic. Sg tez 1 inne poczwary, z ktorymi nie walczylismy, ale
niewatpliwe, ze sg tak samo Smiertelne jak reszta. Tam w dole widzieliSmy nadto stwora wielkiego
jak smok, ale tak nieziemskiego, ze nie potrafi¢ go opisa¢. Watpi¢, czy mozemy zrobi¢ mu krzywdg.
Najlepiej bedzie, jak zostawimy to dziwo khitajskiemu magowi.

— Widziale$ tam ztoto? — zapytal Wulthere.

— Nie widzialem. — Conan oboj¢tnie wzruszyl ramionami. — Po prawdzie, nie



rozgladatem si¢. Chyba tylko glupiec zapuszczalby si¢ w te jaskinie po ztoto! — Rozejrzat si¢ i
dokonczyl przemowe: — Najlepiej zaczekajmy, niech demony same wyleza spod ziemi 1 walczg z
nami na otwartym polu. Jutro jest dzien przesilenia, a ja bede musiat wypelni¢ swg misje. Mysle, ze
wtedy tez nasilg si¢ wszelkie czarnoksigskie dziwa. Demony nie lubig swiatta dnia, wiec jezeli
zechcg si¢ z nami rozprawic, zaatakujg dzi§ w nocy. Zgromadzcie drewno 1 torf'1 badZcie gotowi
podpali¢ stosy na pierwszy sygnal ataku. A teraz niech wszyscy odpoczng, lecz §pijcie z rgkami na
broni!



X1V

W KROLESTWIE BOGOW

Hathor—Ka dzigki odpowiednim zaklgciom wygladata mtodo, ale w rzeczywisto$ci miata ponad sto
lat 1 od dziesigcioleci uwazata si¢ za jednego z najpotezniejszych magdéw Swiata.

Thoth—Amon uswiadomit jej, Ze jest niedouczona jak poczatkujacy adept 1 obecnie dumna
czarodziejka znow czula si¢ jak akolita. Nie bylo to przyjemne.

Wielki mag zaproponowatl Hathor—Ka goscing 1 zgodzit si¢ uzupetni¢ braki w jej

czarnoksieskiej edukacji. Hathor—Ka byla zdumiona rozlegloscia jego wiedzy. Dotychczas byta
przekonana, ze wraz z kilkoma innymi magami dorownuje Thoth—Amonowi, lecz teraz zrozumiata, jak
zhudne byly jej przypuszczenia.

Dziwne stworzenia z innych wymiaréw, z ktérymi ona mogta uzyskiwac jedynie chwilowy kontakt,
byty statymi stugami Thoth—-Amona. Mag wtadat sitami, ktorych istnienia ona nawet si¢ nie
domyslata. W ciggu kilku dni po nieudanym napadzie Hathor—Ka dowiedziala si¢ wigcej o
czarnoksigskich sztukach niz przez wiele minionych lat.

Thoth—Amon dobrze strzegt sekretu swej potegi. W ciggu wiekow wiele razy zmienial imi¢ 1
powierzchowno$¢, tym samym zyskujac przewage nad kazdym rywalem. Wielu wrogow, btednie
uwazajacych si¢ za rownych wielkiemu czarnoksieznikowi, padto ofiarg tego podstepu.

— Czy kto$ posiada moc 1 wiedz¢ rowne twojej! — zapytata go Hathor—Ka.

— Nie — zapewnil j3 Thoth-Amon. — Jaganath mysli, Ze on jest mi réwny, ale jego umiejetnosci
nie sg wigksze od tych, jakie miata$ ty przed przybyciem do mnie. Wiedzg moze rywalizowac¢ ze mng
bractwo z dalekiej Khitai, zwane Porzadkiem Srebrnego Pawia, ale Zaden z jego cztonkow nie
doréwnuje mi moca.

— Niewiele o nich wiem. Czy to mozliwe, zeby potaczyli si¢ i ubiegli nas w wyscigu o wiadze?

— Nie. Sg nie tylko czarnoksi¢znikami, ale rowniez filozofami 1 chociaz ich wiedza jest rozlegta, nie
wykorzystuja jej do zwigkszenia sit magii 1 wzywania demondéw. Uwazaja, ze to byloby zle czy tez
zbyt niebezpieczne dla ludzko$ci. Siedzg, kontemplujg 1 $nig na jawie, ale nie chcg zapanowac¢ nad
Swiatem za pomocg swej sztuki. — Machnat reka z lekcewazeniem.

— Inni czarnoksigznicy si¢ nie liczg. Po dopetnieniu obrzedow staniemy si¢ panami ich wszystkich.

Hathor—Ka wspomniata te rozmowe, gdy szta do medytacyjnej komnaty Thoth—-Amona po ostatnie
instrukcje dotyczace odprawienia czaru Wielkiego Wezwania w dniu przesilenia.

Oscieznicg pokrywaty hieroglify o poteznej mocy. Przekroczenie progu bez wtasciwego zaklgcia
oznaczatoby pewng $mier¢. Czarodziejka wymruczata inkantacje, jaka podat jej Thoth—Amon, 1



drzwi otworzyty si¢ bezgtosnie.
W komnacie nie byto zadnych mebli. Sciany, sufit i podtoga byty niewiarygodnie czarne.

Na podtodze siedziat wielki czarnoksieznik, a przed nim stata czara z surowej bryly obsydianu,
zawierajgca wode Styksu. Nie po raz pierwszy Hathor—Ka byta zdumiona prostota magii Thoth—
Amona. Jego kunszt byt tak wyrafinowany 1 doskonaty, ze do czarnoksieskich praktyk nie
potrzebowat niemal niczego poza wtasnym umystem. Czara z wodg byta ledwie narzedziem
pomagajacym skupi¢ moc. Nie podniost gtowy.

— Chodz, Hathor—Ka. Sigdz i spojrz w wode Ojca Styksu. Tej nocy udamy si¢ w podréz tak daleka,
ze pojecie odlegtosci traci swoj sens. Przekroczymy granice naszego Swiata. Tobie udato si¢
utworzy¢ brame taczacag wszechs§wiaty 1 ofiarami zwabi¢ kilku pomniejszych mieszkahcow innego
wymiaru. Stato si¢ to mozliwe dzigki przepowiedzianej przez Skelos koniunkcji cial niebieskich.
Teraz sami poszybujemy do obcego Swiata. Zobaczysz czes¢ wlasciwej mu potegi 1 by¢ moze
zrozumiesz, jak nierozsadne jest igranie z tymi sitami. Spdjrz w wode.

Hathor—Ka usiadla 1 wpatrzyta si¢ w prawie niewidoczng wode¢. Byto to proste ¢wiczenie.

Jedno z pierwszych zadawanych akolicie. Medytacja nad wodg byta rownie stara jak czarnoksigskie
sztuki Stygii. Wydawatoby sie, ze nie ma w tym nic, co mogloby zaja¢ uwage mistrza czarnej magii.

Po chwili woda i czara zniknety. Hathor—Ka stwierdzita, ze znajduje si¢ wsrod gwiazd.
Wokot niej rozciagata sie czarna pustka rozjasniona milionami malenkich Swiatetek.

Czarodziejka byla tutaj niezliczong 1lo$¢ razy, ale zawsze sama. Tym razem towarzyszyt jej Thoth—
Amon, chociaz niewidzialny, tak jak ona sama.

— JesteSmy w miejscu bardzo oddalonym od naszego $wiata, ale jednoczes$nie bliskim, biorgc pod
uwage caly ogrom przestrzeni. Gwiazdy, ktore widzisz, sg znajome. Teraz udamy si¢ dalej, w
kierunku skraju Wszechswiata. — Gwiazdy jakby si¢ wydtuzyty, potem przesunetly 1 zaptonety
gleboka czerwienig. Wkrotce Hathor—Ka widziata tylko smugi czerwieni. Trwato to przez wieki lub
sekundy, nie wiadomo, bowiem tutaj czas nie miat

zadnego znaczenia. W koncu czerwone smugi staly si¢ ciensze 1 mniej liczne, a potem zaczely si¢
skraca¢ 1 wreszcie przemienity w bigkitno—biate punkty. Bylo ich bardzo mato 1 wszystkie
znajdowaty si¢ w kierunku, z ktorego przybyli.

— Kazdy taki punkt §wiatta — rzekt Thoth—Amon — nie jest gwiazda, ale skupiskiem zawierajacym
miliardy gwiazd. Sp6jrz tam, a zobaczysz nieskonczonosc.

Spojrzata w drugg stron¢ i1 zobaczyta doskonatg czern.

— JesteSmy na skraju rzeczywistosci — kontynuowat czarnoksieznik — a za chwile wkroczymy w
inny wszech§wiat.



Wokot nich nastgpit jaki$§ ruch. Czen pozostata taka sama, ale Hathor—Ka widziata, ze cos$ si¢
zmienito. Thoth—Amon odwroécit ich i1 teraz patrzyta na odlegle Swiatta. Nie byty to gromady gwiazd
znanego jej $wiata, ale dziwne ksztalty jarzace si¢ nienaturalnymi kolorami.

Ruszyli w ich strong 1 tym razem nie nastgpita zmiana barw, chociaz Hathor—Ka czuta, ze odlegtosci 1
predkosci byty poréwnywalne.

Przeptywali obok jarzacych si¢ tworow. Tylko czarnoksieski trening i do§wiadczenie powstrzymaty
umyst Hathor—Ka przed zamkni¢ciem si¢ na to, co widziata. Niektore z nich byly zywymi
stworzeniami o niewyobrazalnej wielkosci, egzystuyjagcymi w zwichrowanej geometrii, ktorg
zwyczajny umyst natychmiast by odrzucit. W mijanych §wiatach dostrzegta gromady stworzen
zajetych robieniem rzeczy, ktdre wstrzasnely nawet jej zahartowanym umystem.

Raz, na kréotko, Thoth—Amon zabrat jg na powierzchni¢ czegos, co mogto by¢ planetg. W

poréwnaniu z innymi, ta zdawata si¢ prawie normalna, tylko ze miata ksztatt dysku o zmiennej
grubosci 1 rozmiarze przekraczajgcym tysigce razy wielkosci jej $wiata. Mimo braku zrodta §wiatta
wszystko bylo doskonale widoczne. Znalezli si¢ w miescie z czystego krysztatu, na szczycie wysokiej
na mile wiezy; Thoth—Amon wdal si¢ w dyspute z miejscowym czarnoksieznikiem. Ten zbudowany
byt z wielobarwnych krysztatow

wydzielajacych jakby namacalng muzyke 1 won. Dziwolag 6w wykonywat rytuat, ktorego celem byto
zniszczenie jego Swiata, 1 najwyrazniej uwazal swe poczynania za kombinacj¢ poezji i doskonatego
zartu.

Ruszyli dalej w kierunku centrum tego Wszech§wiata. Swiatta i niepokojace twory staty sie mniej
liczne. Hathor—Ka zdata sobie sprawe, ze przed nimi rozposciera si¢ kolejny twor, tym razem tak
czarny 1 kolosalny, ze w poczatku go nie zauwazyta. Byt kwintesencjg czerni, a jednak Hathor—Ka
mogta rozr6zni¢ jego kontury.

Najpierw przypomniat bezksztattne, wyposazone w macki straszydto, ktore zwabita do swej §wigtyni
za pomoca krwawych obrzedéw. Ten kolos byt nieco do niego podobny, ale niewyobrazalnie
ogromny 1 nieskonczenie bardziej przerazajacy. Hathor—Ka powoli zaczgta pojmowac jego ksztatt i
nature, a wtedy poczuta si¢ tak, jakby oslepta. Zto, jakie emanowato z potwora, byto zbyt wielkie do
zniesienia nawet dla niej 1 jej zmyst ostatecznie odmowit

przyjmowania dalszych informacji.

— Jezeli cheesz sta¢ si¢ magiem najwyzszej rangi, musisz nauczy¢ si¢ obcowac z czyms takim,
Hathor—Ka. — BezdZzwigczny glos Thoth—Amona byl niewzruszony. — To bdg tego wszechswiata,
jeden z mniejszych. Ja naradzatem si¢ z najwiekszymi. 1 zwaz, ze znajdujemy si¢ w jednym z najmnie]
obcych nam wszech§wiatéw. Sg inne, daleko bardziej przerazajace.

Hathor—Ka po powrocie z tej niewyobrazalnej podrozy miata wrazenie, ze przebudzita si¢ z
glebokiego snu, lecz nie czuta si¢ wypoczeta, a w jej pamieci pozostaty nie ptowiejagce wspomnienia.
Czy to przezycie byto prawdziwe? Czy rzeczywiscie Thoth—Amon jest tak potezny? Moze to



wszystko byto jedynie iluzja, wszczepiong w jej umyst przez potezng hipnotyczng sugestie
czarnoksieznika?

Dtugo zastanawiata si¢ nad tym problemem. Do§wiadczenie to, biorgc pod rozwage jego
nierzeczywistos¢, brak punktu odniesienia 1 zdolnosci widzenia bez §wiatta, podobne bylo do snu.
Jednakze wszystko to miato proste wyjasnienie, o ile Thoth—Amon naprawde potrafit

przenosi¢ si¢ do innych wszech§wiatow.

Znalezienie odpowiedzi bylo wazne, poniewaz Hathor—Ka nie miata zamiaru dzieli¢ si¢ wtadza z
Thoth—-Amonem. Jednak czy o§mieli si¢ go zdradzi¢, jezeli mag naprawde jest tak potezny? Fragment
Skelos nie wspominatl o podziale wtadzy miedzy dwoch magow. Jesli sama dopetni rytuaty, stanie
si¢ jedyng wladczynig, a wszyscy inni czarnoksi¢znicy jej poddanymi. Tym samym, bez wzgledu na
swoja potege, rowniez Thoth-Amon bedzie musiat

zostac jej stuga. Postanowita postawi¢ wszystko na jedng karte. Rozumiata ryzyko, jakie podejmuje,
ale wiedziata, Ze ten, kto nie podejmuje wielkiego ryzyka, nie ma po co siegac¢ po wtadzg.

Starkad martwit si¢, co nie zdarzato mu si¢ czgsto. Siedziat przed wejsciem do jaskini, do ktérej nie
wolno byto zajrzeé¢ zadnemu z jego ludzi. Zatowat, ze podjat sie towarzyszenia cudzoziemcom.
Uwielbiat ztoto, ale ci cudzoziemcy nie mieli go dos¢, by zaptaci¢ za ryzyko, na jakie zostali
narazeni jego ludzie. Spodziewat si¢ krotkiego wypadu na terytorium Cymmerii, moze kilku potyczek
z czarnowtosymi, oczywiscie z przewagg liczebng Vanirow.

Taka zaprawa bylaby dobra dla mtodych wojownikow, a ztoto mile widziang nagroda.

A teraz cata wyprawa obracata si¢ w kleske. Juz stracili kilkunastu ludzi 1 w dodatku nie mieli si¢
czym pochwali¢.

Gromada jencoOw wymkneta im si¢ z ragk, a oni nie zabili w tej walce nawet jednego czarnowtosego,
by podreperowac¢ dume. Teraz za ich plecami znajdowata si¢ jaskinia petna magii 1 przerazajacych
demonow, na ktore Starkad zdazyt jedynie rzuci¢ okiem. Daleko w dole widzial ogniska obozu
Cymmerianéw. Z pewnos$cig byta to najwigksza armia, jaka zebrata si¢ od czasow Venarium. W tej
sytuacji bytoby niezwykte, gdyby cho¢ gars$¢ jego ludzi wrécita do Vanaheimu. Zamierzat by¢ jednym
z tych, ktorzy przezyja, ale wielu wodzoéw zostato obalonych w nastepstwie klgsk wypraw mnie;j
poronionych od te;j.

Przywoddca Vaniréw utrzymywat swoje stanowisko za pomocg silty wtasnego ramienia, ale rowniez
musial mie¢ szcz¢scie. Wojownicy nie stuchali cztowieka, za ktérym ciagnat pech.

Wszyscy wokot mysleli podobnie. Niektorzy mierzyli go wzrokiem, zujgc skorzane brzegi tarcz.
Starkad wyrwat si¢ z ponurych rozmyslan na widok dwoch ludzi, ktorych wczesniej wystat na zwiad.
Przodem szedt Alfgar, jeden z jego najstarszych 1 najbardziej zaufanych towarzyszy. Drugim byt
Hilditon, mtodzieniec wyr6zniajacy si¢ umiejetnoscig wspinaczki, ktorej wyuczyt si¢ w rodzinnej,
nadmorskiej wiosce, gdzie wszyscy mezczyzni wspinali si¢ na strome klify w poszukiwaniu ptasiego
puchu. Zwiadowcy przykucneli obok wodza.



— Nic dobrego, Starkadzie — wyszeptat Alfgar, potrzasajac posiwiatg glowa. — Po obu stronach sg
strome urwiska. Jedyna droga w dot prowadzi przez doline, ktorg przyszlismy.

Starkad odwrocit si¢ do Hilditona.
— Nie ma Zzadnej szansy?

— Ja mogtbym dokona¢ tego, w dzien 1 z dobrymi linami, ale reszta nie. To wymaga duzego
doswiadczenia.

Starkad wskazal rekg za siebie.
— A moze przeprawic si¢ na druga strone szczytu? Moze tam znaleZlibySmy zejScie?

— Gran jest zbyt stroma 1 pokryta lodem — rzekt Hilditon. — I nie wiemy, na co natkniemy si¢ po
drugiej stronie gory. Na pewno stracilibySmy wielu ludzi 1 wszystko mogloby p6j$¢ na marne.

— Starkadzie — powiedziatl Alfgar — porozmawiajmy o tym, co trzeba zrobi¢ przed wschodem
stonca. Na dole czeka pod bronig caly cymmerianski lud. Jutro rusza wyzej.

Lepiej, zeby nas tu wtedy nie byto. Ten ttusty cudzoziemiec ma tu do zatatwienia jakas$ nieczysta
spraw¢. Niewiele wiem o czarach, ale zalozylbym si¢ o cate moje ztoto, ziemig¢, bydto, zony 1
niewolnikdw, ze nie planuje dla nas niczego dobrego. Uciekajmy stad 1 to szybko.

— Madrze mowisz, stary przyjacielu. Gdyby zamiast czarnowtosych tam w dole byt

ktokolwiek inny, ruszytbym ku nim 1 wdat si¢ w uktady. Nawet Aesirowie zachowujg si¢ jak rozsadni
ludzie, jezeli poza bitwg nie maja nic do zyskania. Ale nienawi$¢ Cymmerianow jest tak czarna jak
ich wlosy 1 serca. Oni wcale nie dbaja o ztoto, a niewiele o wlasne zycie. Poza tym, zbezczesciliSmy
ich §wiete miejsce 1 z pewnoscig pragng zemsty. Ostrzegatem ludzi, Ze tak bedzie.

Alfgar wzruszyl ramionami.

— Nie wiemy, czy ta cata armia wyprawita si¢ na nas. Ponadto jaki wojownik oprze si¢
przyjemnosci skalania cmentarzyska swoich wrogow?

— Tak, 1 Cymmerianie nie potrzebujg dodatkowego powodu, by takna¢ naszej krwi.

— Ci dwaj czarnowtosi wycieli sobie przez nas droge — wtracit Hilditon. — Czy my nie
mogliby$my zrobi¢ tego samego? Jezeli to nam si¢ uda, wigkszo$¢ z nas zdota uciec.

Czarnowtosi nie przyszli tutaj tylko po to, by rozprawi¢ si¢ z nami. ZabiliSmy postanca z Krwawg
Wibcznig zaraz po wkroczeniu na terytorium Cymmerii. Juz wtedy zgromadzenie byto zaplanowane.
Jezeli przebijemy si¢ 1 popedzimy do domu, moze nawet nie bedg nas Sciga¢. Zajma si¢ tym, co maja
do zrobienia na tej gorze.

— Mowisz madrze jak na mtodego cztowieka. — Starkad z aprobatg pokiwat glowg. — Ja rowniez



tak myslatem. Jezeli uda nam si¢ przebi¢, w drodze powrotnej mozemy zabra¢ wielu niewolnikéw,
skoro wojownicy nie strzega wiosek. W tej sposdb nie powrdcimy z pustymi rekami.

— Cokolwiek postanowimy — rzekl Alfgar — musimy zrobi¢ to przed switem.

— Dobrze. — Starkadowi ulzyto, gdy juz wiedziatl, co pocza¢. — Niech ludzie si¢ przygotuja.
Zaatakujemy 1 rzucimy si¢ do ucieczki.

Dwaj mezczyzni, mtody i stary, obeszli obozowisko 1 przyciszonymi gtosami przekazali rozkazy
ludziom siedzagcym grupkami. Vanirowie przestali narzekac 1 ich ponure, gniewne spojrzenia ustgpity
usmiechom oczekiwania. Bez wzgledu na szanse, zawsze woleli walczy¢ niz czekac.

Wstali 1 po cichu przygotowywali si¢ do nocnego marszu 1 bitwy. Wielu owingto si¢ ptaszczami 1
kocami, by sttumi¢ szczekanie metalowych tusek, broni 1 tarcz.

Starkad pomyslat, ze powinni przyczerni¢ metal sadzg z ognisk, ale odrzucit ten pomyst.

Mogli otuli¢ si¢ oponczami dla zachowania ciszy, ale zaden Vanir udajacy si¢ na co$, co mogto
okazac si¢ ostatnig bitwa, nie chciatby si¢ Zle prezentowac.

Starkad mimo wszystko byt zadowolony. Nawet jesli ich szansg byty niewielkie, to przynajmnie;
wieksze niz zadne. I dobrze byto prowadzi¢ ludzi do boju! Zatlowat jedynie tego, ze mogg wszyscy
zging¢ 1 wtedy nikt nigdy nie bedzie opiewal tej bitwy na dworach Vanaheimu. Pie$ni 1 poematy
unie$miertelniaty bohatera. Pogwizdujac, sprawdzit kciukiem ostro$¢ topora.

Rozmyslania przerwat mu Jaganath, ktory zaszedt go bezszelestnie od tytu.

— Wybierasz si¢ dokads, Starkadzie?

— Tak. Postanowili§my odby¢ spacer w dot zbocza 1 zabawic¢ si¢ nieco z czarnowtosymi.

Potem pojdziemy do domu. Mozesz zatrzymac¢ swoje ztoto. Mam wrazenie, ze gdybym na nie czekat,
miatbym z niego niewielki pozytek.

— Zal mi rozstawac sie z toba, ale jezeli takie jest twoje Zyczenie, nie stane ci na drodze.

Co wigcej, mam co$, co moze wam si¢ przydac.

Starkad zmruzyl oczy.

— Co? — zapytal podejrzliwie. Ten cudzoziemiec zgodzit si¢ na jego dezercje dziwnie tatwo.

— Zrobitem dla was wszystkich ochronne amulety. Zawieraja §wiety proszek, ktory ochroni was
przed wykryciem i bronig waszych wrogow. Gopalu, pomo6z mi je rozdac.

— To bardzo wspaniatomyslnie z twojej strony — rzekt Starkad, gdy czarnoksi¢znik zawiesit mu na
szyl malenki woreczek na jedwabnym sznurku. Mtodszy Vendhianin rozdat



amulety pozostalym wojownikom.

— To najmniej, co moge zrobi¢ — odpart z usSmiechem Jaganath.

Kiedy Vanirowie odeszli, Gopal zapytat:

— Wuyju, czy ci ludzie Potnocy rzeczywiscie sg tacy gtupi, na jakich wygladaja?
Jaganath uSmiechnat si¢ 1 pokiwat gtowa tak, ze zatrzesty sie jego liczne podbrodki.

— Czyz ich prostota nie jest wzniosta, bratanku? Sg tak mato subtelni, ze cztowiek doszukujac si¢
spiskow, ktore nigdy by im nie przyszty na mysl, mogtby przechytrzy¢ samego siebie. Nie ma ofiar
lepszych od dobrowolnych, a nigdy Zadna owca nie szta na stot ofiarny chetniej niz ci ghupcy. Wsrod
tego thumu tam w dole jest Cymmerianin wynajety przez Hathor—Ka. Jezeli poscig 1 obtozone klatwa
zloto zawiodto, trzeba si¢ go pozby¢. Nie wolno ryzykowac, gdy gra toczy si¢ o tak wysoka stawke.
Jeszcze nie jestem pewien, kto 1 po co $ciggngl tu te demony, ale wiem, co zrobié. Te talizmany
poszczuj3 je na ludzi obozujgcych w dolinie. W ten sposob Cymmerianie przestang nam zagrazac 1
jednoczesnie jaskinia bedzie pusta. Zatem bez przeszkod wykonam najwazniejsze obrzedy.

— Ty zawsze planujesz wszystko tak elegancko, wuju — rzekt Gopal z przypochlebnym podziwem.

Daleko w dole, we wnetrzu ziemi, koscista 1 odziana w tachmany posta¢ siedziata ze skrzyzowanymi
nogami w ciemnym, bocznym tunelu. Od czasu do czasu mruczata jakies$ starozytne inkantacje 1
usmiechata si¢ do siebie.



XV

BITWA WSROD GROBOW

Cymmerianski ob6z rozciagat si¢ w poprzek Pola Smierci po ograniczajace je zbocza doliny.
Wojownicy utozyli omszate kamienie kurhandéw 1 uprzatneli Swiadectwa

7zbezczeszczenia. Jednakze prawdziwe oczyszczenie jeszcze nie bylo mozliwe. Mozna go bylto
dokona¢ jedynie przez przelanie krwi Swietokradcow.

Conan powoli wedrowal przez obozowisko, wdychajac dym torfowych ognisk 1 stuchajac
przyciszonych rozmow. W innych armiach mtodzi 1 niedo§wiadczeni ludzie rozprawialiby nerwowo
o tym, co ich czeka. Ci z niewielkim do§wiadczeniem pyszniliby si¢ minionymi zwyciestwami.
Prawdziwi weterani za$ trzymaliby si¢ osobno, dogladajac rynsztunku i probujac ztapac trochg snu.
Cymmerianie pod tym wzgledem, jak 1 pod wieloma innymi catkowicie roznili si¢ od pozostatych
nacji. Ze strzgpkow rozmow, jakie wychwycit mijajac ogniska, Conan wywnioskowat, ze
rozmawiajg o codziennych sprawach: o swoich zonach i dzieciach, o bydle 1 klopotach z sgsiednimi
klanami. Bylo tak, jakby przybyli nie na bitwe, a na jarmark. Raz jeszcze Conan poczut, Ze jest obcy
we whasnym kraju.

Tylko w obozie Aesiréw znalazt ten rodzaj wspolnoty wojownikoéw, ktorej mu brakowato.

Zottowlosi §miali sie, §piewali i przekazywali z rak do rak olbrzymi buktak z winem z Potudnia,
podczas gdy kilku mtodych Cymmeriandéw stato z boku 1 gapito si¢ na nich, jakby weselacy sie
wojownicy byli jakimi$ osobliwymi zwierzgtami. Conan wszedt w krag mezczyzn 1 przyjat buktak.
Wznio6st go, zadart gtowe i chlusnat sobie strumieniem w usta.

— Hej, Conanie, zostaw nieco dla reszty! — Wulfhere miat wtosy 1 brode¢ tak jasne, ze prawie biate.
Byl nieco starszy od Conana.

On 1 jego ludzie wyraznie kontrastowali z posgpnymi Cymmerianami. Aesirowie, podobnie jak ich
kuzyni Vanirowie, lubowali si¢ w krzykliwych strojach. Ich zbroje wykonane byty z
wypolerowanego zelaza lub brazu, helmy zwienczone rogami lub skrzydtami fantastycznych zwierzat,
czesto pokryte srebrem 1 ztotem. Na rekach nosili liczne bransolety 1 naramienniki z misternie kutego
zlota, a wiele rekojesci blyszczato od szlachetnych kamieni. Uzywajac zwierciadet z polerowanego
srebra, liczni wojownicy czesali 1 splatali brody lub junacko podkrecali wasy. Przy ich ogniskach
spiewano naraz kilka piesni. Aesirowie, jak Vanirowie, byli weseli w obozie, dzicy w bitwie i
smutni w domu, w otoczeniu rodzin.

Conan wypit jeszcze tyk 1 przekazat skorzany buktak nastepnemu.
— Dlaczego nie przyniesliscie piwa, skoro wino jest takie cenne?
— Piwo zajmyje za duzo miejsca — wyjasnit Wulthere. — I tak zameczyliSmy trzech niewolnikow,

ktorzy dzwigali nam to wino. Lepiej, zeby to byta dobra bitwa, Conanie. By tu przybyc¢,
zrezygnowalismy z obiecujgcej wyprawy na Hyperborejczykow.



— Nie rozczarujesz si¢. Beda do zabijania Vanirowie i demony.
— To dobrze. Cokolwiek si¢ stanie, wiele piesni bedzie si¢ Spiewac w Asgardzie o tej walce.
Jednooki, szczerbaty mezczyzna podal buktak z powrotem Conanowi.

— Udaj si¢ z nami, gdy bedzie po wszystkim. Mineto wiele lat, od kiedy wkroczytes na nasza wilcza
sciezke. Ciekaw jestem, jakich nowych sztuczek wyuczytes si¢ podczas wtoczegi.

— Moze tak zrobig, Ulfie, jednakze niczego nie obiecuje. Jutro moge by¢ martwy albo ty mozesz nie
zy€. Przed bitwg lepiej nic nie planowac.

— Teraz méwisz jak Cymmerianin — steknagt Wulthere.

Conan wyszczerzyt zgby.

— Zbyt dlugo przebywatem miedzy swymi...

Opuscit obozowisko Aesirow 1 udat si¢ w gore doliny, gdzie wystawiono posterunki. Tutaj nie
ptonety ogniska, zeby straznicy nie stracili zdolnosci widzenia w ciemnosci. Stat tu Chulainn z
drugim mtodym cztowiekiem, z czubem Galia na glowie.

— Spokoj, kuzynie — oznajmit Chulainn.

— Nie potrwa dtugo — przepowiedziat Conan. — Mamy nie wigcej niz godzing do switu.

Jestem pewien, ze uderzg przed wschodem stonca. — Stali przez chwile w milczeniu, kierujac uszy,
nosy i oczy w gore, gdzie czaito si¢ niebezpieczenstwo.

Wojownik Galia pierwszy podniost gtowe, a jego nozdrza rozdety sig.
— Ida.
Po chwili pozostali ustyszeli dzwigki ludzi schodzacych w dot stoku, jeszcze duzo wyze;.

— Glupcy! — parskngt Chulainn. — Mysla, ze uda si¢ im przeslizng¢ obok Cymmerianow w ich
wtasnych gorach.

— Czy s3 znimi demony? — zapytal Galia, podnoszac dtugg tarcze 1 groznie potrzasajac se¢kata
maczugg.

Conan potrzasnat glowa.
— To Vanirowie. Probujg uciec, jak sadze. Zatem rozgrzejemy si¢ przed prawdziwa bitwa.
— Wy dwaj juz kilku zabili$cie — rzekt Galia. — IdZcie obudzi¢ innych. Ja zostane tutaj.

W jego oczach zaptoneta zadza mordu.



— Nie — sprzeciwit si¢ Conan — wszyscy cofniemy si¢ do ognisk. Walczac w ciemno$ci mozna
pozabija¢ swoich.

Galia mruknat pod nosem, ale postuchat. Gdy znalezli si¢ w Swietle pierwszego ogniska, Conan
oznajmit:

— Ida Vanirowie.

Spokojnie, bez zbednego zamieszania, wojownicy przygotowali miecze 1 wtocznie. Nieco cichsze
rozmowy byty jedynym znakiem, ze sg gotowi do walki.

Kiedy Vanirowie znalezli si¢ w odlegtosci piecdziesigciu krokow, zrzucili oponcze i koce, wzniesli
okrzyk wojenny 1 rzucili si¢ na Cymmerianow. Ich jedyna szansa polegata na przedarciu si¢ przez
oboz w zbitej gromadzie, wiec wdarli si¢ klinem ze Starkadem na czele.

Cymmerianie z radoscig wybiegli im na spotkanie. Dotychczasowa powaga czarnowlosych znikneta
w szale Smiertelnej walkai.

Dzi¢ki sile rozpedu Vanirowie rzeczywiscie wbili si¢ klinem gteboko w oboz, ale napierajace na
nich fale czarnowtosych spowodowaty, ze zostali zatrzymani. Rozpoczeta si¢ desperacka bitwa.
Vanirowie ze wszystkich sit starali trzymac si¢ razem, podczas gdy Cymmerianie, nie majac
najmniejszego pojecia o jakiejkolwiek taktyce, rzucili si¢ na nich hurmem, wrzeszczac jak opetani.

Conan z poczatku zostat odepchniety przez impet rozpedzonego klina tak jak inni. Jedynie dzigki
wielkiej sile 1 nadzwyczajnemu poczuciu rownowagi zdotal utrzymac¢ si¢ na nogach, podczas gdy inni
padali pod naporem pgdzacych Vaniréw. Znalazt niskg skatke za plecami 1 skoczyt na jej szczyt. Klin
rozszczepit si¢ 1 gdy sttoczeni wojownicy przebiegali ponizej, Conanowi udato si¢ $cig¢ kilka gtow.
Gdy Vanirowie zamierzyli si¢ nan wtoczniami, Conan wyskoczyl w gore. Susem, ktory zawstydzitby
zamoranskiego akrobate, przeskoczyt nad szykiem Vaniréw 1 wyladowat po drugiej stronie.
Aesirowie, widzac ten wyczyn, wzniesli radosne okrzyki.

Conan wspiat si¢ na szczyt kurhanu 1 rozejrzat po polu bitwy. Vanirowie desperacko trzymali si¢
razem, ale ich pierwotny impet znikngt. Nie poniesli jeszcze duzych strat i mogli broni¢ si¢
skutecznie dopdty, dopdki trzymali si¢ razem. Cymmerianie byli duzo liczniejsi, ale nie mogli
wykorzysta¢ tej przewagi w walce z grupg ludzi ukrytych za ostong tarcz. Gdyby tylko udato si¢ ich
rozbi¢, walka zakonczytaby si¢ w okamgnieniu. Conan spojrzal w goére doliny, ale nie bylo widac
nadciagajacych positkow.

Zapalono ogniska, ktorych blask rozjasnit zazarta bitwe toczaca miedzy kurhanami.
Megzczyzni przeklinali, Spiewali 1 rgbali. Cymmerianskie miecze podzwaniaty na

Vanaheimskich kolczugach 1 helmach, topory Vanirow roztupywaty gtowy 1 nie chronione zbrojami
ciata Cymmerianow. W powietrzu unosit si¢ stodkawy zapach krwi. Conan nieledwie styszat
zadowolony pomruk martwych cymmerianskich naczelnikow, gdy krew ich wrogow wsigkata w gtab
ziemi.



Conan zbiegt z kurhanu 1 rzucit si¢ na Vaniréw. Rozrgbat tarczg 1 ukryte za nig ramie¢, po czym zadat
drugi cios, uSmiercajac rudobrodego. Inny prébowat zaja¢ miejsce zabitego, ale jakis Galia
roztrzaskal mu glowe maczugg.

Conan wdart si¢ w powstatg luke, thac zapamigtale mieczem, a kazde jego ciecie posytalo wyjacego
Vanira na ziemi¢. Wcinat si¢ coraz glebiej w ich szeregi 1 poszerzal wylom. Inni podazyli za nim 1
klin Vaniréw zaczat sie rozpadac. Szczek zderzajacej si¢ broni 1 wrzaski ludzi byty ogluszajace, a
ziemia pod nogami stawatla si¢ coraz bardziej $liska. Vanirowie bronili si¢ z zaciekty desperacja, ale
atakujacy wpadli dostownie w obted. Conan zobaczyt, jak jakis Aesir odrzucit tarcze, zdarl z siebie
kolczugg 1 rzucit si¢ glowa naprzod w sam srodek Vaniréw. W jednej chwili zostal pociety na
kawaltki, ale umarl z zgbami zacisnietymi na gardle wroga. Vanirowie wyli, piana tryskata im z ust,
gryzli skraje tarcz 1 tupali, a kazde uderzenie ich stop wznosito bryzgi krwi z zalanego posoka gruntu.

Wreszcie napastnicy zostali rozbici na mate grupki, a potem na pary wojownikéw stojacych do siebie
plecami. W koncu walczyli samotnie, bez szansy na przezycie. Ich jedyng mysla bylo zabranie z sobg
jak najwigcej wrogdw. Conan zobaczyt wodza, ktorego widziat przed jaskinig Croma i rzucit si¢ ku
niemu. Nikt nawet nie pomyslat, by oszczedzi¢ pozostatych przy zyciu Vanirow. Stulecia nienawisci i
7adza zemsty zabranialy tego, a sami Vanirowie uznaliby propozycj¢ poddania za odrazg. Na
Potnocy, gdy ktos stawatl do bitwy, to trwal w niej do samego chocby i1 gorzkiego konca.

Starkad na widok Conana skrzywit si¢ w ponurym usmiechu. Zbroja Vanira nadal byta
nieuszkodzona, a kunsztowny helm nosit §lady jedynie kilka ptytkich nacie¢. Topor i rece Starkada
pokrywata krew.

— Chodz, zabaw si¢ ze mng, czarnowtosy! — zawotat do Conana. Potrzasnat ostrzem. —
Chodz, pocaty) dziewke, ktora utulita tak wielu twoich krewniakow! Moze si¢ jej spodobasz!
— Jezeli Starkad byl zmeczony walka, to nie byto tego po nim widac.

— Wiecej krwi dla naszych ojcow! — wrzasngt Conan, rzucajgc si¢ na naczelnika.

Starkad uskoczyl przed pierwszym ciosem 1 machnagt toporem na odlew. Conan uratowat si¢ tylko
dzieki temu, Ze runat jak dtugi na ziemi¢. Kolejne uderzenie topora przemkngto o grubos¢ palca od
jego plecéw. Cymmerianin zerwatl si¢ na nogi 1 miecz zadzwigczal na hetmie Starkada. Gdy wodz
zatoczyt si¢ w tyl, Conan cigt go w kolano. Nim Vanir upadl, trzeci cios rozptatat go od ramienia do
pasa. Conan, stojac nad powalonym, zatoczyl mieczem wielkie koto, by strzasnag¢ z niego krew 1 tuski
zbroi.

Bitwa zostata zakonczona. Do Conana zblizyl si¢ Canach.
— To byta dobra robota, krewniaku. Prawdziwy wojownik przy pracy jest dobrym
przyktadem dla mtodych.

— Jednakze ta bitwa byla Zle urzadzona — rzekt Conan, patrzac ponuro na stosy ciat. —



Stracilis$my zbyt wielu ludzi, bijac niecatg setke Vaniréw. Oni wycigli prawie tyle samo naszych.
Mozna byto wygra¢ te bitwe bez tak wielkich strat.

Canach wzruszyt ramionami.
— To nie nasz sposob walki, a Vanirowie sg dzielnymi wojownikami, nie tak jak

zniewiesciali ludzie Potudnia. Poza tym — naczelnik zdobyt si¢ na lekki uSmiech — ja nie
widziatem, bys$ cofnat si¢ 1 dumat nad najlepszym sposobem walki.

— Moze masz racje¢, ostatecznie jestem Cymmerianinem. — Conan uSmiechnat si¢

niewesoto. — Nie pozwol ludziom na odpoczynek. Mysle, ze przed wschodem stonca czeka nas
druga bitwa.

— To dobrze. W ttoku wielu nie miato okazji zwilzy¢ krwig swojej broni. Nie chciatbym, by wrocili
do domu niezadowoleni.

Niebo na wschodzie zaczeto szarze¢, kiedy do Conana przyszedt stary Milach z

Chulainnem. Zaden z nich nie byt ranny, ale ich poszczerbiona bron §wiadczyla, ze byli w gaszczu
bitwy.

— Wybacz, iz pomyslatem, ze zbabiate$, Conanie — rzekt Milach. — Miatem na ciebie oko podczas
bitwy. Jestem prawie tak samo szybki 1 silny jak dawnie;j.

— To pewnie dzigki owsiance. Ona sprawia, ze cztowiek przestaje bac si¢ Smierci... —

Conan, méwigc te stowa, uchwycit btysk na zboczu. Stonce byto jeszcze schowane za horyzontem,
ale najwczesniejsze promienie oswietlaly juz sam szczyt Ben Morgh. Niedtugo §wiatto miato ogarna¢
nizsze partie gory 1 zajrze¢ do jaskini Croma. Conan wiedziat, ze musi si¢ tam znalez¢, zanim to
nastapi. Podszedt do kurhanu i odszukat swoj tobotek. Byt to owiniety w ptaszcz flakonik, ktory data
mu Hathor—Ka. W obozowisku znalazt dzban do przechowywania zaru i zabrat go ze sobg. Nie chcial
traci¢ czasu na rozniecanie ognia, gdy znajdzie si¢ na miejscu.

Conan ruszyt w gore doliny, a innm podazyli za nim. Wszyscy chcieli przepedzi¢ demony plugawiace
dom Croma. Niebo bladto 1 niepotrzebne juz byly ogniska do o$wietlania pola walki. Wkrotce miato
zrobi¢ si¢ catkiem jasno. Conan spodziewat si¢, ze straszydta uderza lada chwila 1 przypomniat
sobie chmure, ktorg widywano tam, gdzie akurat przebywat.

Rozlegt si¢ gniewny pomruk, gdy wojownicy zobaczyli jame przed wejsciem do jaskini.

Bylto to §wigtokradztwo rownie wielkie, jak zbezczeszczenie grobowcoéw przez horde Vanirow. |
wtedy z jaskini wychyneto cate plugastwo Piekiet. W jednej chwili pole przed dotem bylto puste, w
nastepnej Conan walczyl desperacko z czyms, co wygladato jak skrzyzowanie ¢my z matpa.

Stwor miat drugie, rude kudty, oklapniete skrzydta 1 ogromne $lepia, lecz Conana bardziej niepokoit



tasak o szerokim ostrzu, ktérym wymachiwat przeciwnik. Demon walczyl jednak bez znajomosci
sztuki walki. Conan ocenit odlegtos$¢, cofnat sie 1 roztupat bestii teb. Ona jednak dalej walita na
slepo, Znieruchomiata dopiero, gdy Cymmerianin catkowicie odragbat

jej glowe.

Wokot Conana trwata obtgkancza walka miedzy wrzeszczacymi ludZzmi a upiorami z piekta rodem.
Stworzenia podobne do owadow tatwo byto zabic¢, ale te jaszczurowate byty daleko trudniejszymi
przeciwnikami. Conan poczut, ze przepeinia go poczucie dumy. Kazda widziana przezen
cywilizowana armia pierzchtaby w poptochu przed tg nieziemska sila.

Natomiast ta cymmerianska horda wraz ze sprzymierzonymi Aesirami rungta w boj bez cienia
wahania.

Na Conana rzucito si¢ drugie wyjace straszydto, wyposazone w macki 1 nietoperze skrzydta.

Conan przeciat ja w pot, az ostrze z rozpedu zarylo si¢ w ziemi. Wyszarpnat miecz 1 stonce btysneto
na btekitnym metalu. Conan spojrzat w gére zbocza 1 zobaczyt, ze stonce prawie oswietla jaskinie.

Nie bat si¢ o wynik bitwy. Demony byly Smiertelne, a wigc Cymmerianie wkrotce musieli wybic je
do nogi. Ruszyt w gore. Dwa razy zostal zaatakowany 1 dwa razy strzasnat krew z ostrza. Potem
stanat u wejscia do jaskini.

Zdumiat si¢, bowiem cata grota dygotata. U jej konca, w poblizu olbrzymich stép Croma, Conan
dostrzegt dwie malenkie postacie plgsajace przed jakims$ ottarzem. Tak jak si¢ spodziewal, byli to ci
dwaj cudzoziemcy, ktorych po raz pierwszy zobaczyt w towarzystwie Vanirow. Jeden z nich,
mniejszy, zauwazyl Conana i jego oczy rozszerzyly si¢ z gniewu.

Wyciagnat sztylet zza opasujacej go szarfy 1 ruszyt w stron¢ przybysza.
Conan rzucit przyniesione w tobotku nargcze drewna 1 cisnat na stos wegle z dzbanka.
Suche drewno szybko stangto w ptomieniach.

— Ty brudny barbarzynco! — wrzasnat mtody cztowiek, w ktorym Conan rozpoznat teraz
Vendhianina. — Jak $miesz przeszkadzac¢?

Megzczyzna rzucit si¢ nan jak wyszkolony zabodjca. Jego ruchy byly tak szybkie, ze wida¢ byto jedynie
smugg stali sztyletu, wymierzonego w brzuch Cymmerianina. Conan prawie niedbatym ruchem miecza
przerwat ten atak. Vendhianin zatoczyt si¢. Przyciskajac rece do skrwawionej twarzy, zawyt z bolu 1
ucicht.

Ogien palit sie¢ w najlepsze, gdy pierwsze promienie stonca wplynelty metnym strumieniem do
jaskini. Conan wyrwal zatyczke z flakonika 1 wysypat w ptomienie drobny jak proszek popio6t.

— Hathor—Ka! Hathor—Ka! Hathor—Ka! — gtos Conana przetoczyt si¢ przez jaskini¢ jak grzmot.
Barbarzyncy wtlos zjezyt si¢ na karku, gdy zastanowit sig, jakiez to czarodziejskie moce wyzwolit.



Jego misja zostala wypetniona, a stowo dotrzymane, mégt wyjs$¢ z jaskini, jednakze co$ go
powstrzymato. Nad ogniskiem uniosta si¢ chmura gestego dymu. Stopniowo, jakby z oddali, zaczat
dobiegac glos Spiewajacy w nieludzkim jezyku. Dym zaczal formowac si¢ w ksztatt postaci 1 przed
oczami Conana ukazata si¢ pickna i zta Stygijka. Stata w ptomieniach, ktore lizaly bose stopy nie
czynigc jej krzywdy. Szaty Hathor—Ka powiewaty na nie wyczuwalnym wietrze. Kobieta
zignorowata Cymmerianina, a on z ostupieniem przygladat sie, jak ruszyta w glab jaskini. Popchniety
przez site, ktorej nie potrafil nazwac, podazyt za nia.

Zatrzymala si¢ na skraju jamy przed stopami Croma. Jaganath stat kilka krokow od niej, pot sptywat
mu po twarzy, gdy posSpiesznie mamrotat zaklecia. Dwoje magow zachowywalo sie tak, jakby poza
nimi w jaskini nie byto nikogo innego. Z gtebi gory wydobyto si¢ gtebokie dudnienie 1 Swiatlo w
jaskini ulegto zmianie. Conan stat w milczeniu, zaciskajac miecz w garsci, ale jakiz pozytek mogt by¢
z miecza przeciwko oszalatym czarnoksigskim mocom?

Potem pojawila si¢ jeszcze jedna postac. Z cieni za kolosalng figurg Croma wylonita si¢
majestatyczna posta¢ odziana w diugie, kunsztowne szaty, kryjaca rece w szerokich rgkawach. Na
glowie miata wysoki, dziwny kapelusz. Chociaz Conan tego nie wiedziat, nowo przybyty posiadat
wszystkie atrybuty Khitajskiego Czarnoksi¢znika Pierwszej Rangi, cztonka Porzadku Srebrnego
Pawia.

— Zmienites si¢, Cha — rzekt Conan.

— A ty wygladasz tak samo. Ale popatrz! To spektakl dwojga ghupich, zarozumiatych magow, ktorym
si¢ wydaje, ze mogg zosta¢ bogami.

— A mogg?

— To mozliwe. — Cha wysunat dton z rekawa i1 pogtadzit dlugg, Snieznobialg brode oraz cienkie
wasy opadajace az na piersi. — Ale wszystko stanie si¢ wedle woli bogow, ktorzy zapragneli
zabawi¢ si¢ tymi szalencami.

Grota dygotata. Inkantacje pary czarnoksieznikow staty si¢ tak wysokie, ze prawie wykraczaty poza
zasigg ludzkiego stuchu. Z dziury prowadzacej do potozonych nizej jaskin zaczat wytania¢ sie
niewyobrazalny ksztalt. Conan widzial go wczesniej w jamie przed jaskinig Croma. Znoéw ujrzat
wijgce sie macki, oslizgle tapy, ssawki 1 paszcze pelne groznych, ociekajacych sluzem ktow. Potwor
mial oczy btyszczace jak diamenty 1 tak nienaturalne, ze Conan mogt znies$¢ ich spojrzenie jedynie
przez chwile. Najbardziej przerazajace byto to, ze 1$nita w nich jakas$ bezlitosna inteligencja.

— To oni wezwali go z innego wszech§wiata — objasnit Cha tonem tak opanowanym, jak gdyby
komentowat jakas wymyslng figure nieznanego Conanowi tanca. — To rodzaj boga, ktory wedtug
nich spoteguje ich czary. Och, jak strasznie si¢ mylg! Ten potwor nie ma zamiaru udzieli¢ im zadne;j
pomocy. To z jego §wiata Hathor—Ka sprowadzita istoty, ktore ty nazwates demonami. Potrzebowata
ich, by spedzili 1 uwigzili jehcOw przeznaczonych na ofiar¢. Ty 1 twoi Cymmerianie
pokrzyzowaliscie jej plany. Vendhianie przywiedli swoich najemnikéw na zer dla demondw, ale
Vanirowie oszukali ich 1 umarli godng §miercig. Teraz zadne z nich nie ma przewagi.



Nagle gltos Hathor—Ka zatamat si¢, podczas gdy Jaganath bez chwili wytchnienia recytowat
zaklecia. Oczy czarodziejki rozszerzyly sie, jakby poznala jakas straszliwg prawde.

Monstrualne straszydto wysuneto macke i owineto ja wokot jej talii, po czym podniosto j3 powoli.
Hathor—Ka rozpaczliwie wznowita inkantacje. Jej szalenczy betkot przerodzit si¢ we wrzask, gdy

potwor wzart si¢ w jej cialo pekiem zaopatrzonych w kty ssawek.

W glosie Jaganatha rozbrzmiat triumf, po czym w jaskini zapadta cisza. Wtedy Jaganath zaczat
rosna¢. Pucht 1 stawal si¢ coraz wigkszy 1 coraz bardziej majestatyczny, az wzniost si¢ jak wieza nad
dwoma ludzmi stojagcymi na dnie jaskini.

— Spetnitem przepowiedni¢ Skelos! — wykrzyknat w ekstazie. — Jestem panem
wszystkich czarnoksigznikéw ziemi do czasu nastepnego upadku Strzaty Indry!
— Zaden cudzoziemski pies nie bedzie panowat w Domu Croma! — ryknat Conan. Rzucit

si¢ w strong ogromnej postaci, ujagt miecz w obie rece 1 z catej sity wrazit stal w sterczacy nad mim
brzuch. Miecz wszedt lekko 1 utkwit w tkankach. Conan puscit rekojes¢ 1 cofnat sie.

Jaganath spojrzat na sterczacg ze swego brzucha bron 1 rozesmial si¢ drwigco.

— Myslisz, ze bron wykonana r¢koma smiertelnika moze mnie zrani¢? — Ujal rekojes¢ w olbrzymig
dton i szarpnat, ale stal ani drgneta.

Cha wzniost ramiona.

— Patrzysz na miecz Kroéla Valuzji, wykuty cztery tysigce lat temu z fragmentu meteorytu, z jednej ze
Strzal Indry!

Twarz Jaganatha wykrzywit gniew. Szalenczo szarpal za miecz, powiekszajgc dziure w brzuchu.
Krew, dymi ptomienie wytrysnely z rany, a oblgkancze wycie maga odbito si¢ echem w jaskini
sprawiajac, ze kamienie posypaty si¢ ze stropu. Czarnoksi¢znik—p6tbog zaczat si¢ kurczyc¢.

— To niemozliwe! — wyt Jaganath, a jego gltos cicht w miar¢ kurczenia si¢ ciala. — Jestem bogiem!
Jestem krélem czarnoksieznikow!

Conan zblizyt si¢ don 1 ztapat za rgkoje$¢ miecza. Wyszarpnat go z thustego cielska, czemu
towarzyszyto glosne cmokniecie. Jaganath padt, stajgc si¢ na powrdt jedynie grubym czlowiekiem.
Niedtugo stat si¢ grubym trupem.

Z tylu dobiegt niesamowity dzwiek. Conan obejrzat si¢ 1 zobaczyl, ze petznie ku nim potwor z jamy.
Cha szarpnat go za ramie.

— Pora 18¢!



Majestat Cha zniknal, gdy Khitajczyk zebrat fatdy dtugiej szaty i pedem rzucit si¢ do wyjscia,
btyskajac w biegu koscistymi kolanami. Conan bez namystu pomknat za nim. W

jaskini znéw zadudnito 1 zadygotat caly szczyt gory.
Byli przy samym wyjsciu, gdy Conan zatrzymat si¢ 1 zerknat przez rami¢. Potwor nadal byt

w grocie, ale sceneria ulegta jakiej$ zmianie. Za moment zrozumial w czym rzecz. Tron Croma byt
pusty. Ledwie Conan zdazyt uzmystowi¢ sobie ten fakt, gdy gigantyczna kamienna stopa opadta na
wijgce si¢ paskudztwo wgniatajgc je bezlitosnie w podtoze jaskini.

Za chwile ten sam los spotkal ciato Jaganatha.



XVI

POZEGNANIE CYMMERII

Conan, otulony szczelnie ptaszczem, siedziat na gotym kamieniu. Padatl $nieg. Zima przyszta na Ben
Morgh, ale kazdy mieszkaniec Potnocy wolal swojski mrdz od nieziemskiego ciepta, jakie zastali na
swietej gorze. Przez caty dzien 1 calg noc wojownicy przeszukiwali jaskinie pod Ben Morgh,
wyprowadzajac pozostatych przy zyciu wiezniow. Wigkszos$¢ z nich byta Cymmerianami lub
przedstawicielami innych pétnocnych ludow, ale niektoérzy nalezeli do narodoéw, ktdrych nikt nie
potrafil zidentyfikowac, nawet obiezy§wiat Conan czy uczony Cha.

Khitajczyk zblizyt si¢ do Conana. Znéw wygladat jak obszarpany szarlatan.

— Juz po wszystkim. Dolne jaskinie zapadajg si¢, a lada chwila zawali si¢ takze ta jama.

Wasz Crom ich nie chce.

— Dlaczego Hathor—Ka si¢ nie udato? — spytatl Conan.

— Sprzymierzyta si¢ z Thoth—-Amonem. To wielki czarnoksieznik, zty, ale bardzo madry.

Wiedziat, ze nawet on nie moze igra¢ z tymi mocami. Zdradzit jej czar Wielkiego Wezwania poza
najwazniejszym wersem! Dawno temu mogt potozy¢ kres calej sprawie, ale uznal, ze jezeli tego nie
uczyni, to tatwym kosztem pozbedzie si¢ rywali.

— Mam nadzieje¢, ze kiedys$ go spotkam...

Cha wyciagnat rece.

— Oddasz mi amulet? — To jeden z moich najlepszych. Moze mi si¢ jeszcze przyda.

Conan ujat wisiorek w dion.

— Zaptacilem za niego. Co dasz mi w zamian?

Cha u$miechnat si¢ szeroko.

— Przepowiedzie¢ ci fortung?

— Jezeli bedzie lepsza niz ostatnim razem.

— Znakomicie! Jak ci si¢ podoba co$ takiego: pewnego dnia zostaniesz krélem Aquilonii.

NieZle, nieprawdaz?

— Cobz, przypuszczam, ze taka wrozba warta jest amuletu. — Conan zdjat rzemien, nie wierzac w ani
jedno stowo. Rzucit amulet Cha, ktory ztapatl go, zanoszac si¢ chichotem.



— Zatem bywaj. Musze ztapa¢ mojego smoka. Staruszek zniknat wsrod skat, a Conan potrzasnat
gtowa. Byto mu zal, ze widzi Khitajczyka po raz ostatni.

Na Polu Smierci Conan zastal zgromadzonych wojownikéw. Nowy kopiec oznaczyt

miejsce, w ktorym pochowano poleglych. Cymmerianie zakonczyli pogrzebowe obrzedy 1 byli gotowi
do odejscia.

Conan odszukat Canacha.

— A co zrobimy z nimi? — zapytal, wskazujac na grupe uwolnionych wiezniow, ktorzy drzeli z
zimna.

— Trzeba da¢ im zapasy 1 wyprawi¢ w droge — rzekl Canach, — Niektore z kobiet
nadadzg si¢ na zony. Przyda si¢ nam troche swiezej krwi.

— Po tych jaskiniach — wtracit Wulthere, rados$nie szczerzac zgby — nawet Cymmeria wydaje si¢
Znosna.

Zeszli ze stokow Ben Morgh. Poszczegolne klany odigczaty si¢ stopniowo, by wroci¢ do swoich
siedzib. Dopoki wszyscy nie dotrg do doméw, w Cymmerii bedzie panowat pokoéj, a potem na nowo
rozgorzeja klanowe wasnie. Raz zatrzymali si¢ 1 spojrzeli w gore. Znad chmur dobiegl dzwiek
przypominajacy topot wielkich skrzydet.

Do ziem Canacha dotarli jedynie najblizsi pobratymcy Conana 1 oddziat Aesirow. W

poblizu zimowej wioski zatrzymali si¢ po raz ostatni. Chulainn, obejmujagc Bronwith, podszedt do
Conana.

— Zostaniesz z nami przez zimg, Conanie7

— Nie, nie tu jest moje miejsce. Dobrze bylo wroci€ 1 zobaczy¢ krewnych, ale dobrze bedzie znéw
ruszy¢ w droge. Pojde z bandg Wulthere 1 przezimuje w Asgardzie.

— Tedy powodzenia, krewniaku — rzekta Bronwith. Conan odwrocit sie, by odejs¢, ale co$ go
powstrzymato.

Przeszkadzal mu jako$ wielki miecz u pasa. To nie byl juz jego miecz. Odpasat go 1 podat
wraz z pochwg Chulainnowi.

— Dla twego syna — powiedziat 1 wskoczyt na jednego z matych aesirskich kucow.

— Nie jezdz nagi, Conanie — poradzil Wulfthere, na jego znak jeden z Aesirow rzucit

Conanow1 ostrze zdobyte w walce z Vanirami. Cymmerianin przypasat je z wdzi¢cznoscia.



— Conanie! — zawotal Chulainn.

Conan zawrocit kuca.

— Ktoremu synowi mam go podarowac? Zamierzamy mie¢ wielu. Pierwszemu? Nadamy

mu twoje imig.

— Najsilniejszemu — odpart Conan po kréotkim namysle. Zawrdcit konia 1 odjechat z Aesirami.
CONAN NIEZNISZCZALNY L. SPRAGUE DE CAMP

Najwigkszym bohaterem obfitujagcego w czary Wieku Hyboryjskiego byt barbarzynca z Péinocy,
Conan Cymmerianin. Jego wyczyny obrosty licznymi legendami. W glownej mierze legendy te oparte
sg na sprawdzonych faktach z zycia Conana, jednakze niektore opowiesci sg niezgodne z innymi,
zatem w ponizszej sadze pokusimy si¢ o jak najlepsze pogodzenie tych sprzecznos$ci.

W zytach Conana ptyneta krew mieszkancow Atlantydy, znakomitego miasta — panstwa
pochtonigtego przez morze na osiem tysiecy lat przed czasami, w ktorych zyt. Urodzit si¢ w klanie
zamieszkujgcym pdinocno — zachodni zakatek Cymmerii, graniczacy z Vanaheimem 1 dziczg Piktow.
Conan yjrzat §wiatto dzienne na polu bitewnym, w czasie najazdu Vanirow.

Conan byl zrecznym wojownikiem. Wychwalano go wokot ognisk starszyzny, nim skonczyt

pietnascie lat. W tym samym roku Cymmerianie, zwykle skaczacy sobie do gardet, potaczyli sity, by
odeprze¢ Gunderlandczykdw, ktorzy cheae skolonizowac potudniowa Cymmerie, przekroczyli
granic¢ z Aquilonig 1 zatozyli nadgraniczne miasto Vena — rium. Conan przytaczyt si¢ do zadne;j
krwi hordy, ktora sptyneta z potnocnych wyzyn, przedarta si¢ jak burza przez palisady 1 zepchneta
Aquilonczykow z powrotem za granice.

W czasie pladrowania Venarium Conan mierzyt sobie sze$¢ stop wzrostu 1 wazyt sto osiemdziesiat
funtéw, jednakze daleki byl jeszcze od osiggnigtych pozniej wymiarow.

Posiadat czujnos¢ 1 zrecznos¢ urodzonego cztowieka lasu, zelazng twardo$¢ gorala 1 herkulesowa
site swego ojca, kowala. Po ztupieniu aquilonskiego posterunku, powrocit do swego plemienia.

Targany przez niespokojne, mtodziencze namig¢tnosci, kilka miesiecy spedzit na widczgdze z
Aesirami 1 bral udziat w ich najazdach na Vanirow 1 Hyperborejczykow. Wkrotce dowiedziat sie, ze
niektore hyperborejskie cytadele rzadzone sg przez kaste budzacych powszechng groze magow.
Mtody barbarzynca wziat udziat w wyprawie na zamek Haloga, a wowczas ustyszat, ze
hyperborejscy towcy niewolnikow uwiezili Rann, corke Njala, wodza Aesirow.

Conanowi udato si¢ dosta¢ do zamku 1 uwolni¢ Rann, lecz w czasie ucieczki z Hyperborei oddziat
Njala zostat pokonany przez armi¢ zywych trupéw. Conan 1 niektorzy Aesirowie zostali wzigci do
niewoli (,,Legions of the Dead”).

Conan niedtugo pozostat jencem. Pracujgc po nocach, start jedno ogniwo tancucha na tyle, ze zdotat



je rozerwac. W czasie burzy, wywijajac tancuchem, wywalczyt sobie drogg z wiezienia 1 zniknat pod
ostong ulewy.

Inna opowies¢ dotyczagca mtodych lat Conana, spisana na pokruszonych glinianych tabliczkach z
Nippur, mowi co innego. Conan, jako dziesigcio— czy dwunastoletni chtopiec popadt w niewole
Vanirow, ktorzy zatrudnili go przy obracaniu zaren. Kiedy wyrost na poteznie zbudowanego
mtodzienca, wykupit go cztowiek, ktoéry podrozowat z grupg gladiatorow walczacych ku uciesze
Vanirow 1 Aesirow. W tym czasie Conan nauczyt si¢ wladac bronig. Pdzniej uciekt i powegdrowat na
potudnie do Zamory (,,Conan Barbarzynca™).

Wydaje sie, ze dokumenty dotyczace uwiezienia szesnastoletniego Conana przez
Hyrkanczykow — spisane na papirusie, obecnie bedgcym w posiadaniu British Museum —

wydajg si¢ bardziej czytelne 1 logiczne, lecz by¢ moze kwestia losow mtodego Cymmerianina nigdy
nie zostanie jednoznacznie rozstrzygnieta.

Conan uciekt z niewoli, jednakze znajdowat si¢ na terenie wrogiego krolestwa, daleko od domu.
Kierujac sie instynktem, uciekt w gory na potudniu Hyperborei. Scigany przez stado wilkoéw, znalazt
schronienie w jaskini. Natknal si¢ tam na siedzgcg mumi¢ wojownika ze starozytnych czasow, z
lezagcym na kolanach ci¢zkim mieczem. Kiedy Conan ujat bron, posta¢ wstata i zaatakowata go
(,,Rzecz w Krypcie”).

Kontynuujac podréz do Zamory, Conan znalazt si¢ w Arenjun, stynnym Miescie Ztodziei.

Samowolny z natury 1 poza elementarnym barbarzynskim poczuciem honoru 1 rycerskosci nie znajacy
1 nie respektujacy zadnych praw cywilizacji, wyrobit sobie opini¢ zawodowego ztodzieja.

Z poczatku byt mtody 1 niedo§wiadczony, bardziej smiaty niz pomystowy. Jego postepy w nowym
rzemiosle nie byty najszybsze, dopoki nie sprzymierzyt si¢ z Taurusem z Nemedii.

Obaj ztodzieje udali si¢ na poszukiwanie stynnego szlachetnego kamienia zwanego ,,Sercem Stonia”.
Klejnot ukryty byt w warownej wiezy stawnego maga Yary, ktory pochwycit

pozaziemska istot¢ Yag—Kosha (,,Wieza Stonia”).

Szukajac lepszych sposobnosci udoskonalenia ztodziejskiego fachu, Conan powedrowat na zachod,
do stolicy Zamory — Shadizar Przekletego. Przez pewien czas zyt niezle z tego procederu,
aczkolwiek ladacznice Shadizar szybko pomagaty mu pozby¢ si¢ pienigdzy. W

czasie jednej z kradziezy zostat otoczony przez ludzi krolowej Taramis. Krélowa nie uwigzita go, a
poruczyla mu wypetnienie misji.

Conan mial odzyska¢ magiczny rég, ktory umozliwit wskrzeszenie starozytnego, ztego boga. Intryga
Taramis doprowadzita do jej wlasnego unicestwienia (,,Conan Niszczyciel”).

W kolejny wyczyn barbarzyncy wmieszana byta ztodziejka, dziewczyna imieniem Tamira.



Lady Jondra, arogancka arystokratka z Shadizar, posiadta bezcenne rubiny. Baskaranczyk Imalla,
fanatyk religijny szerzacy dziwny kult wsrdd kezankijskich gorali, pragnat zdoby¢ wtadze nad
dyszacym ogniem smokiem, ktérego wyhodowat z jaja. Conan 1 Tamira marzyli o rubinach. Tamira,
chcac je zdoby¢, zatrudnita si¢ na dworze Jondry.

Jondra, zapalona fowczyni, wyprawita si¢ z Tamira 1 swymi ludzmi, by zabi¢ smoka wyhodowanego
przez Imalla. Baskaranczyk porwat kobiety 1 miat zamiar rzuci¢ je na przekaske swemu ulubiencowti,
gdy w pore zainterweniowat Conan (,,Conan the

Magnificent”).

Wkrétce Conan wplatal si¢ w inng przygode. Pewien nieznajomy wynajat go, by skradt dla niego
szkatutke z klejnotami wystang przez krola Zamory dla krola Turanu. Nieznajomy 6w

— kaptan wezowego boga Seta, potrzebowat klejnotow, aby dopetni¢ czaru przeciwko swego
Wrogowi, renegatowi Amanarowi.

Emisariusze Amanara, cztekoksztattne gady, ukradli szkatutke. Conan jednak zdotat

odebra¢ im tup. Studzy Amanara porwali rowniez do warowni zdrajcy tancerke, ktorej Conan
obiecal pomoc. Pozniej spotkal rozbojniczke, Karele zwang Czerwong Sokolica, ktora okazata sie
zdradziecka sukg. Kiedy Conan uratowat jg przed gwaltem, usitowata go zabi¢ (,,Conan
Niezwycigzony”).

Niedtugo potem pogloski o skarbie pognaty Conana do pobliskich ruin starozytnej Larshy.

Przybyl tam tuz przed Zotnierzami wystanymi w celu pojmania go. Po tym, jak wszyscy poza
dowodca, kapitanem Nestorem, zgingli w zasadzce przygotowanej przez Conana, Nestotr 1 Conan
polaczyli sily, by zdoby¢ skarb, jednakze pech pozbawit ich nagrody (,,The Hall of the Dead”).

Po tych przygodach Conan zapatat glebokim wstretem do czarodziejow 1 magéw Wschodu.

Uciekt na potnocny zachod 1 przez Corinthie dostat sie do Nemedii, drugiego po Aquilonii
najpotezniejszego krolestwa hyboryjskiego. Tam powrdcit do swego ztodziejskiego fachu, a jego
wyczyny przyciagnety uwage Aztriasa Pentaniusa, lekkomyslnego arystokraty. Mtody fircyk,
przycisnigty przez karciane dtugi, wynajal Cymmerianina 1 zlecit mu kradziez zamoranskiego
diamentowego pucharu, ktory stal w muzeum zamoznego kolekcjonera.

Przybycie Conana do muzeum zbiegto si¢ z nagtlym zgonem wtasciciela, co $ciagneto na mtodego
zlodzieja niepozadang uwage Demetria, przetozonego miejskiej Rady

Inkwizycyjnej. To wiamanie wzbogacito rowniez do§wiadczenie Cymmerianina w dziedzinie
znajomosci magii wezowego Seta 1 rozpoczeto wieloletnie zmagania Conana ze stygijskim
czarnoksi¢znikiem Thoth—Amonem (,,The God in the Bowl1”).

Conan, uznawszy Nemedi¢ za zbyt niebezpieczng, ruszyt na potudnie do Corynthii, gdzie nadal parat
si¢ przywlaszczaniem sobie cudzych dobr. Dzigki swej pracowitosci wyrobit sobie reputacje



jednego z najbezczelniejszych ztodziei. Z powodu niewtasciwej opinii na temat kobiet zostal zakuty
w tancuchy 1 dopiero zwrot w miejscowej polityce dal mu wolno$¢ oraz zapewnit dalszg kariere.
Ambitny szlachcic Murilo uwolnit Conana podrzynajac gardto Czerwonemu Kaptanowi,
Nabonidusowi, knujgcemu w celu obalenia miejscowego wiadcy.

Te knowania zakonczyty si¢ bagnem krwi 1 zdrady (,,Lotry w domu”).

Conan powedrowal z powrotem do Arenjun 1 zaczat wies¢ na wpot uczciwe zycie, kradngc
przedmioty, ktore ukradli inni 1 zwracajac je prawowitym wtascicielom. Podjat si¢ odzyskania
magicznego klejnotu, Oka Erlika, ktory skradt czarnoksi¢znik Hissar Zulu 1 oddania go
wilascicielowi, khanowi Zambouli.

W tym punkcie zycia Conana napotykamy pewne niejasnosci. Niedawno odczytana

tabliczka z biblioteki Assurbanipala oznajmia, ze Conan miat woéwczas siedemnascie lat. To
lokowatoby ten epizod zaraz po przygodzie opisanej w ,,Wiezy Stonia”, co rzeczywiscie
uwieczniono pismem klinowym. Ale sagdzac z wewnetrznej ewidencji, rzecz miata miejsce kilka lat
pozniej. Po pierwsze, Conan wydaje si¢ zbyt bystry, dojrzaty 1 wyrafinowany, po drugie, z
zachowanego we fragmentach sredniowiecznego manuskryptu arabskiego Kitab al—

Qunn wynika, ze Conan miat wowczas dobrze ponad dwadziescia lat.

Pierwszy ttumacz tabliczki Assurbanipala, prof. dr Andreas von Fuss z Munchner Staatsmuseum,
odczytat wiek Conana jako ,,17”. W babilonskim pismie klinowym liczba

, 17" wyrazana jest przez dwa kotka, za ktorymi nastepujg trzy pionowe kliny z trzecim poziomym,
oznaczajacym ,,minus” — stad ,,dwadziescia minus trzy”. Z drugiej strony, akademik Leonid Skram z
Moskiewskiego Instytutu Archeologicznego utrzymuje, ze poziomy klin jest po prostu wklesnigciem
uczynionym nieumyslnie przez niedbatego pisarza i liczbe nalezy odczytywac jako ,,23”.

W kazdym razie, Conan dowiedziat si¢ o Oku Erlika podstuchawszy rozmowe miedzy Isparang a jej
sprzymierzencem. Wtargnagt do dworu Hissar Zulu, jednak czarnoksi¢znik schwytat go 1 pozbawit
duszy. Dusza Conana zostata uwigziona w zwierciadle 1 miata w nim pozosta¢ do czasu, dopdki
koronowany wtadca go nie rozbije. Hissar Zulu zmusit Conana do podazenia za Isparang i odzyskania
talizmanu, jednakze kiedy Cymmerianin zwrocit mu Oko Erlika, niewdzigczny mag probowat go
zabi¢ (,,Conan 1 Czarownik™).

Conan, z dusza nadal zakleta w zwierciadle, przyjat posade przybocznego straznika Khastris, kuzynki
khauranskiej krolowej. Dama ta wyruszyta do Khauranu z nim, drugim straznikiem, Shubalem, oraz
kilkoma stugami. Kiedy inni studzy zaplanowali obrabowanie 1 zamordowanie Khastris, Conan 1
Shubal uratowali j3. W Khauranie Conan spotkal owdowiatg krolowg lalamis. O jej r¢ke ubiegat sie
mtody szlachcic, ktory, jak si¢ okazato, wcale nie byt

tym, za kogo si¢ podawat (,,Conan i Najemnik). Conan odzyskat duszg 1 dowiedziat si¢ od
[ranistanczyka, Khasseka, ze khan Zambouli nadal pragnie odzyska¢ Oko Erlika. Turanski gubernator,
Akter, wynajat czarnoksigznika Zafre, ktory zaczarowat miecze tak, ze mogly zabija¢ na rozkaz. W



drodze Conan spotkal Isparane, z ktérg nawigzal romans oparty na pozadaniu i nienawisci.
Nieswiadom istnienia magicznych mieczy, podazyl do Zarnbouli 1 oddat amulet, lecz podstepny Zafra
przekonal khana, ze Conan jest niebezpieczny 1 powinien zosta¢ zabity (,,Conan 1 miecz Skelos”).

Conanow1 spodobat si¢ smak intryg Wieku Hyboryjskiego. Zrozumiat, 1z jedyng r6znicg miedzy
okazjami nadarzajacymi si¢ w patacach a tymi w ztodziejskiej dzielnicy jest to, ze w tych pierwszych
tupy sg daleko lepsze. Poza tym byl zmeczony ngdznym zyciem wtoczegi 1 ztodzieja.

Z drugiej strony nie dorost jeszcze do catkiem praworzadnego zycia. Kiedy stracil prace, zajal si¢
przemytem. Proba otrucia go sprawita, ze ruszyt do Vendhii, kraju bogactwa 1 nedzy, filozofii 1
fanatyzmu, idealizmu i zdrady (,,Conan the Victorious”).

Wkrétce po tym znalazt si¢ w turanskim porcie Aghrapur. Czarodziej Jhandar ustanowit
tutaj nowy kult, podczas obrzedow ofiary byty pozbawiane krwi 1 ozywiane jako jego stugi.

Byty kamrat, ztodziej Emilio, proponowal Conanowi wzigcie udziatu w napadzie na warownig
Jhandara, by ukra$¢ stynny rubinowy naszyjnik, ale Cymmerianin odmowit.

Turanski sierzant, Akeba, naktonit go do udziatu w wyprawie przedsigbranej w celu uratowania
corki, ktora miata stac si¢ ofiarg wyznawcow Jhandara (,,Conan the

Unconquered”).

Po zniszczeniu Jhandara, Akeba naméwit Conana do wstapienia na stuzbg w turanskiej armii.
Cymmerianin byt zbyt samowolny i gorgcokrwisty, by bez zastrzezen podporzadkowac sie
dyscyplinie, dlatego z poczatku nie byl zachwycony zoinierskim zyciem. Co wigcej, w tym czasie byt
miernym jezdzcem 1 kiepskim tucznikiem, zostal wigc przeniesiony do niskoptatnej jednostki
nieregularne;.

Jednakze wkrétce nadarzyta mu si¢ okazja udowodnienia swych umiejetnosci Krol Yildiz wystat
ekspedycje przeciwko zbuntowanemu satrapie. Ten za pomocg czardéw start z powierzchni ziemi
wystane przeciwko sobie wojsko. Przezyt jedynie mtody Conan, ktory nastepnie dostat si¢ do
ope¢tanego magig miasta satrapy, Yaraletu (,,The Hand of Negral™).

Po triumfalnym powrocie do stolicy Aghrapur, Conan zostat mianowany honorowym

straznikiem krola Yildiza. Z poczatku musiat znosi¢ drwiny zoinierzy, naSmiewajacych si¢ z jego
stabej umiejetnosci jazdy konno 1 niezdarnego strzelania z tuku. Zarty si¢ skonczyly, gdy straznicy
poznali wielka 1 ciezka jak kowalski mtot pigs¢ Conana.

Conan, razem z kushyckim najemnikiem imieniem Jurna, zostal wybrany do eskortowania corki krola
Yildiza, Zosary, na jej $lub z chanem Kujula, wodzem nomadoéw Kuigar. U stop gor Talakma orszak
zostat zaatakowany przez dziwnych, przysadzistych, bragzowoskorych jezdzcow odzianych w zbroje z
laki. Przezyli jedynie Conan, Jurna i ksiezniczka. Zabrano ich do miasta Shamballach, lezacego w
subtropikalnej dolinie Meru, gdzie Conan i1 Jurna zostali przykuci do wioset meruvianskiej galery,
wtlasnie wyruszajacej w rejs.



W powrotnej drodze do Shambalahu Conan 1 Jurna uciekli 1 ruszyli do miasta. Dotarli do $wigtyni
Yamy w czasie ceremonii zaslubin szpetnego, zdeformowanego boga — krola Meru z Zosarg (,,The
City of Skulls”).

Po tej przygodzie Conan awansowal do stopnia kapitana. Rosngca stawa zabijaki sprawila, ze
generalowie krola Yildiza wybrali barbarzynce do udziatu w szczeg6lnie niebezpiecznej misji.
Rozkazali mu eskortowac posta wystanego do krwiozerczego plemienia

zamieszkujgcego wzgorza Khozgari, majac nadzieje, ze dary i grozby wyperswadujg im pladrowanie
turanskich nizin. Khozga — rowie, szanujac jedynie brutalng, przyttaczajaca site, zaatakowali
oddzial, zabijajac posta 1 wszystkich poza dwoma zotnierzami: Conanem i Jamalem.

By zapewni¢ sobie bezpieczny powrot do cywilizacji, Conan 1 Jamal porwali Shanye, cérke wodza
Khozgari. Ich trasa wiodta przez mglista wyzyne. Jamal 1 konie zgingty, a Conan musial walczy¢ z
hordg bezwtosych matp 1 zdoby¢ warownie¢ starozytnej, wymierajacej rasy (,,The People of the
Summit”).

Nastepym razem Conan zostat wystany w podr6z na wschdd, do oddalonej o tysigce mil legendarne;j
Khitai, by zanie$¢ krolowi Kusanu, Shu, list od krola Yildiza, zawierajacy propozycj¢ traktatu
dotyczacego przyjazni 1 zasad wymiany handlowej. Madry khitajski cesarz odestal postancow z
listem wyrazajagcym zgode. Jako przewodnika jednakze przydzielit

im fircykowatego drobnego szlachcica, ksigcia Fenga, ktory miat catkowicie odmienne cele (,,The
Curse of the Monolith”, pierwotnie opublikowane jako ,,Conan and the Cenotaph”).

Conan jeszcze dwa lata spedzit w stuzbie Turanu, odbywajac dalekie podroze 1 uczac si¢ zasad
zorganizowanej, cywilizowanej sztuki wojennej. Jak zwykle, jego nieodtgcznym towarzyszem byty
ktopoty. W nastgpstwie jednego z niesfornych wybrykow, przytapany z kochankg zwierzchnika,
zdezerterowat i ruszyt do Zamory. W Shadizar ustyszat, ze Swiatynia Zatha, boga—pajaka, w
zamoranskim miescie Yezud, rekrutuje Zotnierzy. Spieszac do Yezud dowiedziat sie, ze ubiegta go
wolna kompania brythunskich najemnikow. Zostat wtedy miejskim kowalem, poniewaz jako chtopiec
wyuczyt sie tego fachu od ojca.

Conan dowiedzial si¢ od emisariusza krola Yildiza, lorda Parveza, ze Wysoki Kaptan Feridun
przetrzymuje ukochang zong krola, Jamilah, w niewoli. Parvez wynajat Conana do uwolnienia
Jamilah. Conan postanowit przy okazji zdoby¢ osiem olbrzymich klejnotow, ktdre tworzyly oczy
ogromnego posagu boga—pajaka. Gdy obluzowywat szlachetne kamienie, pojawili si¢ kaptani, co
zmusito go do ucieczki do lezacej ponizej krypty. Tancerka swigtynna Rudabeth, ktéra byta jego
pierwsza prawdziwg miloscia, przyszta, by ostrzec go przed czekajagcym nan w krypcie
przeznaczeniem. Conan nie zdazyt... (,,Conan 1 Bog Pajak”).

Nastgpnie Conan pojechat do Shadizar, zwabiony pogloska o skarbie. Zdobyt mape, ktora
wskazywatla miejsce ukrycia wysadzanego rubinami ztotego fetysza w gorach

Kezankianskich, ale zostata ona skradziona. Conan, scigajac ztodziei, start si¢ z kezankianskimi



goralami 1 musiat sprzymierzy¢ si¢ ze §ciganymi. Znalazt skarb, lecz stracit
go w dziwnych okolicznosciach (,,The Bloodstained God™).

Majac dos$¢ magii, wrocit do Cymmerii. Proste, nie obfitujagce w przygody zycie w rodzinnej wiosce
wkrotce go znuzyto, przytaczyt sie¢ wiec do starych przyjaciot, Aesiréw, 1 wziagt udziat

w wyprawie na Vanaheim. W ci¢zkiej walce na pokrytej $niegiem réwninie oddziaty obu stron
zostaty starte do szczetu, poza Conanem, ktory powedrowal na dziwne spotkanie z legendarng Atali,
corka mroznego giganta Ymira (,,Corka Lodowego Olbrzyma”).

Przesladowany przez lodowe pigkno Atali, skierowat si¢ z powrotem na potudnie, gdzie wbrew swej
czesto gloszonej pogardzie dla cywilizacji, necity go zlote iglice rojnych miast.

W gorach Eigolfianskich uratowal mtodg kobiete przed kanibalami, ale nadmierna pewnos¢ siebie
sprawila, ze padta ona tupem straszliwego, nawiedzajacego lodowce monstrum (,,Lair of the Ice
Worm”).

Conan wrocit do krain hyboryjskich, do ktorych zaliczaty si¢ Aquilonia, Argos, Brythunia, Corynthia,
Koth, Nemedia, Ophir 1 Zingara. Nazwa tych terenow pochodzita od

Hyboryjczykéw — barbarzynskiego ludu, ktory trzy tysigce lat wczesniej podbit cesarstwo Acheron,
zwane tez Archeonem, 1 na jego ruinach wzniost cywilizowane krolestwa.

W Belverus, stolicy Nemedii, ambitny, parajacy si¢ magia lord Albanus uzurpowat sobie prawa do
tronu krola Gariana. Albanus podarowal magiczny miecz lordowi Mliusowi, ktéry gdy tylko ujat te
bron, zwariowat i rzucit si¢ na niewinnych przechodniow. Conan szukat w tym miescie zamoznego
patrona, ktory umozliwitby mu zatozenie wiasnej kompanii najemnikow. Spotkat Hordo, jednookiego
zlodzieja 1 przemytnika, ktorego znat wczesniej jako porucznika Kareli.

Conan sprzedat zaczarowany miecz, zorganizowal kompani¢ 1 nauczyt swych ludzi strzela¢ z tuku z
konskiego grzbietu. Potem naktonit krola Gariana, by ten go wynajat. Tymczasem Albanus wykonat
cztowieka z gliny 1 za pomocg czar6w nadat mu powierzchowno$¢ krola.

Potem uwiezit prawowitego wtadce, zastepujac go golemem, a Conana oskarzyl o popeinienie
morderstwa (,,Conan Obronca”).

Conan powi0dt swych ludzi do Ianthe, stolicy Ophiru. Tam lady Synelle, platynowowlosa
czarodziejka, chciala ozywi¢ demona Al’Kirra. Conan kupit posazek tej istoty 1 wkrotce odkryt, ze
probujg mu go wykras¢ rézni ludzie. On i jego kompania stuzyli Synelle, nie znajac jej plandw.
Wtedy pojawilta si¢ rozbdjniczka Karela i jak zwykle, probowata zamordowac¢ Conana. Synelle
wynajeta ja, by dziewczyna ukradta statuetke, ktorej potrzebowata do odprawienia swych czarow, a
nastepnie miata zamiar ztozy¢ Karele w ofierze (,,Conan the Triumphant”).

Uporawszy si¢ z ktopotami Conan udat si¢ do Argos, ale w tym krolestwie panowat pokoj, nie byto
wiec zajecia dla najemnikow. Konflikt z prawem zmusit Conana do ucieczki na poktad kupieckiej
galery ,,Argus”, ptynacej do brzegow Kush.



W ten sposob zaczat sie gtowny rozdziat w zyciu Conana. ,,Argus” padt tupem pirackiego okretu

,» Lygrysica”. Dowodzita nim Belit, ktdrg bezlito$ni czarni korsarze uczynili panig przybrzeznych wod
Kush. Conan zdobyt Belit 1 udziat w jej krwawym rzemiosle (,,Krolowa Czarnego Wybrzeza”,
rozdziat 1).

Lata wczesniej, Belit, corka shemickiego kupca, zostata wraz z bratem Jehananem porwana w
niewolg¢ przez stygijskich towcodw niewolnikow. Teraz poprosita swego kochanka Conana, by
uratowal mtodzienca. Barbarzynca wsliznat si¢ do Khemi, stygijskiego portu morskiego, zostat
schwytany, ale uciekt we wschodni kraniec Stygii, do prowincji Taja, gdzie przygotowywano
powstanie przeciwko stygijskim ciemi¢zycielom (,,Conan Buntownik™).

Conan 1 Belit podjeli swa piracka kariere, polujac gtownie na stygijskie statki. Potem zty los rzucit
ich w gore rzeki Zakhreby do zaginionego miasta starozytnej skrzydlatej rasy (,,Krolowa Czarnego
Wybrzeza”, rozdziaty 2-5).

Gdy ptonacy pogrzebowy okret Belit odptywatl w dal, przygnebiony Conan zwrécit si¢ plecami do
morza, na ktorym mial si¢ pojawi¢ dopiero po latach. Ruszylt w gtab 1adu 1 przytaczyt sie do
rozmitowanego w wojnie czarnego plemienia Bamulasow, ktorego sita szybko wzrosta pod komenda
Cymmerianina.

Wodz sasiedniego plemienia Bakalahséw planowatl podstgpny atak na kolejnego sgsiada 1 zaprosit
Conana oraz jego Bamulasow do udziatu w grabiezy i masakrze. Conan wyrazit

zgodg, ale, dowiedziawszy si¢, ze w niewoli w Bakalah przebywa ophiranska dziewczyna, Livia,
zdradzit Bakalahsow. Livia ucieklta w czasie rzezi 1 znalazta si¢ w tajemniczej dolinie, gdzie tylko
przybycie Conana uratowato jg przed ztozeniem w ofierze pozaziemskiej istocie (,,The Vale of Lost
Women”).

Zanim Conan zdotat zbudowac¢ swe czarne imperium, szyki pokrzyzowal mu szereg klesk
zywiotowych oraz intrygi wrogow Bamulasow. Zmuszony do ucieczki, skierowat si¢ na potnoc.
Wymykajac si¢ tropigcym go na ptaskowyzu lwom, znalazt schronienie w

tajemniczych ruinach zamku przedludzkiego pochodzenia. Tam start si¢ ze stygijskimi towcami
niewolnikéw 1 nadnaturalnym stworem (,,The Castle of Terror”).

Kontynuujac wedrowke, dotart do na wpdt ucywilizowanego krolestwa Kush. Byta to kraina, do
ktorej odnosita si¢ nazwa ,,Kush”, chociaz Conan, jak inni ludzie Potnocy, tym mianem okreslat
wszystkie czarne kraje lezace na potudnie od Stygii. W miescie Meroa Conan uratowat przed wrogim
thumem mtodg krolowa Kush, arogancka, impulsywna, dzika, okrutng 1 zmystowa Tanandg.

Wkroétce wplatat si¢ w skomplikowang intryge miedzy Tanandg a ambitnym moznowtadca, ktory
posiadt wtadzg¢ nad podobnym do dzika demonem. Sytuacje pogarszata obecnos¢ Diany,
nemedyjskiej niewolnicy, do ktorej Conan poczut stabos¢ mimo szalejacej z zazdrosci Tanandy.
Punktem kulminacyjnym wydarzen stata si¢ noc rzezi (,,The Snout in the Dark”).



Conan, niezadowolony ze swych osiagni¢¢ w czarnych krajach, pociagnat ku pastwiskom Shem 1
zostat zotnierzem Akkharii, shemickiego panstwa—miasta. Przytaczyt si¢ do ochotnikéw, ktorych
celem byto wyzwolenie sgsiedniego miasta — panstwa, jednak z powodu zdrady Othbaala, kuzyna
szalonego krola Akhiroma, wojska Akkharii zostaly rozbite.

Conan przezyt, a nastepnie $ledzit spiskowcow do Asgalunu, stolicy Pelishti. Tam wplatat si¢ w
wojng miedzy szalonym Akhiromem, zdradzieckim Othbaalem, stygijskim

czarnoksieznikiem 1 kompanig czarnych najemnikow. W plataninie magii, stali 1 krwi, porwat
rudowtosg kochanke Othbaala, Rufie, 1 pogalopowal na potnoc (,,Hawks Over Shem”).
Dalsze poczynania Conana sg niezbyt dobrze ustalone. Jedna opowies¢, czasami

przyporzadkowywana temu okresowi, moéwi, ze Conan stuzyt jako najemnik w Zingarze. Ze
znajdujacego si¢ w British Museum ptolemejskiego papirusu wiadomo, ze w Kordavie, stolicy,
doszto do pojedynku miedzy kapitanem regularnej armii a Conanem. Conan zabit

przeciwnika 1 zostal skazany na §mier¢ przez powieszenie, inny skazaniec, Santidio, nalezat

do tajnego stowarzyszenia Biata Roza, ktére miato zamiar obali¢ krola Rimanendo. Gdy inni
konspiratorzy uczynili zamieszanie w ttumie, ktory zebrat si¢, by obejrze¢ egzekucje, Conan 1
Santidio uciekli.

Conan zostat zwerbowany przez Mordermiego, herszta wyjetej spod prawa bandy

sprzymierzone]j z Bialg Ro6z3. Siedzibg spiskowcdw byta Nora, czyli labirynt tuneli pod Kordava.
Kiedy krol wystat armie, by oczyszczono Nore, powstancow uratowatl Callidos, stygijski
czarnoksieznik. Krol Rimanendo zostat zabity, a Mordermi obwotat si¢ nowym wtadca. Kiedy okazat
si¢ gorszym tyranem niz poprzednik, Conan wywotat kolejng rewolte, a potem, rezygnujac z
zaoferowanej mu korony, odjechat. (,,Conan i Droga Krolow™).

Ta opowies¢ zawiera wiele kwestii spornych. Jezeli jest autentyczna, moze dotyczy¢ wczesniejszego
rozdziatu zycia Conana—najemnika 1 toczy¢ si¢ w czasie akcji ,,Conana Obroncy”. Inne zrodta
jednakze twierdza, ze Conan po raz pierwszy odwiedzit Zingare jako trzydziestoparoletni mgzczyzna
(,,Conan the Buccaneer”). Co wigcej, zaden ze wspomnianych w papirusie wiadcoéw Zingary nie
pojawia si¢ na liscie krolow Zingary w bizantyjskim manuskrypcie Hoi Anuktes tas Tzingaras.
Wskutek tego badacze uwazaja, ze albo papirus zostal podrobiony, albo Conana pomylono z jakims$
innym bohaterem. Wszyscy inni znawcy przedmiotu wskazuja, 1z gdyby rzeczywiscie Conanowi
zaoferowano zingaranskg korone, to on ztapatby ja obiema rekami.

Nastepnie dowiadujemy si¢, ze Conan wstapit na stuzbe u Amalrica z Nemedii, generata krolowej—
regentki Yasmeli, wtadczyni matego krolestwa Khoraja. Podczas gdy brat Yasmeli, krol Khossus, byt
wiezniem w Ophirze, granice Khorai zostaly najechane przez sity zawoalowanego czarnoksieznika
Natohka, bedacego w rzeczywistosci niezyjacym od trzech tysigcy lat Thung Khotanem ze
zrujnowanego miasta Kuthchemes.



Yasmela, postuszna wyroczni Mitry, najwyzszego boga Hyborii, uczynita Conana dowodca armii
Khorai. Cymmerianin wydat bitwe¢ wojskom Natohka, wczesniej ratujgc krolowg —

regentke przed magig czarnoksi¢znika. Conan wygral bitwe i... krélowa (,,Black Colossus”).
Majac prawie trzydziesci lat, osiadt w Khorai jako gtéwnodowodzacy tamtejszej armii. Miat

nadziej¢ zosta¢ kochankiem krélowej, lecz ona, zbyt zajeta sprawami stanu, nie miata czasu na
amory. Nawet zaproponowatl jej matzenstwo, ale krolowa wyjasnita, ze taki zwigzek nie zostatby
usankcjonowany przez khorajanskie prawo 1 obyczaje. Jednakze stwierdzita, ze gdyby Conan zdotat
wyrwac jej brata z niewoli, to ona mogtaby naktoni¢ uwolnionego Khossusa do zmiany prawa.

Conan dotart wraz z Rhazesem, astrologiem i Fronto, zZtodziejem znajacym sekretne przejscie, do
lochu, w ktorym marnial Khossus. Uratowali krola, ale sami wpadli w putapke zastawiong przez
kothyjskich Zzotnierzy, bowiem Strabonus z Koth mial wlasne powody, by chcie¢ uwigzi¢ krola
Khorai.

Conan pokonawszy te przeszkody odkryt, ze Khossus, nadety btazen, nawet nie chce stysze¢ o
malzenstwie cudzoziemskiego barbarzyncy ze swojg siostra. Zamiast tego chciat

ozeni¢ Yasmele z jakims szlachetnie urodzonym, a Conanowi znalez¢ zong mieszczanke.
Conan nic nie powiedziat, ale w Argos, gdy statek odbijat od brzegu, zeskoczyt na 1ad. Zabrat

z sobg wigkszo$¢ ztota Khossusa i pomachat krolowi w ironicznym pozegnaniu (,,Shadows in the
Dark”).

Prawie trzydziestoletni Conan zapragnat znow odwiedzi¢ rodzinng Cymmeri¢, a tam pomsci¢ si¢ na
Hyperborejczykach. Jego rowiesnicy, tak Cymmerianie jak 1 Aesirowie, mieli zony 1 ptodzili synow.
Niektorzy chtopcy mieli prawie tyle samo lat 1 byli tak rosli jak Conan pod Venarium. Lata przelewu
krwi 1 bitew wzburzyty jednak drapieznego ducha Conana zbyt mocno, by chcial podazy¢ w ich
slady. Kiedy kupcy przyniesli wiesci o nowych wojnach, pocwatowat na potudnie.

Zbuntowany ksigze Koth usitowat obali¢ Strabonusa, skapego wtadce rozlegtego panstwa, i Conan
znalazt si¢ wérod dawnych towarzyszy w szeregach ksiecia. Po pewnym czasie rebelianci 1 krél
podpisali pokoj. Conan, znéw bez pracy, utworzyt bande wyjetych spod prawa, Wolnych
Towarzyszy. Podazyt z nimi na stepy lezace na zachdd od morza Vilayet, gdzie potaczyli si¢ ze
7zbodjecka horda znang jako ,.kozacy”.

Conan wkroétce zostat przywodcg tej nie uznajacej zadnych praw zgrai i1 pustoszyt zachodnie rubieze
Turanu, dopdki jego dawny pracodawca, krol Yildiz, nie wystat wojsk pod dowodztwem szacha
Amuratha, ktéry zepchnat ,,kozakow” w gtab Turanu i wyciat ich w pien.

Conan po zabiciu Amuratha 1 zdobyciu turanskiego jenca — ksigzniczki Olivii z Ophiru, w mate;j
todzi poptynat na morze. Znalezli schronienie na wyspie, gdzie znajdowaty si¢ ruiny miasta z
zielonego kamienia, a w nim dziwne zZelazne posagi. Rzucane przez nie w $wietle ksiezyca cienie
okazaly si¢ rownie niebezpieczne jak gigantyczna mi¢sozerna matpa, czy piraci, ktorzy wyladowali



na wyspie, by odpoczac (,,Shadows in the Moonlight”).

Wkrétce Conan zostal przywodcg piratow, ktorzy siali spustoszenie na morzu Vilayet. Jako wodz
Czerwonego Bractwa, bardziej niz kiedykolwiek stat si¢ solg w oku krola Yildiza. Ten tagodny
monarcha, zamiast udusi¢ swego brata Teyaspa w tradycyjny turanski sposob, uwiezit go w zamku w
gorach Colchianskich. Yildiz wystal generata Artabana, by zniszczyt

piracka warowni¢ w uj$ciu rzeki Zaporoska, ale Artaban miast mysliwym stat si¢ zwierzyng.

Uciekajac w gtab 1adu natknat si¢ na miejsce pobytu Teyaspa. W konflikcie, jaki si¢ wywigzat,
wzieli udziat banici Conana, Turanczycy Artabana 1 plemi¢ wampirdéw (,,The Road of the Eagles”).

Conan, opuszczony przez swoich korsarzy, ruszyt z powrotem w step. Yezdigerd, siedzacy teraz na
tronie Turanu, okazat si¢ daleko bardziej przebieglym i energicznym wtadca, planujacym rozlegte
podboje 1 stworzenie ogromnego imperium.

Conan udat si¢ do matego granicznego krélestwa Khauranu, gdzie zostal dowodca

krolewskiej strazy kr6lowej Taramis. Taramis miata blizniaczg siostre, Salome, czarownice
popierang przez zottego czarnoksi¢znika z Khitai. Salome sprzymierzyta si¢ z awanturnikiem
Constatiusem z Koth 1 planowata uwiezienie krolowej oraz przejecie wtadzy. Conan, ktory przejrzat
spisek, zostal pojmany 1 ukrzyzowany. Uwolniony przez wodza Zuagiréw, Olgierda Wiadystawa,
ruszyl do ich obozu na pustyni. Zaczekal, az rany si¢ zagoja, a potem dzieki swej Smiatosci 1
bezwzglednosci pozbawit wladzy Olgierda.

Kiedy Salome i1 Constantinus zaczeli swe okrutne rzady w Khauranie, Conan powi6dt

Zuagiréw na stolice. Wkrotce Constantinus zawist na krzyzu, a Cymmerianin odjechal z u§miechem,
by poprowadzi¢ swych Zuagirow na Turan (,,Narodzi si¢ czarownica™).

Conan mial wtedy okoto trzydziestu lat 1 byt u szczytu sity 1 zrecznosci. Okoliczno$ci opuszczenia
Zuagirow zostaty niedawno ujawnione za sprawg jedwabnego zwoju ze Starego Tybetu,
wywiezionego przez pewnego uciekiniera. Ten dokument obecnie znajduje si¢ w Instytucie
Orientalnym w Chicago.

Energiczny krol Yezdigerdrozkazal schwyta¢ Conana i rozgromi¢ jego bande. Poniewaz w szeregach
Conana znajdowat si¢ zamoranski zdrajca, zasadzka nieomal si¢ udata. Conan ruszyt w poscig za
Zamoranczykiem, a kiedy jego ludzie zdezerterowali, part dalej samotnie.

Bliski smierci, zostal uratowany przez Enosha, wiadcg¢ samotnego pustynnego miasta Akhlat.

Akhlat cierpial pod wtadzg demona w ciele kobiety, ktora zywita si¢ silg wysysang z zyjacych.
Conan, jak twierdzit Enosha, byt ich przepowiedzianym wybawicielem. Gdy byto po wszystkim,
Cymmerianina poproszono o osiedlenie si¢ w Akhlacie, ale on wiedzial, ze nie potrafi przywyknac
do monotonnego zycia 1 pojechal na potudniowy zachod do Zambouli z pienigdzmi Vardanesa
Zamoryjczyka (,,Black Tears™).



Oddajac si¢ radosnemu szalenstwu przepuscit przywieziong do Zambouli fortune. W

Zambouli przebywat grozny 1 zty kaptan Hanumana, Torasmek, poszukujacy stynnego klejnotu,
Gwiazdy Khorai, za ktory krolowa Ophiru dawata catg komnate ztota. W powstatym zamieszaniu
Conan zdobyt Gwiazde Khorai i popgdzit na zachod (,,Cienie Zambouli”).

Dalszy cigg przygdd Conana znany jest ze spisanego przez mnichow $redniowiecznego manuskryptu
De sirede chorolae, uratowanego ze zbombardowanych ruin Monte Cassino.

Conan dotart do stolicy Ophiru 1 dowiedziat si¢, ze zniewiesciaty Moranthes II, marionetka
zlowieszczego hrabiego Rigello, trzyma pod kluczem krolowg Marale. Cymmerianin wspiat

si¢ na mury zamku Moranthesa 1 uwolnit Marale. Rigello §cigat zbiegéw prawie do aquilonskie;
granicy, gdzie Gwiazda Khorai w nieoczekiwany sposob okazata swojga moc (,,The Star of
Khoraja”).

Conana doszly stuchy, ze ,,kozacy” odzyskali swojg sil¢, wrocit wiec 1 zajal si¢ dalszym
pustoszeniem Turanu. Mimo ze stynny cztowiek Péinocy przybyt z pustymi rgkoma,

,,kozacy” 1 piraci z morza Vilayet uznali w nim swego dowodce.

Yezdigerd wystat Jehungira Agha, by ten na wyspie Xapur pochwycit barbarzynce w putapke. Conan
odkryt, ze starozytny patac—forteca Smoka na wyspie zostat odbudowany przez czary, a w nim znalazt
zkego boga w postaci giganta z zelaza (,,Zelazny Demon”).

Po ucieczce z Xapur nadat najazdom ,,kozakdéw™ 1 piratow taki rozmach, ze krol Yezdigerd
przeznaczyt na ich zniszczenie wszystkie swoje sity. Po druzgocacej klesce Conan uciekt na potudnie,
a tam przyjat stuzbe w lekkiej jezdzie szacha Kobada, kréla Iranistanu.

Conan popadt w nietaske szacha 1 musiat ucieka¢ w gory. Odkryt spisek knuty w

Yanaidarze, twierdzy Ukrytych. Synowie Yezma probowali wskrzesi¢ starozytny kult 1 zjednoczy¢
wyznawcow Starych Bogdw w celu przejecia wtadzy nad swiatem. Przygoda zakonczyla sie
rozgromieniem rywalizujgcych sit przez szare wampiry Yanaidara 1 Conan pojechal na wschod
(,,Ptongcy noz”).

Potem Conan pojawit si¢ w gorach Himelianskich na pétnocno—zachodniej granicy Vendhii jako
woOdz wojenny dzikiego szczepu Afghuloéw. W owym czasie ten trzydziestoparoletni barbarzynca byt
juz otoczony nimbem stawy 1 strachu w catym §wiecie Wieku

Hyboryjskiego.

Yezdigerd, nie bedac cztowiekiem drobiazgowym, zatrudnit czarnoksieznika Khemse, adepta
budzacego groze Czarnego Pierscienia, aby usung¢ z drogi krola Vendhii. Yasmina, siostra zmartego
krola, wyruszyta szuka¢ pomsty, ale zostata pojmana przez Conana. Razem ruszyli w poscig za
czarnoksi¢znikiem Khamsg, ale zostat on zabity przez magi¢ prorokow Yimshy, ktory rowniez
uprowadzit Yasmine (,,The People of the Black Circle”).



Kiedy zawiodty plany zjednoczenia gorskich plemion, Conan, dowiedziawszy si¢ o wojnie na
Zachodzie, pospieszyt tam czym predzej. Almuric, ksigze¢ Koth, powstat przeciwko znienawidzonemu
Strabonusowi. Podczas gdy Conan przytaczyt si¢ do Almurica, na pomoc Strabonusowi ruszyli
sprzymierzeni z nim krolowie. Pstra czereda Almurica zostata zepchnigta na potudnie 1 wycigta w
pien przez potaczone wojska stygijskie 1 kushyckie.

Conan 1 jego towarzyszka Natala uciekli na pustyni¢ 1 dotarli do Xuthalu, widmowego miasta
zyjacych trupow 1 ich mrocznego boga Thoga. Stygijka Thalis, wtadczyni Xuthal, okpita Conana o
jeden raz za duzo (,,The Slithering Shadow”).

Conan wrdcit do krajow Hyborii. Szukajac pracy, wstapit do armii najemnikéw, ktdrg Zingaranczyk,
ksigzg Zapayo da Cova, wystal do Argos. Planowano, ze Koth napadnie na Stygie od potnocy i
jednoczesnie Argosanczycy od strony morza. Koth jednakze

niespodziewanie podpisato pokoj ze Stygig, przez co armia najemnikow znalazta si¢ w putapce na
stygijskiej pustyni.

Conan uciekt wraz z Amalrikiem, mtodym aquilonskim zotnierzem. Wkrotce Cymmerianin zostat
schwytany przez nomadow, podczas gdy Amalrikowi udato si¢ wymkna¢. Kiedy znow si¢ spotkali,
Amalric miat ze sobg dziewczyne, Lisse, ktorg uratowat przed bogiem ludozerca w jej rodzinnym
miescie. Conan tymczasem stal si¢ dowodcg jazdy miasta Tombalku.

Tombalku wtadali dwaj krolowie: Murzyn Sakumbe 1 mieszaniec Zehbeh. Kiedy Zehbeh 1 jego
stronnicy zostali wypedzeni, Sakumbe uczynit Conana drugim wtadca, lecz sam niedtugo zginat,
zabity urokiem czarnoksieznika Askii. Conan, pomsciwszy czarnego przyjaciela, uciekl z Amalrikiem
1 Lissg (,,Drums of Tombalku™).

Ruszyl na wybrzeze, gdzie przylaczyl si¢ do barachanskich piratow. Mial w tym czasie trzydziesci
piec lat. Jako drugi mat ,,Jastrzebia”, wylagdowat na wyspie nalezacej do stygijskiego czarnoksieznika
Siptaha, posiadajacego magiczny klejnot o cudownych wlasciwosciach.

Siptah mieszkal w wiezy bez drzwi 1 okien, wraz ze skrzydlatym demonem. Conan

wypedzit dymem nieziemska istote, ale zostal porwany w jej szponach na szczyt wiezy.

Odkryt, Ze czarnoksieznik od dawna nie zyje, zas magiczny klejnot okazat si¢

niespodziewanie pomocny w walce z demonem (,,The Gem in the Tower”).

Wedtug pliku glinianych tabliczek zapisanych przedsumeryjskim pismem klinowym, Conan prawie
dwa lata spedzit z Barachanczykami. Przyzwyczajony do zdyscyplinowanych armii hyboryjskich
krolestw, uznat organizacj¢ band barachanskich za zbyt anarchiczng 1 skorzystat

z nadarzajacych si¢ okazji, by siegna¢ po wladz¢ w Tortadze. Uciekajac z opres;ji stangt przed
niewielkim wyborem. Albo pozwoli¢, by poderzni¢to mu gardto, albo wypltyna¢ na Ocean Zachodni
w przeciekajacej tupinie. Oczywiscie wybrat to drugie. Po pewnym czasie w zasi¢gu wzroku pojawit
si¢ ,,Wastrel”, okret korsarza Zaporavo, 1 Conan zostat wzi¢ty na poktad.



Cymmerianin wkrotce zdobyt szacunek zatogi 1 wrogos¢ kapitana, ktérego Zinogaranska kochanka,
gibka Sancha, rzucata zbyt przyjazne spojrzenia na czarnogrzywego olbrzyma.

Zaporavo skierowal okret na zachod ku nie naniesionej na mapy wyspie, gdzie Conan zmusit

go do pojedynku 1 zabit. Sancha w tym czasie zostala wciggnigta przez dziwne, czarne istoty do
zamieszkiwanej przez nie sadzawki (,,The Pool of the Black Ones™).

W Kordawie Conan naktonit urzednikdw, by przekazali mu korsarski patent Zaporavo 1 dzigki temu
przez dwa lata wi6dt zywot zalegalizowanego pirata. Jak zwykle, knuto spisek przeciwko
zingaranskiemu monarsze. Krol Ferdrugo byt stary 1 poza corkg Chabelg nie miat

zadnego sukcesora.
Ksigze Vilagro wciagnat w spisek stygijskiego maga nad magami, Thoth-Amona,

Wysokiego Kaptana Seta 1 z jego pomoca zamierzal poslubi¢ Chabele. Podejrzliwa ksiezniczka
wyprawita si¢ krolewskim zaglowcem w dot wybrzeza, aby naradzi¢ si¢ z wujem.

Sprzymierzony z Villagrem kapitan pirackiego okretu przechwyecit jacht i porwat dziewczyne.
Chabela zdotata uciec 1 spotkata Conana, ktéry zdobyt rowniez poszukiwang przez Thoth—
Amona magiczng Korong Kobry.

Sztorm rzucit okret Conana na wybrzeze Kush, gdzie doszto do spotkania Cymmerianina z czarnymi
wojownikami dowodzonymi przez jego starego towarzysza broni, Jume. Podczas gdy naczelnik witat
korsarzy, jeden z cztonkow plemienia skradt Korong Kobry. Conan ruszyt

w poscig, a za nim podazyla ksi¢zniczka Chabela. Oboje zostali pojmani przez towcoéw niewolnikdw
1 sprzedani czarnoskorej krolowej Amazonek. Krolowa uczynita Chabele swa niewolnica, a Conana

kochankiem. Potem, zazdrosna o Chabele, wychtostata dziewczyne; uwigzita Conana i1 oboje skazata

na pozarcie przez zjadajgce ludzi drzewo (,,Conan Bukanier™).

Conan uratowal zingaranska ksi¢zniczke, odrzucit propozycje matzenstwa 1 z powrotem zajat si¢
korsarstwem. Pokonany przez Zingaranczykéw u wybrzezy Shem, Conan uciekt w gtab ladu 1
przytaczyt si¢ do Wolnych Towarzyszy, kompanii najemnikow. Jednakze zamiast bogatych tupow
czekata go nudna stuzba w straznicy na czarnej granicy Stygii, gdzie wino byto kwasne, a kobiety
mato urodziwe.

Nuda zakonczyta si¢ wraz z pojawieniem piratki Valerii z Czerwonego Bractwa. Kiedy dziewczyna
opuscita oboz, Conan podazyt za nig na potudnie. Oboje znaleZli schronienie w miescie
zamieszkiwanym przez zwasnione klany Xotalanc 1 Tecuhltli. Stajac po stronie tych drugich, szybko
napytali sobie ktopotow z przywodczynia klanu, czarownica Tascela (,,Czerwone Cwieki”).

Romans Conana z Valerig, aczkolwiek goracy na poczatku, nie trwat dtugo. Valeria wrocita na



morze, a Conan raz jeszcze sprobowat szczescia w czarnych krolestwach. Dowiedziawszy si¢ o
,,Zebach Gwahlura”, szkatulce z bezcennymi klejnotami ukrytymi w Keshanie, sprzedat

swoje ustugi skoremu do gniewu krélowi 1 zaczat szkoli¢ keshanskg armie.
Thutmekri, stygijski emisariusz blizniaczych krélow Zembabwei, réwniez planowat

zdobycie tych klejnotow. Cymrnerianin, przescigniety w intrydze, skierowat si¢ do doliny, w ktore;j
lezaty ukryte ruiny Alkmeenonu. Z dzikiej przygody z boginig Yalaya, Corynthiankg Muriela,
czarnoskorymi kaptanami kierowanymi przez Gorulga 1 ponurymi szarymi stugami nie zyjacego od
dawna Bit—Yakina, Conan wynidst glowe., ale stracit tup (,,Klejnoty Gwahlura”).

Wracajac z Murielg do Puntu, wplatat si¢ w spisek, ktorego celem byto uwolnienie wyznawcow
pewnej bogini z kosci stoniowej od nadmiaru ztota. Tymczasem Thutmekri znow ubiegt go 1 nastawit
przeciwko niemu kréla Lalibeha, przez co Conan wraz z towarzyszka musial szuka¢ azylu w swigtyni
bogini Mabethet.

Kiedy krol, Thutmekri 1 Wysoki Kaptan Zaramba przybyli do §wigtyni, Cymmerianin odgrywat
glupiego, podczas gdy Murielg mowita glosem bogini. Rezultaty zaskoczyly wszystkich, tacznie z
Conanem (,,Bogini z Kosci Stoniowej”).

W Zembabwei, miescie rzadzonym przez blizniaczych kr6low, Conan przytaczyt sie do kupieckiej
karawany, ktorg poprowadzit na pdinoc wzdtuz granic pustyni i przywiodt

bezpiecznie do Shem. Byl wtedy cztowiekiem prawie czterdziestoletnim, lecz nadal niespokojnym
awanturnikiem. Ustyszat, ze Aquilonczycy weszli na pustkowia Piktow, wigc szukajac zajecia dla
swego miecza, udal si¢ w tamte strony. Zaciagnat si¢ jako zwiadowca w Forcie Tuscelan.

W lasach po drugiej stronie Czarnej Rzeki czarnoksi¢znik Zogar Sag zebrat bagienne demony, by
wesprze¢ Piktow. Conanowi nie udato si¢ zapobiec zniszczeniu Fortu Tuscelan, zdotat jednak ostrzec
osadnikow mieszkajgcych wokoét Velitrium i1 zabi¢ Zogara Saga (,,Za Czarng Rzeka”).

Conan awansowat szybko w aquilonskiej stuzbie. Gdy zostat kapitanem, jego oddziat zostat

rozbity w wyniku machinacji zdradzieckiego zwierzchnika. Conan odkryt, ze 6w oficer, Viscount
Lucian, ma zamiar odda¢ prowincje Piktom, zdemaskowat go 1 zadat przeciwnikom druzgocaca
kleske (,,Krwawy Ksigzyc”).

Mianowany wodzem aquilonskiej armii, rozgromit Piktow w wielkiej bitwie pod Velitrium.

Pézniej odwotano go do stolicy, Tarantii, i nagrodzono. Tam wzbudzit podejrzenia zdeprawowanego
1 ghupiego krola Numedidesa 1 w efekcie zostat podstepnie uspiony i osadzony w Zelaznej Wiezy z
wyrokiem Smierci.

Barbarzynca posiadat jednak nie tylko wrogdw, ale 1 przyjacidt. Wkroétce zostat puszczony wolno, z
koniem 1 mieczem. Gdy przedzieral si¢ przez mroczne lasy kraju Piktow w kierunku odlegtego morza,
natknat si¢ na jaskini¢, w ktorej lezat trup 1 strzezony przez demona skarb pirata Tranicosa. Na ten



sam skarb polowal réwniez zingaranski hrabia oraz dwie pirackie bandy. Udzial w grze wziat nadto
stygijski czarnoksi¢znik Thoth—Amon (,,Skarb Tranicosa”).

Conan, wyratowany z opresji przez aquilonskg galerg, zostat przywddca powstania przeciwko
Numedidesowi, ktory knut spisek majacy na celu oddanie Piktom miasta Schohira.

Zwiadowcy, synowie Gaulta Hagara, postanowili zapobiec temu przez zabicie piktyjskiego
czarnoksieznika (,,Wolves Beyond the Border™).

Conan wzial szturmem stolic¢ 1 zabit Numedidesa na stopniach jego tronu, ktdry natychmiast zagarnat
dla siebie, stajgc si¢ wtadca najwiekszego hyboryjskiego panstwa. Miat

wowczas prawie czterdziesci lat (,,Conan Wyzwoliciel”).

Krolewskie zycie nie byto jednak wygodne na toze hurysy. W ciggu roku skazany na wygnanie hrabia
zebrat grupe spiskowcow, by zrzuci¢ barbarzynce z tronu. Conan mogh

straci¢ korong wraz z gtowa, ale na szczgscie na czas nastgpita interwencja niezyjacego od dawna
medrca Epemitreusa (,,The Phoenix of the Sword”).

Po przegranej bitwie z potaczonymi wojskami Ophiru i Koth, Conan zostat wzig¢ty do niewoli, a
nastepnie uwi¢ziony w wiezy czarnoksi¢znika Tsothalantiego w stolicy Koth.

Uciekt z pomocg wspotwieznia, ktorym byt czarnoksieski rywal Tsothalantiego — Pelias.

Dzi¢ki jego magii Conan lotem strzaty pomknat do Tarantii 1 zdazyt na czas, by zabi¢ pretendenta do
tronu 1 poprowadzi¢ armi¢ na sprzymierzonych z nim zdradzieckich krolow (,,Szkartatna Cytadela”™).

Przez nastgpne dwa lata Aquilonia kwitta pod zdecydowanymi, ale tolerancyjnymi rzgdami Conana.
Samowolny awanturnik dzigki do§wiadczeniom minionych lat okazat si¢ zdolnym i odpowiedzialnym
mezem stanu. W sgsiedniej Nemedii jednakze rodzit si¢ kolejny spisek.

O wieku czterdziestopigcioletniego Conana §wiadczyta jedynie sie¢ blizn okrywajaca jego potezne
cialo oraz bardziej umiarkowane podejscie do wina, kobiet i rozlewu krwi. Chociaz Cymmerianin
posiadat harem zmystowych natoznic, nie miat jeszcze oficjalnej krolowej, stad tez zaden z jego
potomkdéw nie mogt by¢ prawowitym dziedzicem tronu. Jego wrogowie zamierzali wykorzystac te

sytuacje.

Spiskowcy wskrzesili Xaltotuna, najwiekszego czarnoksieznika starozytnego cesarstwa Acheronu
(Acheronu), ktére upadto w wyniku najazdu barbarzynskich Hyborian trzy tysigce lat wczesnie;.
Magia Xaltotuna przyczynita si¢ do $Smierci krola Nemedii, po ktérym wiladze przejat jego brat
Tarascus. Czarnej magii ulegta rowniez armia Conana. Krol Aquilonii zostat

uwieziony, a na tronie zasiadt uzurpator Valerius.

Conan uciekt z lochow dzieki pomocy niewolnicy Zenobii 1 wrocit do Aquilonii, by zebrac
krolewskie wojska przeciwko Valeriusowi. Od kaptanéw Asura dowiedziat si¢, ze moc Xaltotuna



mozna ztama¢ jedynie za pomocg dziwnego klejnotu zwanego ,,Sercem Arymana”.

W poszukiwaniu talizmanu Conan dotart do piramidy na stygijskiej pustyni za czarnymi murami
Khemi. Zdobyl Serce Arymana i wrdécit, by stawi¢ czoto wrogom — ,,Conan the Conqueror”,
pierwotnie opublikowane jako ,,Godzina Smoka”.

Po odzyskaniu wtadzy uczynit Zenobig¢ krolowa, lecz podczas balu porwat j3 demon nastany przez
khitajskiego czarnoksieznika Yah Chienga. Poszukujac oblubienicy Conan przemierzyt calty znany
Swiat, a podczas wedrowki spotykat starych przyjaciot 1 wrogow. W

Paikangu o purpurowych wiezach z pomocg magicznego pierscienia uwolnit Zenobie 1 uSmiercit
maga (,,Conan Msciciel”, pierwotnie publikowane jako ,,The Return of Conan™).

Dalsze sprawy potoczyly si¢ bardziej gtadko. Zenobia data mu dziedzicow: syna imieniem Conan,
powszechnie zwanego Connem, drugiego o imieniu Taurus i1 corke Radegunde. Kieda Conn miat
dwanascie lat, ojciec zabral go na wyprawe mysliwska do Gunderlandu (,,Conan z Aquilonii”).
Conan mial wowczas prawie sze$¢dziesiat lat. Jego rami¢ nie byto juz tak szybkie jak w czasach
mtodosci, a w niegdy$ czarnej czuprynie pojawity sie nitki srebra, lecz jego sita nadal przewyzszata
site dwoch zwyczajnych ludzi.

Czarownica z Hyperborei zwabita Conana do swojej warowni 1 zastrzegta, ze Conan musi przyj$¢
sam. Byta to Louhi, sprzymierzona z trzema innymi najwigkszymi czarnoksieznikami $wiata: Thoth—
Amonem ze Stygii, bogiem — krolem z Kambodzy 1 czarnym panem

Zembabwei. Ich spotkanie z Conanem zakonczyto si¢ masakra, w czasie ktorej Louhi 1
Kambodzanczyk zgineli, a Toth—Amon i drugi czarnoksi¢znik znikneli dzigki swej magii (,, Wiedzma z
Mgiet”).

Stary krél Ferdrugo z Zingary zmart 1 jego tron stat pusty, podczas gdy szlachetnie urodzeni walczyli
o sukcesje. Ksigze Pantho z Guarralid z niejasnych powodow najechat Poitain, w potudniowe;j
Aquilonii. Conan, podejrzewajac czary, zmiazdzyt najezdzcéw. Dowiedziawszy sie, ze za
szalenstwem Pantho stal Thoth-Amon, wyruszyt na czele armii, by ostatecznie omoéwic z
czarownikiem pewne sprawy. Scigal swego wroga do jego warowni w Stygii (,,Czarny Sfinks z
Nebthu), do Zembabwei (,,Czerwony Ksi¢zyc Zembabwei1”) i do

ostatniego krolestwa wezowego ludu na dalekim potudniu (,,Cienie w czaszce”).

Przez kilka nastgpnych lat krol Conan wtadat w pokoju, lecz czas uczynit to, czego nie zdotali
osiggna¢ zadni wrogowie. Skéra Cymmerianina stata si¢ pomarszczona, wlosy siwe, a stare rany w
czasie ztej pogody sprawiaty mu bol. Umitowana matzonka zmarta, wydajac na swiat drugg corke.

Potem dziwaczna katastrofa wyrwata Conana z nastroju rezygnacji i rozgoryczenia.

Nadnaturalne istoty, Czerwone Cienie, zaczety porywac jego poddanych. Conan nie wiedziat, co
poczac, poki nie odwiedzit we $nie medrca Epemitreusa. Medrzec kazat mu zrzec si¢ tronu na rzecz
ksiecia Conna 1 ruszy¢ za Ocean Zachodni.



Conan odkryl, ze Czerwone Cienie zostaly nastane przez kaptanéw—czarnoksigznikow Antilli,
tancucha wysp w zachodniej czgsci oceanu, dokad osiem tysiecy lat wezesniej uciekli ci, ktorzy
przezyli zatopienie Atlantydy. Tamtejsi kaptani sktadali swemu diabelskiemu bogu Xotli ofiary tak
wielkie, ze grozito to wyniszczeniem ich wtasnego ludu.

Statek Conana zostal zdobyty, ale on zdotat uciec do miasta Ptahuacan. Po starciu z gigantycznymi
szczurami 1 smokami wytonit si¢ na szczycie ofiarnej piramidy, na ktorej mieli zosta¢ u§mierceni
cztonkowie jego zatogi. Wydarzenia zaowocowaty nadnaturalng walka 1 katastrofalnym trzesieniem
ziemi. W koncu Conan pozeglowat dalej, by zbada¢ kontynenty lezace na zachodzie (,,Conan z

Wysp”).

Czy tam umarl, czy tez prawde mowi podanie, ze wrocit z Zachodu, by stang¢ u boku syna w
ostatecznej bitwie z wrogami Aquilonii — odkryje tylko ten, kto spojrzy, jak kiedy$ Kull z Valusii, w
mistyczne zwierciadta Tuzun — Thune.

L. Sprague de Camp

Villanova, Pennsylvania

Maj 1984



