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WSTEP

Robert Ervin Howard (1906-1936) urodzit si¢ w Peaster w Teksasie (a nie, jak podaja
gdzieniegdzie w Cross Plains), ale wiekszo$¢ swojego zycia spedzit w Cross Plains, w centrum
Teksasu, pomiedzy Abilene a Brownwood. Jego ojciec byl miejscowym lekarzem, a oboje rodzice
wywodzili si¢ z rodzin osadnikow. Podstawy wyksztatcenia uzyskat w Cross Plains, a uzupetnit je w
szkotach Brownwood w Brownwood High School 1 w Howard Payne Academy. Po ukonczeniu kilku
kursow w Brownwood College zajat si¢ pisaniem.

Jego chtopieca, przedwczesna dojrzato$¢ intelektualna utrudniata mu kontakt z otoczeniem -
szczegolnie w Teksasie. Przez pewien czas byl przez rodzicow tyranizowany, co spotyka wielu
wspaniatych, lecz stabowitych chtopcoéw. Czesciowym tego efektem byto to, ze zaczal uprawiac z
zacigciem sport 1 ¢wiczenia gimnastyczne, przede wszystkim boks 1 jezdziectwo. Tym sposobem
szybko uwolnit si¢ od zaborczosci rodzicdw, szczegolnie , ze wechodzac w wiek dojrzaty, miat ponad
180 cm wzrostu 1 wazyt okoto 90 kilogramoéw - z czego wigkszo$¢ przypadala na miesnie. Mial
osobowos$¢ introwertyczng 1 nieszablonowg, byl zmiennego usposobienia 1 tatwo poddawal si¢
emocjom, naglym sympatiom 1 antypatiom. Jak wielu mtodych pisarzy zachtannie czytat. Jego
przyjacidotmi po piorze byli tacy pisarze fantasy jak H. P. Lovecraft 1 Clark Ashton Smith.

Przez ostatnie dziesie¢ lat (1927-1936) Howard wyprodukowatl ogromng ilos¢ przede
wszystkim ,,rozrywkowej" prozy: sport, kryminaly, westerny, opowiadania historyczne, przygodowo-
orientalne, groza 1 opowiesci o duchach, nie liczac poezji. Gdy dobiegal trzydziestki, zarabial wigce;j
na swoim pisaniu niz ktokolwiek inny w Cross Plains waczajac miejscowego bankiera a przeciez



byty to lata kryzysu 1 ceny czasopism byty niewielkie, a ptatnosci bardzo opdznione.

Chociaz byt raczej zadowolony ze swojej pracy i peten sit jak jego bohaterowie, Howard byt
cztowiekiem nieprzystosowanym, na granicy psychozy. Juz kilka lat przed swojg Smiercig wspominat
o samobojstwie. W wieku trzydziestu lat, wiedzac, ze jego matka do ktorej byl nadmiernie
przywigzany jest o krok od smierci, zakonczyl swoja obiecujacg kariere literacka jednym strzatem.
Nowela z conanowskiego cyklu ,,Czerwone ¢wieki" 1 kosmiczna powies¢ ,,Almuric" zostalty wydane
juz posmiertnie w pismie Weird Tales,

Howard napisal kilka cyklow opowiesci z gatunku heroic fantasy, wigkszos¢ z nich
opublikowano w Weird Tales. Byt niezrownanym ,,opowiadaczem", ktorego niestychanie barwna 1
tapigca za serce narracja rozpgdza akcje bez chwili przerwy na oddech. Jego bohaterowie krol Kuli,
Conan, Bran Mak Morn, Turlogh O'Brien, Solomon Kane - to ludzie ponadwymiarowi: o poteznych
muskutach, gorgcych nami¢tnosciach i1 nieposkromionych chgciach, niezmiernie tatwo dominujgcy w
opowiadaniach, w ktérych si¢ pojawiaja. Howard tak wyjasnial swoje upodobanie do bohateréow o
poteznych miesniach i1 prostym umysle:

,»53 nieskomplikowani. Wsadz ich w klopoty 1 kazdy spodziewa si¢, ze zaczng sobie tamac
glowe, wymyslajac coraz to sprytniejsze sposoby, by si¢ z nich wyplata¢. Ale oni sg zbyt ghupi, by
robi¢ co$ innego niz ciaé, strzela¢ czy grzmoci¢ po karkach, by wydosta¢ si¢ z klopotow. (E.
Hoffimann Price:,,Pamieci R. E. Howarda" w Skull-Face and Others)

Ze wszystkich utwordéw fantasy Howarda najwieksza popularno$¢ zdobyly opowiesci o
Conanie. Akcja ich toczy si¢ w wymyslonej przez autora Erze Hyboryjskiej okoto dwunastu tysigcy
lat temu, pomiedzy zatopieniem Atlantydy a poczatkiem udokumentowanej historii. Howard napisat w
kazdym razie zaczat pisa¢ - ponad dwa tuziny opowiadan o Conanie. Osiemnascie z nich zostato
opublikowanych jeszcze za zycia pisarza lub tuz po jego sSmierci; jedno ukazato si¢ w fanzinie, a cata
reszta w Weird Tales. Howard tak oto wyjasnia, w jaki sposob zaczal pisa¢ o Conanie:

,,Chociaz nie posuwam si¢ tak daleko, by wierzy¢, ze opowiadania sg pisane pod wplywam
realnie istniejagcych duchow lub mocy (aczkolwiek jestem raczej przeciwny kategorycznemu
stawianiu jakiejkolwiek sprawy), zastanawialem si¢ czasami, czy jest mozliwe, by jakie$
nierozpoznawalne moce przesztosci lub terazniejszosci (lub nawet przysziosci) wptywaty na mysli i
dziatania zyjacych osob. Przychodzi mi to do glowy zwlaszcza, gdy mysle o tym, jak napisatem
pierwsze opowiadania z serii conanowskiej. Wiem, ze przez cate miesigce bytem zupetnie wyprany z
pomystow, kompletnie niezdolny do napisania czegokolwiek zdatnego do druku. Nagle cztowiek o
imieniu Conan pojawit si¢ w moim umysle 1 zdawat si¢ dojrzewac bez wielkiego mojego wysitku.
Strumien opowiesci sptywal z mego pidra - czy raczej z mojej maszyny prawie bez wysitku z moje;j
strony. Nie czulem si¢ tworca, ale raczej cztowiekiem, ktory opowiada dziejgce si¢ wydarzenia,
jeden epizod gonit drugi, tak ze chwilami miatem trudno$ci z opanowaniem tego materiatu. Przez cale
tygodnie nie robitem nic, oprocz spisywania przygdd Conana. Ten facet kompletnie opanowat mdj
umyst 1 wypchnagt z niego wszystko inne. Gdy swiadomie probowatem pisa¢ cokolwiek innego, nie
mogtem tego uczyni¢. Nie usituje tego wyjasnia¢ za pomoca wiedzy ezoterycznej czy okultyzmu, ale
te fakty zdarzyly si¢ naprawde. Ciagle pisz¢ o Conanie chetniej 1 z wigkszym zrozumieniem, niz o
jakimkolwiek innym sposrod moich bohateréw. Ale prawdopodobnie przyjdzie czas, kiedy nagle
stwierdze, ze nie jestem juz w stanie przekonujaco o nim pisac. W przesztosci juz si¢ to zdarzato z



innymi moimi, w koncu do$¢ licznymi, bohaterami; nagle przestaje ,,czu¢" pomyst, jak gdyby ten
cztowiek, dotad stojacy tuz za mng 1 kieruyjacy moimi dzialaniami, nagle odwrdécit sie 1 odszedt,
zmuszajgc mnie do poszukiwania innej postaci.”

(List do Ciarka Ashtona Smitha z 14 grudnia 193; roku, opublikowany w czasopiSmie Amra, t.2
nr 39)

,Moze brzmie¢ szokujaco uzycie terminu ,realizm" w odniesieniu do Conana, ale prawde
mowigc, poza jego nadnaturalnymi przygodami jest on najbardziej realistyczng postacig, jaka
kiedykolwiek stworzytem. Jest po prostu kombinacja kilku ludzi, ktorych kiedys znalem. Mysle, ze
wtasnie dlatego pojawit si¢ w mojej Sswiadomosci juz w petni uksztattowany, gdy pisatem pierwsza
historyjke z tej serii, jaki§ mechanizm w mojej podswiadomosci zebrat dominujace cechy réznych
zapasnikow, strzelcow, przemytnikow, awanturnikdw, szuleréw, a takze uczciwie pracujacych ludzi,
z ktérymi si¢ kiedys zetknglem 1 przemieszat je, tworzac ,,zbiorcza" postac, ktorg nazwatem Conanem
z Cymmerii."

(List do Clarka Ashtona Smitha, 23 lipca 1935 rok; opublikowany w The Howard Collector,
t.I, nr 5)

W latach pigcdziesiatych 1 sze§s¢dziesigtych znaczna liczba niepublikowanych tekstow ujrzata
swiatto dzienne w zbiorach pism Howarda. Wsrdéd nich byto osiem opowiadan o Conanie - niektore
kompletne, inne w formie niedokonczonych rekopisow, szkicow fragmentow. Przypadto mi w udziale
przygotowanie wigkszosci z nich do druku 1 uzupetnienie tych, ktdre byty niekompletne. Napisatem
takze, we wspolpracy z moimi kolegami, Linem Carterem 1 Bjornem Nybergiem, kilka pastiszow
uzupetniajacych luki w sadze. OpieraliSmy si¢ na wskazowkach zawartych w notatkach 1 listach
Howarda. Dwa z tych oryginalnych tekstow zamieszczone sa3 w niniejszym tomie. Przygotowujac do
wydania w roku 1951 rekopis opowiadania ,,Bog w pucharze" wprowadzitem do niego wiele zmian.
W obecnym wydaniu powrocitem jednak do oryginalnego rgkopisu, uzyskujac wersje najblizsza
oryginalowi, zawierajacg tylko niezbedne minimum zmian edytorskich. Niniejszy tom jest
chronologicznie pierwszg cz¢scig kompletnej sagi o Conanie.

Heroic fantasy to nazwa, ktorg nadatem pewnemu podgatunkowi beletrystyki, okreslanemu
inaczej jako literatura miecza 1 magii (sword and sorcery}. Sa to opowiesci petne akcji 1 przygod,
rozgrywajace si¢ w mniej lub bardziej zmyslonym swiecie, gdzie dziata magia, a nowoczesna nauka i
technologia nie zostaty jeszcze odkryte. Sceng moze tu by¢ (jak w opowiadaniach o Conanie) Ziemia,
o ile akcja toczy si¢ dawno temu lub w odlegtej przysztosci, ale mozna tez takg histori¢ umiesci¢ na
innej planecie lub zgota w innym wymiarze.

Opowies¢ taka taczy koloryt 1 rozmach historycznych romansow z atawistycznym dreszczykiem
powodowanym przez duchy czy zjawiska z kregu okultyzmu. Gdy jest dobrze napisana, dostarcza
klinicznie czystej rozrywki, lepszej, niz jakikolwiek inny rodzaj prozy. Jest to literatura eskapistyczna
- ucieczki od codziennych problemoéw w §wiat, gdzie wszyscy me¢zczyzni sg silni, a kobiety piekne,
wszystkie problemy sg proste, a zycie jest pasmem nieustajacych przygdd, gdzie nikt nie wspomina
nawet o podatku dochodowym, nieprzystosowaniu spotecznym czy skazeniu srodowiska.

Heroic fantasy powstala w Wielkiej Brytanii w latach osiemdziesigtych ubieglego stulecia.



Pionierem byl tu William Moris. W poczatkach naszego wieku Lord Dunsany 1 Eric R.Edison
znacznie rozwineli ten gatunek, ale dopiero pojawienie si¢ w latach trzydziestych magazynow Wild
tales 1 (pozniej) Unknown Worlds dostarczyto rynku na opowiesci tego typu. Napisano wtedy wiele
znamienitych utworéw miecza 1 magii. Mozna tu wymieni¢ opowiadania Howarda o Conanie, Kullu 1
Solomonie Kane; makabryczne basnie z Hyperborei, Atlantydy, Averoigne 1 przysziego kontynentu
Zatoki piora Clarka Ashtona Smitha; opowiadania atlantydzkie Henry’ego Kuttnera; cykl utworéw C.
L. Moore o Jirel z Joiry i opowiadania Fritza Leibera z serii Gray Mouser. (Mdglbym tu takze
wymieni¢ Fletchera Pratta i moje opowiesci o Haroldzie Shea.)

Po drugiej wojnie Swiatowej zapotrzebowanie czasopism na opowiadania tego rodzaju
wyraznie si¢ zmniejszylo 1 spodziewano si¢, ze literatura fantasy takze stanie si¢ ofiarg wojny.
jednak opublikowanie ,,Wtadcy Pierscieni" 1 wielu wczesniejszych prac z tego gatunku wskrzesito

go. Teraz gatunek w pelni rozkwita 1 staje si¢ nieuchronne, by jeden z jego gigantow, Robert E.
Howard i najwspanialszy wytwor jego wyobrazni - saga o Conanie - byli dostepni dla kazdego.

L. Sprague de Camp
Przet. Ryszard Borys

1 Piotr Kasprowski

N a poczgtku 1936 roku dwaj mitosnicy opowiadan o Conanie - P. Schuyler Miller,
nauczyciel i pisarz scince fiction oraz dr. John D. Clark, chemik - opracowali na podstawie
opublikowanych opowiadan przebieg kariery Conana, a takze mape swiatow w Erze Hybryjskiej.
Miller napisat do Howarda o rezultatach tej pracy. Otrzymal odpowiedz skreslonq zaledwie na
trzy miesigce przed smierciq Howarda i rzucajgcg nieco swiatla na koncepcje postaci bohatera
oraz tlo opowiesci o nim.

List R. E. Howarda
do P. S. Millera

Lock Box 313
Cross Plains, Texas

10 marca 1939 r.



Szanowny Panie,

Czuyje si¢ doprawdy zaszczycony tym, ze Pan i1 doktor Clark byliscie tak zainteresowani
Conanem, 1z opracowaliscie szkic przedstawiajacy przebieg jego kariery 1 mape jego Swiata. Obie sg
zadziwiajaco doktadne, zwazywszy na skape dane, na jakich musieliscie si¢ opiera¢. Mam tu gdzies$
oryginal na mape - t¢, ktérag narysowatem, kiedy zaczatem pisa¢ o Conanie - 1 sprobuje¢ ja odnalez¢ i
przysta¢ Panom. Obejmuje tylko kraje na zachod od Vilayet i na potnoc od Kush. Nigdy nie
probowalem sporzadzi¢ mapy potudniowych 1 wschodnich krolestw, chociaz mam w glowie dos¢
doktadng wizje ich geografii. Jednakze piszac o nich, czuje si¢ upowazniony do pewnej swobody,
poniewaz mieszkancy zachodnich krain hyboryjskich wiedzieli rownie mato o ludach 1 krajach na
potudniu 1 wschodzie, co ludzie sredniowiecznej Europy o Afryce 1 Azji. Piszac o zachodnich
narodach hyboryjskich, staram si¢ trzyma¢ w granicach znanych 1 ustalonych terytoriow, lecz opisujac
reszte S$wiata, pozwalam sobie nieco popusci¢ wodze wyobrazni. Oznacza to, 1z przyjawszy pewna
koncepcje geografii i etnografii, czuj¢ si¢ obowigzany przestrzega¢ jej dla dobra spojnosci. Moja
koncepcja Wschodu 1 Potudnia nie jest tak klarowna 1 arbitralna.

Co do Kush, jednak, to jest ono jednym z czarnych krolestw na potudnie od Styrii, w istocie
najdale; wysunietym na potnoc 1 nazwa tg okresla si¢ cate poludniowe wybrzeze. To oznacza, ze gdy
Hyboryjczyk mowi o Kush, zazwyczaj rozumie pod tym mianem nie samo kroélestwo, jako jedno z
wielu, lecz cate Czarne Wybrzeze. 1 jest sklonny nazywaé kazdego czarnego cztowieka Kuszyta,
obojetnie czy ma do czynienia z mieszkancem Keshanu, Darfaru, Puntu, czy tez wtasciwego Kush. To
naturalne, poniewaz Kuszyci byli pierwszymi czarnoskorymi, jakich spotkali Hyboryjczycy -
barachanscy piraci, ktorzy handlowali z nimi.

Co do tego, jaki los czeka Conana - prawde moéwigc, nie moge tego przewidzie¢. Piszac te
opowiadania, nie miatlem wrazenia, ze je tworze, lecz raczej, ze spisuj¢ kronike jego przygod, ktore
mi opowiedziat. Stad te czgste przeskoki 1 brak chronologicznego porzadku. Przecietny poszukiwacz
przygod, opowiadajgc o swoim bujnym zyciu, rzadko trzyma si¢ jakiego$ ustalonego planu lecz,
opisuje epizody, ktoére wydarzyly si¢ w roznych miejscach 1 czasie, w miarg, jak je sobie
przypomina.

Opracowany przez Pandéw przebieg kariery Conana w znacznym stopniu pokrywa si¢ z moimi
wyobrazeniami. Réznice sg niewielkie. Tak jak Panowie wyliczyli, Conan mial okoto siedemnastu
lat gdy zostal przedstawiony czytelnikom w ,,Wiezy Stonia". Mimo 1z nie byl jeszcze dorostym
mezczyzng, byt bardziej dojrzaty niz przecigtny cywilizowany mtodzieniec w jego wieku. Urodzit sig¢
na polu bitwy, gdy jego szczep walczyt z hordg Vanirow. Ziemia, do ktorej roscil sobie prawa jego
klan, lezata na potnocnym zachodzie Cymerii, ale Conan, cho¢ rodowity Cymerianin, mial w zytach
krew réznych ras. Jego dziad byl cztonkiem szczepu z potudnia, ktéry uciekt od swoich z powodu
krwawej wasni 1 po dlugiej wedrowce znalazt w koncu schronienie wsrod ludzi Péinocy. Za mtodu,
przed swoja ucieczka, uczestniczyl w wielu wyprawach na hyboryjskie kraje 1 moze to opowiesci o
nich sprawily, ze Conan od dziecka patat zadza ich ujrzenia. Wielu rzeczy dotyczacych zyciorysu
Conana sam nie jestem pewien. Nie wiem na przyktad, kiedy po raz pierwszy ujrzat cywilizowanych
ludzi. Mogto to by¢ w Vanarium lub mogt tez wezesniej ztozy¢ jakas pokojowa wizyte w ktoryms z
pogranicznych miasteczek. Podczas oblezenia Vanarium, cho¢ mial dopiero czternascie lat, byt juz
godnym przeciwnikiem. Miat sze$¢ stop wzrostu 1 wazyl 180 funtow, chociaz jeszcze nic przestat



rosngc.

Migdzy Vanarium a przybyciem Conana do miasta ztodziei w Zamorze uptynal prawde rok. W
tym czasie wrocit na potnocne ziemie swego szczepu 1 odbyt pierwsza podrdz poza granice Cymerii.
Co dziwne, to ze wyprawit si¢ na poinoc, a nie na potudnie. Dlaczego 1 jak, nie jestem pewien, ale
spédziti kilka miesiécy wardd Zsirdw, walczic z Vanirani oraz Hyperborejczykami. Nienawitd do
tych ostatnich pozostatia mu na catie yycie 1 wplywatia poeniej, kiedy zostai krolem Akwilonii, na
prowadzonf przez niego polityke. Schwytany przez nich, uciekt na potudnie 1 przybyl do Zamory w
samg pore by pojawi¢ si¢ na kartach opowiesci.

Nie jestem pewien, czy przygoda opisana w opowiadaniu ,,Dom peten totrow" miata miejsce
w Zamorze. Istnienie przeciwnych obozow politycznych zdaje si¢ wskazywa¢ na inne miejsce,
poniewaz w Zamorze panowal absolutny despotyzm, nie tolerujacy zadnych roznic w pogladach
politycznych. Moim zdaniem miasto, w ktorym nastgpily te wydarzenia, bylo jednym z matych
panstw-miast na zachod od Zamory, ktére Conan odwiedzit po jej opuszczeniu. Wkrotce potem
wrocil na krotko do Cymerii, a 1 pézniej od czasu do czasu powracal w swe rodzinne strony.

Chronologiczny porzadek jego przygod niemal pokrywa si¢ z tym, jaki Panowie opracowali,
tyle ze jest nieco bardziej rozciggniety w czasie. Conan miat prawie czterdziestke, gdy objal tron
Akwilonii, a czterdziesci cztery lub czterdziesci piec lat w czasie ,,Godziny smoka". Nie miat jeszcze
meskiego potomka, poniewaz nigdy zadnej kobiety nie uczynit swa prawowitg matzonka, za§ synow
konkubin, ktorych miat cate mnéstwo, nie uznawano za dziedzicow tronu.

Krolem Akwilonii byt, jak sadze, przez wiele lat trudnego 1 niespokojnego panowania, kiedy
cywilizacja hyboryjska osiggneta apogeum swojego rozkwitu, a kazdy krol mial imperialne ambicje.
Z poczatku walczyl tylko w obronie swojego panstwa, lecz moim zdaniem w koncu zostat zmuszony
do prowadzenia agresywnych dziatan. Czy udalo mu si¢ dzieki podbojom stworzy¢ potezne
imperium, czy tez polegt, probujac tego dokonac nie wiem.

Wiele podrozowatl, nie tylko zanim zostat krolem, ale 1 pozniej. Zwiedzit Khiraj 1 Hyrkanie
oraz jeszcze mniej znane rejony na potudnie od tego pierwszego kraju i na potnoc od drugiego.
Odwiedzit nawet bezimienny kontynent zachodniej potkuli 1 widczyt sie wsrdd przylegajacych don
wysp. Nic moge przewidzie¢ ile z tych jego wedrowek zostanie przelane na papier. Bardzo
zainteresowaty mnie Panskie wzmianki dotyczace odkry¢ na Potwyspie Yamal - po raz pierwszy o
tym stysze. Niewatpliwie Conan zetknagt si¢ bezposrednio z ludem, ktory stworzyt t¢ cywilizacje, a
przynajmniej z jego przodkami.

Mam nadziej¢, ze zainteresuyje Panow ,,Era Hyboryjska". Zataczam kopi¢ oryginalnej mapy.
Tak, Napoli bardzo dobrze poradzit sobie z Conanem, chociaz czasami wydaje si¢ nadawac jego
rysom pewien rzymski charakter, co nie jest zgodne z moim wyobrazeniem. Jednak nie do tego
stopnia, aby si¢ awanturowac.

Mam nadzieje, ze przedstawione fakty wyczerpujaco odpowiadaja na Pandow pytania. Z
najwyzsza przyjemnoscig przedyskutuyje z Panami inne epizody sagi o Conanie lub przedstawig
szczegoty dowolnego etapu jego kariery albo hyboryjskiej historii czy geografii. Jeszcze raz dzigkuje
za zainteresowanie 1 facze najlepsze zyczenia dla Pana i doktora Clarka. Serdecznie pozdrawiam.



Robert H. Howard

P. S. Nie wspomniat Pan, czy zyczy Pan sobie, abym zwrocit mape 1 esej, wiec pozwalam je
sobie zachowa¢ w celu pokazania paru przyjaciotom; jezeli chce je Pan odzyska¢, prosze da¢ mi
znac.

ERA HYBORYJSKA

. Era hyboryjska”, o ktorej Howard wspomina w poprzednim liscie, to esej napisana przez
niego klika lat wczesniej, kiedy zaczynatl pisac¢ opowiadania o Conanie. W tym szkicu przedstawit
pseudohistorie prehistorycznych czasow, ktore wykorzystal jako tlo swoich opowiesci. Mniej
wiecej w tym samym czasie, gdy pisat list do Millera, wystal kopie tego eseju do H. P Lovecrafta,
tworcy niesamowitych opowiadan, proszqc, aby przekazal go do opublikowania w ,,The
Pantagraph” Donaldowi A. Wollheimowi, mitosnikowi s-f, ktory pozniej stal sie pisarzem i
wydawcq fantastyki. Wybrane fragmenty zostaly wydrukowane w tym magazynie, zanim przestat
sie ukazywaé, a caly szkic zostal opublikowany przez inng grupe fanow w formie broszury w 1938
roku. Pierwsza czes¢ ,,Ery hyboryjskiej ” mowi o wypadkach poprzedzajgcych czasy Conana. Oto
catos¢ wraz z przepraszajgcqg notkq Howarda wyjasniajgcq, iz nie chce, aby ten esej byl
traktowany jako powazna proba wlasnej interpretacji historii.

,Niczego w ponizszym artykule nie nalezy uznawaé za probe przedstawienia jakiej$ teorii
stojace] w sprzeczno$ci z uznang historig. Jest to po prostu fikcyjne tto szeregu opowiadan. Kiedy
przed kilku laty zaczatem pisa¢ opowiesci o Conanie, przygotowatem te ,historie” jego ery i
zyjacych w niej ludzi, w celu przydania bohaterowi 1 jego sadze wigkszej wiarygodnosci.
Stwierdzitem tez, ze trzymajac si¢ tych ,,faktow” 1 ducha tej historii w trakcie pisania, tatwie; mi
wyobrazi¢ sobie (a zatem 1 przedstawic) bohatera jako istot¢ z krwi 1 ko$ci niz papierowg postac.
Piszac o nim 1 o0 jego przygodach w roznych krolestwach jego ery, nigdy nie pogwatcitem nizej
podanych ,,taktow” czy ,.historii”, lecz trzymatem si¢ ich tak $cisle, jak pisarz tworzacy powiesc
historyczng trzyma si¢ rzeczywistej historii. Wykorzystywatem te ,.histori¢” jako przewodnik do
wszystkich opowiadan z tego cyklu, jakie napisatem.”

O epoce znanej nemedyjskim kronikarzom jako Era Przed Kataklizmem niewiele wiadomo
procz jej ostatniego okresu, a 1 ten owiany jest mgla legend. Znana nam historia rozpoczyna si¢ u
schytku cywilizacji Przed Kataklizmem, zdominowanej przez krolestwa Kamelii, Waluzji, Werulii,
Grondaru, Thule 1 Komorii. Ich ludy méwity podobnym jezykiem, Swiadczacym o wspdlnym
pochodzeniu. Istniaty tez 1 inne krolestwa, rownie wysoko rozwiniete, lecz zamieszkale przez inne,
najwidoczniej starsze, rasy.

Barbarzyncami owej epoki byli Piktowie, zyjacy na wysepkach potozonych daleko na
Zachodnim Oceanie, Atlantydzi, ktorzy zamieszkiwali maty kontynent miedzy Wyspami Piktyjskimi a



gtdéwnym, czyli Thurianskim kontynentem oraz Lemuryjczycy, osiedleni na tancuchu duzych wysp
wschodniej potkuli.

Byly tez rozlegle potacie niezbadanych ladow. Cywilizowane kraje, chociaz nadzwyczaj
wielkie, zaymowaly stosunkowo niewielka czgs¢ ziemskiego globu. Najdalej wysunigtym na zachod
panstwem Thurianskiego kontynentu byta Waluzja, na wschod - Grondar. Na wschod od Grondaru,
ktorego mieszkancy reprezentowali nizszy poziom cywilizacyjnego rozwoju niz pokrewne im ludy
innych krolestw, rozciggal si¢ bezmiar dzikich i nagich pustyn. W miejscach, gdzie ziemia byta mnie;j
jatowa, w dzunglach 1 w gorach zyly rozproszone na znacznej przestrzeni szczepy 1 plemiona
prymitywnych dzikuséw. Daleko na poludniu istniata tajemnicza cywilizacja nie majgca nic
wspolnego z kulturg thurianska 1 wyraznie stworzona przez ras¢ starsza od ludzkiej. Na wschodnich
wybrzezach kontynentu zyta inna rasa, ludzka, lecz niethurianska 1 tajemnicza, z ktorag od czasu do
czasu kontaktowali si¢ Lemuryjczycy. Ten lud zapewne przybyt z mrocznego 1 bezimiennego lagdu
lezacego gdzie$ na wschod od Wysp Lemuryjskich.

Cywilizacja thunanska chylita si¢ ku upadkowi, jej armie sktadaty si¢ gtdéwnie z barbarzynskich
najemnikow. Ich generatami, politykami, a czgsto 1 krolami byli Piktowie, Atlantydzi 1 Lemuryjczycy.
Wasnie miedzy krolestwami 1 wojny pomiedzy Waluzja a Komorig, jak rowniez podboje, dzigki
ktorym Atlantydzi utworzyli panstwo na stalym ladzie, sg bardziej legenda niz wiarygodnymi
przekazami historycznymi.

Pozniej Swiatem wstrzasngt Kataklizm. Atlantyda 1 Lemuria pograzyty si¢ w talach, a Wyspy
Piktyjskie wypigtrzyly si¢ 1 utworzyty gorski tancuch nowego kontynentu. Cate obszary Thurianskiego
Kontynentu zniknety pod woda lub, zatongwszy, zmienity si¢ w wielkie jeziora lub Srdédladowe
morza. Wulkany wybuchty 1 straszliwe trzesienia ziemi wstrzasnely posadami wspaniatych stolic
imperiow. Cate narody zostaty starte z powierzchni ziemi.

Barbarzynhcom powiodto si¢ lepiej niz cywilizowanym ludom. Mieszkancy Wysp Piktyjskich
wygineli, lecz wielka kolonia Piktow zatozona wsrdd wzgdrz przy potudniowej granicy Waluzji 1
stuzaca jako ostona przed obcym najazdem przetrwata nietknigta. Kontynentalne krolestwo
Atlantydow rowniez omingta powszechna zagtada 1 tysigce ich wspoétplemiencow przybyto don na
statkach z tongcego lagdu. Wielu Lemuryjczykom udato si¢ umkng¢ na wschodni brzeg Kontynentu
Thurianskiego, ktory byl stosunkowo nietknigty kataklizmem. Tam popadli w niewole u
zamieszkujgcego to wybrzeze starozytnego ludu, a ich historia na dlugie tysigclecia stata si¢ historig
brutalnego ucisku.

W zachodniej czg$ci kontynentu zmieniajace si¢ warunki stworzyly dziwne formy zycia
roslinnego 1 zwierzgcego. Geste dzungle pokryly rowniny, wielkie rzeki przedarly si¢ do oceanu,
wypietrzyly si¢ wysokie gory, a jeziora zalaly ruiny prastarych miast w zyznych dolinach. Do
kontynentalnego krolestwa Atlantydow Sciggaly z zatopionych obszarow miriady zwierzat 1 dzikusow
- malp 1 matpoludow. Zmuszeni do nieustannej walki o byt, zdotali jednak jako§ zachowac resztki
swej wysoko zaawansowanej, barbarzynskiej kultury. Pozbawieni metali i rud zaczgli obrabiac
kamien jak ich przodkowie 1 wspieli si¢ na wyzyny tej sztuki, gdy ich walczaca o przetrwanie
cywilizacja zetkneta si¢ z poteznym narodem Piktow. Ci réwniez powrocili do obrabiania
krzemienia, lecz ich populacja powigkszala si¢ szybciej 1 byta bardziej biegla w sztuce wojenne;.
Nic wykazywali artystycznych talentdow Ariantydéw; byli prymitywniejsza, bardziej praktyczng 1



ptodng rasg. Nie pozostawili zadnych malowidet ani rzezb ze stoniowej kosci jak ich wrogowie, lecz
mnostwo zadziwiajaco skutecznej krzemiennej broni.

Te dwa krolestwa epoki kamiennej starty si¢ ze sobg 1 po wielu krwawych wojnach, dzieki
znaczne] przewadze liczebnej, Piktowie zepchneli Atlantydow z powrotem do poziomu dzikusow, a
ich wlasna cywilizacja zatrzymata si¢ w rozwoju. Pieset lat po Kataklizmie barbarzynskie
krolestwa zniknety z powierzchni ziemi. Pozostal tylko szczep dzikuséw Piktdw toczacych nieustanne
boje z innymi dzikusami - Atlantydami. Liczni 1 zjednoczeni Piktowie mieli przewage nad
Atlantydami, ktorych narod rozproszyt si¢ na szereg niezaleznych klanow.

Taki byt w owym czasie Zachod.

Na dalekim wschodzie, odcigci od reszty $wiata gigantycznymi gorami 1 tancuchami
powstajacych jezior, Lemuryjczycy nadal pedzag zywot niewolnikow. Odlegle potudnie wcigz
spowija mgta tajemnicy. Nietkniete przez Kataklizm, pozostaje w rekach przedludzkich ras. Wsrod
niskich wzgorz na poludniowym wschodzie zamieszkuja niedobitki jednego z newaluzyjskich
narodow Thurianskiego Kontynentu - lud zwany Zhemri. Tu 1 éwdzie sg porozrzucane po Swiecie
klany prymitywnych matpoludow, zupeinie nie§wiadomych powstania 1 upadku wielkich cywilizacji.
Jednak daleko na péinocy powoli powstaje nowy narod.

W czasach Kataklizmu grupa dzikusow o poziomie rozwoju niewiele wyzszym od
neandertalczyka umkneta na potnoc, ratujac zycie. Znalezli tam $niezng kraing zamieszkalg jedynie
przez dzikie, $niezne malpy - ogromne, kudtate, biate zwierzeta, najwidoczniej zadomowione w tym
klimacie. Walczyli z nimi, az zepchngli je za Krag Polarny na oczywista, jak sadzili, zgube. Jednak
matpoludy przystosowaty si¢ do nowego, niesprzyjajagcego otoczenia i przetrwaty.

Po tym jak wojny Piktow z Atlantydami zniszczyly to, co moglo by¢ zalazkiem nowej
cywilizacji, kolejny, mniejszy kataklizm jeszcze bardziej zmienit wyglad kontynentu, pozostawiajac
wielkie srodladowe morze z tancuchem wysp, ktére jeszcze bardziej oddzielito wschdd od zachodu,
a nastgpujace po sobie trzesienia ziemi, powodzie 1 erupcje wulkanéw dokonczyty dzieta zniszczenia
barbarzynskich plemion, zapoczatkowanego przez ich plemienne wojny.

Tysigc lat po tym mniejszym kataklizmie zachodni §wiat stat si¢ dzikg kraing dzungli, jezior 1
rwacych rzek. Wsrod porosnietych lasem wzgorz na poétnocnym zachodzie bytuja koczownicze stada
matpoludéw nie znajacych mowy ani umiej¢tno$ci rozniecania ognia czy uzywania narzedzi. To
potomkowie Atlantydow, ktdrzy stoczyli si¢ na powrot w chaos zezwierzgcenia, z jakiego ich
przodkowie z takim trudem podzwigneli si¢ przed wiekami. Na potudniowym zachodzie zyja
rozproszone szczepy zdegenerowanych, zamieszkujacych w jaskiniach dzikuséw, porozumiewajacych
si¢ prymitywng mow3a, ktérzy nadal zwa si¢ Piktami, lecz miano to stato si¢ juz tylko synonimem
stowa ,,cztowiek" - ktorym to pojeciem odrdzniali si¢ od dzikich bestii, z ktorymi wspotzawodniczyli
o zywnos¢ 1 miejsce do zycia. Ta nazwa jest jedynym ogniwem tgczacym ich z przodkami. Ani ci
nedzni Piktowie, ani zmalpiali Atlantydzi nie mieli Zzadnego kontaktu z innymi narodami czy
szczepami.

Daleko na wschodzie Lemuryjczycy, niemal stoczywszy si¢ do poziomu zwierzat w okrutnej
niewoli, wzniecili powstanie 1 pokonali swoich pandéw. Teraz sg dzikusami bytujgcymi na ruinach



obcej cywilizacji. Niedobitki pokonanego przez nich ludu, ktére uszly wsciektosci swych
niewolnikéw, ruszyly na zachdéd. Najechaty na to tajemnicze, przedludzkie krolestwo potudnia 1
zdobyly je, ustanawiajac wlasng kulturg, nieco zmieniong w wyniku kontaktu ze starsza rasg. To
nowe krélestwo nazwano Stygla 1 wyglada na to, ze niektorzy jej dawni mieszkancy zdotali tam
przetrwac, a nawet byli darzeni czcig, cho¢ rasa jako taka zostata starta z powierzchni ziemi.

Tu 1 6wdzie mate grupki dzikuséw wykazuja oznaki powolnego rozwoju cywilizacyjnego,
jednak sg one nieliczne 1 trudne do okreslenia. Jednak na potnocy plemiona rosng w sit¢. Ten lud
zwie si¢ Hyboryjczykami albo Hyborami; ich bogiem byl Bor - legenda glosita, ze byl to jakis wielki
wodz zyjacy jeszcze wczesnie] niz krol, ktory przyprowadzit ich na potnoc w dniach Wielkiego
Kataklizmu, pamietanego juz tylko w ludowych bajaniach.

Hyboryjczycy opanowali pdinocne ziemie 1 zaczeli powoli napiera¢ na potudnie. Jak dotad nie
napotkali zadnych innych ras - toczag wojny jedynie miedzy soba. Pigtnascie stuleci w potnocnych
kramach zmienito ich w rosta, ptowowtosg 1 szarooka, a przy tym krzepka 1 wojowniczg rase, juz
wtedy wykazujaca dobrze wyksztatcone zdolno$ci artystyczne. Zyja jeszcze gtownie z towdw, ale ich
potudniowe szczepy juz od kilku wiekow hodujg bydlo. Tylko jeden wypadek przerwatl ich
dotychczasowa catkowitg 1zolacje od innych narodow - wedrowiec powracajacy z dalekiej potnocy
przyniost wiesé, ze uwazane za bezludne lodowe pustkowia sg zamieszkane przez liczne plemig
matpoludéw, wywodzacych sie, jak przysiggal, od matp wypartych przez przodkéw Hyboryjczykow
z bardziej nadajacych si¢ do zamieszkania ziem. Wedrowiec namawiat, aby wysta¢ zbrojny oddziat
za Koto Podbiegunowe 1 wycig¢ w pien te bestie, ktdére - przysiegal - przeksztatcaty si¢ w
prawdziwych ludzi. WySmiano go, zaledwie niewielka gromadka zadnych przygdéd, mtodych
wojownikow podazyta z nim na Potnoc, Zzaden z nich nie wrocit.

Jednak szczepy hyboryjskie party na potudnie 1 w miar¢ wzrostu ich liczebno$ci ten ruch
przybieral na sile. Nastepne stulecie bylo wiekiem wedrowek 1 podbojow. Po kartach historii
przeptywat nieustannie zmieniajacy si¢ kalejdoskop plemion 1 szczepow.

Spdjrzmy na $wiat pi¢éset lat pozniej. Szczepy ptowowlosych Hyboryjczykdéw przesunety sie
na poludnie 1 na zachdd, podbijajac 1 niszczac wiele matych, nieznanych narodow. Wchtongwszy
krew podbitych ludow, potomkowie pierwszych migracji zaczynaja juz wykazywa¢ odmienne cechy
genetyczne, za$ na nich gwaltownie napieraja kolejne fale plemion o czystej krwi, spychajace ich
przed sobg jak miotla, z grubsza zmiatajagca $Smiecie, co prowadzi do jeszcze gruntowniejszego
przemieszania si¢ cech.

Jak dotychczas zdobywcy nie zetkneli si¢ z zadng ze starszych ras. Na potudniowym wschodzie
potomkowie Zhemri, zasileni nowg krwig w wyniku wchtonigcia jakiego§ nieznanego plemienia,
starajg si¢ wskrzesi¢ cho¢by cien dawnej §wietnoSci swej prastarej cywilizacji. Na zachodzie
zmaltpiali Atlantydzi rozpoczynaja dtuga wspinaczke po drabinie ewolucji. Dla nich cykl rozwoju
zamknal si¢; juz dawno zapomnieli o tym, ze niegdys byli ludzmi, nieswiadomi dawnego stanu rzeczy
rozpoczynajag nowy marsz bez pomocy 1 obcigzen, jakimi sg wspomnienia. Na potudnie od nich
Piktowie pozostaja dzikusami, zdajac si¢ wbrew prawom natury nie rozwija¢ ani nie cofa¢ w
rozwoju. Daleko na potudniu drzemie tajemnicze, starozytne krolestwo - Stygia. Na jej wschodnich
granicach bytujg koczownicze plemiona prymitywnych nomaddéw, juz wtedy znanych jako Synowie
Shemu.



Obok Piktéw, w rozleglej dolinie Zingg, pod ostona wielkich gor, bezimienny szczep dzikusow
uznawany za pokrewny Shemitom wytworzyt zaawansowang kulture rolnicza.

Jeszcze jeden czynnik dodatl impetu hyboryjskiej migracji. Pewne plemi¢ odkrylo sposob
wznoszenia kamiennych budowli 1 niebawem powstalo pierwsze krolestwo Hyboryjczykow -
prymitywne 1 barbarzynskie krélestwo Hyperborei, ktéremu poczatek data toporna forteca z gtazow,
wzniesiona dla obrony przed wrogiem. Plemi¢ to szybko porzucito swoje namioty z konskich skor na
rzecz domow z kamienia, zbudowanych niezdarnie, lecz solidnie. Tak zabezpieczeni rosli w sile.
Historia §wiata zna niewiele bardziej brzemiennych wydarzen niz powstanie tego prymitywnego,
wojowniczego panstwa, ktorego lud nagle porzucit koczowniczy tryb zycia 1 jat wznosi¢ domostwa z
nieociosanych gtazéw, otoczone cyklopowymi murami - a dokonala tego rasa, ktora dopiero co
wyszta z epoki kamienia gltadzonego 1 przez przypadek odkryta najprostsze zasady sztuki budowlane;.

Powstanie krolestwa Hyperborei dato impuls do migracji wielu innym plemionom, bowiem
pokonane w wojnie lub nie chcace sta¢ si¢ lennikami swoich zamieszkalych w zamkach
pobratymcow, liczne klany ruszyly w dluga wedrowke, wiodaca przez niemal pot Swiata. A
zamieszkujace poinocne ziemie plemiona zaczely juz by¢ niepokojone przez jasnowtosych,
olbrzymich dzikusow, niewiele bardziej zaawansowanych w rozwoju niz matpoludy.

Historia nastepnego tysigclecia to saga o mnarodzinach potegi Hyboryjczykow, ktorych
wojownicze plemiona zapanowaty nad catym Zachodem. Wtedy powstaly pierwsze, prymitywne
krolestwa. Ptowowtosi najezdzcy starli si¢ z Piktami, spychajac ich na jalowe ziemie zachodnie. Na
potnocnym zachodzie potomkowie Atlantydow, mozolnie przeobrazajacy si¢ z matp w prymitywnych
dzikusow, jeszcze nie spotkali si¢ z Hyboryjczykami. Na Dalekim Wschodzie Lemuryjczycy
rozwijaja swoja wilasng, dziwng cywilizacje. Na potudniu Hyboryjczycty stworzyli krélestwo Koth,
graniczace z pasterska kraing zwang Ziemig Shemu, a dzicy z tych krain, czesciowo dzigki zetknigciu
si¢ z najezdzcami, a czgsciowo w wyniku kontaktow z nekajaca ich od wiekow Stygia, poczynaja
stopniowo odchodzi¢ od barbarzynstwa. Jasnowtosi dzikusi z potnocy tak urosli w liczbe 1 site, ze
potnocne plemiona Hyboryjczykow przesuwaja si¢ na potudnie, spychajac przed soba klany
pobratymcoOw. Jeden z pdinocnych szczepow podbija starozytne krdlestwo Hyperborei, ale dawna
nazwa kraju pozostaje nie zmieniona. Na potudniowy wschod od Hyperborei z krolestwa Zhemri
powstaje panstwo zwane Zamorg, za$ na poludniowym zachodzie Piktowie najezdzaja zyzng doling
Zingg 1 pokonawszy jej mieszkancow osiadajag wsrod nich. Powstala w ten sposob rasa zostaje
pozniej podbita przez plemi¢ Hyboryjczykow 1 wechtongwszy ich, daje poczatek krolestwu Zingary.

Pigcset tat pozniej granice panstw sg juz SciSle okreslone. Na Zachodzie dominujgcymi
panstwami sg krolestwa hyboryjskie - Akwilonia, Nemedia, Brythunia, Hyperborea, Koth, Ophir,
Argos, Koryntia 1 Krolestwa Kresowe. Na wschod od nich lezy Zamora, za$ na potudniowy zachdd
Zmgara; ich mieszkancy, cho¢ maja podobny kolor skory i egzotyczne obyczaje, nie sg ze sobg
spokrewnieni. Daleko na potudniu drzemie Stygia, wprawdzie nietkni¢ta przez najezdzcow, lecz lud
Shemu zrzucit juz jej jarzmo, zamieniajgc je na nieco mniej ucigzliwg zaleznos¢ od Koth.
Smagloskorzy panowie zostali odepchnigci za wielkg rzeke zwang Styks, Nil lub Nilus, ktora bierze
poczatek wsrdd ziem tajemniczego potudnia, by skreci¢ niemal pod katem prostym i toczy¢ wody
przez zyzne pastwiska Shemu, a w koncu wpas¢ do wielkiego oceanu. Na poinoc od Akwilonii
najbardziej wysunigtego na zachdod krolestwa hyborvjskiego - lezy Cymeria. Jej dzicy mieszkancy,



niepokonani przez najezdzcéw, sa potomkami Atlantydéw, lecz dzigki kontaktom z hyboryjska
cywilizacja rozwijaja si¢ teraz znacznie szybciej niz ich odwieczni wrogowie - Piktowie,
zamieszkujacy pierwotne puszcze na zachdd od Akwilonii.

Po uplywie nastepnych pigciu stuleci Hyboryjczycy stworzyli tak wysoce zaawansowang
cywilizacje, ze zetknigcie si¢ z nig umozliwia wydzwignigcie si¢ z otchtani barbarzynstwa dzikim
plemionom, ktére weszty z nig w kontakt. Najpotezniejszym krolestwem jest Akwilonia, lecz 1 inne
rywalizujg z nig co do $wietnosci 1 potegi. Coraz trudniej znalez¢é Hyboryjczyka czystej krwi;
najblizszym pokrewienstwem ze starg rasg mogg si¢ poszczyci¢ mieszkancy Gunderlandii -
potnocnej prowincji akwilonskiej. Jednak doptyw obcej krwi nie ostabil Hyboryjczykéw - w
swiecie zachodnim sg dominujacg sitg, chociaz mieszkancy pustkowi nieustannie rosng w site.

Na potnocy ztotowtosi, niebieskoocy barbarzyncy, potomkowie jasnowlosych dzikusow
wyparli Hyboryjczykéw ze $nieznych krain, jedynie krolestwa Hyperborei opiera si¢ jeszcze ich
naporowi. Ich kraj zwie si¢ Nordheimem, za$ jego mieszkancy dzieta si¢ na rudowtosych Vaniréw z
Vanaheimu oraz zottowtiosych Zsirow z Asgardu.

I oto na kartach historii znow pojawiajg si¢ Lemuryjczycy - tym razem jako Hyrkanczycy. Przez
cale stulecia parli uparcie na zachod, by teraz dotrze¢ na poludniowe wybrzeze wielkiego,
srodladowego Morza Vilavet 1 utworzy¢ na jego potudniowym krancu krélestwo Turanu. Miedzy tym
srodladowym morzem a wschodnimi granicami miejscowych krolestw rozciggaja si¢ szerokie stepy,
a bardziej na potudniu - pustynie. Mieszkancy tamtych stron, nie pochodzacy od Hyrkanczykow, to
rozproszone plemiona pasterzy; o ich poinocnym odtamie niewiele wiemy, natomiast potudniowy
wywodzi si¢ z tubylczych Shemitow o niewielkiej domieszce krwi hyboryjskiej pochodzacej od
migrujacych plemion. Pod koniec tego okresu inne klany hyrkanskie pra na zachod i okrazywszy
pOlnocny kraniec morza S$cieraja si¢ z najdalej wysunigtymi na wschod przyczotkami
Hyperborejczykow.

Spojrzmy pobieznie na ludy tej ery.

Dominujacy w §wiecie Hyboryjczycy nie sg juz jednolicie ptowowtlosi 1 szaroocy. Zmieszali
si¢ z innymi rasami. Posrod mieszkancow Koth znajdujemy silnie zaznaczone cechy shemickie, a
nawet stygijskie - do pewnego stopnia podobnie jest w Argos, gdzie jednak silniej uwidacznia si¢
domieszka krwi zingaranskiej. Brythunczycy ze wschodu pozenili si¢ z ciemnoskérymi Zamorankami,
a lud potudniowej Akwilonii przemieszal si¢ ze smaglymi Zingaranami do tego stopnia, ze czarne
wtlosy 1 brgzowe oczy sa najczgstsza cechg mieszkanca Poitain - najdalej na poludnic wysunigtej
akwilonskiej prowincji. Starozytne krolestwo Hyperboret lezy wprawdzie na krancu
cywilizowanego S$wiata, ale w zylach 1 jego obywateli plynie wiele obcej krwi za sprawg
cudzoziemskich kobiet sprowadzanych tu jako niewolnice z Hyrkanii, Asgardu 1 Zamory. Jedynie w
Gunderlandii mozna znalez¢ nie skazong obcymi domieszkami krew hyboryjska, a to dlatego, ze
tamtejszy lud nie trzyma niewolnikow, jednak barbarzyncy zachowali czystoS¢ swej rasy,
Cymeryjczycy sg wysocy 1 poteznie zbudowani, o czarnych wlosach i1 niebieskich lub szarych oczach.
Mieszkancy Nordheimu sg podobnej budowy, lecz o bialej skorze, niebieskich oczach 1 ztotych lub
rudych wlosach. Piktowie sg tacy sami jak zawsze niscy, ciemnoskorzy, o czarnych oczach i wtosach.
Hyrkanczycy sa zazwyczaj ciemnowtosi, szczupli 1 wysocy, cho¢ spotyka si¢ wsrod nich osobnikow
o krepej budowie ciata 1 sko$nych oczach, w wyniku domieszki krwi dziwnego, inteligentnego, cho¢



niewielkiego wzrostem ludu zamieszkujgcego w goérach na wschod od Vilayet, ktory wchtoneli w
swoim pochodzie na zachod. Shemici sg najczgsciej sredniego wzrostu, lecz poniewaz w ich zytach
ptynie sporo stygijskiej krwi, mozna wsrdd nich napotkaé olbrzyma o szerokich barach 1 potgzne;j
budowie; zwykle majg ciemne oczy, haczykowate nosy 1 kruczoczarne wtosy. Stygijczycy sa $niadzi,
wysocy, proporcjonalnie zbudowani, o wyrazistych rysach twarzy; a przynajmniej tacy sa
przedstawiciele klasy panujacej. Klasy nizsze stanowig mieszaning najrozmaitszych ras - stygijskiej,
shemickiej, a nawet hyboryjskiej. Na potudnie od Stygli leza rozlegle krolestwa czarnoskorych
Amazonek, Kuszytow 1 Atlajow - oraz wielonarodowe imperium Zimbabwe.

Miedzy Akwilonig a piktyjskimi puszczami lezg Kresy Bossonskie; jego mieszkancy sa
potomkami tubylczej rasy wchionigte] przez szczep Hyboryjczykow w pierwszych wiekach
hyboryjskiej migracji. Ten lud nigdy w petni nie poddat si¢ wptywom najezdzcdw 1 zostat przez nich
zepchniety na skraj cywilizowanego Swiata. Bossonczycy sa ludzmi Sredniego wzrostu 1 Sredniej
budowy ciata; oczy maja szare lub piwne. Zyja gtownie z rolnictwa, a mieszkaja w duzych, solidnie
obwarowanych wioskach; sg poddanymi kréla Akwilonii. Ich kraj rozcigga si¢ od Cymerii na
potnocy po Zingare na potudniowym zachodzie, stanowigc przedmurze dla Akwilonii, chronigce ja
zarowno przed Cymeryjczykami, jak 1 Piktami.

Bossonczycy sa nieustepliwi w boju, za§ w ciggu wielu wiekdw nieustannych wojen z
barbarzyncami z zachodu i1 potnocy opanowali sztuke walki w takim stopniu, Zze ich obronnego szyku
niemal nie sposob przetamaé frontalnym atakiem.

Pigcset lat pozniej cywilizacja hyboryjska zostata zmieciona z powierzchni ziemi. Szczegdlny
charakter tego upadku polegat na tym, ze nie byt on skutkiem wewnetrznego rozktadu, lecz rosnaca
sitg barbarzynskich narodéow 1 Hyrkanczykéw. Rzady Hyboryjczykow zakonczyly sie w chwili, gdy
ich prezna kultura znajdowata si¢ w petni rozkwitu.

Przyczyng tego upadku, chociaz nie bezposrednig, byta chciwos¢ wtadcow Akwilonii. Chcac
rozszerzy¢ swoje imperium, toczyli oni wojny z sgsiadami. Zingara, Argos 1 Ophir zostaty catkowicie
zaanektowane, razem z zachodnimi miastami Shemu, ktérego wschodnie prowincje wiasnie zrzucity
jarzmo Koth. Samo Koth, wraz z Koryntig 1 shemickimi plemionami zamieszkujagcymi na wschodzie,
byto zmuszone ptaci¢ Akwilonii daning 1 wspomaga¢ ja w wojnach. Miedzy Akwilonig a
Hyperboreg istniat zadawniony spor 1 armie tej ostatniej] wyruszyly na spotkanie rywala z zachodu.
Réowniny Krolestwa Kresowego staty sie sceng wielkiej 1 zaciektej bitwy, w ktorej jezdzcy z pdinocy
zostali sromotnie pobici 1 wycofali si¢ w swoje $niezne pustkowia, gdzie nie Scigali ich zwycigscy
Akwilonczycy. Nemedia, ktora przez wieki skutecznie opierata si¢ zachodnim krolestwom, teraz
zawigzala sojusz z Brythunig 1 Zamorg oraz - w tajemnicy - z Koth, w celu zniszczenia potegi
powstajacego imperium. Jednak zanim ich armie zdotaly potaczy¢ si¢ w bitwie, na wschodzie
pojawil si¢ nowy przeciwnik, gdy Hyrkanczycy zadali pierwszy zdecydowany cios zachodniemu
Swiatu. Wspierani przez awanturnikoOw ze wschodnich wybrzezy Vilayet, turanscy jezdzcy zalali
Zamorg, zniszczyli wschodnig Koryntie 1 na rowninach Brythunii napotkali Akwilonczykow, ktorzy
ich pobili 1 zmusili do beztadnej ucieczki na wschod, jednak sojusz zostat zerwany 1 w przysztych
wojnach Nemedia zajmowala postawe obronng, czasami bedac wspierang przez Brythuni¢ 1
Hyperbore¢ oraz - jak zawsze skrycie przez Koth. Klgska Hyrkanczykéw ukazata narodom
prawdziwg sile zachodniego krolestwa, ktérego Swietne armie wspierali najemnicy, w wielu



wypadkach wywodzacy si¢ z Zingaranczykow czy barbarzynskich Piktow lub Shemitow. Zamora
zostata ponownie odebrana Hyrkanczykom, lecz jej lud szybko stwierdzit, ze byta to tylko zamiana
wladcy ze wschodu na wtadce z zachodu. Zohierze akwilonscy stacjonowali tam nie tylko po to, by
chroni¢ spustoszony kraj, ale by trzyma¢ go w zalezno$ci. Hyrkanczycy nie zniechgcili si¢; jeszcze
trzykrotnie przekraczali granice Zamory 1 wkraczali na ziemi¢ Shemu, za kazdym razem odpierani
przez Akwilonczykow, chociaz liczebno$¢ turanskich armii wcigz rosta, gdy ze wschodu nadjezdzaty
hordy zakutych w stal jezdzcow, zahaczajac o najdalej na potudnie wysuniete brzegi srodladowego
morza.

Jednak to na zachodzie powstawata sita, ktorej przeznaczeniem byto zrzuci¢ z tronéw wtadcow
Akwilonii. Na potnocy, wzdtuy granic Cymerii toczylly si¢ nieustanne potyczki miedzy jej
czarnowliosymi wojownikami a mieszkaficami Nordheimu; Zsirowie w przerwach miédzy wojnami z
Vanirami napadali na Hyperbore¢ 1 przesuwali jej granic¢ coraz dalej, zdobywajfc miasto za
miastem. Cymeryjczycy walczyli zarowno z Piktami, jak i z Bossonczykami, a par¢ razy napadali
samg Akwilonig, lecz te wojny bardziej przypominaty zbdjeckie wyprawy niz najazdy.

Jednak Piktowie zdumiewajgco rosli w site 1 stawali si¢ coraz liczniejsi. Dziwne zrzadzenie
losu sprawilo, ze w znacznej czgsci wysitki jednego cztowieka, w dodatku obcego, przyczynity sie¢
do tego, ze obrali drogg, ktora miata ich zaprowadzi¢ do utworzenia wlasnego imperium. Tym
cztowiekiem byt Arus, kaptan z Nemedii, urodzony reformator. Nie wiadomo, co zwrocito jego
uwage na Piktow, jednak historia podaje, ze zdecydowal si¢ uda¢ w ostepy zachodnich puszcz, aby
nawraca¢ prymitywnych pogan na kult dobrego boga Mitry. Nie zniechecity go ponure opowiesci o
tym, co przytrafiato si¢ tam kupcom 1 podréznikom, a kaprys losu sprawit, 1z trafit miedzy ludzi,
ktorych szukal, samotny 1 bez broni, 1 nic zostal natychmiast przebity dzida.

Piktowie korzystali na kontaktach z cywilizacja hyboryjska, lecz zawsze gwaltowanie si¢ im
opierali. Trzeba powiedzie¢, ze nauczyli si¢ prymitywnej obrobki miedzi i cyny, ktérych ubogie ztoza
znajdowaty si¢ w ich kraju, ponadto w poszukiwaniu tego drugiego metalu urzadzali zbrojne
wyprawy w gory Zingary lub wymieniali go na skory, fiszbiny, kly morséw 1 inne rzeczy, jakie
dzikusi mogg mie¢ na handel. Juz nie mieszkali w jaskiniach 1 szatasach, lecz wznosili namioty ze
skor oraz toporne chaty, podpatrzone u Bossonczykow. Nadal zyli gtownie z myslistwa, poniewaz ich
puszcze roily si¢ od wszelkiego rodzaju zwierzyny, a rzeki i strumienie od ryb, lecz nauczyli si¢ tez
uprawiac zboze, co robili rzadko, wolac kras¢ je sasiadom - Bossonczykom 1 Zingaranczykom. Byli
podzieleni na klany, zwykle zwasnione ze soba, zas ich obrzedy byty krwawe 1 calkowicie niepojete
dla cywilizowanego cztowieka, jakim byl Arus z Nemedii. Nie mieli bezposrednich kontaktow z
Hyboryjczykami, poniewaz oddzielali ich od nich Bossonczycy. Jednak Arusowi udalo sie
wprowadzi¢ ich na droge rozwoju, a dalszy bieg wypadkow dowiddt, ze nie pomylit si¢ w swych
przewidywaniach - chociaz w sposob, jakiego wcale si¢ nie spodziewal.

Arus miat szczg¢$cie natrafi¢ na wodza imieniem Gorm, o wigce] niz przeci¢tne] inteligencii.
Fenomenu Gorma nie mozna wytlumaczy¢, tak samo jak Dzyngis Chana, Otomana, Attylli czy innych
takich osobnikow, ktorzy, urodzeni w nieurodzajnych krainach, wsrod nieokrzesanych barbarzyncow,
posiadali jednak instynkt kierujacy ich ku podbojom 1 budowaniu imperiow. Utykajaca
bossonszczyzng kaptan wyjasnit swoje zamiary wodzowi, ktory, cho¢ niezmiernie zdumiony, nie
zarzngl go 1 pozwolil mu pozosta¢ - fakt bez precedensu w historii Piktow. Nauczywszy si¢ jezyka



Arus postanowit zaja¢ si¢ wykorzenieniem najbardziej nieprzyjemnych piktyjskich zwyczajow -
takich jak ofiary z ludzi, krwawa zemsta 1 palenie zywcem jencow. Diugo molestowat Gorma, ktory
okazal si¢ cierpliwym, cho¢ trudnym do przekonania stuchaczem. Oczami wyobrazni mozna
odtworzy¢ te sceng: czarnowlosy wodz, w swoich tygrysich futrach i naszyjniku z ludzkich zebdw,
przykucniety na polepie lepianki, stuchajacy uwaznie przemowy kaptana, ktory zapewne siedzial na
rzeZzbionym, nakrytym skérami kawale mahoniu, wstawionym specjalnie dla niego. Odziany w
jedwabne szaty nemedyjskiego kaptana moéwca gestykulowat szczuptymi, biatymi r¢kami, objasniajac
wieczyste prawa 1 obowigzki stanowigce wiar¢ Mitry. Niewatpliwie z odrazg pokazywat rzedy
czaszek zdobigce $ciany chaty 1 nalegat, by Gorm wybaczal swoim wrogom zamiast wykorzystywac
w taki sposob ich zbielate szczatki. Arus byt ostatecznym produktem niezwykle subtelnej rasy,
wygladzonej przez wieki cywilizacji, Gorm mial za sobg dziedzictwo stu tysiecy lat prymitywne;j
egzystencji - jego skradajacy sie krok byl chodem tygrysa, w szponiastych rgkach tkwita sita goryla, a
w oczach palit si¢ ptomien, jaki ptonie w lamparcich slepiach.

Arus byl cztowiekiem praktycznym. Odwotal si¢ do checi osiggnigcia materialnych korzysci,
przedstawial wodzowi sit¢ 1 wspaniato$¢ hyboryjskich krélestw jako przyktad potegi Mitry, ktorego
nauka 1 dzieta wyniosly je na szczyt. Mowit o miastach, Zzyznych réwninach, marmurowych
budowlach i zelaznych rydwanach, wysadzanych klejnotami wiezach 1 jezdZcach jadacych do boju w
swych Isnigcych zbrojach. Zas Gorm, z nieomylnym instynktem barbarzyncy, puszczat mimo uszu jego
stowa dotyczace bogow 1 ich nauk, cata uwage skupiajagc na tak zywo opisywanych sprawach
materialnych. Tam, w tej lepiance majacej polepe miast podtogi, odziany w jedwabie kaptan na
ktodzie mahoniu i ciemnoskéry wodz w tygrysich skorach stworzyli podwaliny przysziego imperium.

Jak juz powiedziatlem, Arus byt cztowiekiem praktycznym. Zyt wérod Piktow i stwierdzil, ze
inteligentny cztowiek moze wiele pomoc ludziom, nawet jesli ci ludzie ubierajg si¢ w tygrysie skory
1 nosza naszyjniki z ludzkich zebow. Jak wszyscy kaptani Mitry znat si¢ na wielu rzeczach. Odkryl, ze
w gorach kraju Piktow znajdowaty si¢ bogate ztoza rudy zelaza 1 nauczyt tubylcoéw wydobywac je,
wytapia¢ 1 wyrabia¢ z niego roézne narzedzia - jak sadzil, wylacznie do celow rolniczych.
Przeprowadzil rézne reformy, lecz najwazniejszym jego dzielem bylo to, ze zaszczepit Gormowi
7adze poznania cywilizowanych ziem, nauczyt Piktow obrdobki metalu 1 stworzyl pomost migdzy nimi
a cywilizowanym $wiatem. Na zadanie wodza poprowadzit jego 1 kilku jego wojownikow przez
rowniny Bossonii, gdzie zapracowani wiesniacy spogladali na nich ze zdumieniem, do kwitngcych
krolestw Zachodu.

Arus niewatpliwie uwazal, ze udaje mu si¢ cate rzesze nawraca¢ na jego wiar¢, bowiem
Piktowie stuchali go 1 jakos$ nie porgbali go swoimi miedzianymi toporkami. Jednak Pikt jest z natury
niezbyt sktonny do powaznego traktowania nauk kazacych mu wybacza¢ wrogom i zej$¢ z wojenne;j
sciezki na droge cnoty. Mowitem juz, Ze ta rasa jest pozbawiona artyzmu, w jej naturze lezy gwatt i
przemoc. Kiedy kaptan moéwit o wspaniatosciach cywilizowanych krajow, ciemnoskorzy stuchacze
nie mysleli o ideatach jego religii, lecz o tupach, jakie nie§wiadomie opisywal, opowiadajac o
bogatych miastach 1 kwitngcych kramach. Kiedy moéwil, jak Mirra pomogt niektorym wiadcom
zwyciezy¢ wrogow, nie zwracali uwagi na cudy Mitry, lecz skupiali jg na opisach bitew, konnych
rycerzy oraz manewrow tucznikow i oszczepnikow. Wystuchiwali go z niezglebionym wyrazem
twarzy 1 szli swojg droga bez zadnych komentarzy, z pochlebiajaca mu uwagg chtongc rady
dotyczace obrobki zelaza 1 tym podobnych sztuk.



Przed jego przybyciem kradli stalowy orez 1 zbroje Bossonczykom lub Zingaranom albo
wykuwali swoje prymitywne uzbrojenie z miedzi czy brazu. Teraz otworzyl si¢ przed nimi nowy
swiat 1 caly ich kraj rozbrzmiewatl echem kowalskich mtotoéw. Po opanowaniu tej nowej umiejetnosci
Gorm zaczal zdobywac przewage nad innymi klanami, po cz¢sci w drodze wojen, a czesciowo dzieki
zrecznosci 1 zdolnosciom dyplomatycznym, ktorymi przewyzszyt wszystkich innych barbarzyncow.

Piktowie mogli teraz swobodnie porusza¢ si¢ po Akwilonii, skad powracali z nowymi
wiadomos$ciami dotyczacymi wykuwania pancerzy, i wyrabiania mieczy. Co wigcej, zaciagali si¢
jako najemnicy w szeregi akwilonskiej armii, ku niewypowiedzianemu oburzeniu krzepkich
Bossonczykow. Krolowie Akwilonii rozwazali mozliwo$¢ napuszczenia Piktow na Cymeryjczykow i
by¢ moze pozbycia si¢ w ten sposob zagrozenia z obu stron, jednak byli zbyt zajeci agresywna
polityka na potudniu 1 na wschodzie, aby poswieci¢ wigce] uwagi stabo poznanym ziemiom na
zachodzie, z ktorych przybywato coraz wiecej 1 wiece] wojownikow, aby zaciggna¢ si¢ w szeregi
armii.

Wojownicy c¢i po zakonczeniu stuzby wracali w swe dzikie ostepy ze znajomoscig
nowoczesnych metod prowadzenia wojny 1 pogarda dla cywilizacji wywolang blizszym z nig
kontaktem. Wsrod wzgdrz zaczely bi¢ bebny, na szczytach zaptonely ognie, a kowale dzikusow w
tysigcu kuzni wykuwali stalowy orez. Dzigki intrygom i1 napadom, zbyt licznym 1 skomplikowanym,
aby je opisywac¢, Gorm zostat wodzem wszystkich klanéw - nieomal krolem, ktérego Piktowie nie
mieli od tysigcy lat. Czekat dlugo, byl juz w wieku wigcej niz srednim. Jednak teraz ruszyl ku
granicy, nie po to, aby handlowa¢, lecz by zdobywac.

Arus zbyt p6zno zrozumiat swoj btad: nie zgl¢bit duszy poganina 1 jego dzikiej natury. Jego
elokwencja w najmniejszym stopniu nie poruszyta sumien dzikusow. Zamiast tygrysich skor Gorm
nosit teraz posrebrzany pancerz, lecz pod nim byt taki sam - prymitywny barbarzynca, nie
rozumiejacy teologii czy filozofii, instynktownie takngcy jedynie krwi 1 tupdw.

Piktowie rungli na granice Bossonii niosgc ogien i miecz, a nie byli odziani w tygrysie skory i
uzbrojeni w miedziane toporki jak wprzody, lecz mieli tuskowate kolczugi 1 orez z ostrej stali. Co do
Arusa, to rozplatal mu czaszke pijany Pikt, gdy kaptan prébowal jeszcze naprawié to, co
nieSwiadomie uczynil. Gorm nie byt pozbawiony uczucia wdzigcznosci: kazat osadzi¢ czaszke
mordercy na grobowcu kaptana. I chyba jednym z najbardziej ponurych zartow w dziejach swiata byt
fakt, ze w taki barbarzynski sposob zostaly ozdobione gtazy kryjace cialo Arusa - cztowieka, dla
ktorego przemoc 1 krwawa zemsta byty czyms odrazajacym.

Jednak nowy or¢z 1 zbroje nie wystarczyly, aby zwyci¢zy¢, Przez dlugie lata umocnienia 1
zacieklta odwaga Bossonczykow powstrzymywaly nieprzyjaciol, a w razie potrzeby krol Akwilonii
wysytal swe oddziaty na pomoc. W tym czasie Hyrkanczycy najechali kraj 1 zostali odparci, a
Zamora zostala przytaczona do imperium.

P67niej niespodziewana zdrada przetamata lini¢ bossonskiej obrony. Przed opisaniem tego
wydarzenia nalezy przyjrze¢ si¢ blizej akwilonskiemu imperium. Akwilonia zawsze byta zasobnym
panstwem, a dzigki podbojom zdobyta niewypowiedziane bogactwa i dawne, proste 1 peine trudow
zycie zastgpil blichtr przepychu. Ale ani wladcy, ani lud nie byli jeszcze zniewiesciali, cho¢ ubierali
si¢ w jedwabie 1 zlotogtowie, byli nadal zywotnym, odpornym narodem. Jednak dawng prostote



zastgpita arogancja. Mniej moznych od siebie traktowali z rosngca pogarda, nakladajac coraz
wigksze lenna na podbite kraje. Argos, Zingara, Ophir, Zamora i kraje Shemu traktowano jak
podlegte prowincje, co bylo szczegdlnie upokarzajace dla dumnych Zingaranczykéw, ktdrzy czesto
buntowali si¢ mimo okrutnych repres;ji.

Koth byto praktycznie lennikiem, pozostajac pod akwilonska ,,ochrong" przed Hyrkanczykami.
Jednak najdalej na zachod wysunigta Nemedia nigdy nie poddata si¢ wtadzy imperium, chociaz jej
sukcesy mialy przewaznie charakter obronny 1 byly osiggane przy pomocy hyperborejskich armii.
Jedynymi kl¢skami Akwilonii w tym czasie bylly: nieudana aneksja Nemedia oraz sromotna ucieczka
przed Zsirami. Tak samo jak Hyrkanczycy okazali si¢ niezdolni do powstrzymania szaryy ci¢ykiej
kawaler1i akwilonskiej, tak 1 Akwilonczycy najezdzajacy pokryte $Sniegiem krainy nie byli w stanie
sprosta¢ w bezposrednim starciu zazartym wojownikom z Potnocy. Jednak podboje Akwilonii
siegnely az po Nil, gdzie armia stygijska poniosta catkowity klgske, a krol Stygli przystal okup, aby
zapobiec inwazji na swoj kraj. Znaczna cz¢$¢ Brythunii zostala zaanektowana w wyniku kolejnych
wojen 1 przygotowywano si¢ do ostatecznego podbicia odwiecznego rywala - Nemedii.

Oddziaty akwilonskiej jazdy, znacznie wzmocnione liczebnie najemnikami, ruszyly na
nieprzyjaciela 1 wydawato si¢, ze to natarcie ostatecznie zniweczy resztki niezalezno$ci Nemedii.
Jednak powstaty spory miedzy Akwilonczykami a pomagajacymi im Bossonczykami.

Nieuniknionym nastepstwem imperialnej ekspansji byty arogancja i1 brak tolerancji panujace
wsrod Akwilonczykow. Natrzgsali si¢ z prostodusznych, niewyksztalconych Bossonczykow i
powstaly miedzy nimi tarcia - Akwilonczycy gardzili Bossofnczykami, ktorych to draznito.
Akwilonczycy otwarcie uwazali si¢ za ich pandéw 1 traktowali ich jak podbity nardd, naktadajac
wygorowane podatki 1 zmuszajac do udzialu w wojnach, ktérych celem byta ekspansja terytorialna, z
czego Bossonczycy nie mieli niemal zadnych korzysci. Niewielu ich pozostato w ojczyznie, by strzec
granicy 1 styszac, ze Piktowie pustoszg ich ziemie, cale regimenty Bossonczykow wycofaty si¢ z
nemedyjskiej kampanii 1 pomaszerowaly ku zachodniej granicy, gdzie w wielkiej bitwie pokonaty
ciemnoskorych najezdzcow.

Dezercja ta byla bezposrednim powodem klgski Akwilonii w wojnie z Nemedig i Sciggneta na
Bossonczykéw okrutny gniew wladcow imperium - jak zwykle nietolerancyjnych 1 krotkowzrocznych.
Akwilonskie regimenty potajemnie podeszty do granic stepow, bossonscy wodzowie zostali
zaproszeni na wielkg narade 1 pod pozorem wyprawy na Piktow w nie podejrzewajacych niczego
wioskach rozlokowano oddzialy dzikich shemickich zotnierzy. Bezbronni wodzowie zostali
wyrznigci, Shemici zaatakowali zaskoczonych gospodarzy niosac smierc 1 pozogg, a na kraj runety
oddzialy imperialnej jazdy. Stepy zostaty spustoszone od potnocy do potudnia i armie akwilonskie
pomaszerowaty z powrotem, pozostawiajac za sobg spustoszony 1 zniszczony kraj.

A wtedy na Bossoni¢ uderzyli Piktowie. Nie byt to zwykly napad, lecz zmasowany atak
wszystkich klanobw, dowodzonych przez wodzow, ktorzy stuzyli w akwilonskiej armii, zaplanowany i
kierowany przez Gorma teraz juz starca, lecz o wcigz niewygastych ambicjach. Tym razem nie
napotkali na swej drodze wiosek otoczonych czgstokotami 1 obsadzonych przez krzepkich tucznikow,
ktorzy mogliby powstrzyma¢ ich pochéd do czasu nadej$cia oddziatow imperium. Resztki
Bossonczykéw zostaty starte z powierzchni ziemi 1 zagdni krwi barbarzyncy runeli na Akwilonie,
grabigc 1 palgc, zanim legiony walczace z Nemedyjczykami zdazyly pomaszerowac¢ na zachdd.



Zingara skorzystata ze sposobnos$ci by zrzuci¢ jarzmo, a za jej przyktadem poszty Koryntia 1 Shem.
Cale regimenty najemnikéw 1 wasali buntowaty si¢ 1 maszerowatly z powrotem do swoich krajéw,
pladryjac 1 palac po drodze. Piktowie niepowstrzymanie parli na wschod, Scierajagc w proch jeden
oddzial jazdy za drugim. Bez bossonskich tucznikéw Akwilonczycy nie byli w stanic oprzec sie
straszliwemu gradowi strzat barbarzyncow. Wezwano legiony ze wszystkich prowincji imperium,
aby odeprze¢ atak, a z glebi puszcz wylaniata si¢ jedna horda dzikusow za druga. I wsrod tego
zametu Cymeryjczycy zeszli ze swych wzgorz, dopetniajac dziela zniszczenia. Spladrowali miasta,
zniszczyli kraj 1 powrdcili z tupem w gory, lecz Piktowie pozostali na ziemi, ktorg zdobyli. Imperium
akwilonskie pograzyto si¢ w morzu ognia 1 krwi.

Wtedy ze wschodu znéw nadciagneli Hyrkanczycy. Wycofanie si¢ imperialnych legionow z
Zamory bylo dla nich zachetg. Zamora stata si¢ ich tatwym tupem 1 hyrkanski krol uczynit jej
najwigksze miasto swojg stolica. Tej inwazji dokonali Hyrkahczycy ze starozytnego krolestwa
Turanu znad brzegow S$rodladowego morza, lecz inni, bardziej dzicy, zaatakowali z pdinocy.
Oddziaty odzianych w stal jezdzcow okrazyly potnocny kraniec morza, przebyly lodowe pustkowia,
wkroczyly na stepy, pedzac przed sobg tubylcoéw 1 runety na zachodnie krélestwa. Ci nowi przybysze
poczatkowo nie byli sojusznikami Turanczykow, lecz potykali si¢ z nimi tak samo, jak z
Hyborianami, c¢i wojownicy ze wschodu swarzyli si¢ 1 walczyli, az wszyscy zjednoczyli si¢ pod
jednym wielkim wodzem, ktéry przybyt az znad brzegu wielkiego wschodniego oceanu. Nie
napotykajac na swej drodze akwilonskich armii, byli niezwyciezeni. Ogarngli 1 podbili Brythunig,
zniszczyli poltudniowa Hyperboree oraz Koryntie. Wpadli na wzgdrza Cymerii, gnajac przed soba
czarnowlosych barbarzyncow, lecz w gorach, gdzie konnica byta mniej skuteczna, Cymeryjczycy
stawili im czota 1 po catym dniu krwawych walk tylko beztadna ucieczka uratowata Hyrkanczykéw
przed catkowitym zniszczeniem.

W czasie tych wydarzen krdlestwa Shemu podbity dawnego okupanta, Koth 1 zostaly pokonane
przez Stygie, ktdra probowaty najecha¢. Nim jednak Stygijczycy zdazyli rozprawic si¢ z Koth, zostali
napadnieci przez Hyrkanczykéw, ktorzy okazali si¢ twardszymi panami niz Hyboryjczycy. W tym
czasie Piktowie stali si¢ niekwestionowanymi wtadcami Akwilonii, praktycznie §cierajac dawnych
mieszkancoOw z powierzchni ziemi. Przekroczyli granice Zingary i tysigce Zingaran umkn¢to przed
rzezig do Argos, zdajac si¢ na taske nadciggajacych ze wschodu Hyrkanczykow, ktorzy osadzili ich w
Zamorze jako swych poddanych. Uciekali pozostawiajac za sobg Argos spowite dymem pozardw 1
oparami krwi, towarzyszacymi piktyjskiemu pochodowi. Zdobywcy napadli na Ophir 1 starli si¢ z
napierajacymi na zachod Hyrkanczykami. Ci ostatni po zdobyciu Shemu zwyciezyli nad Nilem
stygijska armi¢ 1 wtadali imperium rozciaggajacym si¢ daleko na potudnic az po czarne krolestwo
Amazonii, ktorego lud tysigcami brali w niewolg 1 osadzali wsrdéd Shemitoéw. Mozliwe, ze zdotaliby
dokonczy¢ podboju Stygli 1 witaczy¢ ja do swego imperium, gdyby nie gwaltowne ataki Piktow na ich
zachodnie rubieze.

Nemedia, nic pokonana przez Hyboryjczykow, chwiala si¢ pod naporem jezdzcow ze wschodu
1 dzikuséw z zachodu, gdy na jej ziemiach pojawitlio si¢ plemi¢ przybylych z okrytych iniegiem krain
Zsirdéw, ktorzy zostali zatrudnieni jako najemnicy i okazali si¢ tak dzielnymi wojownikami, ye nie
tylko odparli Hyrkanczykéw, ale powstrzymali tey napor Piktow.

Obraz §wiata w owym czasie przedstawiat si¢ nastepujgco: rozlegte imperium Piktow, dzikich,



nieokrzesanych 1 barbarzynskich, rozposcierajace si¢ od wybrzezy Vanaheimu na potnocy po najdalej
wysuniete na poludnie wybrzeza Zingary. Na wschodzie obejmowato catag Akwiloni¢ oprécz
Gunderlandii - prowincji lezacej najdalej na pdinoc, ktora, jako odrebne krédlestwo lezace wsrod
gor, przetrwata upadek Akwilonii 1 nadal zachowywata swojg niepodlegtos¢. Imperium piktyjskie
obejmowato rowniez Argos, Ophir, zachodnig czg$¢ Koth 1 zachodnie ziemie Shemu. Naprzeciw tego
barbarzynskiego panstwa lezalo imperium Hyrkanczykow, ktorego pdinocne krance stanowita
poszarpana linia granicy z Hyperborea, a poludniowe - pustynne ziemie Shemu. Imperium to
obejmowato Zamore¢, Brythuni¢, Krolestwo Kresowe, Koryntie, wigkszo§¢ Koth oraz wschodnie
krance Shemu. Granice Cymerii pozostaty nienaruszone: ani Piktowie, ani Hyrkanczycy nie zdotali
podporzadkowaé sobie tych walecznych barbarzyncow. Nemedia, wspierana przez najemnikéw z
Asgardu, opiera si¢ wszelkim najazdom. Nordheim na potnocy, a dalej Cymeria 1 Nemedia
oddzielajg dwie rasy zdobywcow, lecz na potudniu Koth stato si¢ polem bitwy, na ktérym toczy sie¢
nieustanna walka Piktow z Hyrkanczykami. Czasem wojownicy ze wschodu catkowicie wypieraja
barbarzyncow z tego krélestwa, potem rowniny i miasta znow znajdujg si¢ w rgkach najezdzcow z
zachodu. Daleko na potudniu ostabionej hyrkanskim najazdem Stygii zaczynaja zagraza¢ wielkie
czarne krolestwa. Zas na dalekiej pdinocy trwa nieustanny ferment - potnocne szczepy toczg nie
konczace si¢ wojny z Cymeryjczykami 1 zagrazajg granicom Hyperborei.

Gorm zostali zabity przez Hialmara, wodza Zstrow w Nemedii. Byt juy bardzo stary, liczyd
sobie niemal sto lat. W cifgu siedemdziesicciu picciu lat, jakie uptynety od chwili, kiedy to po raz
pierwszy ustyszat z ust Arusa opowieS¢ o imperiach - okres dtugi jak na zycie cziowieka, lecz
mgnienic w dziejach narodéw - z nieokrzesanych dzikich plemion stworzyl potezne panstwo i
zniszczyl cywilizacje. On, ktéry urodzit si¢ w lepiance z gliny 1 chrustu, na staro$¢ zasiadat na
zlotych tronach 1 ogryzal wolowe udZce podawane mu na ztotych potmiskach przez nagie niewolnice
bedace corkami krolow. Zwyciestwa 1 zgromadzone bogactwa nie zmienity Pikta, z ruin zniszczone]
cywilizacji nie powstata, niczym feniks, nowa kultura. Smagte dlonie, ktére druzgotaty artystyczne
dzieta zwyciezonych, nigdy nie probowaty ich kopiowac¢. Chociaz zasiadat we wspaniatych ruinach
zniszczonych patacow 1 odziewal si¢ w jedwabie podbitych ksigzat, Pikt pozostal wiecznym
barbarzynca: dzikim, pierwotnym stworzeniem, zainteresowanym jedynie podstawowymi
czynno$ciami zyciowymi, o takich samych jak dawniej instynktach, wiodacych go jedynie do wojny i
grabiezy, wérod ktorych nie byto miejsca na sztuké i postép. Inaczej bytio z Zsirami, ktorzy osiedli w
Nemedii. Ci szybko przyswoili sobie wiele ze zwyczajow swoich cywilizowanych
sprzymierzencoOw, przystosowuyjrc je jednak do swej niezwyktlie préynej 1 yywotnej kultury.

Przez krotki czas Piktowie 1 Hyrkanczycy powarkiwali na siebie nad ruinami uwiata, ktéry
podbili. Poeniej przyszia epoka lodowcowa 1 rozpoczéiia si¢ wielka migracja z Potnocy. Przed
przesuwajfcymi si¢ na potiudnie lodowcami szily pdtinocne plemiona, wypierajrc klany krewniakow.
Zsirowie starli z powierzchni ziemi starozytne krolestwo Hyperborei, by zetrze¢ sie na jego gruzach z
Hyrkanczykami. Nemedia stata si¢ juz nordyckim panstwem rzadzonym przez potomkow najemnikoéw
z Asgardu. Spychani wzbierajgcymi falami migracji potnocy, Cymeryjczycy wyruszyli na szlak 1 nie
mogta im si¢ oprze¢ zadna armia ni miasto. Przeszli przez Gunderlandi¢ catkowicie jg niszczac 1
pomaszerowali przez ziemie dawnej Akwilonii, wyrabujac sobie drogg przez szeregi Piktow. Pobili
Nordyko-Nemedyjczykow 1 ztupili kilka ich miast, lecz nic zatrzymali si¢. Zwyciezywszy hyrkanska
armi¢ na granicy Brythunii, parli dalej, na wschod.



Za nimi cifgnély hordy Zsiréw oraz Vaniréw i piktyjskie imperium zachwiatio si¢ pod ich
ciosami. Nemedia zostalia pokonana, a na pot cywilizowani Zsirowie uciekli przed swoimi dzikimi
pobratymcami, pozostawiajac jej miasta puste 1 zrynowane. Ci umykajacy Nordycy, ktorzy przyjeli
nazw¢ dawnych mieszkancow tego kraju, 1 ktérych od tej pory okresla si¢ mianem Nemedyjczykow,
przybyli do prastarego Koth, wygnali z niego zarowno Piktow, jak 1 Hyrkanczykow, po czym pomogli
ludowi Shemu zrzucid hyrkanskie jarzmo. W callym zachodnim uwiecie Piktowie 1 Hyrkanczycy
ustépowali pola tej miodej, energicznej rasie. Grupa Zsirow przepédzitia jeedecoOw ze wschodu z
Brythunii 1 osiedlila si¢ tam, przyymujac t¢ nazwe swojej nowej ojczyzny. Nordycy, ktorzy podbili
Hyperboree, tak zaciekle uderzyli na jej wschodnich nieprzyjacidl, ze ciemnoskorzy potomkowie
Lemuryjczykdéw wycofali sie¢ w stepy, bezlito§nie spychani z powrotem ku Vilayet.

Tymczasem podgzajacy na potudnie Cymeryjczycy zniszczyli starozytne hyrkanskie krolestwo
Turanu 1 osiedli na potudniowo-zachodnich brzegach srodladowego morza. Potega wschodnich
najezdzcoéw zostala ztamana. W obliczu atakujacych Nordheimczykdéw 1 Cymeryjczykéw zréwnali z
ziemig wszystkie swoje miasta, wyrzneli wszystkich jencow, ktorzy nie mogli podota¢ trudom
dhugiego marszu, a potem, gnajac przed sobg tysigce niewolnikéw, odjechali z powrotem na
tajemniczy wschod, omijajac potnocne krance morza, aby znikng¢ z kart dziejéw zachodniego Swiata
az do chwili, gdy znowu nadciagneli - tysigce lat pozniej - jako Hunowie, Mongotowie, Tatarzy i
Turcy. W tym pochodzie towarzyszyty im tysigce Zamoran 1 Zingaran, ktdrzy osiedli razem daleko na
wschodzie, utworzyli mieszang ras¢ 1 wiele wiekdw pdzniej powrocili jako Cyganie.

W tym samym czasie przez potludniowe wybrzeze kraju Piktow przemaszerowato plemie
Vanirow, ktorzy ztupili starozytng Zingare¢ 1 przybyli do Stygii, ktora, uciskana przez rzady okrutnych
arystokratow, staniata si¢ pod naporem czarnych krolestw z poludnia. Rudowlosi Vanirowie
wzniecili wielkie powstanie niewolnikow, obalili rzady arystokratow 1 sami je objeli.
Podporzadkowali sobie najblizsze czarne krdlestwa 1 stworzyli rozlegte, poltudniowe imperium,
ktore nazwali Egiptem. Wczesni faraonowie chelpili si¢, 1z sg potomkami tych rudowtosych
zdobywcow.

Zachodni $§wiat byl teraz zdominowany przez barbarzyhcow z Polnocy. Piktowie nadal
utrzymywali Akwiloni¢ 1 cze$¢ Zingary oraz zachodnie wybrzeze kontynentu, Jednakze na wschodzie
az po Vilayet 1 od kota podbiegunowego po ziemie Shemu jedynymi mieszkancami byly wedrowne
plemiona Nordheimczykdéw, wyjawszy tylko Cymeryjczykow, ktorzy osiedli w dawnym krélestwie
Turanu. Nigdzie nie byto zadnych miast, jedynie w Stygli 1 ziemiach Shemu, fale najezdzajacych te
kraje Piktow, Hyrkanczykdéw, Cymeryjczykow 1 Nordykow obrécity je w ruing, a dominujgcy niegdys
Hyboryjczycy znikneli, pozostawiajac zaledwie nieco swej krwi w zytach zdobywcow. Tylko kilka
nazw ziem, plemion i miast pozostato w jezyku barbarzyncow, przekazywane z pokolenia na
pokolenie wraz z coraz bardziej znieksztalcajgcymi prawde legendami 1 podaniami, az cala
hyboryjska historia pograzyta si¢ we mgle mitow 1 fantazji. Tak w jezyku Cyganow pozostaily nazwy
Zingara i Zamora; Zsirowie, ktorzy opanowali Nemedié, byli zwani Nemedyjczykami i znalegli si¢
poeniej na kartach historii Irlandii, natomiast Nordowie, ktorzy osiedli w Brythunii, byli znani pod
imieniem Brythunczykow, Brytow lub Brytyjczykow.

W owych czasach nie istnialo nic takiego jak zjednoczone imperium Nordyckie. Jak zwykle,
kazde plemi¢ miato swego wodza czy krdla, a wszystkie zazarcie walczyly ze sobg. Nie wiadomo,



jak potoczylyby sie ich dalsze dzieje, gdyz nastepne straszliwe trzesienia ziemi pograzyly caly ten
swiat z powrotem w chaosie, z ktorego wytonity si¢ znane nam dzi§ lady. Wielkie kawaty
zachodniego wybrzeza pochtongto morze; Vanaheim i zachodnia cze$¢ Asgardu - bedace od przeszto
stu lat niezamieszkanym 1 skutym lodem pustkowiem - zniknely w odmetach. Ocean obmyt wzgorza
zachodniej Cymerii 1 utworzylt Morze Poinocne; gory te zmienity si¢ w wyspy znane pozniej jako
Anglia, Szkocja 1 Irlandia, za$ tam, gdzie przedtem znajdowaly si¢ piktyjskie puszcze 1 bossonskie
stepy, przetaczaty si¢ fale. Na potnocy powstato Morze Battyckie, przecinajagc Asgard na potwyspy
znane pozniej jako Norwegia, Szwecja 1 Dania, za$ daleko na poludniu kontynent stygijski zostat
oderwany od reszty §wiata wzdtuz linii tworzonej przez Nil w jego dolnym biegu. Nad Argos,
zachodnig czes$cig Koth 1 zachodnimi potaciami Shemu przelewaty si¢ modre fale morza, pozniej
nazwanego Srodziemnym. Jednak mimo iz gdzie indziej lad zapadat si¢ w fale, rozleglte potacie
zachodniej Stygli wynurzyly si¢ z toni, tworzac calg zachodnig potowe afrykanskiego kontynentu.

Ruchy skorupy ziemskiej wypietrzyty wielkie tancuchy gorskie w §rodkowej czesci pdtnocnego
kontynentu. Cate plemiona nordyckie znikngty z powierzchni ziemi, a pozostale wycofaty si¢ na
wschod. Zmiany ominely obszar wysychajacego wolno $rodladowego morza i1 tam, na jego
zachodnich brzegach, plemiona nordyckie osiadly jako lud pasterzy, pozostajac w lepszych lub
gorszych stosunkach z Cymeryjczykami i stopniowo stapiajgc si¢ z nimi. Na zachodzie resztki Piktow,
ponownie sprowadzone przez kataklizm do poziomu dzikusow z epoki kamienia tupanego, zaczety z
nieprawdopodobng energia wlasciwg tej rasie znow zagarnia¢ nowe potacie 1adu, az wreszcie, cale
wieki pozniej, zostaly powstrzymane przez migrujgcych na zachdéd Cymeryjczykow 1 Nordykow.
Nastgpilo to w tak dlugi czas po rozpadzie kontynentu, ze wspomnienia o dawnych imperiach
zachowaty si¢ jedynie w legendach.

Dzieje tej migracji lezg w polu zainteresowan wspotczesnych historykow, wigc nie bedziemy
si¢ tu nig zajmowac. Jej powodem byt wzrost populacji zamieszkujgcej stepy na zachod od
srodladowego morza - ktoére pozniej, juz o wiele mniejsze, nazywano Morzem Kaspijskim - w takim
stopniu, ze migracja stala si¢ ekonomiczng koniecznoscig. Plemiona ruszyty na potudnie, na poinoc 1
na zachod, do ziem znanych dzis jako Indie, Azja Mniejsza oraz Europa Srodkowa i Zachodnia.

Przybyli do tych krain jako Aryjczycy. Jednak miedzy tymi pierwotnymi Aryjczykami istnialy
pewne roéznice; niektore zauwazamy i dzi§, za$§ inne zostally dawno zapomniane. Na przyktiad
jasnowtiosi Achajowie, Galowie i Brytowie byli potomkami czystej krwi Zsirow. Nemedyjczycy z
irlandzkich legend byli Zstrami z Nemedii. Dunowie byli potomkami czystej krwi Vanirow; Goci -
przodkowie innych plemion skandynawskich 1 germanskich, wufcznie z Anglo-Sasami - to
potomkowie rasy bédfcej konglomeratem Vanirow, Zsirow i Cymeryjczykow. Galowie, przodkowie
Irlandczykow 1 potinocnych Szkotow, wywodzili si¢ w prostej linii od Cymeryjczykow. Plemiona
walijskie (Cymrowie - jak sami o sobie mowili) w Brytanii byly mieszang, nordycko-cymeryjska
rasg, osiadtg na wyspach przed Brytami, co dato poczatek legendzie o galijskim pierwszenstwie. Tej
same] krwi byli Cymbrowie, ktorzy walczyli z Rzymem oraz Gimerowie z Asyrii 1 Grecy, tak samo
jak hebrajscy Gomerowie. Inne klany Cymeryjczykéw wyruszyly na wschod od wysychajacego
srodladowego morza 1 po kilku wiekach, wmieszane z Hyrkanczykami, wrocity na zachdd jako
Scytowie. Wiasciwi przodkowie Galow nadali nazwe dzisiejszemu Krymowi.

Starozytni Sumeryjczycy nie mieli kontaktu z zachodnig cywilizacjg. Stanowili mieszanke



hyrkanskiej 1 shemickiej krwi, powstala z tych, ktérych zdobywcy nie pognali na wschod podczas
niechlubnego odwrotu. Wiele shemickich plemion unikngto niewoli, a czystej krwi Shemici lub
Shemici z domieszka krwi hyboryjskiej albo nordyckie;j stali sie przodkami Arabow, Zydéw i innych
Semitow. Kananejczycy wywodza si¢ od Kuszytow osiedlonych przez hyrkanskich wiadcow wsrod
shemickich plemion, takg typowa rasg byli Elamici. Przysadzisci, krepi Etruskowie - przodkowie
Rzymian - byli potomkami ludu powstatego z plemion stygijskich, hyrkanskich oraz piktyjskich, ktory
pierwotnie zamieszkiwal Koth. Hyrkanczycy wycofujacy si¢ na wschodnie brzegi kontynentu
przeksztaicili si¢ w plemiona znane p6zniej jako Tatarzy, Hunowie, Mongotowie 1 Turcy.

Rodowdd innych narodow wspodiczesnego Swiata mozna przesledzi¢ podobnie; w niemal
kazdym wypadku ich historia sigga dalej w przeszlo$¢, niz si¢ powszechnie uwaza - w mrok
zapomnianej ery hyboryjskie;...

Spotkanie w Krypcie

Carter, de Camp

Najwiekszy bohater czasow hyboryjskich nie byt Hyboryjczykiem, lecz barbarzyncqg. O
Conanie z, Cymerii powstaly dziesigtki legend. Z tamtych odleglych czasow cywilizacji
hyboryjskiej i atlantydzkiej przetrwato (we fragmentach) tylko kilka, na poty zresztq basniowych,
opowiesci. Jedna z nich, ,,Kroniki Nemedyjskie", zawiera wigkszos¢ znanych informacji o Zyciu
Conana. Ustep dotyczqgcy Conana zaczyna si¢ nastepujgco.

. Wiedz, Ksigze, ze pomiedzy zatopieniem wspanialych miast Atlantydy, a epokq panowania
ludow aryjskich, rozcigga si¢ era, w ktorej istniato wiele swietnych krolestw. Nemedia, Ophir,

Brythunia, Hyperborea i Zamora stynety ze swoich ciemnowtosych kobiet i zamkow nawiedzanych
przez boga-pajgka, Zingara zas ze swego rycerstwa. Znane byty: Koth, graniczqcy z. pasterskimi
regionami Shemu, Stygia ze swymi strzezonymi przez cienie grobowcami, Hyrkania, ktorej jezdzcy
stroili sie w stal, zloto i jedwabie. Ale najdumniejszym krolestwem owczesnego sSwiata byta
Akwilonia. To tutaj przybyl z mieczem w reku czarnowlosy, o posgpnym wejrzeniu, Cymeryjczyk
Conan - zlodziej, porywacz i zabojca. Jego napady melancholii staly sie legendq, podobnie jak
wybuchy radosci. Przybyt do najswietniejszego z krolestw Hyboryjskich, by swg obutq w sandat
stopq zdeptac ozdobione klejnotami trony Ziemi.

Rod Conana wywodzit sie ze starozytnej Atlantydy, pochlonietej przez, fale osiem tysiecy lat
wczesniej. Przyszedl na swiat w szczepie, ktory zamieszkiwal na potnocnym zachodzie Cymerii.
Jego dziad byt cztonkiem jednego z, potudniowych plemion; uciekt od swoich, by unikngc¢ krwawej
zemsty i po diugich wedrowkach znalazt schronienie wsrod ludzi z Pétnocy. Sam Conan urodzit sie
na polu bitwy, podczas walki pomigdzy jego plemieniem a hordg najezdzcow - Vanirow.

Nie wiadomo, kiedy miody Cymeryjczyk zetkngt sie po raz pierwszy z cywilizacjg, ale jego



stawa jako zapasnika przy obozowych ogniskach zaczeta rosngc, nim jeszcze ujrzat snieg po raz
pietnasty. W owym roku plemiona cymeryjskie zapomnialy o wasniach i polgczyly swe sity, by
odeprze¢ najazd Gunderow, ktorzy przeszli akwilonskq granica, zbudowali fort w Venarium i
rozpoczeli kolonizacja potudniowych marchii Cymerii. Conan nalezal do pijanej krwiqg bandy,
ktora wyjgc stoczyla sie pewnego dnia potnocnych wzgorz, przelamata ogniem i glazem czestokoly
i odrzucita Akwilonczykow powrotem poza granice.”

Podczas plgdrowania Venarium, ciggle jeszcze osiggajgc petni swego rozwoju, Conan
mierzyl ponad metr osiemdziesigt i wazyt 80 kilogramow. Byl czujny i zwinny jak urodzony
mieszkaniec lasu, mial Zelazng odpornosc¢ gorali, herkulesowg postura po ojcu — kowalu i biegle
postugiwal sie zarowno nozem, jak i toporem czy mieczem.

Po ztupieniu akwilonskiego fortu Conan na jakis czas wraca do swego plemienia. Miotany
sprzecznymi dryeniami, charakterystycznymi dla swego wieku, a spotcgowanymi przez czasy, w
ktorych przysziio mu yyd, spédza kilka miesiécy w bandzie Zsirow na bezowocnych wypadach
przeciwko Vanirom i Hyperborejczykom. Kampania ta konczy si¢ dla sz esnastoletniego Conana
niewolq, w ktorym to stanie nie zawiera on jednak diugo pozostac...

1

Czerwone Slepia

Od dwoch dni wilki szty przez las jego sladem 1 teraz znow go dogonity. Ogladajac si¢ przez
rami¢, mtodzieniec dostrzegt je wtochate, szare cienie klusowaty bezgtosnie wsrod czarnych pni, a w
zapadajacym mroku ich §lepia ptonely jak rozzarzone wegle. Wiedzial, ze tym razem juz nie zdota
odeprze¢ ataku.

Grube pnie wiekowych drzew wznosity si¢ wokol, jak milczacy Zotnierze zakletej armii,
ograniczajagc widok. Péinocne stoki wzgorz pokrywaty poszarpane, biate ptaty sniegu, lecz bulgot
tysiecy strumykow zapowiadat rychle ustgpienie mrozu i nadejscie wiosny. Nawet w Srodku lata byt
to mroczny, ponury $wiat, a teraz w stabngcym ze zblizaniem si¢ zmierzchu, przyémionym $wietle
pochmurnego nieba, wygladat jeszcze bardziej niegoscinnie.

Mtodzian biegt pod gore gesto zadrzewionym zboczem, uciekajgc juz trzeci dzien od chwili,
gdy udato mu si¢ zbiec z hyperborejskiej niewoli. Chociaz wolny, znalazt si¢ w samym srodku
wrogiego krélestwa, daleko od rodzinnej Cymerii. Tak wiec umknat na potudnie, w dzika, gorzysta
kraing oddzielajacg potudniowe tereny Hyperborei od zyznych rownin Brythunii 1 stepéw Turanu.
Styszal, ze gdzie§ na potudniu lezy legendarna Zamora - ziemia czarnowlosych kobiet 1 wiez
nawiedzanych przez boga-pajaka. Gdzie§ tam staly wspaniate miasta: stolica panstwa, Shadizar,
zwana Miastem Lajdakéw, Arenjun — Miasto Ztodziei 1 Yezud - miasto boga-pajaka.

Zdawato mu sie¢, ze na potudniu olbrzymia sita z tatwoscig przyniesie mu bogactwo 1 stawe



wsrod wychowanych w miescie stabeuszy. Skierowat si¢ wiec ku potnocnym granicom Brythunii, by
szuka¢ swego szczescia, a procz wystrzepionej, poszarzatej tuniki i kawatka tahcucha nie miat nic.

Wilki wpadty na jego slad. Zazwyczaj nie atakowaty ludzi, lecz zima trwata wyjatkowo diugo 1
wyglodniate drapiezniki byty gotowe na wszystko. Za pierwszym razem kiedy go dopadty, zakrecit
tancuchem z takg furia, ze potozyt trupem jednego szarego napastnika, a drugiemu ztamat kregostup.
Szkaradna posoka opryskata topniejacy S$nieg. Wygtodzone stado odstapito od czlowieka ze
Swiszczacym groznie lancuchem, by ucztowac na trupach swych krewniakéw, a mtody Conan
pomknal na potudnie. Ale niebawem wilki znéw ruszyty jego tropem.

Nastepnego dnia opadty go o zachodzie stonca, przy zamarznigtej rzece na granicy Brythunii.
Walczyt z nimi na $liskim lodzie, mtécac okrwawionym tancuchem jak cepem, dopoki najsmielszy
wilk nie chwycil zebami Zzelaznych ogniw 1 nie wyrwat tancucha ze stabngcej dtoni. Wtedy cienki 16d
zatamat si¢ pod ci¢zarem walczacych 1 Conan znalazt si¢ w lodowatej wodzie. Krztuszac si¢ 1 tapigc
gwattownie oddech, zobaczyt, Zze kilku przesladowcow wpadto razem z nim. Przez chwilg widzial
nieopodal na pot pograzonego w wodzie wilka, wsciekle skrobigcego przednimi tapami krawedz
przergbli, ale nigdy si¢ nic dowiedzial, ile zwierzat zdotato si¢ wydostac, a ile zostato wciggnietych
pod 16d przez wartki nurt. Dzwonigc zebami wygramolit si¢ z wody, pozostawiajac wyjace stado na
drugim brzegu. Pétnagi 1 na wpot zamarznigty umykat catg noc 1 caly dzien przez porosnicte lasem
wzgorza na potudnie.

Teraz wilki znéw go doganiaty.

Mrozne gorskie powietrze palito zywym ogniem pracujgce jak miechy ptuca Conana. Otowiane
nogi poruszaty si¢ miarowo bez udzialu §wiadomos$ci. Za kazdym krokiem jego obute w sandaty
stopy zapadaty si¢ z cichym chlupnigciem w namokni¢tg ziemie. Wiedzial, ze z gotymi rekami nie ma
zadnej szansy przeciwko tuzinowi szarych zabojcow, ale biegi dalej, nie zatrzymujac si¢. Posgpna
natura Cymeryjczyka nie dopuszczata mysli o poddaniu si¢ losowi, nawet w obliczu nieuchronne;j
Smierci.

/néw zaczat sypa¢ $nieg; duze, mokre ptatki opadaty ze stabym, lecz dajacym sig¢ styszec
szelestem, znaczac wilgotng ziemi¢ 1 strzeliste Swierki miriadami biatych plam. Tu 1 tam z dywanu
igiet sterczaty wielkie glazy, kraina stawata si¢ coraz bardziej gorzysta i1 skalista. Te glazy byly
jedyna nadziejg Conana, ktdry zamierzal oprze¢ si¢ o skale i, zabezpieczywszy si¢ w ten sposob
przed atakiem z tytu, stang¢ do ostatniej walki. Niewielka miat nadziej¢ na wyjscie z zyciem z tej
opresji - dobrze znal szybkos¢ 1 sile stalowych szczek tych zylastych, stufuntowych ciat ale lepsza
taka szansa niz zadna.

Las rzednial, w miar¢ jak zbocze stawato si¢ bardziej strome. Conan popedzit ku grupie skat
wznoszacych si¢ na stoku, jak brama jakiego$ zasypanego grodu. W tej samej chwili wilki wypadty z
lesnej gestwiny 1 pognaty za nim, wyjac jak piekielne demony, triumfujgce nad potepiong dusza.



Drzwi w skale

Przez biatly zamet sypigcego $niegu mtodzieniec dojrzat ziejacy czernig otwor miedzy dwoma
poteznymi blokami skalnymi 1 pomknagt w tym kierunku. Kiedy dobiegl do waskiej, ciemnej szczeliny,
wilki nastepowaly mu juz na piety - zdawato mu si¢, ze na golych nogach czuje ich gorace,
smrodliwe oddechy. Wcisnat si¢ w otwor w momencie, gdy przodownik stada skoczyt na niego.
Ociekajace sling kty chwycily powietrze - Conan byt bezpieczny. Ale na jak dtugo?

Schyliwszy si¢, macat dookota siebie w ciemnos$ci, szukajac na chropowatej, kamiennej
podtodze czego$, czym moglby odeprze¢ wyjacg horde. Na zewnatrz stycha¢ bylo dreptanie tap po
sSwiezym $niegu, skrobanie pazuréw o kamien i cigzkie dyszenie zziajanych, tak jak 1 on, wilkow.
Wyglodniate, zadne krwi zwierzeta skomlity, czujac jego zapach, lecz zadne nie probowato dostac
si¢ do srodka. I to wydawato si¢ bardzo dziwne.

Ciemnosci, panujagce w niewielkiej, skalnej komnacie rozpraszato tylko stabe, $wiatlo
wpadajace przez otwor wejsciowy. Nierdwng podtoge pokrywaty $mieci naniesione tu w ciggu
dhugich lat przez wiatr, ptaki 1 zwierzeta - zeschte liscie, igliwie, suche gatazki, nieco rozsypanych
drobnych kosci, kamykoéw 1 okruchow skaty. Nie znalazl niczego, co niostoby postuzy¢ za bron.

Prostujac si¢ na catag wysokos¢ swej mierzacej juz blisko dwa metry postaci, mtodzian zaczat
bada¢ $ciany wyciaggnietg reka. Wkrotce znalazt przejscie wiodace gdzies dalej w smolisty mrok.
Macajac krawedzie otworu, stwierdzil, ze ma on regularny ksztatt 1 odkryt slady dtuta na kamienne;j
framudze, uktadajace si¢ w tajemnicze znaki jakiego$ nieznanego pisma. Nieznanego przynajmniej
mtodemu barbarzyncy z potnocy, ktory nie umiat ani czyta¢, ani pisa¢ 1 wregcz pogardzat takimi
umiejetnosciami, uwazajac je za objaw zniewiesciatosci.

Musiat si¢ zgig¢ wpot, by przecisng¢ si¢ przez niskie drzwi, ale przeszedlszy przez nie mogl
znowu stang¢ wyprostowany. Zatrzymat si¢, nastuchujgc czujnie. W otaczajacej go ciszy i ciemnosci
instynktownie wyczul czyja$§ obecno$¢. Chociaz napigte zmysty nie dostarczaly mu zadnych
wskazowek, miat dziwne wrazenie, ze nie jest sam w komnacie.

Wytezajac wycwiczony w lesnej gluszy stuch, doszedt do wniosku, ze pomieszczenie, w jakim
si¢ znalazt, jest o wiele wigksze od pierwszego. Wokot unosit si¢ zaduch nagromadzonego przez
wieki kurzu 1 nietoperzych odchodow. Ostroznie stawiajac stopy napotykat porozstawiane tu i tam
przedmioty 1 chociaz ich nie widziat, wydawaty mu si¢ sprzetami wykonanymi przez cztowieka.

Zrobil jeden zbyt szybki krok w kierunku $ciany, potkngt si¢ o co$ 1 kiedy upadi, przedmiot
rozleciat si¢ z trzaskiem pod jego ci¢zarem. Ostra drzazga zarysowata mu skore, dodajac nastepne
zadrapanie do skaleczen spowodowanych przez swierkowe igly 1 wilcze kty. Klngc podnidst si¢ 1
pomacat potamane szczatki. To byto krzesto, tak zbutwiate, ze drewno kruszyto si¢ w palcach.

Dalsze badania prowadzil z wigksza ostroznoscig. Wyciaggajac rece natrafil na inny, wigkszy
przedmiot, w ktorym niebawem rozpoznat wojenny rydwan. Szprychy przegnity 1 kota zatamaty sie,
tak ze woz lezal na podtodze wsrod fragmentdéw podwozia 1 kawatkow obreczy. Bladzace palce



Conana dotknely zimnego metalu - najwidoczniej zardzewialego, zelaznego okucia rydwanu. To
nasuneto mu pomyst. Odwrocit si¢ 1 wymacujgce sobie droge powrocit do przedsionka. Zebrat gar§é
suszu 1 kilka skalnych odtamkow. Ponownie wszedl do komnaty i utozywszy matg kupke z chrustu i
lisci uderzyt zelazem o kamien. Po kilku nieudanych probach z kolejnego kamienia trysnety jasne
iskry. Za chwile w komnacie ptongto mate ognisko podsycane resztkami potamanego krzesta i
drewnianymi kawatkami rydwanu. Teraz mogt odpocza¢ po straszliwym wyscigu 1 ogrza¢ zdretwiate
cztonki. Zwawo trzaskajace plomienie powstrzymaja wciaz krecace sie przed wejsciem wilki, ktore,
chociaz zwykle niechgtnie rezygnuja ze zdobyczy, nie probowaly wtargnag¢ do ciemnej jaskini.
Ciepty, z6tty blask ognia tanczyt po Scianach z topornie ociosanego kamienia. Conan rozejrzal sie¢
wokot. Pomieszczenie miato ksztatt prostokata 1 bylo znacznie wigksze, niz pierwotnie przypuszczat.
Wyniosty strop gingt w glebokim cieniu i zastonach paj¢czyn. Pod §cianami stato kilka krzeset 1 pare
kufrow ze strojami 1 bronig, ktorych otwarte wieka ukazywaty zakurzong zawarto§¢. W wielkiej,
kamiennej komnacie roztaczata si¢ won $mierci 1 stechlizny.

Nagle dreszcz przebiegt Conanowi po plecach - w odleglym kacie pomieszczenia, na
ogromnym kamiennym tronie siedzial nagi olbrzym z obnazonym mieczem na kolanach. W
migoczacym blasku plomieni trupia czaszka spogladata pustymi oczodotami na mlodego
Cymeryjczyka. Chude jak patyki konczyny byly bragzowe i wyschnigte, a ciato na potgznej piersi
skurczone 1 popgkane przywarto w strzepach do odstonietych zeber. Conan wiedzial, ze nagi gigant
nie zyje od wielu wiekow, lecz swiadomos¢ tego nie zmniejszata przerazenia mtodzienca.
Nieustraszony w starciu z cztowiekiem czy zwierzgciem, nie obawial si¢ bolu 1 Smierci z ragk
wrogow. Jednak jako barbarzynca z dzikiej Cymerii lgkal si¢ nadprzyrodzonych mocy, demonow 1
potwornych stworéw Odwiecznej Nocy 1 Chaosu, jakimi jego prymitywny lud zapetniat ciemno$ci za
kregiem obozowych ognisk. Conan wolatby stawia¢ czota gtodnym wilkom niz pozostawac tutaj z
trupem, spogladajacym na niego ze skalnego tronu zapadnietymi oczodotami, w ktorych drzacy
odblask ogniska, ozywiajac wyschnigte oblicze, poruszal mroczne cienie.

5

Postac na tronie

Krew zastygta mtodziencowi w zylach i wtosy zjezyly mu si¢ na glowie, ale wziat si¢ w garsc.
Odsytajac w duchu wszystkie przesady do diabta, podszedt na sztywnych nogach do tronu, by
przyjrze¢ si¢ z bliska zmartemu. Tron - solidny blok szklistego ciemnego kamienia, ociosanego z
grubsza na ksztalt fotela - stal na niskim postumencie. Olbrzym musial umrze¢ siedzac na nim albo
zostat tam posadzony po $mierci. Jezeli nosit kiedys jakas odziez, to juz dawno zbutwiata 1 rozsypata
si¢ w proch. Mosigzne zapinki i1 resztki zbroi nadal lezaty u jego stdp. Szyje otaczat naszyjnik z
nieoszlifowanych brylek szlachetnego kruszcu, a na szponiastych dtoniach, Sciskajacych poregcze
tronu, btyszczaly ztote pierscienie. Zwienczony rogami helm z brazu, pokryty teraz zielong warstwa
ttustej $Sniedzi, chronil wyschnietg czaszke budzacej groze postaci. Mimo zelaznych nerwéw Conan z
trudem zmusilt si¢, by spojrze¢ w te zniszczong przez czas twarz. Zapadnigte oczy trupa zostawily
tylko dwie czarne jamy, a tuszczaca si¢ skdra wyschnigtych warg obnazata pozotklte, wyszczerzone w



ponurym usmiechu zgby.

Kim byt zmarty? Starozytnym wojownikiem, wielkim wodzem budzacym strach za zycia 1
czczonym po $mierci? Nikt nie mogt odpowiedzie¢ na to pytanie. Blisko sto ras wédrowatio i
wtadatio tym gorzystym pograniczem, od czasu kiedy Atlantyda zapadia si¢ w szmaragdowe fale
Zachodniego Oceanu osiem tysi¢cy lat wczeuniej. Stdzfc po zwienczonym rogami hetimie, trup mogh
byd wodzem pierwotnych Yaniréw lub Zsiréw albo krolem jakiego$ zapomnianego, prymitywnego
szczepu Hyboryjczykow, od dawna pochtonietego przez mroki czasu 1 pogrzebanego przez pyt
wiekow.

Spojrzenie Conana padto na wielki miecz lezacy na kolanach trupa. Byla to przerazajaca bron:
szeroka klinge o blisko metrowej dtugosci wykuto z hartowanej stali - nie z miedzi czy brazu, jak
mozna by si¢ spodziewaé ze wzgledu na wiek orgza. Moglt to by¢ pierwszy stalowy brzeszczot
wykonany reka ludzka; cymeryjskie legendy wspominaty o dniach, gdy tluczono si¢ 1 kiuto
czerwonym spizem, nie znajac tajemnicy wyrobu zelaznych przedmiotéw. Ten miecz w zamierzchte]
przesztosci musiat by¢ swiadkiem wielu bitew - méwila o tym jego szeroka klinga, wcigz ostra, lecz
poszczerbiona w licznych miejscach, gdzie z brzekiem spotkata si¢ niegdys z ostrzami innych mieczy
1 toporow. Pociemniaty ze starosci, poplamiony rdzg or¢z nadal budzil respekt. Cymeryjczykowi
mocniej zabito serce - w jego zytach ptyneta krew pokolen wojownikéw.

Na Kroma, co za miecz! Z takg bronig mogt stawi¢ czota nie tylko stadu wygtodzonych wilkow.
Chwytajac rgkojes¢ pozadliwag reka, nie dostrzegt ostrzegawczego blysku w ciemnych oczodotach
starozytnego wojownika. Conan zwazyl miecz w reku. Orez z Dawnych Wiekow wydawat sie ciezki
jak otow. Moze w przesztosci nosit go jaki$ legendarny krol-heros, jak Kull Atlantyda, krol Waluzji
w czasach, nim skryta jg zielona ton... Mtodzieniec poczul jak wzbiera w nim sita, a serce bije
szybciej, przepelnione dumg posiadania. Zamachnat si¢. Bogowie, co za bron! Wojownik z takim
mieczem jest godzien kazdego zaszczytu! Majac taki or¢z nawet potnagi mtody barbarzynca z
surowej, dzikiej Cymerii moze wywalczy¢ sobie drogg przez zastgpy wrogdw 1 przebrnawszy przez
rzeki posoki zaja¢ poczesne miejsce w panteonie wtadcow!

Stangt z dala od tronu, tngc 1 dZgajac powietrze ostrg stalg, oswajajac si¢ z dotykiem
zniszczone] przez czas rekojesci. W zadymionym pomieszczeniu rozlegal si¢ jedynie Swist
rozcinanego powietrza, a migoczace Swiatto ogniska odbijalo si¢ skrzacymi promieniami od
powierzchni ostrza, rzucajgc mate, zlote btyski na kamienne $ciany. Z taka bronig nie obawiat si¢
nawet armii wojownikow!

Conan nabrat tchu w piersi 1 wydat dziki okrzyk wojenny swego ludu. Krzyk odbit sie¢
grzmigcym echem po komnacie petnej tajemniczych cieni 1 zastarzatego kurzu. Cymeryjczyk nie
pomyslal, ze gromkie wyzwanie rzucone w takim miejscu mogto obudzi¢ nie tylko §pigce nietoperze,
lecz rowniez cos$, co wedtug wszelkich praw powinno spoczywaé¢ w spokoju przez nadchodzace
wieki.

Nagle mtodzieniec zastygt w niedokonczonym gescie, styszac dziwny, suchy chrzest,
dobiegajacy z tej czgsci komnaty, gdzie stat tron. Mtody barbarzynca odwrdcit si¢ wolno, spojrzat... 1
serce w nim zamarto, a lodowaty dreszcz strachu przebiegt mu po krzyzu. Wszystkie nocne koszmary
1 przesadne leki obudzily si¢ w jego duszy, napelniajac jg szalenstwemi groza. Trup ozyt.



4

Kiedy zmarli powstajg

Powoli, konwulsyjnymi ruchami, trup podniost si¢ ze swego kamiennego fotela 1 spojrzal na
intruza pustymi oczodotami, ktére zdawatly si¢ jarzy¢ zimnym, nienawistnym spojrzeniem. Dzieki
tajemniczej sztuce pradawnych czarnoksi¢znikow, zycie wcigz tlito si¢ w wysuszonej mumii starego
wodza. Obnazone szczeki rozchylity sie¢ 1 zamknety w przerazajacej parodii mowy. Conan ustyszat
tylko suchy trzask, z jakim resztki mie$ni 1 Sciegien tarty o siebie. Ta bezglosna imitacja mowy
przerazita mtodzienca bardziej niz fakt, ze martwy ozyl 1 poruszat sig.

Szkielet zstapit z postumentu 1 zwrocil si¢ ku Cymeryjczykowi. Puste oczodoly wypelnity si¢
nagle krwawym blaskiem, gdy ich spojrzenie padto na wielki miecz. Kroczac niezdarnie, mumia
ruszyta przez komnatg¢ w kierunku Conana jak uosobienie grozy, jak demon z majaczen szalenca,
wyciggajac kosciste szpony, by odebra¢ swojg wlasnosc.

Przejety zabobonnym lekiem miodzian cofat si¢ krok za krokiem przed zblizajacym sie
olbrzymem. Ptomienie ogniska rzucaty na pobliskg Sciane czarny, potworny cien szkieletu, drgajacy
na chropowatej skale. Panujacg w grobowcu cisz¢ zaktocal tylko syk ognia, pozerajacego resztki
drewnianego krzesta, chrzgst wyschnigtych migsni zblizajagcego si¢ trupa 1 ciezki oddech
przerazonego, z trudem chwytajacego powietrze Conana. Mumia przyparta intruza do Sciany 1
wyciagneta drzacg brazowa reke.

Odruchowo, instynktownie, mtody barbarzynca uderzyl. Rozlegl si¢ Swist 1 z trzaskiem
przypominajagcym odgtos tamanej gatezi stalowe ostrze odrgbato wyciggniete rami¢. Odcieta reka
upadta z suchym grzechotem na podtogg nadal zaciskajac palce; z kikuta wyschnietego przedramienia
nie trysngta nawet kropla krwi.

Straszliwa rana, jaka powalitaby kazdego Smiertelnika, nie powstrzymata trupa, ktory cofnat
okaleczong reke 1 wyciggnal drugg. Oszalaty Conan skoczyt na napastnika, wymierzajac zamaszyste,
potezne ciosy. Jeden z nich trafit w bok mumii. Pod ostrzem miecza zebra trzasnety jak gatazki 1
olbrzym upadt z toskotem. Mtodzieniec stat na Srodku kamiennej komnaty, dyszac cigzko 1 $ciskajac
wyslizgang rgkojeS¢ w spotniatej dloni, patrzyt rozszerzonymi oczyma na trupa, ktory wolno
dzwignat si¢ 1 wyciggajac szponiastg dton, zblizal si¢ znowu.
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Pojedynek z mumig

Rozpoczely sie $miertelne zmagania. Conan uderzat ze wszystkich sit, lecz musiat cofac si¢
krok po kroku przed niepowstrzymanym pochodem wcigz nastepujacego przeciwnika. Nagle mumia
gwaltownym ruchem cofneta rami¢ przed ciosem 1 impet wytragcit Cymeryjczyka z rownowagi. Nim
ja odzyskat, trup chwycit koscista rgka za faldy tuniki 1 zerwal z niego postrzepiong szate,
zostawiajgc go nagim procz sandatdéw 1 przepaski na biodrach.

Conan odskoczyt 1 wymierzyt potezne uderzenie w glowe monstrum. Mumia znow uchylita si¢ 1
ponownie mtody barbarzynca z trudem wywinat si¢ z uscisku. W koncu silny cios trafit w hetm
przeciwnika, odcinajac jeden z wienczacych go rogéw. Nastepny - 1 hetm z brzekiem potoczyl si¢ po
podtodze w kat komnaty. Kolejne uderzenie spadto na wyschnieta, ohydng czaszke. Ostrze utkwito na
moment w kosci 1 to prawie zgubito Conana - czarne pazury siegnety jego szyi, rozdzierajgc skore,
gdy gwattownie wyrwat wbitg bron.

Jeszcze raz trafit mumie w Zebra 1 znoOw ostrze zakleszczyto si¢ w kregach, 1 tym razem udato
mu si¢ je wyszarpng¢. Wydawato si¢, ze nic nie jest w stanie zatrzyma¢ napastnika. Nie sposob
przeciez zrani€ trupa! Szkielet chwiat si¢ coraz bardziej, ale ciggle nacieral, nie znajgc zmeczenia ani
stabosci, chociaz rany, jakie odniost, powalityby tuzin krzepkich wojownikow.

Jak mozna zabi¢ martwego? - to pytanie ttuklo si¢ pod czaszka bliskiego szalenstwa Conana.
Zadawal je sobie raz po raz, siekac i ragbigc ze wszystkich sit. Serce walito mu jak mtotem, ptuca
pracowaty jak miechy, lecz jego ciosy nie wywieraly zadnego wrazenia na milczgcym przeciwniku.

Wreszcie barbarzynca przywotat na pomoc caty swoj spryt. Pomyslawszy, ze okulawiona
mumia nie bedzie mogta go §ciga¢, wymierzyl nagly, zamaszysty cios w kolano trupa. Trzasn¢ta ko$¢
1 szkielet upadl, ale w wyschnigtej piersi kryla si¢ nadnaturalna moc. Czotgajac si¢ po kamiennej
podtodze, mumia znowu dzwigneta si¢ na nogi 1 ruszyta do mtodzienca, powtdczac okaleczong

konczyna.

Conan uderzyt, utracajac dolng szczeke, ktora z grzechotem potoczyta si¢ po komnacie. Trup
nawet si¢ nie zatrzymal. W niestrudzonym, miarowym pochodzie wcigz nastgpowatl na intruza,
chociaz ponizej ptongcych niesamowitym blaskiem oczodotow dolna czg$¢ czaszki byta teraz
zaledwie masg biatych, potrzaskanych kosci. Conan zaczat zatowac, ze wilcze stado nie dopadto go,
zanim zdgzyt schroni¢ si¢ w tej przekletej krypcie, ktorej zmarty przed wiekami mieszkaniec byt
WC13Z Zywy 1 niebezpieczny.

Nagle co$ chwycito go za nogg. Straciwszy rownowage, rungl jak dlugi na nieréwng kamienng



podtoge, wierzgajac wsciekle, by uwolni¢ si¢ z uchwytu koscistych palcow. Spojrzat i zamart na
chwile, gdy zobaczyl uczepiong jego kostki, odrgbang dlon trupa. Wyschniete szpony wbity sie
glteboko w ciato.

Olbrzymia, siejgca groze 1 szalenstwo posta¢ pochylita nad nim swg strzaskang twarz 1 z
szyderczym grymasem wyciagneta reke ku gardtu ofiary.

Conan instynktownie z catej sity kopnat obiema nogami w skurczony brzuch trupa, wyrzucajac
go w powietrze. Z glosnym trzaskiem olbrzym upadt - prosto w ognisko. Cymeryjczyk chwycil
odcietg reke, wciaz Sciskajaca jego kostke, oderwat ja, skoczyl na nogi 1 cisnat konczyne w §lad za
reszta zwlok. Pochylil si¢, porwat upuszczony w czasie upadku miecz i rzucit si¢ w kierunku ogniska
- by stwierdzi¢, ze bitwa zakonczona.

Wysuszone przez niezliczone stulecia kosci plongty gwattownie jak suchy chrust. Nadnaturalne
zycie jeszcze nie opuscito trupa - wyprostowat si¢ z wysitkiem 1 wtedy ptomienie ogarnetly caty jego
szkielet, przeskakujac z kosci na ko$¢, zmieniajac go w zywa pochodni¢. Juz prawie udato mu si¢
wygramoli¢ z ognia, gdy nagle okaleczona noga ugieta si¢ pod nim 1 olbrzym rungt z powrotem w
ognisko. Ptongce rami¢ uniosto si¢ 1 opadto jak utamana galaz, czaszka potoczyta si¢ miedzy wegle i
po kilku chwilach ogien pochtongl mumi¢ zupetnie, pozostawiajgc jedynie kilka rozzarzonych
wegielkow 1 garstke popiotu.
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Miecz Conana

Conan z przecigglym westchnieniem wypuscil powietrze z ptluc 1 ponownie nabrat tchu.
Napigcie opuscito go, pozostawiajac w catym ciele uczucie zmeczenia. Wytart zimny pot z czota 1
przygladzit palcami czarne wlosy. Oto wojownik byt w koncu naprawd¢ martwy 1 wielki miecz
nalezat do zwyciezcy. Jeszcze raz zwazyl orez w rgku, cieszac si¢ jego cigzarem 1 moca.

Smiertelnie utrudzony, zastanawiat si¢ nad spedzeniem nocy w krypcie. Na zewnatrz czekaty na
niego wilki 1 mroz, a nawet instynktowne wyczucie kierunku nie uchroni go przed zblagdzeniem na
obcej ziemi w bezgwiezdng noc. Po krotkim namysle zdecydowat sig. Wypelniona dymem komnata
smierdziata juz nie tylko stechlizng, ale takze dziwnym, budzacym odrazg¢ odorem spalonego ciala.
Pusty tron zdawal si¢ spoglada¢ szyderczo na miodego Cymeryjczyka, ktory wcigz miat to
niesamowite wrazenie czyjej$ obecnosci, jakie odniost, gdy po raz pierwszy wszedt do grobowca.
Na mysl o noclegu w tym nawiedzonym miejscu czut lodowate palce strachu petzajace po plecach.

Nowa bron napetnita go otuchg. Wypial pier§ 1 ze swistem przecigl ostrzem powietrze. Po
chwili wynurzyt si¢ z otworu wejsciowego otulony w stare futro, wyjete z jednej ze skrzyn, trzymajac
pochodni¢ w jednej, a miecz w drugiej rece.



Po wilkach nie byto $ladu. Spogladajac w gore, Conan zobaczyt rozpogadzajace si¢ niebo.
Przez chwilg wpatrywat si¢ w gwiazdy, btyskajace na pochmurnym jeszcze niebosktonie i znow
skierowat swoje kroki na potudnie.

Wieza slonia

Robert E. Howard

Ze zdobytym mieczem u boku Conan podgza wcigz na potudnie, przez dzikie gory,
oddzielajgce wschodnie kraje hyperborejskie od stepow Turanu, az w koncu dociera do Arenjun,
stynnego zamoranskiego, ,,Miasta Zlodziei". Tam, nieobyty z cywilizacjq i z natury niechetnie
odnoszqcy sie do prawa barbarzynca osigga, a raczej wywalcza sobie, pozycje zawodowego
ztodzieja w spoleczenstwie, w ktorym kradziez jest sztukq i tytutem do chwaly. Ze wzgledu na
mitody wiek i brak doswiadczenia Cymeryjczyk z poczqtku nie odnosi wigkszych sukcesow w nowym
zawodzie.

Pochodnie rzucaty przy¢miony blask na waskie uliczki Maul, gdzie zlodzieje z catego Wschodu
hulali do bialego dnia. W Maul mogli szale¢ 1 hatasowa¢ do woli, bo uczciwi ludzie unikali tej
dzielnicy, a nocne straze, sowicie optacane splamionymi krwig pieniedzmi, nie wtracaty si¢ do ich
zabaw. Kretymi ulicami bez trotuaréw, pokrytymi stertami odpadkdéw, pelnymi btotnistych katuz,
przetaczat si¢ zgietkliwy, pijany thum. Z mrocznych zautkow dobiegaly przenikliwe smiechy kobiet,
odglosy szarpaniny, czasem brzek stali. Przez szeroko otwarte okna 1 drzwi wydostawalo si¢ swiatto
swiec, dolatywal kwasny odor wina i1 spoconych ciat, tomot kufli 1 piesci thukacych o toporne stoty
oraz zapierajace dech w piersiach strzgpy spro$nych piosenek.

W jednej z takich rozbrzmiewajacych gwarem spelunek, pod niska, okopcong powata zebrali
si¢ obwiesie wszelkiej masci: drobni lotrzykowie, przebiegli porywacze, ztodzieje o zrecznych
palcach 1 chetpliwi awanturnicy ze swymi krzykliwie odzianymi dziewkami o piskliwych gtosach.
Wsréd rzezimieszkow przewazali tubylcy - ciemnoskorzy, czarnoocy Zamoranie, noszacy sztylety u
pasa 1 zdradg¢ w sercu, lecz nie brakto tu tez zbdjcéw z pot tuzina odleghtych krain. Byt matomowny,
grozny olbrzym - hyperborejski renegat z szablg o szerokiej klindze u boku - w Maul bron noszono
otwarcie. Byt shemicki falszerz z haczykowatym nosem 1 kedzierzawa kruczoczarng broda.
Bezwstydna dziewka z Brythunii siedziata na kolanach bragzowowlosego Gundera - najemnika 1
witoczegi, dezertera z jakiej$ pobitej armii. Thusty rubaszny totr, ktorego sprosne zarty wywolywaty
sSmiech zebranych, byt zawodowym porywaczem, przybylym z odleglego Koth, by pokazac¢
Zamoranom, jak si¢ kradnie kobiety. Nie zdawat sobie sprawy, ze tubylcy rodzili si¢, wiedzac o tym



wigcej, niz on nauczyt si¢ przez cate zycie. Wilasnie przerwal opisywanie wdziekéw dziewczyny,
ktorg zamierzat porwac 1 zanurzyt swoj opasty pysk w ogromnym kuflu pienistego piwa. Pociagnat z
niego tegi tyk 1 zdmuchujac piang z wydetych warg powiedzial:

- Na Bela, boga wszystkich ztodziei, pokaze im, jak si¢ kradnie dziewki! Jeszcze przed switem
przewioze ja przez granic¢ Zamory, a tam bedzie czekata karawana, by ja odebra¢. Ksigze Ophiru
obiecal mi trzysta sztuk srebra za mtoda, gladka Brythunke szlachetnego rodu. Przez kilka tygodni
wedrowatem jako zebrak po nadgranicznych miastach, szukajac odpowiedniej kobiety. Znalaztem
naprawde piekng sztuke!

Wystat oble$ny catus w powietrze.

- Znam w Shemie takich, ktorzy nie zamieniliby jej nawet na tajemnice Wiezy Stonia! -
powiedziat, wracajac do swego piwa. Ktos pociagnat go za rekaw 1 tlusty obwie§ odwrocit glowie,
marszczac si¢ groznie. Zobaczyt stojacego obok wysokiego, silnie zbudowanego miodzienca.
Przybysz wyrozniat si¢ wsrdd zgromadzonej w spelunce gawiedzi, jak szary wilk wsrod stada
nedznych kundli. Tania tunika nie ukrywata poteznych miegs$ni, ciasno opinajac szerokie bary i
masywny tors wtasciciela. Pod spadajaca na czolo strzechg czarnych, rozwichrzonych wlosow
niebieskie oczy spogladaty przenikliwie z opalonej na braz twarzg. Mlodzieniec nosit u pasa dtugi
miecz w wytartej skorzanej pochwie. Kothijczyk cofngt si¢ bezwiednie - przybysz nie nalezal do
zadnej ze znanych mu, cywilizowanych ras.

- Mowites o Wiezy Slonia - powiedzial obcy po zamoransku z silnym cudzoziemskim
akcentem. - Wiele o niej styszalem. Co to za tajemnica?

W zachowaniu mtodzienca Kothijczyk nie wyczuwat Zzadnej grozby, a wypite piwo 1 wyrazna
aprobata stuchaczy dodaty mu odwagi. Rozpierato go poczucie wtasnej waznosci.

- Tajemnica Wiezy Stonia? - wykrzyknat. - Ba, nawet dziecko wie, ze zamieszkuje w niej
kaptan Yara, ktory posiada olbrzymi kamien zwany Sercem Stonia, zapewniajagcy mu magiczng moc!

Barbarzynca przetrawiat przez chwile te informacje.

- Widziatem t¢ wiez¢ - powiedziat w koncu. - Stoi w rozleglym ogrodzie otoczonym wysokim
murem. Nie widziatem zadnych straznikdéw, a mur wydaje si¢ nietrudny do przejscia. Dlaczego
jeszcze nikt nie ukradt tego tajemniczego klejnotu?

Kothijczyk rozdziawit usta, zdziwiony prostoduszno$cig pytajacego, a pdzniej wybuchnat
szyderczym $miechem, do ktorego przytaczyli si¢ wszyscy zebrani.

- Shuchajcie no tego poganina! - zagrzmiat. - On chcialby ukras¢ klejnot Yary! Stuchaj,
chtopcze - rzekt, zwracajac si¢ do przybysza. - Sadzg, ze jestes barbarzynca z potnocy...

- Jestem Cymeryjczykiem - odpart mtodzian niezbyt przyjacielskim tonem.

Ta odpowiedz i1 jej ton niewiele znaczyly dla Kothijczyka, ktéry pochodzit z krolestwa
lezacego daleko na potudniu, u granic Shemu 1 mato wiedziat o ludach péinocy.



- Wiec nastaw ucha 1 naucz si¢ czego$, chtopcze - powiedziat, wskazujac kuflem na
zmieszanego mtodzienca. - Wiedz, ze¢ w Zamorze, a szczegdlnie w tym miescie, jest wiecej
zuchwatych ztodziei niz gdziekolwiek na swiecie, nawet w Koth. Gdyby zwykly §miertelnik mogt
ukras¢ klejnot, badz pewien, ze juz dawno kto§ by go zwodzil. Chciatbys§ przejs¢ przez mur, ale
gdybys to zrobit, natychmiast zapragnatbys wroci¢ z powrotem. Z pewnej istotnej przyczyny w
ogrodach nie ma nocnych strazy, to znaczy nie pilnujg ich ludzie, ale w dolnej cze$ci wiezy, w
wartowni jest wielu zbrojnych. Nawet gdyby udato ci si¢ oming¢ pilnujace ogrodu zwierzeta,
musiatby$ jeszcze przedrze¢ si¢ przez zotnierzy, ho klejnot znajduje si¢ gdzie§ w gornej czesci
wliczy.

- Lecz gdyby kto$ zdotal przej$¢ przez ogrod - upierat si¢ Cymeryjczyk - dlaczego nie miatby
dosta¢ sie do wiezy od gory, omijajac w ten sposob straze?

Kothijczyk ponownie rozdziawit usta zdziwienia.

- Shuchajcie no tylko! - krzyknal drwigco. - Ten barbarzynca to orzet, ktdry dofrunie do
wysadzanej klejnotami krawedzi wiezy, zaledwie piecdziesigt metréw nad ziemig a moze mucha,
ktora potrafi wspigc si¢ tam po okraglej, gtadszej niz polerowane szkto $cianie!

Zaambarasowany Cymeryjczyk spojrzal gniewnie wokot, gdy stuchacze skwitowali ostatnig
uwage wybuchem szyderczego Smiechu. On nic widzial w tym nic $§miesznego, a nie byl jeszcze na
tyle obyty z cywilizacja, by zrozumie€, ze stat si¢ przedmiotem drwin. Cywilizowani ludzie sg z
reguly bardziej nieuprzejmi niz, dzicy, poniewaz wiedza, ze moga by¢ niegrzeczni, nie przyplacajac
tego roztupang czaszka. Zmieszany 1 dotkniety mtodzian niewatpliwie umknatby chytkiem, lecz
Kothijczyk najwidoczniej postanowit dalej bawic si¢ jego kosztem.

- No, no! - zakrzyknal. - Powiedz tym niedolg¢gom, ktorzy byli zZtodziejami juz w dniu twych
narodzin, powiedz im, jak ty ukradtbys klejnot!

- Zawsze jest jaki$ sposob, jezeli che¢ idzie w parze z odwaga - odpart krotko rozdrazniony
Cymeryjczyk.

Kothijczyk potraktowat to jako osobistg zniewage. Jego twarz poczerwieniata z gniewu.

- Co?! - ryknat. - Osmielasz si¢ nas poucza¢ i dawa¢ do zrozumienia, ze jesteSmy tchorzami?
Zjezdzaj stad, zejdz mi z oczu!

To méwigc gwattownie popchnagt Cymeryjczyka.
- Bedziesz mnie wySmiewat 1 popychat? - zgrzytnal zebami barbarzynca 1 w naglym porywie
wsciektosci wymierzyl drgczycielowi silny policzek, powalajac go na toporny stot. Piwo trysngto z

kutii, a rozjuszony Kothijczyk z rykiem chwycil za miecz.

- Poganski psie! - zagrzmiat. - Wyrwe ci za to serce! Btysnela stal 1 zgromadzeni poczeli
umyka¢ pospiesznie pod Sciany. Uciekajacy przewrocili jedyna Swiece 1 spelunka pograzyta si¢ w



ciemno$ciach przeszywanych przez trzask wywracanych taw, tupot nodg, wrzaski 1 przeklenstwa
zderzajacych si¢ ze sobg ludzi. Przerazliwy krzyk zakonczony jekiem agonii przecigt hatas jak nozem.
Kiedy ponownie zapalono $wiece okazato si¢, ze wigkszo$¢ gosci umkneta przez wybite okno 1
drzwi, a pozostali kulili si¢ za rzedami beczulek z winem 1 pod stotami. Barbarzynca zniknal, na
srodku sali zostat tylko Kothijczyk. Byt martwy — Cymeryjczyk z niezawodnym wyczuciem zabit go w
ciemno$ciach 1 zamieszaniu.

Przy¢mione $wiatta 1 pijackie wrzaski pozostaty daleko w tyle. Cymeryjczyk odrzucit rozdartg
tunike 1 szedl przez nocny mrok nago, jesli nie liczy¢ przepaski na biodrach i rzemiennych sandatow.
Szedt cicho, zwinny 1 grozny jak wielki kot, a zelazne mig$nie graty pod jego brazowa od stonca
skora. Dotart do cze$ci miasta zajmowanej przez Swigtynie. Nie zwracal na nie uwagi. Ze wszystkich
stron przybytki niezliczonych, dziwnych bogow Zamory 1$nity bielg marmurowych kolumn, ztotem
koput 1 srebrem wyniostych arkad. Wiedziat, ze religia zamoranska, jak wszystko, co dotyczyto tego
starozytnego, osiadtego tu od dawna ludu, byta zawita i1 zagubita wiekszos¢ swej pierwotnej istoty w
labiryncie formut 1 nakazoéw. Pewnego razu przez dtugie godziny przystuchiwat si¢ dyskusji uczonych
mezow teologow 1 filozofow az wreszcie odszedt oszotomiony, §wiecie przekonany, ze wszyscy oni
sg stuknieci. Jego religia byta prosta 1 tatwa do zrozumienia Krom, wdédz bogdéw, zamieszkiwat
szczyt ogromnej gory, z ktorej zsytat zniszczenie 1 §mieré. Nie miato sensu go wzywac, poniewaz byt
ponury, dziki nienawidzit stabeuszy. Jednak obdarzat mg¢zczyzne¢ przy narodzinach odwaga, wolag 1
mocg zabijania wrogdéw, a w przekonaniu Cymeryjczyka nie nalezalo wigcej wymaca¢ od zadnego
boga.

Obute w sandaty stopy barbarzyncy stapaty cicho po bruku. Nic napotkat nocnych strazy, nawet
zuchwali ztodzieje w Maul omijali dzielnice Swiatyn, gdzie tajemnicza Smier¢ spotykata usitujgcych
spladrowac §wiete przybytki swietokradcow. Wreszcie zobaczyl przed sobg strzelajacag w niebo
Wieze Stonia. Mlodzieniec zadumat si¢ przez chwile nad ta dziwaczng nazwg. Nigdy nie widziat
stonia, ale mgtnie wyobrazal sobie, ze jest to olbrzymie zwierze, majace ogon z przodu 1 z tytu. Tyle
powiedziat mu shemicki widczega, przysiegajac, ze widziat takie stwory tysigcami w Hyrkanii, ale
wszyscy wiedza, jakimi tgarzami sg Shemici. W kazdym razie w Zamorze nie byto stoni.

Ls$nigca kolumna wiezy wzbijala si¢ w rozgwiezdzone niebo. W swietle dziennym btyszczata
wprost oslepiajaco 1 ludzie, mruzac oczy, mowili, ze zbudowano jg ze szczerego srebra. Smukta,
idealnie walcowata, wznosita si¢ na pigcdziesigt metrow w gore, a jej wysadzana klejnotami
krawedz iskrzyta si¢ w niklym swietle gwiazd. U stop wiezy falowaly egzotyczne drzewa i krzewy
gorujacego nad miastem ogrodu otoczonego wysokimi murami zewnetrznym, biegnagcym wokot, 1
wewnetrznym, oddzielajagcym wieze 1 wyze] potozone tarasy. Nigdzie nic dostrzegl $wiatla.
Wygladato na to, ze budowla jest zupelnie pozbawiona okien, przynajmniej w swojej gornej, nie
zastonietej przez wysoki mur czesci. W zimnym blasku gwiazd jej wierzchotek jarzyt si¢ tung tysiecy
migoczgcych kamieni.



Przed zewnetrznym murem rosty geste krzaki. Cymeryjczyk podkradt si¢ tam i stojac przed
przeszkoda, zmierzyt ja spojrzeniem. Mur byl wysoki, lecz podskoczywszy zdotatby dosiegnac
palcami krawedzi. Nastepnie z dziecinng tatwoscig mogtby podciagnaé sie w gore 1 przeskoczy¢ na
drugg strone, a nie watpil, ze w ten sam sposob moze pokona¢ mur wewngtrzny. Wahat si¢ jednak,
zastanawiajgc si¢ nad nieznanymi niebezpieczenstwami oczekujagcymi go w ogrodach. Wiele styszat
o tajemnicach zachodnich krolestw — Brythunii, Nemedii, Akwilonii 1 Koth, lecz ci nalezacy do
zupetnie innej rasy poludniowcy wydawali mu si¢ jeszcze dziwniejsi 1 bardziej zagadkowi.
Zamoranie byli niezwykle starym 1, z tego co wiedziat, hotdujgcym ztu ludem.

Pomyslat o Yarze, arcykaptanie zyjacym samotnic w tej wysadzanej klejnotami wiezy i na
wspomnienie opowiesci pijanego giermka dreszcz przebiegl po plecach barbarzyncy. Dworzanin
opowiadal, jak Yara $miat si¢ wrogo usposobionemu ksigciu w twarz, a potem uniost ptongcy
zimnym $wiatlem kamien, z ktorego trysnety oslepiajace ptomienie, otaczajac nieszczesnika. Ksigze
wrzasnagt 1 upadt, a jego ciato zmienito si¢ w niewielka, poczerniatg brytke, ktora zamienita si¢ z
kolei w czarnego pajaka biegajacego po komnacie, dopoki czarownik nie zmiazdzyl go obcasem.
Arcykaptan rzadko opuszczat swa magiczng wiezg; z reguty tylko po to, by rzuci¢ zty czar na ktorego$
ze swych wrogow. Krél Zamory Igkatl si¢ go bardziej niz Smierci, a poniewaz na trzezwo nie mogt
znies¢ strachu, pit bez przerwy, niemal nigdy nie trzezwiejac. Yara byl bardzo stary, ludzie mowili,
ze ma setki lat 1 dodawali, ze dzigki swemu magicznemu kamieniowi, zwanemu Sercem Stonia,
bedzie zyl wiecznie. O tym kamieniu nie wiedziano nic pewnego, a sSwojg nazwe¢ otrzymat z tego
powodu, ze wieze, w ktorej byl przechowywany przez arcykaptana, nazywano Wieza Stonia.

Pograzony w tych rozmyslaniach Cymeryjczyk przywart nagle do muru. Kto§ przechodzit przez
ogrod, stapajac ciezkim, miarowym krokiem. Miodzieniec postyszat szczek zelaza. A jednak straze
strzegly ogrodu! Barbarzynca nastuchiwatl, chcagc ponownie ustysze¢ kroki straznika - daremnie. Za
ogrodzeniem zalegla gleboka cisza. W koncu ciekawos¢ przemogta t¢k. Mlodzian podskoczyt lekko,
uchwycit krawedz muru rekg 1 jednym skokiem znalazt si¢ na szczycie. Lezac ptasko na szerokim
murze, spogladal na rozlegly przestrzen po drugiej stronie. W poblizu nie dostrzegt zadnych zarosli,
chociaz w oddali dojrzat kilka starannie przystrzyzonych krzewow. W poéimroku widzial zielong
murawe; gdzie§ szemrata fontanna.

Cymeryjczyk ostroznie opuscit si¢ do ogrodu 1 dobyt miecza, czujnie rozgladajac si¢ wokot.
Niczym nie ostoniety, stal przyczajony do skoku jak dzikie zwierzg. Cicho przemknat wzdtuz muru,
starajac si¢ trzyma¢ w cieniu, az znalazl si¢ w poblizu krzewoéw, ktére zauwazyl ze szczytu
ogrodzenia. Nisko pochylony, pobiegt do nich 1 prawie przewrocit si¢, zawadziwszy noga o cos$, co
lezato na skraju zarosli. Rozgladajac sie szybko na boki, nie dostrzegt sladu wroga, wigc pochylit si¢
1 popatrzyt uwaznie. Nawet w tym niktym §wietle rozpoznat posrebrzang zbroje 1 grzebieniasty helm
zamoranskiej gwardii krolewskiej, okrywajace zabitego, silnie zbudowanego mezczyzng. Tarcza 1
wtocznia lezaty obok. Barbarzynca pobieznie obejrzat trupa i stwierdziwszy, ze gwardzista zostal
uduszony, z niepokojem popatrzyl wokot. Wiedziat, ze kroki tego straznika styszat uprzednio. Od tej
chwili nie uptyngto wiele czasu, a jednak czyje$ rece w ciemnosciach bezszelestnie zabity silnego

MEZCZy7Zne.

Wytezajac wzrok, Cymeryjczyk mimo gestego mroku dojrzat lekko poruszajace sig liscie w
zaro$lach pod murem. Sciskajac obnazony miecz, ruszylt w tym kierunku. Chociaz nie robil przy tym



wiecej hatasu niz polujgca pantera, jednak cztowiek, do ktorego sie skradat, ustyszat go. Mtodzieniec
zobaczyt niewyrazny, krepy ksztalt przyczajony pod Sciang 1 poczul ulgg, wadzac, ze to cztowiek. Ze
zduszonym okrzykiem strachu nieznajomy odwrocit si¢ btyskawicznie i zrobit ruch, jakby zamierzat
rzuci¢ si¢ barbarzyncy do gardta, lecz zatrzymat si¢, zauwazywszy matowo 1$Snigce w Swietle gwiazd
ostrze. Przez krétka, pelng napiecia chwile stali naprzeciw siebie w milczeniu.

- Nie jestes$ zolierzem - szepnat w koncu obcy. - Jeste$ ztodziejem jak ja.

- Kim jestes? - spytat podejrzliwie Cymeryjczyk.

- Taurus z Nemedii.

Mtodzieniec opuscit miecz.

- Styszatem o tobie. Nazywajg ci¢ ksigciem ztodziei.

Odpowiedzial mu cichy $miech. Taurus doréwnywat mtodemu barbarzyncy wzrostem, lecz
mimo poteznej tuszy poruszat si¢ zwinnie 1 cicho na swych bosych stopach. Na ramieniu dzwigat
zwO0] cienkiej, mocnej liny z zawigzanymi w regularnych odstepach weztami. Jego btyszczace oczy
spogladaty bystro na Cymeryjczyka.

- A ty kim jeste$? - spytat szeptem.

- Conan, Cymeryjczyk - odpart zapytany. - Przyszedtem tu, by sprobowac ukras¢ klejnot Yary,
ten, ktory ludzie nazywajg Sercem Stonia.

Wielki brzuch ztodzieja zatrzast si¢ od ttumionego $miechu, ale Conan nie wyczut w nim
drwiny.

- Na Bela, boga ztodziei! - syknat Taurus. - Myslatem, ze tylko ja mam tyle odwagi, by si¢ na to
porwac. Ci Zamoranie nazywaja siebie ztodziejami. Phi! Conanie, podoba mi si¢ twoj hart ducha.
Nigdy nie wchodzilem w Zadne spoéiki, lecz na Bela! - jesli masz ochotg, mozemy sprobowac razem
ukras¢ ten klejnot.

- Wiec ty tez przyszedtes$ tu po kamien Yary?

- A jakze! Od miesigcy ukladatem plany. Ty, jak widze, dziatates pod wptywem naglego
impulsu, mdj przyjacielu.

- To ty zabiles$ zotnierza?

- Oczywiscie. ZeSlizngtem si¢ z muru akurat w tedy, kiedy on byt w ogrodzie. Ukrytem si¢ w
krzakach, lecz ustyszal mnie albo wydawato mu sie, ze co$ ustyszal. Gdy nadszedt, potykajac si¢ w
mroku, z tatwoscig zaszedtem go od tyhlu, Scisnglem za kark 1 zadusitem. Jak wigkszo$¢ ludzi nic nie
widzial w ciemnosciach. Dobry ztodziej musi mie¢ oczy jak kot.

- Zrobites$ jeden blad - rzekt Conan. - Powiniene$ wciagna¢ cialo w zarosta.



- Powiedzial uczen do mistrza. Nie zmienig wart az do pdinocy, jesli kto§ przyjdzie teraz go
szuka¢ 1 znajdzie zwtoki, to pobiegnie natychmiast z wiescig do Yary 1 zdazymy uciec. Jezeli go nie
znajda, przeszukajg ogrdd 1 chwyca nas w putapke jak szczury.

- Masz racj¢ - zgodzit si¢ Cymeryjczyk.

- Pewnie. Teraz stuchaj uwaznie. Tracimy czas na t¢ przekleta gadaning. W wewnetrznym
ogrodzie nie ma strazy. To znaczy nie ma tam ludzi, ale sg bardziej niebezpieczni straznicy. To ich
obecnos¢ powstrzymywata mnie przez tyle miesigcy, lecz w koncu znalaztem sposob, by ich

przechytrzyc.
- A co z zolnierzami w dolnej czgs$ci wiezyc

- Stary Yara zamieszkuje wyzej potozone komnaty. Mam nadzieje, ze uda nam si¢ tam dostac.
Nie pytaj jak. Wymyslitem sposéb. Zakradniemy si¢ od gory 1 udusimy starego, nim zdazy rzuci¢ na
nas urok. Musimy sprobowaé. Zostaniemy zamienieni w pajaki lub zaby albo zdobedziemy
nieprzebrane bogactwa 1 wtadze. Kazdy dobry ztodziej powinien podja¢ takie ryzyko.

- Zrobig to, co kazdy by zrobit na moim miejscu - rzekt Conan, zdejmujac sandaty.
- Chodzmy wigc.

Tuirus odwrocit sie, podskoczyl 1 chwyciwszy krawedz muru wciagngl sie¢ na gore z
zadziwiajacg jak na czlowieka jego tuszy zwinno$cig. Wydawato si¢, ze niemal wslizngt si¢ na
ogrodzenie. Conan ruszyt w jego slady. Lezac ptasko na szczycie, rozmawiali cichym szeptem.

Nie widz¢ Zzadnych §wiatet - mrukngt Cymeryjczyk.

Dolna czgs¢ wiezy wygladata tak samo jak gorna idealny, 1Snigcy walec, zupelnie pozbawiony
Otworow.

- S tam sprytnie zamaskowane okna i drzwi - odpart Taurus - ale teraz sa zamkniete. Zotnierze
oddychajg powietrzem dochodzacym przez wierzchotek wiezy.

Ogrod przypominat oblang mrokiem sadzawke; cienie pierzastych krzewow 1 mniskich,
roztozystych drzew kotysaty si¢ groznie pod gwiazdzistym niebem. Wyczulone zmysty barbarzyncy
ostrzegaly go, ze wokot czai si¢ niebezpieczenstwo. Czul na sobie spojrzenie niewidzialnych oczu, a
staby zapach dolatujacy do jego nozdrzy sprawil, ze wtosy stanely mu na gtowie, tak jak jezy sie¢
siers¢ na karku psa, wietrzacego odwiecznego wroga.

- Za mng - szepngt Taurus. - Trzymaj si¢ blisko, jesli ci zycie mite.

Wyjawszy zza pasa co$, co wygladato jak mosiezna rurka, Nemedyjczyk opuscit si¢ cicho na
murawe po drugiej stronie. Conan poszedt w jego $lady, trzymajac miecz w pogotowiu, lecz Taurus
popchnal go lekko z powrotem 1 sarn zatrzymat si¢ rowniez. Tak jak Conan, ksigz¢ ztodziei
wpatrywat si¢ w cienisty gaszcz odleglych o kilka jardow zarosli, a cata jego postawa zdradzata
napigcie 1 wyczekiwanie. Krzaki zatrzesty si¢ nagle, chociaz nawet najlzejsze tchnienie wiatru nic



poruszyto galgzkami. W mroku zabtysty dwa wielkie $lepia, a za nim pojawity si¢ kolejne czerwone
ogniki.
- Lwy! - mrukngt Cymeryjczyk.

- Tak. W dzien trzymajg je w podziemnych pieczarach pod wiezg. Wtasnie dlatego w tym
ogrodzie nic ma strazy. Conan pospiesznie przeliczyt Slepia.

- Widze pie¢, moze by¢ ich wigcej. Zaraz zaatakujq...

- Cicho! - syknat Taurus 1 z najwyzsza ostroznoscig ruszyt naprzod, unoszac rurke. W zaroslach
rozlegly si¢ niskie pomruki 1 ptonace slepia zaczely si¢ przybliza¢. Conan prawie dostrzegt wielkie,
rozdziawione paszcze 1 zakonczone chwostem ogony smagajace brunatne boki. Napiecie rosto,
Cymeryjczyk Scisngt w garSci miecz, spodziewajac si¢ ataku olbrzymich bestii. Wtem Taurus
przytknat rurke do warg 1 dmuchnat poteznie. Z rurki wytrysngt dlugi strumien zoéitego proszku,
zamieniajgc si¢ natychmiast w gesta, zielonozotta chmure, ktdra zastonita krzewy 1 jarzace si¢ w nich
Slepia.

Taurus pobiegt z powrotem do muru. Chmura proszku opadta na zarosla, z ktorych nie dobiegat
zaden dzwiek. Conan spogladat z niedowierzaniem.

- Co to za dym? - napytal niepewnie.

- To $mier¢! - syknat Nemedyjczyk. - Jesli wiatr si¢ zerwie 1 powieje w naszg strong¢ musimy
ucieka¢ za mur. Ale nic, nie ma wiatru i chmura opada. Poczekajmy, az opadnie zupetnie. Jeden
oddech to $mierc!

Po chwili tylko zottawe pasma wisialy upiornie w powietrzu, pozniej 1 one znikngty. Wtedy
Taurus gestem zachecit kompana do marszu. Podkradli si¢ do zarosli. Conan sapnagt widzac pigé
olbrzymich, brazowych bestii, rozciggnietych bezwtadnie na murawie. W powietrzu unosit si¢ ciezki,
stodkawy zapach.

- Zdechty nie wydajac dzwieku! - mamrotat barbarzynca. - Taurusic, co to za proszek?

- To pyl z czarnego lotosu, ktérego kwiaty kwitng tylko w gltebokich dzunglach Khitaju, gdzie
zamieszkujg zottoskorzy kaptani Yun. Te kwiaty zabijajg kazdego, kto je powacha.

Conan pochylit si¢ nad martwymi zwierzetami, upewniajac si¢, ze naprawde nie sg juz grozne.
Potrzasnat glowa; jako barbarzynca z potnocy uwazat to za niepojete czary.

Dlaczego nie zabijesz w ten sposdb wszystkich Zzotnierzy?

- Poniewaz nie mam juz wigcej proszku. Zdobycie go bylo wyczynem, ktory sam w sobie
zapewnitby mi stawg wsrod ztodziei catego §wiata. Wykradlem go z karawany zmierzajacej do
Stygii, ze splotow wielkiego weza, gdzie spoczywatl w wyszywanej ztotem sakwie... lecz chodzmy,
na Bela! Nie mozemy traci¢ catej nocy na rozmowy!



Przemkneli do podndza blyszczacej wiezy. Tam Taurus zdjat z ramion sznur z weztami,
zakonczony mocnym, stalowym hakiem. Conan pojat jego zamyst i nie zadawat wigcej pytan.
Nemedyjczyk chwycit ling nieco ponizej konca 1 zakrecit nig nad glowa. W tym czasie barbarzynca
przytozyt ucho do $ciany i nastuchiwat, lecz nie ustyszat niczego. Najwidoczniej Zotnierze w $rodku
nie podejrzewali obecnosci intruzow, robigcych nie wigcej hatasu niz nocny, wiejacy wsrod drzew
wietrzyk. Jednak Conan czul dziwny niepokoj - by¢ moze z powodu gorujacej nad innymi zapachami
woni lwow.

Zrecznym ruchem muskularnego ramienia Taurus rzucit ling. Hak polecial w gore 1 w przod,
znikajac za wysadzang klejnotami krawedzig. Najwyrazniej zaczepit o cos, bo najpierw ostrozne, a
pOZniej mocne pociggnigcia nie spowodowaly opadnigcia liny.

- Mamy fart, juz za pierwszym razem - mrukngt Taurus. -Ja...

Tylko pierwotny instynkt ostrzegt barbarzynce 1 kazat mu odwroci¢ si¢ gwattownie, bo Smierc
nadciggneta bezszelestnie. Mtlodzieniec ujrzal olbrzymi, brunatny ksztalt szykujacej sie do
morderczego ataku bestii. Zaden cywilizowany cztowiek nic zareagowaltby nawet w polowie tak
szybko, jak uczynit to Cymeryjczyk. Jego miecz btysnat blado w $wietle gwiazd 1 opadt z calg sila.
Cztowiek 1 zwierze rungli razem.

Klnac cicho, Taurus pochylit si¢ nad nimi i zobaczyl, ze towarzysz rusza si¢ 1 usituyje wydoby¢
spod olbrzymiego cielska. Zdumiony Nemedyjczyk spostrzegl, ze lew jest martwy, a jego czaszka
rozcigta poteznym ciosem na dwoje. Pomogt Cymeryjczykowi wydostac¢ si¢ spod $cierwa. Conan
chwiejnie podnidst si¢ na nogi, wciaz Sciskajagc okrwawiony miecz.

- Czlowieku, jeste§ ranny? - wykrztusit Taurus oszolomiony zapierajaca dech w piersiach
szybkos$cig wydarzen.

- Na Kroma, nie! - odpart barbarzynca. - Lecz $mier¢ byta bardzo blisko, jak na taki zaciszny
zakatek. Dlaczego ta przekleta bestia nawet nie warkneta?

- W tym ogrodzie wszystko jest dziwne - odrzekl Taurus. - Lwy atakujg po cichu 1 nie tylko
Iwy. Chodz! Zabite$ go bez hatasu, ale zotnierze mogli cos$ ustysze¢, chyba ze $pig lub sg pijani. Ten
lew musiat by¢ w innej czgsci ogrodu 1 unikngl smierci od proszku, ale jestem pewien, ze to juz
ostatni. Musimy si¢ wspiac€ po linie. Chyba nie ma potrzeby pyta¢ Cymeryjczyka, czy potrafi?

- Jesli tylko utrzyma mdj ciezar - przytaknagt Conan, wycierajac miecz, o trawe.

- Wytrzyma cigzar trzech takich jak ja - odpart ksigze zlodziei. - Spleciono ja z wlosow
martwych kobiet 1 wymoczono w straszliwym soku drzewa upas, by dac jej moc. Pojde pierwszy, ty
1dZ za raz za mng.

Nemedyjczyk chwycil ling 1 przelozywszy ja sobie pod kolanem rozpoczal wspinaczke. Mimo
swej poteznej tuszy pial sie w gore jak kot. Conan dotrzymywat mu kroku. Lina krecita sie 1 kotysata,
lecz awanturnikom to nie przeszkadzato. Obaj wspinali si¢ juz w trudniejszych warunkach. Wysoko
nad nimi migotalta wysadzana klejnotami krawedz, wystajgca nieco poza gladka, srebrng



powierzchni¢ Sciany tak, ze lina zwisata swobodnie, co znacznie utatwiato wspinaczke.

Posuwali si¢ szybko, wcigz wyzej 1 wyzej. W dole rozciggata si¢ nocna panorama miasta, a
gwiazdy nad ich gtowami blakly, z wolna przy¢miewane blaskiem drogich kamieni na szczycie
wiezy. Wreszcie Taurus wyciagnal rgke 1 pochwyciwszy krawedz wdrapal si¢ na blanki.
Cymeryjczyk zatrzymat si¢ na chwile urzeczony i migotliwym $wiatlem klejnotéw; diamentow,
rubindéw, szmaragdow, turkusow, szafirow tkwigcych gesto w 1$nigcym srebrze. Z daleka ich
roznobarwny blask stapial si¢ w pulsujacg biatg tung, lecz teraz, z bliska, jarzyly si¢ milionem
teczowych odcieni, fascynujgc go swym iskrzeniem.

- Tu jest bajeczna fortuna, Taurusie - szepnat, lecz Nemedyjczyk odpart niecierpliwie:
- Chodz! To wszystko bedzie nasze, jezeli zdobedziemy Serce!

Conan wdrapat si¢ na roziskrzong krawedz. Strop Wiezy Stonia znajdowat si¢ ponad metr
ponizej inkrustowanego wystepu. Plaski dach pokryto jaka$ ciemnoniebieska substancja 1 wylozono
zlotem, tak ze cato$¢ wygladata jak z szafiru obsypanego btyszczacym, zottym piaskiem. Patrzac na
drugi koniec dachu, zobaczyli niewielka, prostokatng budowle, jej Sciany byly z tego samego
materiatu, co mury wiezy, tylko zdobigce je klejnoty poutykano rzadziej. Dostrzegli ztote drzwi, o
powierzchni rzezbionej w wielkie tuski nabijane 1Snigcymi mroznie jak 16d klejnotami.

Conan obrzucit spojrzeniem rozciggajace si¢ w dole, pulsujace morze Swiatet 1 popatrzyt na
Taurusa. Nemedyjczyk wciagat 1 zwijal ling. Pokazat Conanowi, gdzie zaczepil si¢ hak. Tylko
utamek cala hartowanego ostrza wbit si¢ pod jeden ze zdobigcych blanki kamien:.

- Znowu mieliSmy szcze$cie - mrukngt. - Ci¢zar naszych ciat powinien wyrwac ten klejnot.
Chodzmy, prawdziwe niebezpieczenstwa dopiero si¢ zaczng, jesteSmy w legowisku bestii 1 nie
wiemy, gdzie si¢ ukrywa.

Cicho jak koty podeszli do ztotych drzwi, Taurus pchnat je lekko i ostroznie. Ustapity bez trudu
1 kompani zajrzeli, do $rodka, napieci, przygotowani na wszystko. Cymeryjczyk spojrzal przez ramie¢
wspolnika 1 zobaczyl komnate o $§cianach wylozonych od podtogi po sufit sporymi, jasno §wiecgcymi
kamieniami, ktdre stanowity jedyne zrodto swiatta. Pomieszczenie wygladato na nie zamieszkate.

- Nim odetniemy sobie droge ucieczki - sykngt Taurus - podejdz jeszcze raz do krawedzi 1
rozejrzyj si¢ na wszystkie strony. Jesli zobaczysz zolnierzy krecacych si¢ po ogrodach lub w ogole
cos$ podejrzanego, to wroc¢ 1 powiedz mi. Bede czekat na ciebie w tej komnacie.

Conan nie widziat w tym sensu 1 w jego umysle zrodzito si¢ stabe podejrzenie, ale postuchat
kompana. Nemedyjczyk wslizngt si¢ do $rodka 1 zamknat za sobg drzwi. Conan przez chwile
spogladal na ogréd otaczajacy Wieze Stonia, po czym wrocit pod drzwi komnaty, nie zauwazywszy
w gaszczu lisci na dole zadnego podejrzanego ruchu. Gdy zblizal si¢ do nich, we wnetrzu rozlegt si¢
zduszony krzyk. Cymeryjczyk skoczyt naprzod. W tej samej chwili bltyszczaca furta otwarta si¢ 1
stangt w niej Taurus obramowany zimnym Swiattem komnaty. Zachwial si¢, otworzyt usta, lecz
wydobylo si¢ z nich tylko chrapliwe westchnienie. Czepiajac si¢ kurczowo framugi, wyszedt na
zewnatrz 1 upadl na twarz, trzymajac si¢ za gardto. Drzwi za nim zamknety si¢ same. Przez t¢ krotka



chwile przyczajony do skoku Conan nie dostrzegt nikogo w komnacie, chyba ze cien, ktory przesunat
si¢ po blyszczacej posadzce nie byl zZtudzeniem. Nikt nie wybiegt za Taurusem na dach. Cymeryjczyk
pochylit si¢ nad wspolnikiem.

Nemedyjczyk wpatrywat si¢ w niebo rozszerzonymi, pustymi oczami, w ktorych widniato
straszliwe zdziwienie. Rekami $Sciskat gardto; nagle piana pojawila mu si¢ na wargach, zabulgotat 1
skonal na oczach oszotomionego barbarzyncy. Conan spojrzat czujnie na zlote drzwi. W tej
opuszczonej komnacie o migoczacych, inkrustowanych $cianach $§mier¢ dopadta ksiecia ztodziei tak
nagle 1 bezszelestnie, jak lew atakujacy w ogrodzie otaczajacym wieze. Conan czut, ze Taurus zginal,

nie znajac przyczyny swej zguby.

Cymeryjczyk ostroznie przesungl rekami po pdinagim ciele kompana, szukajac rany. Wysoko
miedzy topatkami, prawie u nasady szyi, znalazt slady przemocy - trzy mate ranki wygladajace tak,
jakby kto§ wbit 1 wyciagnat trzy paznokcie. Brzegi ran poczerniaty i dochodzit z nich staby zapach
zgnilizny.

- Zatrute strzaty? -- pomyslal Conan. - Ale w tym wypadku belty musialyby nadal tkwi¢ w
ciele...

Ostroznie podszedt do rzezbionych drzwi, otworzyl je pchnigciem i zajrzat do srodka. Komnata
stala pusta, skagpana w zimnym, pulsuyjacym blasku miriadéw klejnotow. Na samym $rodku sklepienia
mimochodem zauwazyl dziwny ornament - czarny, oSmioboczny znak z osadzonymi w nim czterema
kamieniami, ptongcymi czerwonym blaskiem, roznigcym si¢ od jasnej poswiaty Scian 1 podtogi. Po
drugiej stronie pomieszczenia znajdowaty si¢ nastepne drzwi podobne do pierwszych, lecz gtadkie 1
bez wyrytego wzoru tusek. Czy to stamtad przyszta Smier¢ 1 tam si¢ ukryta po powaleniu ofiary?

Conan wszedt do komnaty, zamykajac za sobg drzwi. Jego bose stopy stapaty bezglosnie po
gtadkiej posadzce. W pokoju nie bylo taw ani stotow, staty tu tylko cztery sofy, pokryte ztotogtowiem
1 ozdobione dziwnymi, wijgcymi si¢ deseniami oraz kilka okutych srebrem, mahoniowych kufrow.
Niektore z nich zamknigto na potezne zamki, inne staly otworem, a ich odchylone w tyt wieka
ukazywaly zdumionym oczom barbarzyncy stosy wspaniatych klejnotow. Conan zaklat w duchu, tej
nocy widzial juz wigcej bogactw, niz si¢ spodziewal w najSmielszych marzeniach. Na mysl o
wartosci tych porzuconych niedbale skarbow mtody Cymeryjczyk popadl w oszotomienie.

Wiasnie dotart na $rodek komnaty, kroczac wolno z pochylong czujnie gtowa, gdy smieré
uderzyta ponownie. Tylko przemykajacy po podtodze cien i instynktowny unik uratowaty zycie
Conana. Katem oka dojrzal wilochatego, czarnego potwora przelatuyjacego nad nim z ktapnieciem
pokrytych piang szczek 1 na nagie rami¢ mtodziefica kapneto cos, co palito jak krople pltynnego ognia.
Odskoczyl w tyl 1 unoszac miecz zobaczyt, ze stwér opada na podtoge, zawraca 1 pedzi ku niemu ze
zdumiewajaca szybkoscig.

Gigantyczny, czarny pajak szarzowal jak odyniec na swych osmiu grubych, wtochatych nogach,
kapigc jadem z ohydnej paszczeki, typigc ztowieszczo czworgiem ptongcych slepi, w ktorych czaita
si¢ straszliwa inteligencja. Conan zrozumiat, Zze piekacy bol w ramieniu, na ktére padto tylko kilka
kropel trucizny podczas nieudanego ataku §wiadczy, ze jad potwora niesie gwattowng Smier¢. To ten
pajak opuscit si¢ ze swej grzedy pod sufitem na kark Nemedyjczyka 1 zabil go. Glupcy! nie



podejrzewali, ze gorne komnaty sg rOwniez strzezone!

Wszystkie te mysli przemknety szybko Cymeryjczykowi, gdy pajak nacierat. Conan podskoczyt
wysoko 1 potwor przebiegl pod nim, zawrdcit 1 znowu zaatakowal. Tym razem mtody barbarzynca
btyskawicznie odskoczyt w bok 1 cigl strasznie. Ostrze odrgbato jedng z wiochatych n(’)g 1 ponownie
Conan z trudem uniknat ktapigcych szczek. Stwor przebiegt po krysztatowej posadzce 1 wspiat si¢
pod sufit. Przyczait si¢ w gorze 1 przez chwile spogladal na cziowieka chytrymi, czerwonymi
slepiami. Nagle rzucil si¢ w powietrze, ciggnac za sobg pasmo szarawej pajeczyny.

Conan cofngl si¢ 1 skoczyt gwattownie, unikajac oplatania. Pojat plan potwora 1 popedzit do
drzwi, lecz pajak byl szybszy. Lepkie pasmo przeciggnicte przez framuge uwiezito czlowieka w
komnacie. Cymeryjczyk nie osmielil si¢ przecig¢ pajeczyny mieczem. Wiedziat, ze ostrze przylgnie
do kleistej substancji 1 nim zdota je oderwac, bestia zatopi mu kty w plecach.

Rozpoczal si¢ zaciekly pojedynek - inteligencji 1 zrgcznosci cztowieka przeciw sprytowi i
szybkosci potwora. Pajak nie atakowal juz bezposrednio ani po podtodze, ani w powietrzu. Biegal
szybko po $cianach i suficie wysnuwajac z piekielng zmyslnoscig dlugie petle lepkiej pajeczyny,
usityjac pochwyci¢ w nie intruza. Pasma mialy grubos$¢ sznura 1 Conan wiedzial, ze jesli raz w nie
wpadnie, to cata jego sita nie wystarczy, by si¢ wyrwac 1 odeprze¢ atak bestii.

Straszliwe zmagania toczyly si¢ w zupetnej ciszy, przerywanej jedynie przez szybkie oddechy i
szuranie bosych stop cztowieka oraz suche klapanie szczgk poczwarnego straznika komnaty. Szare
pasma lezalty w zwojach na podtodze, zwisaly ze §cian 1 sufitu, dtugimi festonami opadajac na kufry
ze skarbami. Bystre oczy i stalowe mig$nie Conana trzymaty go przy zyciu, ale lepkie petle otaczaty
go tak ciasno, ze wcigz dotykat ich nagim ciatem. Wiedzial, Zze nie moze w nieskonczonos¢ unikaé
zguby; musiat zwaza¢ nie tylko na potwora, lecz takze na zwisajace 1 lezace wokdl pajeczyny.
Weczesniej czy pozniej lepkie pasmo owinie go jak w3z i omotany niczym mucha znajdzie si¢ na tasce
pajaka.

Witochaty stwor pedzit po podtodze komnaty, ciggnac za sobg szary sznur. Conan wyskoczyl w
gore przesadzajac sofe, lecz bestia wyczuwajac jego zamiar zawrodcita gwaltownie 1 wbiegta na
sciane, unoszac z posadzki pajeczyne, ktora jak zywa istota owineta si¢ wokot kostki Cymeryjczyka.
Upadt jak dlugi, szarpigc sie szalenczo w gigtkim, mocnym oplocie. Czarny pajak ruszyl w dot, by
dokonczy¢ dzieta. Doprowadzony do szalu barbarzynca pochwycil napeliony klejnotami kufer i
cisngt nim z catej sity. Potezny pocisk uderzyt ze sthumionym, mdlagcym chrzgstem w sam Srodek
ohydnego cielska. Trysneta krew 1 zielonkawa maz, zmiazdzone $cierwo spadto na posadzke razem z
rozbitym kufrem. Odrazajgca bestia lezata wsrdd sterty drogocennych kamieni, a jej czerwone $lepia
gasty szybko.

Conan rozejrzat si¢ wokoét 1 nie dostrzeglszy innego przeciwnika zaczat si¢ oswobadzaé z
pajeczyny. Kleiste pasma przywieraty uporczywie do palcoéw, ale w koncu uwolnit sie, podnidst
upuszczony przy upadku miecz 1 kluczac wsrdd zalegajacych podioge zwojow dotart do drzwi
prowadzacych do innych partii wiezy. Nie mial pojecia, jakie niebezpieczenstwa oczekuja go za
nimi, lecz rozgrzany odniesionym przed chwilg zwycigstwem zadecydowat, ze skoro dotart juz tak
daleko 1 pokonat tyle przeciwno$ci, to powinien doprowadzi¢ sprawe do konca. Ponadto mial
wrazenie, ze klejnotu, ktorego szukal, nie znajdzie wsrdd nieprzebranych skarbow niedbale



porozrzucanych w 1$nigcej komnacie.

Cymeryjczyk poodrywal szare pasma zasnuwajace drzwi i stwierdzil, ze te rOwniez, tak jak
pierwsze, nie byly zamknigte. Zastanowit si¢ przelotnie, czy zotnierze w wartowni na dole nadal nie
wiedzieli o jego obecnosci. Znajdowal si¢ wysoko nad nimi, a jezeli wierzy¢ opowiesciom, to
niesamowite odglosy, wrzaski bolu i przerazenia nie dziwity tu nikogo. Pomyslat o Yarze 1 ta mysl
sprawita, ze otwierajac zlote drzwi nie czut si¢ zbyt pewnie. Za nimi zobaczyl jednak tylko szereg
srebrnych, wiodgcych w dot stopni, o§wietlonych stabym, nie wiadomo skad padajacym swiattem. Z
obnazonym mieczem w dioni poczat schodzi¢ ostroznie, pilnie nastuchujac, lecz nie doleciat go
zaden dzwigk. W koncu dotart do drzwi z ko$ci stoniowej, wysadzanej krwawnikami. Zatrzymat si¢
przed nimi. Nawet najlzejszy szmer nie zaktdcat panujace; w wiezy ciszy, jedynie cienkie pasemka
dymu saczyly si¢ spod progu, niosgc egzotyczny, nieznany Cymeryjczykowi zapach. Krete schody
opuszczaty si¢ w dot, gingc w mroku. Conan miat dziwne wrazenie, ze jest jedyna zywga istota w
wiezy zamieszkatej przez duchy 1 widma.

Lekko pchnigte podwoje uchylity si¢ bezszelestnie 1 barbarzynca stanat na blyszczacym progu,
przyczajony jak wilk 1 jak ten drapieznik gotowy natychmiast podja¢ walke lub uciec wobec
przewagi przeciwnika. Przed nmim rozpoScierala si¢ rozlegta komnata o kopulastym, ztoconym
sklepieniu. Sciany wytozono zielonym nefrytem, a podtoge ze stoniowej kosci pokrywaty grube
dywany. Dym 1 won egzotycznego kadzidta unosity si¢ z zawieszonej na ztotym trojnogu kadzielnicy,
a za nig na marmurowym postumencie spoczywat przedziwny bozek. Conan spogladat ze zdumieniem
- cialo stwora, chociaz miato zielong barwe, przypominato cialo mezczyzny, ale jego szkaradna
glowa wygladala jak wzieta z koszmarnego snu - nieproporcjonalnie duza 1 zupelnie pozbawiona
cech ludzkich. Cymeryjczyk zobaczyt szeroko rozpostarte uszy 1 wygieta trabe, po obu stronach ktore;j
sterczaly biate kty, zakonczone okraglymi, ztotymi kulami. Posta¢ miata zamknigte oczy jak we $nie.

Wiec dlatego siedzibe Yary nazywano Wieza Stonia! Istotnie glowa bozka bardzo
przypominata opisane przez wedrownego Shemite zwierze. Oto bog Yary; gdziez wigc moze by¢
klejnot zwany Sercem Stonia, jesli nie ukryty w tym posagu? Conan ruszyt naprzoéd wpatrzony w
posag. Nagle stwor otworzyt oczy!

Cymeryjczyk zamart w pot kroku. To nie posag, to zywa istota! To putapka! - przemkngto mu
przez gtowe.

O tym, jak bardzo si¢ przerazil, Swiadczy fakt, ze przez chwile nie byl zdolny do zadnego
dzialania 1 nie wpadt w morderczy szal. Cywilizowany czlowiek na jego miejscu z pewnoscig
zwatpitby w swoje zdrowe zmysty, ale Conan nie uwazat si¢ za szalenca. Wiedzial, ze stoi oko w
oko z demonem Starego Swiata i to przeswiadczenie sparalizowato go na chwile.

Traba potwora uniosta si¢ badawczo 1 zamglone oczy spojrzaty pustym spojrzeniem.



Barbarzynca pojal, ze stwor jest §lepy 1 ta mys$l przywrocita mu zdolnos¢ dziatania. Zaczat cicho
cofa¢ si¢ do drzwi. Jednak stwor ustyszal go, unidst trabe 1 przeméwit niepewnym, dziwnie
monotonnym glosem. Zmrozony Cymeryjczyk zrozumial, ze gardto tej istoty nie zostato stworzone do
ludzkiej mowy.

- Kto tu? Znowu przyszedtes mnie meczy¢, Yaro? Czy to si¢ nigdy nie skonczy? Och, na
Yagkosha, czy nie ma kresu tym mgkom?

Z oczu niewidomego poplynety 1zy i Conan uwazniej przyjrzat si¢ ciatu, spoczywajacemu na
marmurowym tozu. Dostrzegl slady tortur 1 cho¢ szorstki z natury, ulitowal si¢ nad tymi
wynedzniatymi cztonkami, ktére kiedy§ musiaty by¢ rownie sprawne jak jego wlasne. Nie miat
pojecia, kim jest niewidomy stwor, lecz widok jego cierpienia przejat Conana szczerym
wspotczuciem 1 dziwnym zalem. Czut, Ze patrzy na ofiar¢ straszliwej tragedii 1 wstydzit si¢, jakby
spoczywaty na nim winy catej ludzkosci.

- To nie Yara - powiedzial. - Jestem tylko ztodziejem. Nie zrobig ci krzywdy.

- Podejdz blizej... chee cig dotkna¢ - wyjakato stworzenie 1 mtodzieniec podszedt bez obawy,
trzymajac w opuszczone| dtoni zapomniany miecz. Traba wyciagneta si¢ 1 delikatnie dotkneta jego
twarzy 1 ramion, tak jak §lepiec bada nieznany przedmiot, a jej dotyk byt lekki niczym dton dziecka.

- Ty nie nalezysz do tej diabelskiej rasy - westchngto stworzenie. -- Twoja twarz ma czyste
rysy synow pustkowia. Znam twoj lud od bardzo, bardzo dawna, kiedy nosit jeszcze inne imi¢, a pod
niebo wznosily si¢ strzeliste wieze nie istniejgcej juz cywilizacji. Masz krew na rekach.

- Pajgk w komnacie powyzej 1 lew w ogrodzie - mrukngt Conan.

- Tej nocy zabites réwniez cztowieka - ciggnat stwor - 1 na szczycie wiezy... tez... czuje Smierc,
tak!

- Masz racj¢ - wymamrotat Cymeryjczyk. - Ksigzge ztodziei lezy tam martwy, zabity przez
poczware.

- Tak! Tak! - drzacy, monotonny gtos brzmiat jak dziwny przyspiew. - Krew w tawernie 1 krew
na dachu, wiem, czuj¢ to! Trzecia ofiara uczyni czar, o jakim nie $nito si¢ Yarze! Och tak - na
zielonych bogow Yag - czar uwolnienia!

Lzy ponownie poptyngty z niewidzacych oczu, a udreczone cialo zadygotato, targane
gwattownymi emocjami. Conan patrzyl oszotomiony. Niewidomy uspokoil si¢ 1 rzeklt do

Cymeryjczyka:

- Stuchaj, cztowiecze - powiedzial. - Wydaje ci si¢ potwornie brzydki, nieprawdaz? Nie, nie
odpowiadaj - wiem. Lecz gdybym ci¢ mégt widzie¢, pomyslatbym to samo o tobie. Procz tej Ziemi
istnieje wiele innych §wiatow 1 zycie przybiera rozne formy. Nie jestem ani bogiem, ani demonem,
tylko istotg z ciata 1 krwi jak ty, chociaz moje cialo r6zni si¢ nieco od twojego 1 jest inaczej
uksztattowane. Jestem bardzo stary, o synu pustkowi! Dawno, dawno temu przybytem na Ziemi¢ z



zielonej planety Yag, ktora krazy przez wieczno$¢ na obrzezu tej galaktyki. PrzemkneliSmy przez
przestrzen na poteznych skrzydiach, ktore przeniosty nas przez kosmos szybciej niz $wiatlo,
albowiem wojowaliSmy z wladcami Yag, przegraliSmy i zostaliSmy wygnani. Nigdy nie zdotalismy
powrdcié, bo na Ziemi skrzydta odpadly z naszych ramion. Osiedlis§my tutaj, daleko od ojczystej
planety. WalczyliSmy z dziwnymi, straszliwymi formami zycia, jakie wtedy kwitty na Ziemi, tak ze
zaczeto si¢ nas lgka¢ 1 wkrotce nikt nie niepokoil nas w mrocznych dzunglach wschodu, gdzie
zamieszkalismy. WidzieliSmy, jak cztowiek powstaje z malpy 1 wznosi wspaniate miasta Waluzji,
Kamelii, Komorii. Widzielismy, jak te krolestwa chwiejg si¢ pod naporem Atlantydow, Piktow 1
Lemuryjczykoéw. Bylismy tu wtedy, gdy ocean podnidst si¢ 1 zatopit ich panstwa, ktadac kres starej
cywilizacji. Ocaleli Piktowie 1 Atlantydzi zbudowali sobie imperium epoki kamiennej, ktoére
rozpadto si¢ w krwawych wojnach. P6zniej Piktowie pograzyli si¢ w otchtan dzikos$ci, a Atlantydzi
stoczyli si¢ z powrotem do poziomu matp. Z zimnej krainy lodu nowe rasy naptynety na potudnie 1
stworzyly nowa cywilizacje¢, krélestwa takie jak Koth, Nemedia, Akwilonia. Wszystko to
widzielisSmy. PatrzylisSmy, jak twdj lud jednoczy si¢ pod nowym imieniem na ziemiach, ktore kiedys
nalezaly do Atlantydy, jak potomkowie tych Lemuryjczykow, ktorzy przezyli kataklizm tworza na
zachodzie swoje panstwo - Hyrkanie. WidzielisSmy tez, jak ta przekleta rasa potomkow starozytnej,
istniejacej juz przed Atlantydg cywilizacji jeszcze raz rosnie w potege 1 budyuje krélestwo Zamory.
Obserwowalismy ludzko$¢ przez wieki, nie pomagajac i nie przeszkadzajac niewzruszonemu prawu
kosmosu 1 umierali$my jeden po drugim; bowiem my z Yag nie jestesmy nieSmiertelni, cho¢ nasze
zycie trwa tak dlugo jak gwiazdy i konstelacje. W koncu pozostatem sam posrdd zrujnowanych
Swigtyn zagubionego w dzunglach Khitaju, $nigc o dawnych czasach, czczony jako bog przez prastarg
ras¢ zoOltoskorych. Wtedy przybyt Yara, wprawiony w magicznej sztuce, przekazywanej z pokolenia
na pokolenie od dni barbarzynstwa przed zatopieniem Atlantydy. Z poczatku siedzial u mych stop 1
pobieral nauki. Jednak czysta wiedza, jaka mu przekazywalem, nie zadowalata go, bowiem pragnat
pozna¢ ponure tajemnice czarnej magii, by sta¢ si¢ potezniejszym od krolow 1 zaspokoié
rozpierajaca go pyche. Nie zdradzitem mu zadnego z sekretow mrocznej wiedzy, jakie przez wieki
mimowolnie poznatlem. Lecz jego zadza wladzy byla silniejsza, niz sadzitem. Podstgpem wyuczonym
w kryptach Stygii wydobyt ze mnie tajemnice, jakiej nic zamierzalem wyjawi¢ 1 uwiezil mnie,
wykorzystujac swoja wiladze. Ach, na bogow Yag, jakze gorzko poptynety odtad moje dni! Zabrat
mnie z dzungli, gdzie szare matpy tanczyly przy piszczatkach zéttoskorych kaptandw, a ofiary z wina 1
owocow stertami sktadano na mych zrujnowanych ottarzach. Juz nie bytem bogiem mitego mi ludu,
zostatem niewolnikiem demona w ludzkim ciele.

Z oS$leptych oczu ponownie poptynety 1zy.

- Uwigzit mnie w tej wiezy, ktora na jego rozkaz zbudowalem przez jedng noc. Ztamat moja
wole ogniem 1 zelazem oraz straszliwymi torturami ducha, ktérych by$§ nie zrozumiat. W mece juz
dawno odebralbym sobie zycie, gdybym moégl. Trzymal mnie tu udreczonego, oslepionego,
zatamanego bym spelniat jego Zyczenia. I przez trzysta lat spetniatem je, siedzgc na tym marmurowym
tozu, plamigc mg dusze zbrodniami 1 kalajac mg wiedz¢ ztem, bo nie miatem innego wyboru. Mimo to
nie wydart mi wszystkich tajemnic, a teraz naucze go Magii Krwi 1 Klejnotu. Czuje, ze mdj czas
dobiega konca. Ty jestes reka Losu. Proszg, wez klejnot, ktory znajdziesz na tamtym ottarzu.

Conan odwrdcit sie 1 poszedt do wskazanego mu ottarza ze ztota 1 kosci stoniowej. Wzigt w
rece wielki, owalny kamien 1 patrzac na ten przejrzysty, purpurowy krysztal, zrozumiat, ze to jest



wlasnie Serce Stonia.

- Juz czas na wielki czar, taki, jakiego Ziemia nie widziata 1 nie ujrzy po raz drugi przez
miliony lat. Na mg krew zaklinam, na cialo zrodzone na zielonej piersi Yag, krazacej sennie przez
rozlegly kosmos, daleko stad... Wez swo6j miecz, cztowieku 1 wytnij me serce. Pozniej $cisnij je tak,
by krew sptyneta na czerwony kamien. Zejdz po schodach i wejdz do hebanowej komnaty, w ktore;
siedzi Yara, pograzony w ponurych snach wywotanych oparami lotosu. Wymoéw jego imie, a zbudzi
sie. Wtedy potoz ten klejnot przed nim i powiedz:

,, Yag-kosha przesyta ci ostatni dar 1 ostatni czar. P6zniej szybko opus¢ wieze. Nie obawiaj sig,
droga be¢dzie wolna. Yag zyje 1 umiera inaczej niz ludzie. Pozwo6l mi wyzwoli¢ sie z klatki
zniszczonego, Slepego ciata, a znow stang si¢ Yogahem z Yag, ze wspanialymi skrzydtami do lotu 1
nogami do tanca, z oczami zdolnymi widzie¢ 1 rekami mogacymi miazdzy¢!

Conan podszedt z wahaniem 1 Yag-kosha, czy tez Yogah, czujac jego niepewnos$¢ pokazat mu
gdzie uderzy¢. Cymeryjczyk zacisnat zgby 1 gleboko wbit miecz. Krew trysneta na ostrze i1 reke
mtodzienca, stwor drgnat gwaltownie 1 legt nieruchomo. Upewniwszy si¢, Ze zycie uszto z ciala,
Conan przystapit do ponurego dzieta i szybko wydobyt co$, co musiato by¢ sercem dziwnej istoty,
chociaz zupelnie nie przypominato ludzkiego. Jeszcze bito, gdy barbarzynca $cisngt je obiema
rekami, trzymajac nad jarzacym si¢ klejnotem. Deszcz krwi spadl na kamien. Ku zdziwieniu
mtodzienca krew nie sptyneta, lecz wsigkta w krysztal jak w gabke.

Troskliwie trzymajac klejnot, Conan odwroécit sie 1 ruszyt do wyjscia. Nie ogladat si¢ za
siebie, mial tylko wrazenie, ze cialo na marmurowym tozu uleglo jakiej$ niezwyktej przemianie, nie
przeznaczonej dla ludzkich oczu. Zamknal za sobg wysadzane krwawnikami drzwi 1 nie zwlekajac
zszedt po srebrnych schodach. Nawet nie przyszto mu do glowy, by zlekcewazy¢ prosby Yogaha.
Wkroétce stangt przed furta z mahoniu, na ktérej wyrzezbiono szczerzaca si¢ w upiornym usmiechu
trupia czaszke. Uchylil drzwi ostroznie i zajrzat do srodka. W komnacie o hebanowych Scianach, na
czarnym, pokrytym jedwabiem postaniu spoczywata wychudia posta¢, otoczona zottymi oparami
lotosu. Miat przed sobg Yare - kaptana i czarownika. Mag lezal, wpatrujac si¢ otwartymi oczami w
dal, w jakie$ bezdenne otchtanie niedostepne ludzkiej wiedzy.

- Yaro! - rzekt Conan jak sedzia wydajacy wyrok smierci. - Zbudz sie!

Natychmiast oczy lezgcego nabraly wyrazu, staty si¢ zimne i1 okrutne niczym S$lepia sepa.
Wysoki, odziany w jedwabne szaty kaptan podniost sie, gorujac o gtowe nad Cymeryjczykiem.

- Psie! - syknat jak rozztoszczona zmija. - Co tu robisz?

Conan zlozyt klejnot na wielkim, hebanowym stole.

- Ten, kto przystal ten kamien, kazat mi rzec: ,,Yag-kosha przesyla ci ostatni dar 1 ostatni czar".
Yara cofnal si¢, a jego twarz przybrata barwe popiotu. Klejnot stracit swa przejrzystos¢ - teraz

jego mroczne glebie pulsowaty drzacym $wiatlem a po powierzchni przeptywaty dziwne, metne taic¢
zmiennych kolorow. Jakby przyciggany magnetyczng sita Yara pochylil si¢ nad stotem 1 Scisnat



kamien w dtoniach, wpatrujgc si¢ wen hipnotycznym spojrzeniem.

Przygladajacy si¢ temu Conan pomyslat, ze wzrok ptata mu figle. Kiedy Yara wstat, wydawat
si¢ olbrzymem, teraz za$ gtowg ledwie siggal do ramienia mtodzienca. Conan zamrugal oczami 1 po
raz pierwszy tej nocy zwatpit w swoje zdrowe zmysty. Nagle uswiadomit sobie, ze czarownik kurczy
si¢ w oczach, z kazda chwilg staje si¢ coraz mniejszy.

Cymeryjczyk przygladat si¢ widowisku, nic wierzac wilasnym oczom; nie byl juz pewny
niczego, wiedziat tylko, ze jest Swiadkiem dziatania nadnaturalnych sit bezgranicznego kosmosu,
przekraczajacych jego zdolno$¢ pojmowania.

Yara byt juz nic wigkszy od dziecka. Lezat na stole jak niemowlg, wcigz $ciskajac klejnot.
Wreszcie mag zrozumial, co go czeka 1 zerwat si¢ na nogi, puszczajac kamien. Mimo to wcigz malat 1
juz po chwili tylko miniaturowa, wymachujaca rekami figurka miotata si¢ wsciekle po hebanowym
stole, wrzeszczac glosem, ktory brzmial jak brzgczenie owada. Skurczyt sie¢ tak, ze Serce Stonia
wznosito si¢ nad nim niczym wzgorze. Conan zobaczyl, ze kaptan zastania sobie oczy dtonmi, jakby
chciat ostoni¢ je przed blaskiem i1 zatacza si¢ jak pijany. Zdawato si¢, ze niewidzialna sita przyciaga
Yare do klejnotu. Trzykrotnie probowal wyrwac si¢ z jego mocy 1 uciec po stole, ale zdotatl tylko
obiec go coraz wezszym kregiem, po czym z ledwie dostyszalnym wrzaskiem przerazenia wyrzucit
rece w gore 1 pobiegt wprost do krysztatowej kuli.

Pochylajac si¢ nisko, Conan ujrzal Yare z trudem gramolgcego si¢ po gtadkiej powierzchni, jak
cztowiek wspinajacy si¢ na szklang gore. W koncu mag stangl na wierzchotku 1 wyciagnal rece,
wzywajac sobie tylko znane, tajemnicze moce. Wtem, jak wciggniety przez wodne odmety, zapadt si¢
do wnetrza klejnotu 1 pochlongty go fale zmiennych barw. Kamien znéw stat si¢ krysztatowo
przejrzysty 1 Conan zobaczyl czarownika w samym sercu purpurowej kuli. Patrzac na to Cymeryjczyk
miat uczucie, ze obserwuje wydarzenie dziejace si¢ gdzies daleko, w innym wymiarze.

We wnetrzu krysztalu pojawila si¢ zielona posta¢ z glowa stonia 1 wspaniatymi skrzydtami u
ramion. Yara uciekat jak szalony, a msciciel deptal mu po pietach. Nagle wielki klejnot rozprysnat
si¢ jak mydlana banka na tysigc teczowych iskier. Blat hebanowego stolu pozostat nagi i1 pusty tak
samo - pomyslal Conan - jak marmurowe toze, na ktérym spoczywato przedtem cialo dziwnej,
kosmicznej istoty zwanej Yag-kosha lub Yogah.

Cymeryjczyk odwroécit sie, wypadt z komnaty 1 zbiegt po schodach. Wstrzas$nigtemu
barbarzyncy nawet nie przyszto na mysl, by ucieka¢ droga, ktorg tu przybyl. Krete, srebrne stopnie
doprowadzity go do obszernej komnaty na dole wiezy. Zatrzymat si¢ na moment - znajdowat si¢ w
wartowni. Plomienie pochodni odbijaly si¢ w polerowanych pancerzach zotnierzy, 1$Snilty na
inkrustowanych rekojesciach ich mieczy. Jedni siedzieli za biesiadnym stotem, opusciwszy na piersi
okryte grzebieniastymi hetmami glowy, inni lezeli beztadnie na posadzce z lapis-lazuli wsrod
pOImiskow 1 przewroconych buktakéw z winem. Wiedzial, ze wszyscy sg martwi. Yogah obiecat 1
dotrzymat stowa straze posnety na zawsze, musniete cieniem wielkich, zielonych skrzydet. Conan nie
zastanawiat sie, jakie czary utorowaly mu droge ucieczki - srebrzyste drzwi staly otworem, ukazujgc
szary Swit.

Cymeryjczyk zaglebit sie¢ w gaszcz ogrodu, a gdy poranny wiatr przyniést mu rzeski zapach



swiezej ziemi, ruszyt zwawo jak cztowiek zbudzony ze snu. Odwrocil sig, by raz jeszcze spojrze¢ na
strzelistg wieze. Czy naprawde byla zaczarowana? Czy tez moze wszystko to mu si¢ przysnito? Nagle
zobaczyt, ze 1$nigca budowla chwieje si¢ na tle purpurowego, porannego nieba, a jej wysadzany
klejnotami wierzchotek drzy migotliwie we wstajacym stoncu. Z przerazliwym trzaskiem Wieza
Stonia rozsypata si¢ w proch.

Komnata Smierci
Robert E. Howard

L. Sprague de camp

Majgc powyzej uszu miasta Ztodziei (z wzajemnoscig) Conan podgza na Zachod do stolicy
Zamory - Shadizaru, zwanego Miastem tajdakow, gdzie ma nadzieje znalez¢ obfite tupy. Przez
jakis czas istotnie uprawia swojq profesja z wigkszym powodzeniem niz w Arenjunie, ale tamtejsze
pieknosci szybko uwalniajq go od nadmiaru pienigdzy, w zamian wprowadzajgc w arkana sztuki
mitosnej. Necony pogtoskami o skarbach ukrytych w pobliskich ruinach starozytnego miasta
Larshy udaje sie tam, scigana przez oddziat Zotnierzy wystanych, by go pojmac.

W wawozie zapadt mrok, chociaz wolno znikajace za horyzontem sltonce znaczyto jeszcze
niebo szkartatem przechodzacym w z6i¢ 1 r6z. Na tle tego pastelowego pasma bystre oko mogto
dojrze¢ w oddali czarne kontury koput 1 wiez Shadizaru - Miasta t.ajdakow, stolicy Zamory stynne;j
picknoscig swych ciemnowlosych kobiet 1 tajemniczymi wiezami, zamieszkalymi przez olbrzymie
pajaki.

7 nadejsciem zmroku na niebosktonie pojawity si¢ pierwsze gwiazdy. Jakby w odpowiedzi na
ich nieme wotanie, w oknach odlegtego Shadizaru rozbtysty §wiatta. Gwiazdy I$nity zimno 1 blado,
patrzac z wysoka na oswietlone migkkim Swiattem ludzkie siedziby, kryjace bezmiar wystepku 1
zbrodni.

Tylko cykanie nocnych owadow zaklocato cisze panujaca w wawozie. Nagle naruszyt ja
miarowy odglos krokoéw. To zblizat si¢ oddziat zamoranskiej gwardii - pigciu zotnierzy w zwyktych,
stalowych helmach 1 skorzanych kaftanach nabijanych mosi¢znymi guzami, prowadzonych przez
oficera w polerowanym, spizowym pancerzu i hetmie ozdobionym grzebieniem z konskiego wtosia.
Ich nogi w mosi¢znych nagolennikach szelescity w wysokiej, bujnej trawie porastajacej dno
wawozu. Szli z chrzgstem, szczekajac 1 dzwonigce orezem. Trzech miato tuki, dwaj pozostali piki. U
bokéw wisiaty im krotkie miecze, a na plecach przytroczyli sobie okragle puklerze. Oficer byt
uzbrojony w diugi miecz i sztylet.



- Co zrobig z Conanem, gdy go schwytamy? - mruknat jeden z zolnierzy.

- Wysla go do Yezud 1 rzucg na pozarcie bogu-pajakowi, wiecej niz pewne - odpowiedziat
drugi. - Pytanie tylko, czy zostaniemy przy zyciu, by podja¢ nagrode, ktérg nam obiecali?

- Chyba si¢ go nie boisz? - spytat trzeci.

- Ja? - sarknat drugi z rozmowcow. - Nie obawiam si¢ nikogo 1 niczego, nawet §mierci. Pytanie
tylko - jakiej $§mierci? Ten ztodziej nie jest cywilizowanym cztowiekiem, lecz dzikim barbarzynca, a
sity ma za dziesigciu. Dlatego poszedtem do s¢dziego i spisatem testament...

- Dobrze wiedzie€, ze przynajmniej rodzina dostanie nagrode - powiedziat drugi. - Szkoda, ze
o tym nie pomyslatem.

- Ee - mrukngt pierwszy z rozmoéwcow. - Zawsze znajda jaki§ pretekst, aby pozbawi¢ nas
zaptaty, nawet jesli ztapiemy tobuza.

- Przeciez sam prefekt obiecat - wtracit si¢ inny zotnierz.

- Bogaci kupcy 1 magnaci, ktorych grabit Conan, ufundowali nagrode za jego gtowe. Widziatem
te pienigdze - worek ztota tak ciezki, ze jeden cztowiek ledwie moze go unies¢. Nadali sprawie tyle
rozglosu, zZe teraz nie oSmielg si¢ ztamac obietnicy.

- Lecz jesli go nie schwytamy - moéwil drugi zolnierz - to zdaje si¢, napomykali, ze zaptacimy
za to wlasnymi glowami... - Podniost glos.

- Kapitanie Nestor! Czy nie mowili, ze...

- Przestancie mle¢ jezorami! - ucigl oficer. - Stycha¢ was az w Arenjunie. Conan ustyszy was
na mil¢. Koniec rozméw! 1 sprobujcie maszerowac¢ bez hatasu!
proby

Nestor byl me¢zczyzng Sredniego wzrostu, o szerokich barach. W blasku dnia mozna byto
zobaczy¢, ze miat szare oczy 1 jasnobragzowe, przetykane siwizng wtosy. Byl Gunderem, mieszkancem
najdalej na potnoc wysunietej prowincji Akwilonii, oddalonej o tysigc pie¢set mil na zachdd.
Zadanie, jakie mu wyznaczono sprowadzi¢ Conana zywego lub martwego - wcale go nie cieszyto.
Prefekt ostrzegal, ze jesli mu si¢ nie powiedzie, zostanie surowo ukarany - moze p0j$¢ nawet pod
katowski topor. Sam krél wydat rozkaz pojmania przestepcey, a krol Zamory szybko rozprawiat si¢ ze
stugami, ktorzy go zawiedli. Informatorzy z przestgpczego podziemia doniesli, ze wczesnym rankiem
widziano Conana zdazajacego w kierunku wawozu, totez zwierzchnik Nestora niezwtocznie wystat
go w poscig na czele niewielkiego oddziatu, jaki zdotal zebra¢ w koszarach. Nestor nic darzyt
zaufaniem idacych za nim zolnierzy. Uwazal, Zze to stado barandow ucieknie w obliczu
niebezpieczenstwa 1 zostawi go sam na sam z barbarzynca. A chociaz Gunder byt odwaznym
cztowiekiem, nie tudzit si¢ co do swoich szans w pojedynku z tym zawzietym, mtodym dzikusem.
Pancerz zapewni mu tylko niewielka przewagg.

Luna na zachodzie przygasta, az ciemnosci poglebity si¢; Sciany wawozu jakby si¢ zwarly,
staty si¢ wyzsze 1 bardziej strome. Zolnierze za plecami Nestora znéw zaczgli szeptac.



- Nie podoba mi si¢ to. Ta droga wiedzie do ruin Larshy. Przekletej Larshy, wokot ktorej kraza
duchy starozytnych mieszkancow, zwodzace przechodniow. Mowig tez, ze w miescie znajduje si¢
komnata...

- Cisza! - warknal Nestor odwracajac glowe. - Jesli...

W tejze chwili potknat si¢ o rzemien przeciagniety wzdtuz sciezki 1 rungl jak dtugi na ziemig.
Rozlegt si¢ trzask tamanego drewna. Rzemien zwiotczat.

Z potwornym hukiem lawina kamieni 1 pytlu stoczyta si¢ z lewej §ciany wawozu. Nestor
usitfowat stang¢ na nogi, lecz kamien wielkosci ludzkiej glowy uderzyl go w napiersnik 1 obalil na
ziemi¢. Inny glaz stracil mu helm, mniejsze sypaly si¢ jak grad na rece 1 nogi. Z tytu rozlegt si¢
choralny ryk przerazenia 1 grzechot kamykéw bebnigcych o metal. Potem zapadta cisza.

Nestor podnidst sie¢ chwiejnie. Wykaszlat pyt z ptuc 1 spojrzat za siebie. Kilka krokow dalej
rumowisko glazow tarasowalo wawoz na catej szerokosci. Podszedt blizej. Ujrzat czyjas reke 1 noge
wystajaca spod kamieni. Zawotal, lecz nie otrzymal odpowiedzi. Dotkngt wystajacych konczyn, ale
nie znalazt w nich §ladu zycia. Lawina wyzwolona szarpni¢gciem rzemienia dostownie starla z
powierzchni ziemi jego niewielki oddziat.

Nestor obmacal si¢ ostroznie, sprawdzajac, czy kosci ma cate. Okazato si¢, ze cho¢ pancerz
mial mocno pogiety 1 porysowany, nie poniost wigkszego szwanku. Plongc stusznym gniewem,
podnidst heltm, po czym ruszyl sladem Cymeryjczyka. Nie moégt na wiele liczy¢, wracajac bez
Conana, lecz straciwszy ludzi 1 nie wykonawszy rozkazu byt pewien, ze oczekuje go powolna i
bolesna $§mier¢. Miat tylko jedno wyjscie: pojma¢ Cymeryjczyka lub zabi¢ go.

Z mieczem w dloni, utykajac, szedl kretym wawozem. Blada poswiata na niebie mowita o
zblizajacej si¢ petni. Nestor wytezyl wzrok, spodziewajac sie¢, ze lada chwila barbarzynca wyskoczy
nan zza skal. Wawdéz stopniowo stawal si¢ plytszy, a zbocza lagodniejsze. Na prawo i1 lewo
odchodzity liczne odgal¢zienia, dno stalo si¢ kamieniste 1 nierdéwne, zmuszajace Nestora do
gramolenia si¢ przez glazy i niskie poszycie. Wreszcie wawoz skonczyt si¢. Wszedtszy na niewysoki
stok, Gunder znalazt si¢ na rozleglym ptaskowyzu otoczonym przez odlegte tancuchy gor. Przed nim,
o strzal z tuku wznosily si¢ mury Larshy. Swiatto ksiezyca nadawato im kolor kosci stoniowe;.
Naprzeciw wylotu parowu znajdowata si¢ potezna brama. Czas skruszyt zebate blanki muréw, za
ktorymi widnialy zapadajace si¢ dachy 1 zruyyjnowane wieze.

Nestor przystangl. Mowiono, ze Larsha to niezwykle stare miasto. Legenda glosita, Zze stato tu
od czasow Kataklizmu, gdy przodkowie Zamoran Zhemrowie utworzyli pierwsza wysepke
cywilizacji na morzu szerzacego si¢ barbarzynstwa. Wsrod mieszkancow Shadizaru szerzyly sie¢
wiesci o $mierci, czajgce] si¢ w ruinach miasta i Nestor wiedziat, ze nikt z tych, ktorzy na przestrzeni
wiekéw wyruszyli na poszukiwanie ukrytych tam skarbow, nie wrocit. Nikt nie wiedziat, jaki los
spotkal zuchwalcow, poniewaz nie przezyt nikt, kto mogltby cos o tym powiedziec.

Dziesig¢ lat temu krol Tiridates wystal do miasta zastgpy swych najdzielniejszych zotnierzy.
Wkroczyli tam w bialy dzien, podczas gdy krdl ze swa Switg pozostat przed bramg. Za murem



rozlegly si¢ dzikie wrzaski i1 szczek oreza, pozniej zapadla glucha cisza. Czekajacy na zewnatrz
dworacy umkneli, a Tiridates silg rzeczy wraz z nimi. Od tej pory nikt nie probowat narusza¢ spokoju
Larshy.

Chociaz Nestor, jak prawie kazdy najemnik, patal checig szybkiego wzbogacenia si¢, nie
postepowat popedliwie. Lata wojaczki w kréolestwach migdzy Zamorg a krajem ojczystym nauczyly
go rozwagi. Stal, wazac szanse¢ 1 ryzyko, gdy ujrzat cos, co spowodowato, ze zesztywnial 1 mocniej
Scisngt miecz w dloni. Zobaczyt przemykajaca pod murem posta¢. Mimo ze posta¢ byta zbyt daleko,
by przy blasku ksiezyca rozpoznac¢ jej twarz, koci chod zdradzat tozsamos$¢ mezczyzny. Conan!

Ogarnicty nagla wsciekltoscig Nestor ruszyt naprzod. Szedt zwawo, przytrzymujac pochwe
miecza, zeby nie obijata si¢ o nogi. Lecz wyostrzony stuch barbarzyncy ostrzegl go o bliskosci
przeciwnika. Cymeryjczyk okrecit si¢ na pigcie 1 wydobywany z pochwy miecz btysngt w bladym
sSwietle gwiazd. Widzac przed sobg tylko jednego wroga, Conan znieruchomial, szykujac si¢ do
walki.

Nestor podszedt blizej. Teraz mogt lepiej przyjrzec si¢ §ciganemu. Barbarzynca mierzyt prawie
190 centymetrow, wytarta tunika nie zakrywata grubych weztéw migsni na jego ramionach. U boku
miat zawieszong skorzang sakwe; pusta. W miodej, okolonej czarng grzywa prosto przycietych
wlosoéw twarzy blyszczaty niebieskie oczy.

Nie padto ani jedno .stowo. Nestor stangt, by chwyci¢ oddech i zdja¢ ptaszcz, lecz nie zdazyt,
bo barbarzynca rungt nan jak burza.

W blasku ksiezyca zimno blyskaty dwa ostrza, brzgk 1 §wist rozdarty cisze pustkowia. Nestor
byt bardziej dos§wiadczonym szermierzem, ale mtody Cymeryjczyk nadrabiatl ten brak oszalamiajaca
szybkos$cig 1 sitg. Jego atak mial gwaltownos¢ huraganu. Zrecznie parujac ciosy. Nestor musiat si¢
cofa¢ krok za krokiem. Zwezonymi oczyma obserwowal przeciwnika, czekajac, az ten ostabnie i
zwolni tempo. Daremnie. Cymeryjczyk zdawat si¢ nie wiedzie¢, co to zmeczenie.

Zamachowym ciosem znienacka Nestor przecigl Conanowi tunike na piersi, lecz ostrze nie
siegngto ciala. Barbarzynca odpowiedziat btyskawicznym pchnigciem, ktére zeslizneto sie po
napiersniku Ciundera, ryjac gteboka ryse w spizu. Nestor cofnagt si¢ przed nastepnym ciosem 1 noga
omskneta mu si¢ na kamieniu. Conan zadatl przeciwnikowi straszliwy cios w kark. Gdyby miecz
spadt tam, gdzie barbarzynca mierzyt, glowa oficera potoczylaby si¢ po kamieniach, jednak cios
dosiegnat go w chwili, gdy stracit rownowagg. Z przenikliwym brzgkiem ostrze trafilo w
grzebieniasty hetm, przecigto stal 1 rzucito Nestora na ziemig.

Ci¢zko dyszac, Conan podszedt do powalonego 1 wznidst miecz do ciosu. Przeciwnik lezat bez
ruchu, spod okapu jego helmu saczyt si¢ strumyk krwi. Mtodzienczo dufny w site swego ramienia
Conan byt przekonany, ze zabit przesladowce. Wsungl miecz do pochwy, odwrdécit si¢ 1 ruszyt w
stron¢ miasta.

Po chwili dotart do bramy. Potezne wierzeje z grubych na stope bali okutych spizem byty
dwukrotnie wyzsze niz stojacy przed nimi cztowiek. Cymeryjczyk zapart si¢ nogami w ziemi¢ 1 z
calej sity pchngl podwoje. Bez skutku. Siegnat po miecz 1 uderzyt rekojescig w metal. Ostry dzwiek



zdradzil, ze drewno pod spodem sprochniato, ale spiz byt zbyt gruby, aby zdotal go przeragbac, nie
tamigc przy tym cennej klingi. A zreszta po co, skoro istniaty znacznie prostsze sposoby.

Kilkanascie krokow dalej mur skruszyl si¢ tak bardzo, ze w najnizszym punkcie wznosit si¢
najwyzej na szes¢ metrow, za$ lezaca tam sterta gruzu miata dwa metry wysokosci. Conan dotart do
tego miejsca, cofnat si¢ o kilka krokow, by nabra¢ rozpedu, po czym wbiegl na kupe gruzu i1 skoczyl.
Chwycil krawedZz muru palcami, podciagnat si¢ 1 sapigc wygramolit si¢ na gore. Nie zwracajac
uwagi na zadrapania spojrzat na miasto.

U podndza muru rozciggat si¢ pas nie zabudowanej przestrzeni, gdzie trawa toczyta odwieczng
wojne z brukiem. Kamienne ptyty byly popekane 1 powykrzywiane. W kazdg szczeling wdarty si¢
trawy, chwasty oraz kilka kartowatych drzewek. Dalej lezaly pozostatosci jednej z ubozszych
dzielnic. Dawne ngdzne lepianki rozpadly sig¢, tworzac smetne kopczyki pytu. Za nimi Conan
dostrzegt biate, lepiej zachowane budowle z kamienia: Swigtynie, patace szlachty 1 domy zamoznych
mieszczan. Nad wszystkim roztaczata si¢ nieuchwytna aura zta, tak czgsto spotykana w ruinach
starozytnych miast.

Wytezajac wzrok rozejrzat sie na boki. Nic. Zadnego ruchu. Jedynym dzwickiem byto lekliwe
cykanie §wierszczy.

On takze styszal opowiesci o zgubie czekajacej wszystkich, ktdrzy o§mielg si¢ zapusci¢ w ruiny
Larshy. Chociaz sprawy nadprzyrodzone budzity w duszy barbarzyncy gleboki, atawistyczny lek,
pocieszal si¢ mysla, ze gdy istoty nadprzyrodzone przybierajg materialng posta¢, mozna je zrani¢ lub
zabi¢ zimnym zelazem jak kazdego $miertelnika. Cymeryjczyk nie przyszedl po to, by teraz z obawy
przed cztowiekiem, zwierzgciem czy demonem zrezygnowac ze skarbu.

Zgodnie z powszechnym przekonaniem legendarny skarb Larshy znajdowat si¢ gdzie§ w patacu
krolewskim. Sciskajac miecz w lewej dloni, barbarzynca opuscit sie po spekanym murze i juz po
chwili razno podazal kretymi uliczkami w kierunku centrum miasta. Chociaz si¢ spieszyt, nie robit
wiecej hatasu niz cien. Ze wszystkich stron rozciggaty si¢ ruiny. Tu 1 tam frontowe $ciany zawality
si¢ 1 lezace na ulicach gruzy zmuszaly do szukania obejs¢ lub wdrapywania si¢ na sterty
potrzaskanych cegiel i marmuru. Niemal idealnie okragly ksiezyc stat juz wysoko na niebie,
oblewajac wszystko niesamowitym, srebrzystym blaskiem. Z prawej strony Cymeryjczyk spostrzegt
czesciowo zawalong §wiatynie, z ktorej pozostal tylko portyk, podtrzymywany przez cztery potezne,
marmurowe kolumny. Wysoko w gorze szczerzyt si¢ rzad marmurowych gargulcow, wyobrazajacych
dawnych bogoéw - pétdemony, podtbestie.

Conan probowat przypomnie¢ sobie strzepki rozmow zastyszanych w winiarniach Maul,
wyjasniajacych okoliczno$ci opuszczenia Larshy przez mieszkancow. Mowiono co$s o klgtwie
rzuconej przed wiekami przez rozgniewanego boga jako kara za wystepki tak straszne, ze zbrodnie
przestepcoéw Shadizaru zdawaty si¢ przy nich cnotami.

Barbarzynca powoli zblizal si¢ do centrum, gdy nagle zauwazyl dziwng rzecz. Podeszwy jego
sandatow zaczety sie lepi¢ do potrzaskanego bruku, jakby pokrywata go rozgrzana smota. Przy
kazdym kroku styszal ciche cmoknigcie. Schylil si¢ 1 dotkngt chodnika. Ujrzal cienkg warstwe
bezbarwnej, lepkiej substancji, juz prawie suche;j.



Trzymajac dton na rekojesci miecza, Cymeryjczyk rozejrzat si¢ wokot. Nikogo nie dostrzegt i
zaden dzwigk nie dolecial jego uszu. Wznowit marsz. Jego sandaty znowu zaczety cicho cmokac.
Conan zatrzymat si¢ nagle 1 spojrzat za siebie. Mogtby przysiac, ze w oddali rozlegaly si¢ podobne
dzwieki. Z poczatku myslat, Ze to echo jego wtasnych krokow, ale teraz juz prawie mingt zruynowang
Swiatyni¢ 1 w poblizu nie byto zadnych Scian.

Przeszedt jeszcze kilka krokdéw 1 znow stangt. Tym razem ustyszal cos... tylko ze teraz odgtos
ten nie ucichl, kiedy barbarzynca zamart bez ruchu. Nawet przybrat na sile. Nastawiwszy ucho Conan
stwierdzil, ze zrodto dzwieku znajduje si¢ gdzie$ z przodu. Poniewaz na ulicy jak okiem siegna¢ nie
byto nikogo, tajemniczy obiekt musial znajdowaé si¢ na bocznej uliczce lub w jednym z
rozwalajacych si¢ domow.

Szmer zblizal si¢, szybko przechodzac w ohydny, bulgoczacy syk. Mimo stalowych nerwow
Conan w napi¢ciu oczekiwat na pojawienie si¢ przybysza.

W koncu zza pobliskiego rogu wytonita si¢ ogromna, oslizta masa, szkaradnie l$nigca w
swietle ksiezyca. Stwor wytoczyt si¢ na ulice 1 zwawo ruszyl ku barbarzyncy, w ciszy zaktocanej
jedynie odgtosem mlaskania, wywolywanym przez szczegdlny sposob poruszania si¢. Z przodu miat
dwie pary narosli podobnych do rogow: jedna o dlugosci przynajmniej trzech metrow, a pod nig
druga, krétsza. Dluzsze wyrostki wyginaty si¢ na wszystkie strony 1 Conan domyslit si¢, ze na ich
koncach znajdujg si¢ oczy. Stwor ten byt slimakiem podobnym do zwyklego winniczka, ktory znaczy
Sluzem szlak nocnych wedrowek w ogrodzie. Jednak ten §limak miat pietnastometrowy kadiub
wznoszacy sie wyze] niz glowa Cymeryjczykowi. Fala ohydnego smrodu poprzedzata potwora,
poruszajacego si¢ szybciej niz biegnacy cztowiek. Oniemiaty ze zdziwienia Conan stangl jak wryty,
spogladajac na pelznagca mas¢ gumowatego cielska. Nagle §limak wydat dzwiek przypominajacy
splunigcie, tylko wielokrotnie gto$niejszy. Otrzasnagwszy sie¢ ze zdumienia, barbarzynca uskoczyt w
bok. Strumien cieczy przecigt powietrze w miejscu, gdzie przed chwilg stal. Mata kropla spadta mu
na rami¢, palgc jak rozzarzony wegiel.

Conan odwrdcit sie 1 pognat z powrotem co sit w nogach. Znéw musial pokonywac sterty
potrzaskanych kamieni. Stuch podpowiadal mu, ze potwor jest tuz, tuz. Moze nawet juz go dopadat.
Nie odwazyt si¢ spojrze¢ przez rami¢, bo wiedzial, Zze jesli si¢ potknie 1 upadnie, przesladowca w
mgnieniu oka bedzie przy nim.

Ponownie ustyszal donos$ne kaszlni¢cie. Gwaltownie rzucit si¢ w bok 1 znow struga cieczy
przeleciata obok. Zrozumiat, ze nawet jesli §limak nie zdota go dopas¢ zanim dotrze do murow
miasta, to w koncu trafi go kolejng porcja zragcego ptynu.

Skoczyt za rog najblizszego budynku, znikajac potworowi z oczu. Przebiegt waska, kreta
uliczke 1 skrecit za nastepny rog. Wiedzial, ze na pewno zabtadzi w labiryncie ulic, lecz przede
wszystkim musial wcigz zmienia¢ kierunek ucieczki, tak by nie dawaé slimakowi sposobnosci do
ataku.

Mlaskanie 1 smrod $wiadczyly o tym, ze stwér nadal go Sciga. Raz, przystangwszy by nabrad
tchu, Conan obejrzat si¢ 1 zobaczyt szarawe cielsko wytaniajace si¢ zza rogu.



Uciekal dalej 1 dalej, kluczac tu i tam w labiryncie starozytnego miasta. Pomyslal, ze jesli
nawet nie uda mu si¢ zgubi¢ przesladowcy, to moze zdota go zmgczy¢. Czlowiek jak wiedzial - na
dhuzsza mete jest wytrzymalszy od wigkszosci zwierzat. Jednak §limak zdawal si¢ posiadac
niewyczerpany zapas sit.

W pewnej chwili jeden z mijanych budynkow wydal si¢ Conanowi dziwnie znajomy.
Uswiadomit sobie, ze dotarl do zrujnowanej §wiatyni, ktorg widziat wezesniej, tuz przed tym, zanim
napotkat §limaka. Krotki rzut oka pozwolit mu stwierdzi¢, ze zrgczny wspinacz moze si¢ wdrapa¢ na
gore. Nie tracgc czasu, wszedt na sterte gruzu, a z niej na potrzaskany mur. Skaczac z kamienia na
kamien), dotarl szybko do ocalatego frontu. Po chwili byt na gorze, za rzegdem marmurowych
gargulcow. Podszedt do nich, stgpajac tak lekko, jak potrafit w obawie, ze resztki dachu rung pod
jego cigzarem. Musiatl tez omija¢ dziury w poszyciu.

Z dotu nadleciata fala smrodu i odglosy mlaskania. Stwor musiat zgubi¢ slad ofiary 1 nie
wiedzac, gdzie jej szuka¢, zatrzymat si¢ przed $wiatynig. Zachowujac ostroznos¢ - bowiem byt
przekonany, ze potwor moze go dostrzec nawet przy tak niklym Swietle - Conan zerkngt zza
kamiennego posagu. W blasku ksiezyca ujrzat wielkie, szarawe cielsko. Slimak kotysat dhugimi
czutkami, wypatrujac ofiary. Pod nimi krotsze wyrostki chwiaty si¢ tuz nad ziemia, jakby weszac.

Cymeryjczyk byl pewien, ze stwor trafi w koncu na jego trop. Nie watpit, ze §limak moze si¢
wdrapa¢ na dach budynku rownie szybko jak on. Oparl si¢ rgkami o gargulca — koszmarnie brzydki
posag przedstawiajacy cztowieka o skrzydlach nietoperza 1 glowic gada - 1 pchnat. Posag zakotysat
si¢ z cichym chrupni¢ciem.

Na ten dzwick rogi $limaka $mignely w gore, w strone ukrytego na dachu Conana. Slimak
przegial teb, zginajac cielsko w ostrym skrecie, po czym zaczatl pig¢ si¢ w gore po jednym z
ogromnych filarow. Conan uSmiechnat si¢ zZtowrogo.

- Miecz - pomyslat - nie na wiele si¢ przyda w walce z takim stworzeniem.

Jak wszystkie nizej zorganizowane formy zycia §limak mogt znie$¢ rany, ktére w jednej chwili
potozytyby trupem kazde stworzenie stojace na wyzszym szczeblu rozwoju. Sungl po kolumnie,
kotyszac na boki tbem 1 dwiema parami czulek. Wszystko wskazywato na to, ze glowa potwora
dosiegnie skraju dachu, gdy wieksza czgs$¢ Jego cielska bedzie jeszcze na ulicy.

Conan wiedziat, co powinien zrobi¢. Opart si¢ o posag 1 poteznym pchnigciem rzucit go na dot.
Zamiast toskotu. Jaki powinna spowodowa¢ masa marmuru uderzajagca o bruk, ustyszal mokre
pacni¢cie 1 ghuchy fomot, gdy przednia czes$¢ ciata slimaka spadta na ziemie.

Teraz odwazyl si¢ wyjrze¢ zza krawedzi dachu. Pocisk prawie catkowicie pograzyl sie w
cielsku potwora. Ohydna, szarawa masa wila si¢ i1 skrecata jak robak na haczyku. Caty fronton
Swigtyni zatrzast si¢ od uderzen potgznego ogona, gdzies posypata si¢ lawina kamieni. Conan
obawiat sie, ze caty budynek moze si¢ nagle rozsypac, grzebigc go pod gruzami.

- Sam tego chciates! - warknat pod adresem bytego przesladowcy.



Ruszyl wzdhuz rzgdu gargulcéw, az znalazt nastgpny posag, ktory dat sie poruszy¢ i stal
doktadnie nad skrecajgcym sie §limakiem. Statua rungta w dot, powodujac nastepne mokre pacnigcie.
Trzeci pocisk chybit 1 roztrzaskat si¢ o bruk. Czwarty, mniejszy od poprzednich, Cymeryjczyk uniost
w re¢kach, napinajac migsnie niemal do granic wytrzymatosci 1 cisngl prosto w nieksztattny teb.

Ciatem §limaka wstrzasngl dreszcz agonii, ale Conan na wszelki wypadek zepchnat jeszcze
dwa posagi. Kiedy przeciwnik w koncu przestat si¢ rusza¢, barbarzynca zszedl na dot. Ostroznie, z
gotowym do ciosu mieczem, podszedt do wielkiego, cuchngcego cielska. Zebrawszy cata swoja
odwage, cigl gumowaty kadtub. Chlusneta czarna maz 1 po mokrej, szarej skorze przebiegl
gwaltowny dreszcz. Jes§li nawet niektore czesci ciala Slimaka wcigz dawaty oznaki zycia, to stwor
jako catos$¢ byt martwy.

Conan jeszcze raz podniost miecz do ciosu i... odwrdcit si¢ blyskawicznie na dzwiek ludzkiego
glosu.

- Tym razem dostang cig!

To Nestor, z glowa owinigtag zakrwawionym bandazem, zblizal si¢ do Cymeryjczyka z
obnazonym mieczem w dloni.

- Na Mitre! Co to takiego?

- To straznik Larshy - odpart Conan po zamoransku z barbarzynskim akcentem. - Scigat mnie
przez pot miasta, zanim udato mi si¢ go zabic.

Nestor z niedowierzaniem spogladal na potworne cielsko, a barbarzynca ciggnat dale;j.
- Co turobisz? Ile razy mam ci¢ jeszcze zabijac?

- Zaraz si¢ o tym przekonasz - zgrzytnat zgbami Nestor, szykujac si¢ do ataku.

- A gdzie twoi zotnierze? - dopytywat si¢ Conan.

- Leza pod gtazami, niezywi - co 1 ciebie za chwile czeka.

- Stuchaj, glupcze - rzekl Cymeryjczyk. - Po co traci¢ czas na swary, skoro - jesli tylko legendy
mowig prawdeg - jest tu wigcej ztota niz obaj zdotamy unie$¢? Dobrze wtadasz mieczem. Czy nie
mogliby§my razem poszuka¢ skarbu Larshy?

- Muszg wykona¢ rozkaz i pomsci¢ moich ludzi! Bron si¢, barbarzynski psie!

- Na Kroma, skoro chcesz, mozemy walczy¢! - zagrzmiat Conan, podnoszac miecz do ciosu -
ale pomysl, cztowieku! Jezeli wrocisz do Shadizaru, to ukrzyzujg ci¢ za strate oddziatu - nawet jesli
przyniesiesz im w prezencie mojg glowe, a watpie, by ci si¢ to udato. Tymczasem, jezeli chociaz
dziesigta czgSC tego, co glosza legendy, jest prawda, to twdj udziat bylby wigkszy niz stuletni zotd
kapitana gwardii.



Nestor opuscit bron i cofnat si¢. Przez chwilg stat w milczeniu, rozwazajac propozycje. Conan
dodat:

- Co wigcej, nigdy nie zrobisz prawdziwych zotnierzy z tych tchorzliwych Zamorian!
Gunder westchnat 1 schowal miecz do pochwy.

- Masz racje, niech ci¢ diabli. Az do konca tej awantury bedziemy walczy¢ rami¢ w rami¢ 1
rowno dzieli¢ tupy, dobrze? - rzekt, wyciggajac reke.

- Rzekles! - powiedziat Cymeryjczyk, chowajac swoj orez 1 Sciskajac podang dion. -
Gdybysmy musieli uciekac i rozdzielili si¢, czekaj na mnie przy fontannie Minusa.

Patac wtadcow Larshy znajdowat si¢ w centrum miasta, posrodku rozleglego placu. Byta to
jedyna budowla, ktora oparla si¢ niszczacemu dziataniu czasu. Stato si¢ tak z prostej przyczyny, ze
wykuto j3 w litej skale, wznoszacej si¢ niegdys na ptaskowyzu, na ktorym wybudowano miasto. Mury
patacu wykonczono tak pieczotowicie, ze dopiero blizsze ogledziny uyjawnialy pewien niezwykly
szczegot: wyztobienia w czarnym bazalcie imitowaty tylko szczeliny stykajacych si¢ ze sobg blokow
kamienia.

Conan z Nestorem cicho podeszli do bramy patacu i zajrzeli do mrocznego wnetrza.

- Bedzie nam potrzebne $wiatlo - rzekt Nestor. - Nie chcialbym natkna¢ si¢ po ciemku na
drugiego takiego §limaka.

- Nie czuje tu tego odoru - rzekt barbarzynca - lecz skarb moze mie¢ innych straznikoéw.

Odwrocit sig¢ 1 ucigt sosenke wyrastajagca ze szczeliny w bruku. Ociosat jg z gatezi, a pien
pocial na krotsze kawatki. Zgarnal gatazki na kupke, za pomocg krzemienia 1 stali rozniecit mate
ognisko. Rozszczepil konce polan i podpalit je. Zywiczne drewno zaptoneto jasnym ogniem. Podat
jedng pochodni¢ Nestorowi, po czym obaj wepchneli sobie po kilka zapasowych szczap za pas.
Dobyli mieczy 1 ruszyli do patacu.

W tukowato sklepionym korytarzu migotliwe, zotte ptomienie pochodni rzucaty dtugie cienie na
Sciany z polerowanego, czarnego kamienia. Wszgdzie zalegata kilkucalowa warstwa kurzu. Stado
nietoperzy zwisajacych z rzezbionego gzymsu odleciato w ciemno$¢ z topotem i piskami oburzenia.
Dwaj awanturnicy przeszli wzdtuz rzedu odrazajacych posagdw, stojacych w niszach korytarza. Po
obu stronach ziaty czernig puste, tukowate drzwi. Teraz weszli do sali tronowej. Tron, wykuty z tego
samego czarnego bazaltu co caty palac, stat jeszcze, lecz inne krzesta i1 tawy z drewna rozpadty si¢ w
proch, zostawiajgc na podtodze kupki ¢wiekdéw, metalowych oku¢ 1 potszlachetnych kamieni.

- Chyba od tysigcy lat nie bylo tu nikogo - szepnat Nestor. Mingeli kilka komnat, ktére mogty by¢
niegdy$ prywatnymi apartamentami krola, lecz wobec braku sprzgtow nie mozna byto tego stwierdzic¢
na pewno. Wreszcie staneli przed jakimi§ drzwiami. Conan podnidst pochodni¢ i spojrzat uwaznie.

W szerokiej, kamiennej framudze osadzono odrzwia z grubych bali ggsto nabijanych
mosieznymi ¢wiekami, pokrytymi teraz cienka, zielong warstwag $niedzi. Conan dzgnal mieczem.



Ostrze weszto w drewno jak w masto 1 posypat si¢ deszcz matych, swiecacych w blasku pochodni
kawatkow.

- Spréochniate - mrukngt Nestor, kopigc w drzwi. Noga weszla w drewno roOwnie tatwo jak
miecz Cymeryjczyka. Mosi¢zny ¢wiek z gtuchym szczekiem upadt na podtoge.

Wzniecajac kieby pytu, rozbili sprochniate bale 1 wetkneli pochodnie w wybity otwor. Blask
ognia powrocit zwielokrotniony tysiecznymi refleksami przez sterty srebra, ztota 1 klejnotéw. Nestor
wsadzil do srodka gtowe 1 cofnat jg tak gwattownie, ze zderzyl si¢ z towarzyszem.

- Tam sg ludzie! - syknat.
- Zobaczymy! - Conan wepchnal gtowe w otwor 1 zerknat do komnaty. - To trupy! Chodzmy!

Zatrzymali si¢ u progu. Patrzyli tak dtugo, az pochodnie spality si¢ prawie do konca 1 musieli
zapali¢ nowe. Pod Scianami komnaty siedziato siedmiu olbrzymich wojownikow. Kazdy z nich
mierzyl co najmniej dwa metry wzrostu. Siedzieli z gtowami odchylonymi na oparcia foteli i1 szeroko
otwartymi ustami. Mieli na sobie stroje z minionej epoki 1 spizowe, zwienczone piérami hetmy, a
mosiezne tuski ich kolczug pozieleniaty ze staro$ci. Zmierzwione brody sig¢gaty im az do pasa, a
skora rak 1 twarzy miala woskowo-bragzowy odcien, jak to u mumii. Obok lezaly na posadzce lub
staty oparte o $ciany piki 1 berdysze o spizowych ostrzach.

Na srodku komnaty wznosil si¢ ottarz z czarnego bazaltu. Przed nim stato kilka kufréw, ktorych
drewno dawno juz spréchniato, pozwalajac strumieniom ztota 1 klejnotow wyptyng¢ na posadzke.

Conan podszedt do Jednego z nieruchomych wojownikow 1 dotkngl go koncem miecza.
Olbrzym lezal bez ruchu.

- Musieli ich zmumifikowa¢ - mrukngt Conan. - Styszatem, Zze tak robig ze swymi zmartymi
stygijscy kaptani.

Nestor zerkngt niespokojnie na siedmiu martwych olbrzyméw. Drzace ptomienie pochodni
zdawaty si¢ gasng¢ pod naporem ciemnos$ci, czajacej si¢ pod niskimi $cianami 1 tukowatym
sklepieniem komnaty.

Conan podszedt do ottarza. Na jego ptaskiej, wypolerowanej powierzchni dostrzegt inkrustacje
z cienkich pasm kos$ci stoniowej, tworzacg diagram ztozony z przenikajacych sie¢ kot 1 trojkatow.
Catlos¢ tworzyta siedmioramienng gwiazde. Przestrzen ograniczong liniami zapetniaty znaki jakiego$
pisma, zupetnie nieznanego Cymeryjczykowi. Wprawdzie umiat czyta¢ po zamoransku, a nawet
potrafit co§ w tym jezyku napisac, liznal tez troche hyrkanskiego 1 koryntianskiego, ale te tajemnicze
znaki nic mu nie mowity.

W kazdym razie znacznie bardziej interesowaly go przedmioty lezace na oltarzu. Na kazdym
ramieniu gwiazdy, blyszczac w z6ttym, migotliwym §wietle pochodni, lezal wielki, zielony kamien
wielkosci kurzego jaja. Na $rodku diagramu stat zielony posazek weza z uniesionym tbem i
wyszczerzonymi klami, zapewne wy rzezbiony z nefrytu.



Conan przysungt pochodni¢ do siedmiu ptongcych kamieni.
- Te beda moje - mruknat. - Mozesz wzig¢ sobie reszte...
- Nie! - przerwat mu Nestor. - Te klejnoty sg warte wigcej niz cata reszta. Ja je wezmg!

Zapadla cisza pelna napiecia 1 obaj awanturnicy odruchowo siegneli po miecze. Przez chwilg
stali, patrzac na siebie w milczeniu. W koncu Nestor rzekt:

- A wigc podzielmy je tak, jak si¢ umowilismy.

- Nie mozna podzieli¢ siedmiu klejnotow miedzy dwoéch ludzi - powiedziat Cymeryjezyk. -
Rzu¢my o nie monete. Zwycigzca zabierze tych siedem klejnotéw, a przegrany reszte. Zgadzasz si¢?

Nestor skingt gtowa 1 Conan wybrat monete z jednego ze stosow pigtrzacych si¢ w miejscach,
gdzie niegdys staly drewniane kufry. Mimo Ze uprawiajac swa ztodziejska profesje, nabrat niemate;j
wprawy w rozrdéznianiu monet, ta byta mu kompletnie nieznana. Na jednej jej stronie widniat jakis
wizerunek, ale Cymeryjczyk nie potrafit powiedzie¢, czy byt to cztowiek, demon czy sowa. Rewers
pokrywaty znaki podobne do tych na ottarzu.

Conan pokazal monet¢ Nestorowi, po czym podrzucil ja w powietrze, ztapat 1 z trzaskiem
potozyl na lewym przedramieniu. Nie odstaniajac jej, przysunat reke do Nestora.

- Glowy - rzekt Gunder.
Barbarzynca cofnat dton. Nestor spojrzat 1 mruknat:
- A niech to Ishtar! Wygrates. Potrzymaj przez chwile moja pochodnie.

Conan wzigt od niego tuczywo, przygotowany do odparcia zdradzieckiego ataku, ale Nestor
tylko zdjat z ramion plaszcz i1 roztozywszy go na zakurzonej posadzce poczal nagarnia¢ zloto 1
klejnoty ze stosow lezacych przed ottarzem.

- Nie bierz za duzo - poradzit mu Conan. - Moze trzeba bedzie uciekac¢, a do Shadizaru daleka
droga.

- Poradze sobie - rzekl Nestor. Zebral w gars$¢ rogi ptaszcza, zarzucit ten prowizoryczny worek
na plecy 1 wyciagnat reke po pochodni¢. Conan podal mu ja i podszedt do ottarza. Jeden po drugim
pozbierat wielkie, zielone kamienie 1 wrzucit je do zawieszonej na plecach, skorzanej sakwy. Kiedy
juz zebrat wszystkie, stangt, patrzac na nefrytowq figurke zmii.

- To tez jest sporo warte - rzekt. Zabrat figurke 1 wrzucit j3 do worka.

- Czemu nie wezmiesz troche ztota 1 klejnotow? - spytat Gunderman. - Ja juz wiecej nie zdotam
udzwignacd.

- Zabrale$ najlepsze rzeczy - odparl Conan. - Poza tym, nie potrzeba mi wigcej niz mam.



Cztowieku, za te kamienie mozna kupi¢ krolestwo! No... w kazdym razie ksigstwo 1 tyle wina, ile
zdotam wypi¢, 1 tyle kobiet ile zdotam...

Ciche skrzypienie sprawito, ze obaj rabusie odwrdcili si¢ 1 wytrzeszczyli oczy ze zdumienia.
Siedmiu martwych wojownikow budzito si¢ ze snu.

Uniesli glowy, zamkneli usta 1 nabrali tchu w wychudte piersi. Ich stawy skrzypiaty jak
zardzewiate zawiasy, gdy wstajac z foteli podnosili swe piki 1 berdysze.

- Szybko! - krzyknal Nestor ciskajac pochodni¢ w najblizszego giganta 1 wyciggajac miecz.

Pochodnia uderzyta olbrzyma w pier$, upadta na podtoge i zgasta. Conan, ktory nie niost
worka, wydobyl miecz, nie wypuszczajac pochodni. Jej §wiatto migotato drzaco na pozieleniatych
pancerzach starozytnych wojownikow, otaczajacych parg rabusiow. Cymeryjczyk uchylit si¢ przed
ciosem berdysza i1 odbit pchnigcie pika. Za jego plecami Nestor zajat walka wojownika, ktory
usitowal odcia¢ mu droge. Gunder odparowat cios 1 wymierzyl potezne, zamaszyste cigcie w udo
wroga. Ostrze wbito si¢ ptytko, jakby trafito na drewniang belke. Olbrzym zatoczyt si¢ 1 Nestor
zwarl si¢ z innym przeciwnikiem. Grot piki ze$liznat si¢ po jego pogietym pancerzu.

Gigantyczni straznicy skarbu poruszali si¢ wolno, inaczej obaj poszukiwacze przygod padliby
przy pierwszym starciu. Odskakujgc, robigc uniki 1 raz po raz odbijajac ciosy, Conan unikal
straszliwych uderzen, z ktérych kazde mogto go bez czucia rozciagna¢ na podtodze. Raz po raz ostrze
jego miecza wbijato si¢ w suche jak drewno ciata przeciwnikow. Pradawni wojownicy tylko chwiali
si¢ pod uderzeniami, ktdre przecigtyby na pot kazdego Smiertelnika. Cymeryjczyk rabnat z catych sit 1
udato mu si¢ odcig¢ reke dzierzacy pike. Uchylit si¢ przed pchnigciem wymierzonym przez innego
wroga 1 zadal niskie zamaszyste cigcie w kostke trzeciego przeciwnika. Cios siegnat celu 1 olbrzym
rungt z toskotem.

- Na zewnatrz! - ryknat Cymeryjczyk, przeskakujac przez lezacego.

Wybiegli z Nestorem ze skarbca 1 pognali przez sale palacu. Przez chwile Conan bat sig, ze
zabladza, ale zaraz dostrzegt w oddali stabe §wiatto. Przez glowny portal wypadli na plac. Z tylu
dobiegal tupot nog biegnacych straznikow 1 szczek orgza. Niebo poszarzalo 1 gwiazdy zaczely
przygasac - nadchodzil swit.

- Do muru - wysapat Nestor. - Chyba nas nie dogonig. Przebiegli przez rozlegly plac 1 Conan
obejrzat sig.

- Spojrz! - krzyknat.
Jeden z drugim giganci wynurzali si¢ z przejscia. I jeden po drugim, napotkawszy Swiatto
budzacego si¢ dnia, padali na bruk 1 rozsypywali si¢ w proch. Zostaly po nich tylko beztadnie

porozrzucane na ziemi mosi¢zne helmy zwienczone piorami, tuskowate kolczugi 1 spizowy ore¢z.

- No, udato si¢ - odetchnat Nestor. - Tylko czy zdotamy wroci¢ do Shadizaru, unikajac przy tym
aresztowania? Zanim tam dojdziemy, be¢dzie jasny dzien.



Conan usmiechnat sie.

- My, zlodzieje, mamy swoj sposob, aby dosta¢ si¢ do miasta. Przy potnocno-wschodnim
narozniku muru ros$nie kepa drzew. Jesli rozchylisz krzaki, znajdziesz zastoniety przez nie otwor
kanalu - zdaje si¢, ze to zwykly rynsztok. Kiedy§ zamykata go zZelazna krata, ale juz dawno
przerdzewiata. Kazdy, poza grubasem, zdota si¢ tamtedy przecisng¢. Wyjscie znajduje si¢ na
gruzowisku pozostatym po zburzonych domach.

- Dobrze - powiedziat Nestor. - W razie... Przerwat mu gluchy toskot. Ziemia zatrzgsta si¢ 1
zakotysata. Gunder upadt, Conan zatoczyt sig¢.

- Uwazaj! - wrzasnal.

Nestor z trudem podniost si¢ z ziemi. Barbarzynca chwycit go za rami¢ 1 pociagnat z powrotem
na plac. W tejze chwili $ciana pobliskiego budynku run¢ta z trzaskiem, zasypujac miejsce, gdzie
przed sekundg stali, lecz ten rumor zginat w grzmigcym huku trzgsienia ziemi.

- Uciekajmy! - krzyknat Nestor.
Pobiegli zygzakiem ulicg, kierujac si¢ nisko wiszacym na zachodzie ksiezycem.

Naokoto chwialy si¢ $Sciany domow, z ogluszajacym toskotem walily sie 1 rozsypywaty
marmurowe kolumny. Chmury pytu wzbity si¢ w powietrze, kurz dtawit zbiegow.

Conan zatrzymat si¢ nagle 1 odskoczyt w tyl, unikajac zmiazdzenia przez fronton walacej si¢
swiatyni. Kolejne wstrzasy rozkotysaty ziemig¢. Barbarzynca zatoczyt sig¢, tracagc rownowagg.
Wdrapat si¢ na sterte §wiezych 1 starych gruzow, ale natychmiast musiat stamtad ucieka¢, zagrozony
resztkami walacej si¢ kolumny. Kawatki kamieni 1 marmuru $mignety w powietrzu. Jeden rozcigl mu
policzek, inny trafit w tydke, wywotyjac litani¢ przeklenstw, pozbieranych przez Conana we
wszystkich krajach, jakie odwiedzit.

W koncu dotart do murow miejskich 1 stwierdzil, ze z wysokiej Sciany pozostat tylko niski wat
potrzaskanych gtazoéw.

Kaszlac 1 dyszac, Cymeryjczyk wgramolit si¢ na resztki umocnien. Spojrzat do tytu. Nigdzie nie
dostrzegt Nestora. Pomyslal, ze musiata go przywali¢ ktoras z rozsypujacych si¢ Scian. Nadstawil
ucha, lecz nie dostyszal Zadnego wotania o pomoc. Gluchy pomruk trzesacej si¢ ziemi i1 toskot
walacych si¢ budynkow ucicht wreszcie. Ostatnie promienie ksi¢zyca oswietlaty olbrzymig chmurg
pytu spowijajaca miasto. Nadleciat poranny wietrzyk i z wolna rozwiat kurz.

Siedzac na kupie popekanych glazéw, Conan spogladat na Larshg. Teraz grod wygladat
zupetnie inaczej. Nie ocalat ani jeden budynek. Nawet lita bryta bazaltowego patacu, gdzie znaleZli
skarb, zamienita si¢ w sterte potrzaskanych kamieni. Cymeryjczyk porzucit wszelka mysl o powrocie
w celu wydobycia reszty skarbu. Armia ludzi nie wystarczytaby, zeby odwali¢ te gruzy.

Larsha stata si¢ kupg kamieni. Nadchodzit §wit, daremnie jednak szuka¢ by tutaj jakich§ oznak



ruchu czy §ladow zycia. Tylko szmer osuwajacych sie tu 1 tam kamykow sporadycznie zaktdcat cisze
tego morza ruin.

Conan pomacat sakwe, upewniajac sie, ze nie postradat tupu i zwrocit swe kroki na zachod, w
kierunku Shadizaru. Wschodzace stonce ciskalo mu w plecy pierwsze strzaly promieni.

Nastepnej nocy Cymeryjczyk wszedt do swojej ulubionej tawerny w Maul - ,,U Abuletesa". W
sali o niskim, zakopconym suficie $mierdzialo potem 1 skwasnialym winem. Przy zastawionych
stotach zasiedli ztodzieje 1 bandyci, pijac, Spiewajac, ktdcac sie, grajagc w kosci 1 wrzeszczac.
Uwazano tu, ze wieczor byl nudny, jezeli przynajmniej jednego klienta nie zadzgano w bgjce.

Na drugim koncu sali Conan dostrzegl swa obecng wybranke, pijacg samotnie przy stoliku.
Ciemnowtosa, pulchna Semiramis byta od niego o kilka lat starsza.

- Hej, Semiramis! - ryknal, przepychajac si¢ przez ttum gosci. - Mam co$ dla ciebie! Abuletes!
Dzban najlepszego kyrianskiego! Dzi§ nie moglem si¢ uskarza¢ na brak szczgscia.

Gdyby Cymeryjczyk byt starszy, rozwaga powstrzymataby go przed glosnym chetpieniem si¢
zdobycza, nie méwiac juz o pokazywaniu jej. Jednak mtody i1 nieostrozny barbarzynca podszedt do
stolika Semiramis, chwycit skorzang sakwe 1 wysypat na blat calg zawarto§¢. Siedem wielkich,

zielonych kamieni potoczyto si¢ po mokrym od wina stole - by zaraz rozsypa¢ si¢ w drobny, zielony
pyl, btyszczacy w swietle Swiec.

Conan upuscit sakwe 1 rozdziawit usta, a najblizej siedzacy goscie wybuchneli gromkim
Smiechem.

- Krom 1 Mannanan! - wykrztusit w koncu Cymeryjczyk. - Zdaje sig, ze tym razem
przechytrzytem...

Jednak zaraz przypomniat sobie o nefrytowej zmii nadal ukryte; w sakwie.

- No, mam jeszcze co$, co wystarczy, aby si¢ dobrze zabawic.

Powodowana ciekawos$cig Semiramis podniosta sakwe 1 natychmiast wypuscita ja z krzykiem.

- To...to jest zywe! - zawolala.

- Co u... - zaczat barbarzynca, lecz przerwal mu krzyk od drzwi.

- Tam jest! Bra¢ go!

Do tawerny wkroczyt opasty urzednik, a za nim oddziat nocnej strazy uzbrojonej; w halabardy.
Goscie umilkli gwaltownie, spogladajac po sobie pustym wzrokiem, jakby zupetnie nieSwiadomi
rozgrywajacych si¢ przed nimi wydarzen. Urzednik przecisngl si¢ do stotu Cymeryjczyk. Ten wyrwat

z pochwy miecz 1 opart si¢ plecami o $ciang. W jego niebieskich oczach pojawit si¢ niebezpieczny
btysk. W swietle Swiec blysnety biate zeby.



- Sprobujcie mnie wziac, psy! - warknat. - Nie naruszylem waszych ghupich praw!
Katem ust mrukngt do Semiramis:

- Lap sakwe 1 uciekaj! Jesli mnie ztapia, bedzie twoja.

- Boje si¢! - jekneta dziewczyna.

- Ha! - zasmiat si¢ str6z prawa. - Nic nie zrobites, co? Nic procz ograbienia potowy naszych
najznamienitszych obywateli! Mamy dosy¢ dowoddw, zeby sto razy ucig¢ ci gtowe! Pozabijales$
zolnierzy Nestora 1 namowites go, aby ci towarzyszyl w wyprawie do Larshy! ZnaleZlismy go dzi$
rano, pijanego jak bela i1 przechwalajacego si¢ swoim sukcesem. Ten totr uszedt nam. Ale tobie si¢ to
nie uda!

Potokrag straznikobw otoczyt Conana, mierzac w jego piers grotami halabard. Sadownik
zauwazyl lezacg na stole sakwe.

- Co to, twoj ostatni tup? Zobaczymy...

Wepchnat ttusty tape do worka 1 gmeral w nim przez chwile. Nagle wybatuszyt oczy, otworzyt
usta 1 wrzasngt przerazliwie. Gwattownie wyrwa! reke z sakwy. Oplatajacy jego przegub zielony
waz, Zywy 1 wijacy si¢, zatopit mu zeby w ramieniu.

Rozlegly si¢ okrzyki zdumienia i zgrozy. Jeden ze straznikow odskoczyt w panice 1 rungt na
stot, thukac dzbany 1 rozlewajac trunki. Inny podbiegl, chcac ztapaé urzgdnika, ktory zachwiat sie 1
upadt na podtoge. Trzeci upuscit halabarde, po czym z histerycznym wrzaskiem rzucit si¢ do drzwi.

Wsrod gosci wybuchta panika. Kilku ttoczylo si¢ w drzwiach, usitujgc jak najszybceiej opuscic
gospode. Innmi zaczeli wymachiwa¢ nozami. Jeden ze straznikow szamotat si¢ na podtodze ze
ztodziejem, ktéry go zaatakowal. Wywrdcone Swiece zgasty, pograzajac pomieszczenie w mroku
roz§wietlonym jedynie petgajacym ptomykiem stojacego na kontuarze kaganka.

Cymeryjczyk chwycil Semiramis za rami¢. Jednym szarpni¢ciem postawit j3 na nogi. Ciggnac
]Ja za soba, przedart si¢ przez cizbe, ptazujac na prawo 1 lewo swoim dtugim mieczem.

W wydostawszy si¢ na chlodne, nocne powietrze pobiegli ile sit w nogach, kilkakrotnie
zmieniajgc kierunek ucieczki, aby zmyli¢ ewentualny poscig. Wreszcie przystangli. Trzeba bylo
odsapnac.

- W tym przekletym mie$cie zrobito sie dla mnie zbyt goraco - rzekl. - Musze odej$¢. Zegnaj,
Semiramis.

- Nie chcesz spedzi¢ ze mng ostatniej nocy?

- Nie w tym rzecz. Musze¢ zlapa¢ Nestora. Gdyby ten glupiec nie trzaskal ozorem, prawo nie
wpadloby na moj trop. Zostalem bez grosza przy duszy, a on ma tyle ztota, ze ledwie moze uniesc.
Moze namowie go, zeby si¢ ze mng podzielit. Bo jesli nie...



Conan w zadumie dotknat r¢kojesci miecza.

- C6z - westchneta Semiramis - dopoki zyje, zawsze masz w Shadizarze dach nad glowa.
Pocaly) mnie na pozegnanie.

Conan przygarnat jg do piersi, po czym zniknagt w mroku nocy jak cien.

Przy Drodze Korynckiej, wiodacej z Shadizaru na zachdd, o trzy strzelania z tuku od bram
miasta stoi fontanna Minusa. Legenda glosi, ze Minus byt bogatym kupcem chorym na nieuleczalng
chorobe. Bog objawil mu si¢ we Snie 1 obiecal, ze wyzdrowieje, jesli postawi fontanng przy
zachodniej drodze do Shadizaru, tak by utrudzeni podr6zni mogli obmy¢ si¢ 1 ugasi¢ pragnienie przed
wejsciem do miasta. Minus wybudowat fontanng, lecz czy wyzdrowiat, legenda nie wspomina ani
stowem.

Pot godziny po rozstaniu z Semiramis, Conan dotart do fontanny 1 znalazt siedzacego na jej
obrzezu Nestora.

- Jak ci poszto z klejnotami? - spytat Gunder. Conan opowiedziat mu, co si¢ stato z jego tupem.

- Teraz - rzekt - poniewaz przez twdj dtugi jezyk musze opusci¢ Shadizar bez grosza przy
duszy, chyba powiniene$ podzieli¢ si¢ ze mng swoja cz¢scig zdobyczy.

Nestor u§miechnat si¢ krzywo.

- Moja czescig? Bracie, oto polowa tego co mi zostato... - rzekl, wyjmujac zza pasa dwie sztuki
zlota 1 rzucajac jedng Conanowi. - Jestem ci to winien za wyciggniecie mnie spod tej walgcej si¢
sciany.

- Co zreszty?

- Kiedy straznicy otoczyli mnie w szynku, udato mi si¢ wywrdcic stot 1 obali¢ kilku. Zgarnatem
co lzejsze do ptaszcza, zarzucitem na plecy 1 wziglem nogi za pas. Zwalilem jednego straznika, ktory
probowat mnie zatrzymac, ale drugi uderzyl mnie w tyt glowy. Cate ztoto 1 klejnoty wysypaty sie z
rozcietego tobotka na podtoge 1 wszyscy - straznicy, sadownik i1 goscie - zaczeli je zbiera¢. Pokazal
Cymeryjczykowi ptaszcz. Tkanina byta przecieta na dtugosci blisko pol metra.

- Pomyslatem, ze gdy moja glowe zatkng na palu przy zachodniej bramie, Zaden skarb mi nie
pomoze, totez ucieklem. Za miastem przeszukalem wezelek, ale znalaztem tylko dwie monety,
zaplatane w fatdach ptaszcza. Chetnie dam ci jedna.

Conan stal przez chwilge ze zmarszczonymi brwiami. Nagle dziwny grymas wykrzywit mu
wargi. Zabulgotal, odchylit gtowe do tytu 1 ryknat gromkim §miechem.

- Niezta z nas para poszukiwaczy skarbow! Na Kroma, ale zadrwili z nas bogowie! Co za
kawat!



Nestor u§miechnat si¢ kwasno.

- Ciesze sie, ze dostrzegasz zabawng strone tej historii. Mysle jednak, Zze teraz w Shadizarze nie
bedzie dla nas zbyt bezpiecznie.

- Dokad zmierzasz? - spytal Cymeryjczyk.

- Na wschod, zaciggna¢ si¢ do armii w Turanie. Mowia, ze krdl Yildiz szuka najemnikow,
ktorzy zrobiliby prawdziwe wojsko z tej jego hototy. Czemu nie pdjdziesz ze mng? Jestes stworzony
na zolnierza.

Conan potrzasnat glowa.

- To nie dla mnie. Maszerowa¢ tam 1 z powrotem po placu ¢wiczen i1 stucha¢ wrzaskéw
jakiegos tepaka: ,,Naprzod!". ,,Prezenty) bron!". Sprobuje szczescia na zachodzie. Styszalem, ze tam
mozna si¢ szybko wzbogacic.

- Niechaj bogowie beda z toba, barbarzynco - rzekt Nestor. - Jesli zmienisz zdanie, to pytaj o
mnie w koszarach Aghrapuru. Zegnaj!

- Zegnaj! - odpart Cymeryjczyk.

Nie tracac czasu, ruszyt na zachdd 1 niebawem zniknagt z oczu.

Bog w pucharze

Robert E. Howard

Przygody, jakich zaznal Wiezy Stonia i w ruinach Larshy napetnily Conana glebokg
niecheciq do tajemnic Wschodu. Przez Koryntie udaje sie do Nemedii, drugiego co do znaczenia
po Akwilonii panstwa hyboryjskiego. W stolicy Nemedii - Namalii znow zaczyna uprawiac swojq
ztodziejskq profesji

Straznik Arus drzacymi rekami $cisngl kusze i poczut, ze po plecach splywa mu struzka
lepkiego potu, gdy ujrzal skurczone ciato rozciggniete na gltadkiej posadzce. Natknigcie si¢ na trupa
w pustym gmachu o péinocy nie nalezy do przyjemnosci.

Straznik stat w dlugim korytarzu, oswietlonym blaskiem wielkich $wiec ustawionych w
regularnie rozmieszczonych niszach. Sciany migdzy niszami byty udrapowane czarnym aksamitem i
obwieszone r6zng bronig 1 bojowymi tarczami o dziwnych ksztattach. Tu 1 tam staly posagi bogow;
figury z kamienia lub cennego drewna albo odlane z Zzelaza, brazu czy srebra stabo odbijaty si¢ w



btyszczacej, czarnej posadzce.

Arus zadrzat. Byl tu straznikiem juz od paru miesiecy, Ze jeszcze si¢ nie przyzwyczail do tego
ogromnego budynku zabytku, instytucji i muzeum zarazem - ktéry ludzie zwali Swiatynia Kalliana
Publico. Zgromadzono w nim rzadkie przedmioty z calego Swiata, a teraz samotny wsrod nocy Arus
stat w wielkim, cichym holu, spogladajac na skurczone zwtoki tego, ktoéry byt ich wiascicielem.

Nawet niezbyt rozgarnigty straznik zauwazyt, ze zabity wygladat teraz jako$ inaczej niz wtedy,
gdy w swoim poztacanym rydwanie przejezdzal Palijska Droga, dumnie 1 wzgardliwie spogladajac
czarnymi oczyma, btyszczacymi magnetyczng silg witalng. Ludzie nienawidzacy Kalliana Publico z
trudem rozpoznaliby go teraz, gdy tak lezal niczym pote¢ sadta w rozdartym ptaszczu 1 tunice w
nietadzie. Twarz miat zsiniatg, oczy wybatuszone, a z rozchylonych ust wystawat spuchniety jezyk.
Ttuste rece byly szeroko rozrzucone w dziwnie zabawnym gescie. Na grubych paluchach btyszczaty
cigzkie pierscienie.

- Dlaczego nie zabrali mu pierscieni? - mrukngt do siebie straznik.

Nagle drgnat, wytrzeszczyt oczy 1 wlosy na glowie stanely mu deba. Zza czarnej, jedwabne;j
kotary maskujgcej wejscie do jednego z licznych, bocznych korytarzy wyszedt jakis cztowiek.

Arus ujrzat wysokiego, poteznie zbudowanego mitodzienca, odzianego tylko w przepaske
biodrowa 1 wysoko sznurowane, rzemienne sandaty. Skora nieznajomego byta spalona na braz przez
stonce pustyni 1 straznik wzdrygnat si¢ nerwowo na widok grajacych pod nig weztéw migsni. Jeden
rzut oka na posepng twarz o wysokim czole pozwolil mu stwierdzi¢, ze obcy nie byl Nemedianinem.
Pod gesta grzywa rozwichrzonych, czarnych wlosow jarzyta sie para niezwykle niebieskich oczu. U
pasa przybysza wisiat dtugi, prosty miecz w skorzanej pochwie.

Dreszcz przebieglt Arusowi po plecach. Mocniej scisngl w rekach kusze, bliski tego, by bez
ostrzezenia przeszy¢ nieznajomego strzaty, powstrzymywany jedynie obawg przed tym, co moze si¢
stac, jezeli nie zdota go zabi¢ od razu.

Intruz spojrzat na lezace na podtodze ciato raczej z cieckawoscig niz ze zdziwieniem.
- Dlaczego go zabites? - spytat nerwowo Arus. Tamten potrzasnat glowa.

- Nie zabitem go - odparl po nemedyjsku z barbarzynskim akcentem. - Kto to jest?

- To Kallian Publico - odpart Arus, cofajgc si¢ nieznacznie.

W posepnych, bigkitnych oczach obcego pojawit si¢ btysk zainteresowania.

- Wihasciciel domu?

- Tak.

Arus cofngt si¢ pod Sciang 1 chwyciwszy za wiszacy tam, gruby sznur spleciony z jedwabiu,
szarpngt gwattownie. Na zewnatrz rozlegto si¢ gwattowne bicie dzwonu, jaki wisiat przed kazdym



sklepem czy wazniejszym budynkiem i ktorym w razie potrzeby wzywano straz.
Obcy drgnat.
- Czemu to zrobites$? - spytat. - Sciagniesz tu straznikow.

- Ja jestem straznikiem, tobuzie! - odpart Arus, zebrawszy si¢ na odwage. - Zostan tam, gdzie
stoisz. Nic ruszaj si¢ albo przeszyje ci¢ strzata!

Jego palec spoczywal na spuscie kuszy; krotki bett mierzyt prosto w szerokg piers
nieznajomego. Ten zmarszczyt brwi, mierzac Arusa groznym spojrzeniem. Nie okazywat strachu, lecz
zdawal si¢ raczej namyslac, czy ustucha¢ rozkazu, czy zaryzykowa¢ niespodziewany atak. Arus
oblizat wargi 1 krew zastygta mu w zytach, gdy spostrzegt, jak w chmurnych oczach nieznajomego
rozwaga walczy z 7zadza mordu.

Nagle ustyszat trzask otwieranych drzwi 1 ludzkie glosy. Odetchnal gleboko z ulga 1
zdumieniem. Obcy sprezyt sie do skoku 1 pow16dt wokot wzrokiem jak zaniepokojony drapiezca, gdy
do sali wpadto kilku mezczyzn. Oprécz jednego, wszyscy nosili szkartatne tuniki numalijskiej policji.
leli uzbrojeniem byty krotkie miecze 1 halabardy; pot piki 1 pét topory na dtugich drzewcach.

- Co tu si¢ dzieje? - wykrzykngt kroczacy na czele me¢zczyzna, ktorego chtodne, szare oczy 1
orle rysy twarzy, jak rowniez cywilna odziez wyrdzniaty sposrod gromady przysadzistych
straznikow.

- Na Mitre, Demetrio! - krzyknat Arus. - Wida¢ szczes$cie dzis mi sprzyja! Nie miatem nadziei,
ze straz przybedzie tak szybko na wezwanie, a tym bardziej, ze 1 pan si¢ pojawi!

- Obchodzitem posterunki z Dionusem - odpart Demetrio. - Wtasnie przechodziliSmy koto
swiatyni, kiedy uderzyt dzwon. Kto to? Na Isztar! To sam wtasciciel Swigtyni!

- Nikt inny - odpart Arus - 1 okrutnie zamordowany. Do moich obowigzkdéw nalezy pilnowanie
budynku w nocy, bowiem jak wiecie, zgromadzono tu nieprzebrane skarby. Kallian Publice miat
bogatych patrondéw - uczonych, ksigzeta 1 bogatych zbieraczy. Zaledwie kilka minut temu
sprawdzitem drzwi prowadzace na dziedziniec 1 stwierdzitem, ze sg tyko zaryglowane, a nie
zamkni¢te. Te drzwi sg zaopatrzone w rygiel, ktory mozna otworzy¢ z obu stron, a takze wielki
zamek, ktory otwiera si¢ tylko z zewnatrz. Jedynie Kallian Publico mial do nich klucz, ten sam klucz,
ktory nadal wisi u jego pasa. Wiedzialem, ze cos jest nie tak, bo Kallian wychodzac ze Swiatyni
zawsze zamykat drzwi na wielki zamek, a widziatem go po potudniu, jak odjezdzat do swojej willi
na przedmiesciu. Miat klucz, ktéry otwiera rygle; wszedtem i znalaztem ciato lezace tak, jak je teraz
wadzicie. Nie dotykatem go.

- A wiec tak - Demetrio obrzucit bystrym spojrzeniem posgpnego intruza. - A to kto?

- Morderca, niewatpliwie! - krzyknal Arus. - Wyszedl z tamtych drzwi. To barbarzynca z
potnocy; Hyperborejczyk lub Bossonczyk.

- Kim jestes? - spytal Demetrio.



- Jestem Conan, Cymeryjczyk - odpart barbarzynca.

- Zabites$ tego cztowieka?

Cymeryjczyk potrzasnat glowa.

- Odpowiada;j! - warknat pytajacy.

W posepnych oczach pojawit si¢ grozny btysk.

- Nie jestem psem, zeby$ na mnie warczat!

- O, jaki zuchwaty! - zaszydzil towarzysz Demetria, wysoki mezczyzna noszacy insygnia
prefekta policji. - Nedzny kundel! Szybko wybije z niego t¢ bezczelno$¢. Hej, ty! Gadaj! Czy
zamordowates...

- Zaczekaj, Dionusie - przerwal mu Demetrio. - Stuchaj, cztowieku, jestem glownym
inkwizytorem Komisji Sledczej w Numalii. Lepiej powiedz mi, jak si¢ tu znalaztes, a jezeli nie jestes

mordercg, dowiedz tego.

Cymeryjczyk zawahat si¢. Jego zachowanie nie zdradzato leku, jedynie lekkie niedowierzanie,
jakie moze czu¢ barbarzynca zetkngwszy si¢ ze skomplikowanymi sprawami cywilizowanych ludzi,
ktorych poczynania sg dlan zdumiewajace 1 tajemnicze.

- Kiedy on bedzie si¢ namyslat - rzekt Demetrio, odwracajac si¢ do Arusa - powiedz mi: czy
widziales dzi$, jak Kallian Publico zamykat Swigtynie?

- Nie, moj panie, ale zazwyczaj nie ma go juz, kiedy zaczynam obchod. Jednak wielkie drzwi
byty zamknigte 1 zaryglowane.

- Czy mogtby wroci¢ do budynku tak, zebys$ go nie zauwazyt?

- No, to mozliwe, chociaz mato prawdopodobne. Gdyby wrocit ze swojej willi, to z pewnoscig
przyjechalby rydwanem, bo to do$¢ daleko - a kto styszat, zeby Kallian Publice chodzit piechota? A
turkot kot rydwanu ustyszatbym, nawet gdybym chodzit po drugiej stronie budynku. Niczego takiego
nic styszatem.

- I wczesniej drzwi byty zamkniete?

- Przysiggam, ze tak. W ciggu nocy kilkakrotnie sprawdzam kazde drzwi. Te byly zamknigte z
zewnatrz jeszcze pot godziny temu - wtedy sprawdzalem je po raz ostatni.

- Nie styszate$ zadnych krzykoéw czy odgtosow walki?

- Nie, panie. To mnie jednak nie dziwi, bo Sciany Swigtyni sg tak grube, ze nie przedostanie si¢
przez nie zaden dzwigk.



- Po co zadawac sobie tyle trudu? - sprzeciwit si¢ przysadzisty prefekt. - Bez watpienia mamy
juz zabdjce. Zabierzemy go do magistratu, a wyciagne z niego zeznania, nawet gdybym mial mu
potama¢ wszystkie kosci.

Demetrio spojrzat na barbarzyncg.
- Styszates? - zapytat. - Co masz do powiedzenia?

- Kazdy, kto mnie dotknie, szybko spotka si¢ ze swymi przodkami w Piekle - wycedzit
Cymeryjczyk przez zaci$niete zgby, a w jego oczach pojawil si¢ morderczy blysk.

- Po co tu przyszedies, jezeli nie po to, zeby zabi¢ - pytat Demetrio.
- Przyszedtem tu co$ ukras¢ - odpart ponuro pytany.

- Co ukras¢?

Conan zawahat sie.

- Cos$ do jedzenia.

- Ktamiesz! - rzekl Demetrio. - Dobrze wiesz, ze nie ma tu nic do jedzenia. Powiedz prawde
albo...

Cymeryjczyk potozyl dton na rekojesci miecza gestem, ktory byt rownie grozny w swej
wymowie co btysk tygrysich ktow.

- Zostaw te pogréozki dla tchorzy, ktorzy sie was bojg - warknal. - Ja nie jestem nemedyjskim
mieszczuchem, zeby trzas$¢ si¢ ze strachu przed twoimi psami. Zabijatem lepszych od ciebie za
mniejsze rzeczy.

Dionus, ktory otworzyl usta, by rykng¢ gniewnie, zamkngt je bez stowa. Straznicy niepewnie
unies$li halabardy 1 spojrzeli na Demetria oczekujagc rozkazow. Styszac, jak barbarzynca traktuje
przedstawiciela wszechpoteznej policji, spodziewali si¢ rozkazu, by go pojmac. Jednak Demetrio nie
wydat go. Arus patrzyt na obu rozméwcow, zastanawiajac si¢, co zamierza sprytny Demetrio. Moze
inkwizytor obawiat si¢ wybuchu wscieklosci Cymeryjczyka, a moze naprawde szczerze watpit w
jego wing.

- Jeszcze nie oskarzylem ci¢ o zabojstwo Kalliana - uciat. - Jednak musisz przyzna¢, ze pozory
przemawiajg przeciw tobie. W jaki sposob dostales si¢ do Swigtyni?

- Ukrytem si¢ w cieniu na zapleczu sktadu towarow - odpart pojednawczo Conan. - Kiedy ten
pies - wskazat palcem Arusa - przeszedl obok 1 znikngt za rogiem, podbiegtem do §ciany 1 wspigtem
si¢ na dach...

- Ktamiesz! - przerwal mu Arus. - Zaden cztowiek nie wdrapie sie po tym murze!



- Nigdy nie widziate§ Cymeryjczyka wspinajacego si¢ po skale? - spytat Demetrio. - To ja
prowadze §ledztwo. Dalej, Conanie.

- Rog budynku zdobig rzezby - powiedziat Cymeryjczyk. - Latwo bylo si¢ po nich wspiac.
Wszedlem na dach, zanim ten pies okrazyt budynek. Znalaztem klape zamknieta zelazng sztaba

zasunieta od srodka. Przecigtem mieczem rygiel...

Przypomniawszy sobie grubo$¢ zasuwy, Arus wydal zduszony okrzyk i1 odsungt si¢ od
barbarzyncy, ktory zmarszczyl brwi 1 mowit dale;j:

- Wszedtem przez klape 1 znalaztem si¢ w jakiejs komnacie. Nie zwlekajac wyszedlem na
korytarz i schodami...

- Skad wiedziate$, gdzie sa schody? Tylko studzy Kalliana i bogaci patroni Swiatyni mieli
prawo wstepu na gore.

Conan milczal.
- I co zrobites, gdy znalazte$ schody? - dopytywat si¢ Demetrio.
- Przyszedlem prosto tutaj - mrukngt Cymeryjczyk.

- Kiedy schodzitem na dot, ustyszatem, jak gdzie§ otwierajg si¢ drzwi. Wyjrzatem zza zastony 1
zobaczylem tego psa stojacego nad zwtokami.

- A dlaczego wyszedtes z ukrycia?
- Poniewaz uznatem go za ztodzieja, probujacego ukras¢ to... - barbarzynca urwat nagle.
- To, co ty chciates stad ukras¢! - dokonczyt Demetrio.

- Nie zatrzymate$ si¢ w komnatach na gorze, gdzie znajduja si¢ najcenniejsze przedmioty.
Przystat ci¢ tu ktos, kto dobrze zna Swiatyni¢, zebys ukradt jedng, wskazang rzecz!

- I zabit Kalliana Publico! - wykrzyknal Dionus. - Na Mitre, mamy go! Bra¢ go! Do rana
wszystko wyspiewa!

Conan odskoczyl z niezrozumiatym przeklenstwem, bltyskawicznie dobywajac miecza.
- Cofnijcie si¢, jesli wam zycie mite! - warknal. - Myslicie, ze skoro macie odwage torturowac
sklepikarzy i1 chtosta¢ ulicznice, to mozecie wycigga¢ swe tapy po gorala? Tylko podnies swoja

kuszg, strazniku, a wypruje ci flaki!

Czekajcie! - rzekt Demetrio. - Odwotaj swoje psy, Dionusie. Wcigz nie jestem pewny, czy to
on jest mordercg.

Demetrio nachylit si¢ do Dionusa 1 szepnat co$, czego Arus nie dostyszat, ale podejrzewal, ze



inkwizytor ma jaki§ plan zmierzajacy do zaskoczenia zmuszenia barbarzyncy i zmuszenia go do
zlozenia broni.

- Dobrze - mrukng Dionus. - Odstgpcie, ale miejcie go na oku.

- Oddaj mi swdj miecz - rzekt Demetrio do Conana.

- Wez go, jesli potrafisz!

Inkwizytor wzruszyt ramionami.

- Dobrze. Jednak nie probyj ucieka¢. Na zewnatrz stojg straze uzbrojone w kusze.

Cymeryjczyk opuscit miecz, ale nie przestal czujnie obserwowac straznikom. Demetrio
ponownie spojrzal na trupa.

- Uduszony - powiedziat do siebie. - Po co dusi¢, skoro cios miecza bylby szybszy i
pewniejszy? Ci Cymeryjczycy rodzg si¢ z mieczem w garsci; nigdy nie styszatem, zeby zabijali w ten
Sposob.

- Moze chciat odwrdécié od siebie podejrzenia - rzekt Dionus.

- By¢ moze - Demetrio wprawnie obmacatl cialo. - Martwy co najmniej od godziny, jezeli
Cymeryjczyk mowi prawde, to nie mégt go zabi¢ przed przybyciem Arusa. Co prawda moze ktamac
mogt si¢ wlamac¢ do Swigtyni wezesnie;j.

- Wspialem si¢ na dach, kiedy Arus po raz ostatni okrazyt budynek.

- To ty tak twierdzisz - rzekt Demetrio, nachylajac si¢ 1 spogladajac na szyje zabitego, ktora
przybrata sinofioletowg barwe¢. Gtowa Kalliana byta odchylona pod dziwnym katem od tutowia.

Demetrio z powatpiewaniem mruczat pod nosem:

- Dlaczego morderca miatby uzywaé sznura grubszego niz ludzkie rami¢? I po co z tak
potworng sitg miazdzyt mu kark?

Wstat 1 podszedt do wylotu najblizszego korytarza.
- Tuz przy wejsciu lezy popiersie stragcone z piedestatu - zauwazyl - a podtoga jest tam
porysowana i draperie zerwane ze $ciany. Kalliana Publico zaatakowano tutaj. Moze wyrwat si¢

napastnikowi albo powlokt go za sobag uciekajac. W kazdym razie wydostat si¢ na korytarz, a
morderca dopadt go tui1 wykonczyt.

- Jezeli ten poganin nie jest mordercy, to kto nim jest? - pytat prefekt.

- Jeszcze nie uwolnitem Cymeryjczyka od podejrzen - powiedziat inkwizytor. - Jednak
przeszukamy te komnate...



Urwal i odwrdcit si¢ na piecie, nadstawiajac ucha. Z ulicy dobiegt turkot kot nadjezdzajacego
rydwanu. Odglos urwat si¢ nagle.

- Dionusie! - rzeki inkwizytor. - Wyslij dwoch ludzi, niech znajdg ten rydwan. Przyprowadzcie
tu woznice.

- Sadzac po dzwigku - powiedziat Arus, ktdry dobrze znatl teren - pojazd zatrzymat si¢ przed
domem Promera; to po drugiej stronie przy sktadzie jedwabiu.

- Kim jest ten Promero? - spytal Demetrio.
- To rzadca Kailliana Publico.

- Sprowadzcie tu jego 1 woznice - rozkazal inkwizytor. Dwaj straznicy odmaszerowali
wykona¢ rozkaz, a Demetrio dalej badat zwtoki; Dionus, Arus 1 pozostali straznicy pilnowali
Cymeryjczyka, ktory stal z mieczem w reku, niczym posag z brazu uosabiajgcy niema grozbe. W
koncu dal si¢ stysze¢ odgtos krokéw obutych w sandaly stop 1 weszli dwaj straznicy, prowadzac
silnie zbudowanego, ciemnoskorego mezczyzng w skorzanym hetmie 1 dlugiej tunice woznicy,
dzierzacego w dtoni dtugi bat, oraz matego, niepozornego przedstawiciela tego gatunku ludzi, ktorzy -
wywodzac si¢ z ubogiego mieszczanstwa - sg Swietnymi stugami bogatych kupcow 1 szlachty. Na
widok lezacych na podtodze zwlok cztowieczek cofnat si¢ z okrzykiem zgrozy.

- Och, wiedziatem, ze z tego wyniknie co$ zlego! - jeknal.

- Przypuszczam, Ze to ty jeste§ Promero, rzadca - rzekt Demetrio. - A ty?

- Enaro, woznica Kalliana Publice - odpart zapytany.

- Nie wydaje mi si¢, zeby widok zwtok ci¢ poruszyt - zauwazyt Demetrio.

Czarne oczy woznicy btysnety drwigco.

- A czemu miatby mnie poruszy¢? Kto§ po prostu zrobil to, co sam bym zrobit, gdybym miat
odwage.

- Ach tak! - mruknat inkwizytor. - jestes wolnym cztowiekiem?

Enaro w odpowiedzi podwinat r¢kaw tuniki, ukazujac pietno niewolnika za diugi.

- Wiedziates, ze twoj pan bedzie tu dzisiaj?

- Nie. Przyjechatem po niego wieczorem, jak zwykle. Wsiadl do rydwanu 1 pojechalismy do
jego willi, jednak zanim znalezliSmy si¢ na Drodze Palijskiej, kazal mi zawrdci¢ 1 jechaé z

powrotem. Wydawal si¢ bardzo podniecony.

- 1 zawiozte$ go z powrotem do Swiatyni?



- Nie. Polecil mi stang¢ przed domem Promera. Tam wy siadt 1 kazal mi wroci¢ zaraz po
potnocy.

- Kiedy to byto?
- Niedtugo po zachodzie stonca. Ulice byty prawie puste.
- I co wtedy zrobites?

- Wrocitem do swojej kwatery, gdzie pozostalem az do pdinocy. Pozniej pojechatem prosto
pod dom Promera.

- Jak myslisz, po co Kallian poszedt do Promera?

- On nie rozmawiat o swoich sprawach z niewolnikami,

Demetrio odwrocit sie do Promera.

- Co o tym wiesz?

- Nic - odrzekt rzadca szczekajac zgbami.

- Czy Kallian Publice byt u ciebie w domu, tak jak méwi woznica?
- Tak, panie.

- Jak dlugo zabawit?

- Krotkg chwile. Zaraz wyszedt.

- Poszedt do $wiagtyni?

- Nie wiem! - pisngt Promero.

- Po co przyszedt do twego domu?

- Po... porozmawiac o interesach.

- Ktamiesz - rzekt inkwizytor. - Po co przyszedt do twego domu?

- Nie wiem! Nic nie wiem! - Promero byt bliski histerii. - Nie miatlem z tym nic wspdlnego.

- Rozwi3z mu jezyk, Dionusie - warkngl Demetrio. Dionus kiwngt gtowq 1 skingt na jednego ze
swoich ludz, ktory z szyderczym usmiechem podszedt do rzadcy.

- Wiesz kim jestem? - warknal, patrzac spode tba na przerazong ofiare.

- Jeste$ Posthumo - wykrztusit rzadca. - Wytupite$ oko dziewczynie, ktora nie chciata wydac



swego kochanka.

- Wydobede zeznania z kazdego! - ryknal Posthumo. Zyty nabrzmiaty mu na karku i twarz
spurpurowiata. Chwycit rzadce za kotnierz 1 Scisngl mocno za gardlo. - Mow, szczurze! - syknat. -
Odpowiadaj, jak pytaja!

- Och Mitro, litosci! - wrzasngl Promero. - Przysiggam...

Posthumo brutalnie uderzyt go w twarz, raz z jednej 1 raz z drugiej strony, po czym rzucit na
podtoge 1 zaczat zawzigcie kopac.

- Litosci! - jeczal nieszczesnik. - Powiem! Wszystko powiem.
- Wstawaj, kundlu! - rykngt Posthumo. - Nie lez jak szmata!

Dionus obrzucil Conana szybkim spojrzeniem, sprawdzajac, czy zrobito to na nim nalezyte
wrazenie.

- Widzisz co czeka tych, ktorzy nie chcg gadac - rzeki.
Conan splunagt z pogarda.

- To glupiec 1 migczak - mruknat. - Niech tylko ktory$ sprobuje ze mna, to zobaczy swoje flaki
pod nogami.

- Powiesz wreszcie? - pytat ze znuzeniem Demetrio.

- Wiem tylko tyle - zalkat rzadca, podnoszac si¢ z podtogi jak obity pies - ze Kallian przyszedt
do mnie zaraz po tym, jak opuscit §wiatyni¢ - bo wyszedlem tuz przed nim 1 odestat swoj rydwan.
Zagrozit, ze mnie zwolni, jesli o tym pisng. Jestem biedny, moi panowie, bez urodzenia 1 pienigdzy.
Jezeli utrac¢ prace, bede gtodowat.

- Co mnie to obchodzi? - rzekt Demetrio. - Jak dtugo pozostat w twoim domu?

- Chyba do wpét do dwunastej. Wtedy wyszedt, mowiac, ze idzie do Swiatyni i wroci, kiedy
zrobi to, co miat zrobic.

- A co mial zrobi¢?

Promero zawahat si¢, lecz widzac, jak Posthumo z wilczym usmiechem zaciska piesci zadrzat 1
zaczat mowic:

- W Swiatyni byto co$, co chciat obejrzeé.
- A dlaczego robit to sami w takiej tajemnicy?

- Poniewaz Ten przedmiot nie byl jego wtasnoscig. O Swicie przywiozta go karawana z



potudnia. Kupcy, ktorzy to przywiezli, nie wiedzieli nic procz tego, ze przekazata im go karawana
zdazajaca ze Stygii 1 ze byl przeznaczony dla Caranthesa z Hanumar, kaptana Ibisa. Szefowi
karawany zaptacono za dostarczenie go do ragk samego Caranthesa, ale tobuz zamierzat uda¢ si¢ do
Akwilonii 1 Hanumar nie bylo mu po drodze. Tak wigc zapytat, czy moze zostawié przesytke w
Swiatyni, dopoki Caranthes jej nie odbierze. Kallian zgodzit si¢ i powiedzial, ze wysle do
Caranthesa stuge z wiadomoscig. Jednak kiedy karawana ruszyta dalej 1 przypomniatem o postancu,
Kallian zabronit mi go wysytac¢. Siedziat nad tym, co zostawili i zastanawiat sie.

- A co zostawili?

- Rodzaj urny, takiej, jaka mozna znalez¢ w prastarych stygijskich grobowcach. Ta jednak byta
okragta jak metalowa garnek z pokrywka. Metal przypominal miedz ale byl twardszy i pokryty
dziwnymi hieroglifami, takimi, jak te na starozytnych menhirach w potudniowej Stygli.

- Co w niej bylo?

- Tego kupcy nie wiedzieli. Powiedzieli tylko, ze ci, ktorzy im jg dali, powiedzieli, ze to
bezcenny relikt znaleziony w grobowcu gleboko pod piramidami 1 wystany Caranthesowi ,,jako
wyraz mitosci, jaka wysytajacy zywia do kaptana Ibisa". Kallian Publice uwazal, ze urna zawiera
krolewski diadem gigantycznego ludu, ktory zamieszkiwal tamte ziemie, zanim pojawili si¢ na nich
przodkowie Stygijczykdéw. Pokazat mi znak wyryty na pokrywie, przysi¢gajac, ze to diadem jaki
wedlug legend nosili dawni krélowie. Postanowitl otworzy¢ urne 1 zobaczy¢ co zawiera. Zupetnie
oszalal na samg mysl o legendarnym diademie, wysadzanym znanymi tylko starozytnym, dziwnymi
klejnotami, z ktérych kazdy wart jest wiecej niz wszystkie skarby naszego §wiata. Ostrzegalem go,
ale tuz przed pdinoca poszedt do swiatyni. Ukrywszy sie w cieniu poczekal, az straznik przejdzie na
drugg stron¢ budynku, po czym otworzyt drzwi kluczem, ktory nosit u pasa 1 wszedt do Srodka.
Ukrywszy sie w cieniu sktadu z jedwabiem patrzytem, jak to robi, po czym wrécitem do domu. Jezeli
w urnie byt diadem lub co$ réownie cennego, Kallian zamierzat ukryé to w Swiatyni i wyjsé
niepostrzezenie. Pdzniej, rano wszczatby alarm 1 biadania, moéwigc, ze nieznani sprawcy wlamali si¢
do Swiatyni i ukradli wtasnoéé Caranthesa. Nikt nie wiedziat, jak byto naprawde oprécz woznicy i
mnie, a zaden z nas nie pisngtby stowa.

- A straznik? - oponowat Demetrio.

- Kallian zamierzal zrobi¢ to niepostrzezenie; pdzniej moglby mu zarzuci¢ wspédtudziat w
przestepstwie - odpart Promero.

Arus wydat nieartykutowany okrzyk i zbladt zrozumiawszy co mu grozito.

- Gdzie jest ta urna? - spytat Demetrio, a gdy rzadca wskazat reka, mruknat pod nosem: - Ach
tak! To ta sama komnata, w ktorej zaatakowano Kalliana Publice.

Promero zalamal chude ramiona.

- Dlaczego jaki$§ Stygijczyk miatby przysyta¢ Caranthesowi dary? Karawany z potudnia nie raz
przywozily posagi dawnych bostw i1 prastare mumie, ale kt6z tak bardzo kocha kaptana Ibisa w



Stygii, gdzie wcigz oddaje si¢ cze$¢ straszliwemu Setowi, wijgcemu si¢ w ciemnosciach
grobowcow? U zarania dziejow Ibis walczyt z Setem, a Caranthes przez cale zycie zwalczat jego
kaptanow. Jest w tym co$ dziwnego 1 tajemniczego...

- Pokaz nam te¢ urn¢ - rozkazat Demetrio 1 Promero po krotkim namysle poprowadzit ich do
sasiedniej komnaty. Wszyscy poszli za nim, tgcznie z Conanem, ktory zdawat sie by¢ szczerze
zaciekawiony 1 nie zwracal uwagi na straznikow, ktorzy nie spuszczali go z oka. Przeszli za rozdartg
kotar¢ 1 znaleZli si¢ w komnacie mroczniejszej niz korytarz. Po obu stronach w §cianach widniaty
drzwi wiodace do innych komnat i1 ciggnety si¢ szeregi fantastycznych posaggdéw wyobrazajacych
bogdw dalekich krain 1 nieznanych ludow. Promero wydal okrzyk zdumienia.

- Spgjrzcie! Urna jest otwarta! I pusta!

Na srodku komnaty stat dziwny, czarny cylinder, wysoki na prawie metr 1 o §rednicy niecalego
metra w najszerszym miejscu, ktore przypadalo w potowie drogi miedzy pokrywa a dnem. Cigzkie,
rzezbione wieko lezato na podiodze, a obok niego dtuto 1 miot. Demetrio zajrzat do $rodka, przez
chwile ze zdumieniem spogladal na tajemnicze hieroglify 1 odwrocit si¢ do Conana.

- Czy to chciates stad ukras¢? Barbarzynca potrzasnat glowa.

- Sam nie datbym rady tego wynies¢.

- Metalowg opaske przecieto tym diutem - zastanawiat si¢ inkwizytor - 1 to w pospiechu.
Widac¢ slady chybionych uderzen, ktore wgniotlty metal. Mozemy przyjac, ze to Kallian otworzyt urne.
Kto$ jednak ukryl si¢ w poblizu - moze za kotarg w przejsciu - i1 kiedy Kallian otwart naczynie, rzucit
si¢ na niego... lub tez najpierw zabit Kalliana, a potem sam otworzyt urne.

- To okropna rzecz - zadrzat rzadca. - Zbyt stara, aby byla przedmiotem jakiego$ kultu. Kto z
was widziat kiedy taki metal? Wydaje si¢ twardszy od akwilonskiej stali, a spojrzcie, jaki jest zzarty
przez rdzg. 1 popatrzcie tu... na pokrywe!

Promero wskazal trzesgcym si¢ palcem wyryty tam znak.

- Co o tym powiecie?

Demetrio nachylit si¢ i1 spojrzatl uwaznie.

- Powiedziatbym, Ze to znak przedstawiajacy jakas korone - mruknat.

- Nie! - krzykngt Promero. - Ostrzegatem Kalliana, ale nie chciat mi wierzy¢. To zmija
trzymajaca swoj ogon! To znak Seta, Starej Zmii! To naczynie jest zbyt stare, to relikt z czasow, gdy
Set w ludzkiej postaci stgpal po ziemi Stygii. Moze Jego potomkowie w taki wiasnie sposob grzebali
swych krolow?

- I myslisz, ze te sprochniate kosci powstaty, udusity Kalliana Publice 1 poszty sobie w Swiat?

- To nie cztowiek spoczywal w tej urnie - szepngt zarzadca, wodzac wokdt wystraszonym



spojrzeniem. - Jakiz cztowiek mogtby sie tu zmiescic?
Demetrio zaklat.

- Jezeli to nie Conan jest morderca, to zabojca nadal ukrywa si¢ w budynku. Dionusie 1 Arusie,
zostancie ze mng 1 trzej podejrzani takze. Reszta przeszuka gmach. Gdyby morderca uciekt, zanim
Arus znalazt zwtoki, to moglt tu zrobi¢ tylko ta drogg, ktorg dostat si¢ tu Conan, a wtedy barbarzynca
musialby go zauwazyc... jesli mowi prawde.

- Nie widzialem nikogo oprocz tego psa - mrukngt Cymeryjczyk wskazujac na Arusa.

- Pewnie, ze nie, bo to ty jeste§ morderca - rzekl Dionus. - Tracimy czas, ale przeszukajmy
budynek. Znasz prawo, czarnowtosy dzikusie: za zabicie wiesniaka idziesz do kopaln; kupca na
szubienice; szlachcica - na stos.

Conan w odpowiedzi wyszczerzyt zgby.

Straznicy wyruszyli na poszukiwania. Pozostali styszeli odgtos ich krokéw na schodach, rumor
przesuwanych sprzgtow, trzaskanie drzwiami 1 gto$ne nawolywania.

- Cymeryjczyku - rzekt Demetrio - czy wiesz, co bedzie oznaczad, jesli nikogo nie znajda?

- Ja go nie zabitem - warkngl Conan. - Gdyby chcial mnie zatrzymac, rozptatatbym mu czaszke,
ale kiedy go zobaczytem, byt juz martwy.

- Jednak kto$ cie tu wystal, zeby§ co$ ukradtl - rzekt inkwizytor - a przez swoje milczenie
stajesz si¢ takze zamieszany w morderstwo, juz sama twoja obecno$¢ tuta] wystarcza, aby ci¢ wystac
do kopalni, czy jeste§ winien czy nie. Jezeli jednak wszystko wyznasz, bedziesz mogt odejs¢ wolno.

- No - odpart zgodliwie barbarzynca - przyszedlem tu ukras¢ zamoranski diademowy puchar.
Pewien cztowiek dal mi plan Swiatyni 1 powiedzial gdzie mam go szuka¢. Puchar jest w tej komnacie
- powiedziat Conan wskazujac palcem - w skrytce w podtodze, pod mosi¢znym shemickim bozkiem.

- Mowi prawde - rzekt Promero. - Sadzitem, Ze nawet pdl tuzina ludzi nie zna tego sekretu.

- I gdybys go znalazl - szydzit Dionus - to naprawde oddatbys go cztowiekowi, ktory cie
wystal?

W niebieskich oczach barbarzyncy znow pojawit si¢ wzgardliwy blysk.

- Nie jestem psem - mruknat. - Dotrzymuje¢ stowa.

- Kto ci¢ tu przystat - zapytat Demetrio, lecz barbarzynca trwat w ponurym milczeniu.
Straznicy wrocili zakonczywszy poszukiwania.

- W catym budynku nie ma nikogo - powiedzieli.



- Szukalismy wszedzie. ZnaleZlismy klape w dachu, przez ktorg wszedt barbarzynca, 1 przecigty
rygiel. Gdyby kto$ tamtedy uciekl, zobaczyliby go nasi ludzie - chyba, Zze uczynit to przed naszym
przybyciem. Ponadto musiatby utozy¢ piramide z mebli, zeby dosiegna¢ otworu, a tego nie uczynit.
Czemu jednak nie miatby wyj$¢ frontowymi drzwiami tuz przed tym, zanim Arus obszedt budynek?

- Poniewaz - odparl Demetrio - drzwi byty zamkni¢te od zewnatrz, a klucze do nich miat tylko
Arus 1 zabity Kallian. Inny straznik rzekt:

- Chyba widziatem sznur, ktérym postuzyt si¢ morderca.

- Gdzie on jest, gtupcze? - krzyknat Dionus.

- W komnacie przylegajacej do tej - odpart straznik.

- To gruba, czarna lina owini¢ta wokot marmurowej kolumny. Nie moglem jej dosiegnac.

Zaprowadzit ich do pomieszczenia petnego marmurowych posagdéw 1 wskazat na wysoka
kolumng. W tej samej chwili wybatuszyt oczy.

- Nie ma jej! - krzyknat.
- Bo nigdy nie byto - prychnat Dionus.

- Na Mitr¢, byla! Owinigta wokot filara, tuz nad tymi rzeZbionymi lis¢mi. Bylo zbyt ciemno,
zeby dostrzec co$ wiecej, ale na pewno tu byta.

- Jeste$ pijany - powiedzial Demetrio, obracajac si¢ na pigcie. - To za wysoko, zeby cztowiek,
mogl siggnac; a nikt nie zdotalby si¢ wspiac¢ na takg gtadka, kolumne.

- Cymeryjczyk mogltby to zrobi¢ - mrukngt jeden ze straznikow.

- By¢ moze. Powiedzmy, ze to Cymeryjczyk udusit Kalliana, owigzal kolumne¢ ling, przeszedt
korytarzem 1 ukryt si¢ w komnacie przy schodach. Jak wobec tego zdotat zabra¢ ling po tym, jak ja
znalaztes? Od kiedy Arus natknagt si¢ na zwtoki, Conan jest z nami caty czas. Nie, mowi¢ wam, Ze
Cymeryjczyk nie popetnit tego morderstwa. Sadzg, ze prawdziwy zabdjca ukrywa si¢ w jakims$
zakamarku Swiatyni, jezeli nie zdotamy go znalez¢, bedziemy musieli oskarzyé barbarzynce, aby
udowodni¢ prawo, ale... Gdzie jest Promero?

Wrocili do nieruchomego ciata lezacego na korytarzu. Dionus glosno zawotal rzadce, ktory
wytonit si¢ z komnaty, w ktorej znajdowal si¢ pusty pojemnik. Trzast si¢ caly i zbladl jak
przescieradto.

- Co znowu, cztowieku? -- krzyknat zirytowany Demetrio.

- Znalaztem znak na dnie urny! - betkotal Promero. - To nie starozytny hieroglif, lecz niedawno
wyryty symbol! To znak Thoth-Amona, stygijskiego czarnoksi¢znika, $miertelnego wroga
Caranthesal. Musiat znalez¢ to naczynie w jaki§ okropnych czelusciach pod piramidami! Dawni



bogowie nie umierali jak ludzie tylko zapadali w dtugi sen, a ich wyznawcy zamykali ich sarkofagi
tak, by zaden intruz nie zaktdcit ich snu! Thoth-Amon wystal Caranthesowi $mier¢... chciwosé
Kalliana wyzwolita ren koszmar... ktory teraz czai si¢ gdzieS w poblizu... moze juz si¢ do nas
skrada...

- Ty durniu! - wrzasngt Dionus, mocno uderzajac go w twarz. - No, Demetrio - rzeki,
odwracajac si¢ do inkwizytora - nie mamy innego wyjscia, jak aresztowac¢ barbarzynce i...

Cymeryjczyk z okrzykiem zdumienia spojrzat w glab przylegltej komnaty.

- Spojrzcie! - zakrzyknat. - Widziatem, ze tam si¢ co$ poruszylo! Widziatem przez szpare w
kotarze. Co$ $migneto przez pokoj jak czarny cien.

- Phi! - prychnat Posthumo. - Przeszukalismy t¢ komnate 1i...

- On co$ widzial! - wrzasnagt Promero piskliwie zatamujacym si¢ glosem. - To przeklete
miejsce! Cos wyszlo z sarkofagu 1 zabito Kalliana Publico, a teraz kryje si¢ gdzies, gdzie nie zdota
wejs¢ zaden cztowiek... czai si¢ w tej komnacie! Mitro, chron nas przed sitami ciemnos$ci! Kurczowo
zlapat Dionusa za rekaw.

- Panie! Przeszukajmy jeszcze raz t¢ komnatg! Prefekt strzagsnat reke rzadcy, a Posthumo rzekt:
- Sam jg przeszukasz!

I ztapawszy Promera za kotnierz 1 pas, pchngt wrzeszczacego nieszczgsnika do drzwi, gdzie
zatrzymat si¢ 1 wrzucit go do §rodka z takg sita, ze rzadca potoczyt si¢ po podtodze 1 legt bez ruchu.

- Dos¢ tego! - warknat Dionus, zerkajgc na Cymeryjczyka.

Podniést dton 1 juz, juz miat wydaé rozkaz, gdy do komnaty wszedt straznik ciggnacy za soba
szczuptego, bogato odzianego, opierajacego si¢ cztowieka.

- Zauwazylem go, jak przemykat si¢ z tylu Swiatyni - oznajmit straznik, oczekujgc pochwaty.
Zamiast tego ustyszat stek wyzwisk.

- Pus¢ tego szlachcica, skonczony durniu! - krzyknagt prefekt. - Nie poznajesz Azatriasza
Petaniusa, bratanka gubernatora?

Zgromiony straznik cofnat si¢, a wyelegantowany mtodzieniec demonstracyjnie otrzepat rgkaw
swej haftowane; tuniki.

- Daj spokoj przeprosinom, dobry Dionusie - wycedzit. - Wiem, ze to twd] obowigzek.
Wracalem z pdznej hulanki 1 szedtem spacerkiem, zeby otrzezwie¢. Co my tu mamy? Na Mitre, czy to
morderstwo?

- Tak, to morderstwo, szlachetny panie - odpart prefekt - jednak mamy juz podejrzanego i1
chociaz Demetrio zdaje si¢ mie¢ jakie§ watpliwosci, na pewno pojdzie za to na stos.



- Niebezpiecznie wygladajacy osobnik - - mrukngl mtody arystokrata. - Jak mozna watpi¢ w
jego wing? Nigdy jeszcze nie widzialem tak zbrodniczej twarzy.

- Och, tak, widziates! Ty wyperfumowany kundlu! - warkngt Conan. - Widziates mnie, gdy mi
ptacites, zebym ukradt ten zamoranski puchar. Hulanka, co? Phi! Czekate$ przy Swiatyni, az wroce z
tupem. Nic zdradzilbym twojego imienia, gdyby$ rzekl o mnie dobre stowo. Teraz powiedz, ze
widziates$, jak wspigtem si¢ na dach, kiedy straznik robit ostatni obchod, 1 ze nic miatem czasu zabié
tego wieprza przed nadejsciem Arusa.

Demetrio obrzucit szybkim spojrzeniem Azatriasza, ktory nawet si¢ nie zaczerwienil.

- Jezeli to co on mowi jest prawdg - rzekl inkwizytor - to oczyszcza go z zarzutu morderstwa, a
probe kradziezy mozemy z tatwoscig zatuszowac. Cymeryjczyk dostanie dziesig¢ lat cigzkich robot za
wlamanie, ale jesli powiesz slowo, zaaranzujemy jego ucieczke 1 nikt si¢ o tym nie dowie.
Rozumiem wszystko; nic jeste$s pierwszym mtodym szlachcicem, ktory musi si¢ ucieka¢ do takich
sposobOw, aby sptaci¢ dtugi karciane czy inne mozesz liczy¢ na naszg dyskrecje.

Conan spojrzat wyczekujaco na mtodego panka, lecz Azatriasz tylko wzruszyl waskimi
ramionami 1 delikatng dtonig zamaskowal ziewnigecie.

- Nie znam go - powiedziat. - Chyba oszalal, jezeli twierdzi, ze to ja go wynajatem. Niech
otrzyma to, na co zastuzyt. Jest silny 1 praca w kopalni dobrze mu zrobi.

Conan drgnat jak dZgniety szydtem 1 obrzucil go wsciektym spojrzeniem. Straznicy mocniej
yjeli halabardy, ale zaraz je opuscili, widzac, Ze barbarzynca z rezygnacja pochylit glowe. Arus nie
wiedzial, czy Cymeryjczyk obserwuje ich spode krzaczastych brwi czy tez patrzy w ziemig.

Barbarzynca uderzyl bez najmniejszego ostrzezenia, jak atakujgca kobra; jego miecz btysnat w
blasku swiec. Azatriasz wydal przerazliwy okrzyk, ktory urwat si¢, gdy glowa w deszczu krwi spadla
mu z ramion 1 potoczyta si¢ po podtodze. Demetrio chwycil sztylet 1 zrobiwszy krok, pchnat
gwattownie. Conan obrdcit si¢ jak wielki kot 1 dzgnal mieczem, mierzagc w pachwing urzednika.
Demetrio instynktownie w ostatniej chwili odbit sztych; ostrze wbilo mu si¢ w udo, zeslizgneto po
kosci 1 przeszto na wylot. Inkwizytor z bolesnym jekiem osunat si¢ na posadzke.

Conan nie tracil czasu. Zastawiwszy si¢ halabarda, Dionus unikngt ciosu, ktory niechybnie
rozptatatby mu czaszke. Swiszczace ostrze odbito sie od drzewca i ze$liznawszy sie po nim, odcieto
prefektowi ucho. Oszatamiajaca szybkos¢ barbarzyncy sparalizowata straznikow. Potowa z nich
padtaby trupem, gdyby kregpemu Posthumo, bardziej dzieki szczgsciu niz zrecznosci, nie udato sig
chwyci¢ Conana wpot 1 unieruchomi¢ mu prawe rami¢. Cymeryjczyk blyskawicznie uderzyt go lewa
reka w twarz 1 Posthumo upadt z wrzaskiem, trzymajac si¢ za okrwawiony oczodot.

Conan odskoczyt, uchylajac si¢ przed spadajgcymi ostrzami. Wyrwatl si¢ z pierscienia wrogdw
1 dopadt Arusa, ktory nachylal si¢ napinajac kusze. Wsciekly kopniak w brzuch powalil go na
podloge, krztuszacego si¢ i1 zsiniatego. W nastgpnej chwili obuta w sandal stopa barbarzyncy
gwattownie zetknela si¢ ze szczeka straznika. Nieszczesnik rykngt z bolu, ukazujac potamane zgby 1
krew pociekta mu z rozbitych warg.



Nagle wszyscy zamarli, styszac przerazliwy krzyk dobiegajacy z komnaty, do ktérej przed
chwilg Posthumo wepchnat Promera. Rzadca chwiejnie wyszedl zza kotary 1 stal wstrzasany
bezglosnym szlochem. t.zy toczyly mu si¢ po pobladtej twarzy, a z szeroko rozchylonych ust dobywat
si¢ nieartykutowany betkot.

Wszyscy spojrzeli nan ze zgrozg: Conan ze zbroczonym krwig mieczem w dloni; straznicy z
uniesionymi halabardami.

Demetrio klgczacy na posadzce i1 probujacy zatamowac strumien krwi tryskajacej z szeroko
rozcigtego uda; Dionus przyciskajacy dlonig kikut obcigtego ucha; Arus bulgoczacy 1 wypluwajacy
resztki wybitych zebow... nawet Posthumo przestal wy¢ 1 zamrugat pozostalym okiem.

Promero wytoczyt si¢ na korytarz i1 rungl jak dtugi, zanoszac si¢ piskliwym, szalehczym
sSmiechem.

- Bogowie majg dtugie rece, ha-ha-ha! Och, piekielnie dtugie rece...
Zadrgal konwulsyjnie, wyprezyt sie 1 legt nieruchomo, szczerzac zeby w okropnym u§miechu.

- Nie zyje! - szepnat zdjety zgroza Dionus, zapominajgc o swojej ranie 1 stojacym obok
barbarzyncy. Pochylil si¢ nad ciatem 1 wybatuszyt §winskie oczka. - Nie widz¢ zadnej rany. Na
Mitre, co jest w tej komnacie?

Ogarnigci naglym przerazeniem, wszyscy z krzykiem rzucili si¢ do wyjs$cia. Upusciwszy swoje
halabardy straznicy sttoczyli si¢ beztadnie przy drzwiach, usituyjgc jednoczesnie opusci¢ budynek. W
ich slady poszedl zarowno Arus, jak 1 na pot Slepy Posthumo, ktory pobiegt za nimi, kwiczac jak
zarzynana $winia 1 btagajac, zeby go nie zostawiali. Wpadl miedzy uciekajacych, ktorzy wywrocili
go 1 stratowali, wrzeszczac ze strachu. Powlokt si¢ za nimi na czworakach, wyprzedzony przez
kustykajacego Demetria, ktdrzy Sciskat zakrwawione udo. Straznicy, woznica 1 urzednik, ranni 1
nietknieci, wszyscy wypadli z krzykiem na ulicg, gdzie pilnuyjace budynku straze przytaczyly si¢ do
panicznej ucieczki, nie pytajac o jej przyczyne.

W wielkim korytarzu zostat tylko Conan, jezeli nie liczy¢ trzech ciat lezacych na posadzce.
Barbarzynca mocniej ujagt miecz 1 wszedt do komnaty. Jej $ciany byly obwieszone grubymi,
jedwabnymi draperiami. Wokot poustawiano tu 1 tam migkkie otomany 1 kanapy, a dalej stat ciezki,
zlocony parawan, zza ktorego spojrzata na Cymeryjczyka twarz.

Conan z zachwytem patrzyt na zimne, klasyczne pigkno tego oblicza, ktore nie miato sobie
rownych na ziemi. Te rysy nie zdradzaly §ladu stabosci, litosci, okrucienstwa czy dobroci, ani
zadnych innych ludzkich uczu¢. Mogta to by¢ marmurowa maska bogini wyrzezbiona re¢ka mistrza,
gdyby nie ozywiato jej nieuchwytne tchnienie Zycia - zycia obcego 1 dziwnego, z jakim Cymeryjczyk
nigdy si¢ nie zetknat 1 jakiego nie zdotalby zrozumie¢. Pomyslal przelotnie o marmurowe;j
doskonatos$ci skrytego za parawanem ciata; musiato by¢ pickne, pomyslal, przy tak doskonaltym
obliczu.

Jednak widziat tylko tadnie uksztalttowang glowe, lekko kolyszaca si¢ na boki. Petne wargi



rozchylity si¢ 1 wypowiedziaty tylko jedno stowo; dzwiecznie 1 wyraznie niczym ztoty dzwon bijacy
w zaginionych pos$rdéd dzungli $wigtyniach Khitaju. Ten jezyk, zapomniany na dlugo przed
prapoczatkami ludzkiej cywilizacji, byt nieznany Conanowi, ale barbarzynca wiedziat, ze oznaczato
to ,,Chodz!"

Cymeryjczyk ustuchat; skoczyt jak zbik 1 btyskawicznie cigl mieczem. Pickna gtowa poleciata
w powietrze, uderzyta o podtoge przed parawanem i potoczywszy sie kilka krokow, znieruchomiata.

Dreszcz przebiegt Conanowi po plecach, gdy parawan zatrzast si¢ 1 zachwial, miotany
konwulsyjnymi skurczami. Barbarzynca nie raz widzial umierajgcych tuzinami ludzi, lecz nigdy
jeszcze nie styszat, by ludzka istota wydawata takie dzwieki. Styszat tomot i dziwne klaskanie.
Parawan zatrzast si¢, zadrzat, podskoczyt, pochylit i z metalicznym trzaskiem rungl pod nogi
Cymeryjczykowi. Conan spojrzat 1 cofhat si¢ zdjety zgroza.

Wybiegl ze Swiatyni 1 nie zwolnit kroku, dopoki koputy Numalii nie zniknety w oddali w
promieniach jutrzenki. Dreczyta go mysl o Secie 1 jego dzieciach, ktore niegdy$s wtadaty §wiatem, a
teraz spaty w swych mrocznych jaskiniach pod piramidami.

Za tym poztacanym parawanem nie znalazt ludzkiego ciata - tylko btyszczace, bezgtowe zwoje
gigantycznej zmii.

Dom peten totrow

Robert E. Howard

Nieco rozczarowany co do mozliwosci unikniecia nadnaturalnych przeszkod stajgcych na
drodze jego powolaniu i czujgc, ze w Nemedii robi mu si¢ o wiele za gorgco, Conan podgza na
potudnie z powrotem do Koryntii, gdzie w jednym z malych miast-panstw sktadajgcych sie na ten
kraj nadal zajmuje si¢ bezprawnym zagarnianiem cudzej wilasnosci. W tym czasie ma okoto
dziewietnastu lat, jest bardziej zahartowany i doswiadczony, chociaz nie bardziej ostrozny niz
wtedy, gdy po raz pierwszy pojawit sie w potudniowych krolestwach.

,,Jeden uciekt, jeden zmart, jeden w ztotym tozu spat"

- STARA RYMOWANKA



Podczas dworskiego festynu Nabonidus, Czerwony Kaptan, ktory byt rzeczywistym wiadca
miasta, uprzejmie dotkngt ramienia mtodego arystokraty - Murila. Ten odwrocit si¢ 1 napotkawszy
nieprzeniknione spojrzenie kaptana poczal si¢ zastanawiac, o co chodzi. Nie padto ani jedno stowo:
Nabonidus sktonit si¢ tylko i podat Murilowi ztote puzderko. Mtody szlachcic, wiedzac, iz
Nabonidus niczego nie robi bez powodu, przy pierwszej sprzyjajacej okazji wymknat si¢ i spiesznie
wrocit do swojej komnaty. Tam otworzyt puzdro 1 znalazt w nim ludzkie ucho, ktore rozpoznat dzieki
charakterystycznej bliznie. Zrozumiawszy, co oznaczato zagadkowe spojrzenie Czerwonego Kaptana,
caty oblat si¢ zimnym potem.

Jednak Murilo, mimo swych perfumowanych lokéw 1 wygladu dandysa, nie byt stabeuszem bez
walki dajacym kark pod ndz. Nie wiedzial, czy Nabonidus tylko bawi si¢ z nim, czy tez daje mu
szans¢ udania si¢ na dobrowolne wygnanie; fakt, ze jeszcze zyt 1 cieszyt si¢ wolnoscia, dowodzil, ze
dano mu co najmniej kilka godzin - zapewne na rozmyslania. Jednakze nie potrzebowal czasu, aby
podja¢ decyzje - potrzebowal narzedzia. 1 los dostarczyl mu tego narzedzia, buszujacego wsrdd
mordowni 1 burdeli dzielnicy ngdzy, podczas gdy mtody szlachcic trzast si¢ 1 pocit w swojej
rezydencji, stojacej w tej czesci stolicy, ktéra zajmowaly patace arystokracji, zbudowane z
purpurowego marmuru i kosci stoniowe;.

Byl sobie pewien kaptan Anu, ktorego $wiatynia wznoszaca si¢ na skraju dzielnicy ne¢dzy
stanowita co$ wigcej niz tylko dom modlitwy. Kaptan ten, ttusty i dobrze odzywiony, byt paserem 1
jednoczesnie donosicielem. W obu zawodach mial znakomite osiggni¢cia, poniewaz dzielnicg, z
ktorg sasiadowala $wiatynia, byl Labirynt gmatwanina btotnistych, kretych uliczek 1 plugawych
spelunek, odwiedzanych przez najzuchwalszych ztodziei w krolestwie. Za naj$mielszych posrod nich
uwazano Gundera, ktory zdezerterowal z najemnej armii i pewnego barbarzynce - Cymeryjczyka. Za
sprawg owego kaptana Anu pierwszego z nich schwytano i1 powieszono na rynku. Jednak
Cymeryjczyk umknal, a dowiedziawszy si¢ jakim$ sposobem o zdradzie kaptana, wtargnat noca do
Swiatyni 1 skrocit go o glowe. W miescie zawrzato, lecz wszelkie poszukiwania zabdjcy okazaly sie
bezskuteczne, dopoki pewna kobieta nie wydata go u rece wtadz prowadzac kapitana strazy 1 jego
druzyng do tajemnej komnaty, gdzie lezal pijany barbarzynca.

Kiedy probowali go pojmaé, ocknat si¢, rozprul brzuch kapitanowi, przedarl si¢ przez
pozostatych napastnikow 1 bylby uciekl, gdyby nie trunek, ktory wcigz za¢miewatl mu umyst.
Oszotomiony, ledwie widzac na oczy, pedzac ku wolnosci, nie trafit w otwarte drzwi 1 wyrznat tbem
w kamienng $ciang tak mocno, ze stracit przytomnos¢. Kiedy ja odzyskal, znajdowat sie w
najgtebszym lochu, jaki byt w miescie, przykuty tancuchami, ktorym nawet jego potezne mi¢snie nie
mogly dac¢ rady.

Do tej wiasnie celi przyszedt zamaskowany 1 owinigty szerokim, czarnym ptaszczem Murilo.
Cymeryjczyk przygladal mu si¢ z zainteresowaniem, sgdzac, iz ma do czynienia z katem, przystanym,
by si¢ z nim zabawil. Murilo wyprowadzit go z btedu, spogladajac nan z nie mniejsza ciekawoscia.
Nawet w piwnicznym potmroku i skuty tancuchami Cymeryjczyk tryskat pierwotng energig. Potezne,
muskularne ciato zdawato si¢ taczy¢ sil¢ niedzwiedzia 1 szybko$¢ pantery. Spod zmierzwionej,
czarne] grzywy spogladaty niebieskie, nie znajace leku oczy.



- Chciatbys zy¢? - zapytat Murilo.

Barbarzynca potwierdzit mrukliwie, a w jego oczach pojawit si¢ btysk zainteresowania.
- Czy zrobisz cos dla mnie, jesli umozliwie ci ucieczke? - pytat mtody arystokrata.
Cymeryjczyk nie odpowiedzial, lecz jego uwazne spojrzenie moéwito samo za siebie.

- Chee, zebys zabit dla mnie cztowieka.

- Kogo?

Murilo znizyl gtos do szeptu.

- Nabonidusa, krolewskiego kaptana.

Cymeryjczyk nie okazat $§ladu zdziwienia czy zmieszania. W przeciwienstwie do
cywilizowanych ludzi nie zywit leku ani szacunku dla wielkich tego §wiata. Krol czy zebrak, nie
widziat Zzadnej roznicy. Nie pytal tez, dlaczego Murilo przyszedt wtasnie do niego, podczas gdy w
miescie roito si¢ od chodzacych na wolnosci rzezimieszkow.

- Kiedy uciekne? - zapytat.

- Przed uptywem godziny. W nocy, tej czgsci wigzienia pilnuje tylko jeden straznik. Mozna go
przekupi¢; juz zostat przekupiony. Spojrz - to klucze do twoich kajdan. Zdejme ci je, a godzing po
moim wyjsciu straznik Athicus otworzy drzwi twojej celi. Zwigzesz go pasami, na jakie podrzesz
swoja tunike; w ten sposdb, kiedy go znajda, pomysla, ze pomogt ci uciec kto§ z zewnatrz i nikt nie
bedzie go podejrzewat. Udaj si¢ od razu do domu Czerwonego Kaptana i zabij go. Potem idZz do
Szczurzej Nory, gdzie spotkasz pewnego cztowieka, ktory da ci sakiewke ztota oraz konia. To
pozwoli ci wydosta¢ si¢ z miasta i uciec z kraju.

- Zdejm od razu te przeklete tancuchy! - zazadat Cymeryjczyk. - 1 kaz straznikowi, Zeby
przyniost mi jedzenie. Na Kroma! Catly dzien przezytem o chlebie 1 wodzie 1 niemalze umieram z
gtodu!

- Tak si¢ stanie, ale pami¢taj: nie wolno ci uciec, zanim zdaz¢ wroci¢ do domu.

Uwolniony z tancuchow barbarzynca wstal 1 przeciagnat si¢; w pdimroku lochu wygladat na
olbrzyma. Murilo ponownie poczul, ze jesli ktokolwiek na swiecie mogtby dokona¢ zadania, jakie
przed nim stato, to witasnie ten Cymeryjczyk. Kilkakrotnie powtorzywszy wczesniejsze polecenia
opuscit wiezienie, nakazawszy uprzednio Athicusowi, by zaniost wigzniow1 miche migsiwa 1 kufel
piwa. Wiedzial, ze moze ufa¢ straznikowi; nie tylko z powodu sowitej zaptaty, lecz takze z powodu
pewnych informacji, jakie posiadat o tym cztowieku.

Wréciwszy do swojej komnaty, Murilo catkowicie opanowat swoj strach. Nabonidus uderzy
postugujac sie krolem - tego byl pewien. A poniewaz gwardia krolewska jeszcze nie dobijata si¢ do
jego drzwi, nie ulegalo watpliwos$ci, ze kaptan nic nie powiedziat krolowi - na razie. Jutro



niechybnie to zrobi - o ile dozyje do jutra.

Murilo wierzyl, ze Cymeryjczyk dotrzyma umowy. Okaze si¢ tylko, czy zdota dokona¢ dzieta.
Rézni ludzie probowali juz zabi¢ Czerwonego Kaptana 1 wszyscy umarli okropng i tajemnicza
smiercig. Jednak tamci byli wychowani w miastach, pozbawieni wilczych instynktow barbarzyncy.
Murilo znalazt rozwigzanie swych probleméw w chwili, gdy obracajac w rekach ztote puzderko
zawierajace odciete ucho, dowiedziat si¢ swoimi sekretnymi kanatami o pojmaniu Cymeryjczyka.

Znalaztszy si¢ z powrotem w swojej komnacie, wzniost toast za cztowieka imieniem Conan 1 za
powodzenie jego misji. Wtasnie pit wino, gdy jeden z jego szpiegow przyniost mu wiadomosé, ze
Athicus zostat aresztowany 1 wtragcony do wiezienia. Cymeryjczyk nie uciekt.

Murilo ponownie poczut, ze krew lodowacieje mu w zylach. W tym kaprysie losu widzial
diabelska dton Nabonidusa. W duszy szlachcica zacze¢to kietkowac obsesyjne przekonanie, ze
Czerwony Kaptan dysponuje nadludzkimi zdolnosciami, ze jest czarownikiem czytajacym w myslach
swoich ofiar 1 pociggajacym za sznurki, na ktorych tanczg jak marionetki.

Rozpacz zrodzita determinacje. Sciskajac ukryty pod czarnym ptaszczem miecz, opuscit dom
sekretnym przej$ciem 1 pospieszyl opustoszalymi ulicami. Zblizala si¢ potnoc, gdy dotart do siedziby
Nabonidusa, majaczacej w ogrodzie otoczonym murem oddzielajacym ja od sasiednich poses;i.

Mur byt wysoki, lecz mozna go byto pokona¢. Nabonidus nie wierzyt zaporom ze zwyklego
kamienia. To, czego naprawde nalezato si¢ obawiac, znajdowato si¢ za tym murem. Co by to mogto
by¢, Murilo nie mial pojecia. Wiedzial, ze po ogrodzie biega olbrzymi, krwiozerczy pies, ktory
kiedys rozszarpat na strzepy pewnego intruza, jak ogar rozdzierajacy krolika. Mtodzieniec nawet nie
probowat zgadywac, co jeszcze moglo si¢ kry¢ za tym ogrodzeniem. Ludzie, ktorym w waznych
sprawach pozwolono wejs¢ na krotko do domu Nabonidusa, opowiadali, ze kaptan otoczyt si¢
przepychem, lecz utrzymuje zadziwiajgco nieliczng stuzbe. W istocie widziano tylko jednego stugg -
wysokiego, maloméwnego cztowieka imieniem Joka. Styszano tez, jak po ogromnym domu porusza
si¢ jeszcze kto$ - zapewne niewolnik - ale osoby tej nikt nigdy nie widziat. Najwieksza zagadke tego
tajemniczego domostwa stanowil sam Nabonidus, ktory dzigki rozlicznym intrygom 1 bieglosci w
polityce migdzynarodowej stal si¢ najpotezniejszym cztowiekiem w panstwie. Lud, kanclerz 1 krol
tanczyli jak marionetki pociggane przez niego za sznurki.

Murilo wdrapat si¢ na mur i zeskoczyt do ogrodu bedacego bezmiarem cienia, miejscami
zageszczonego przez kepy krzewow i falujacych lisci. Zadne $wiatto nie palito si¢ w oknach domu,
odcinajacego si¢ czarng brylg na tle nocnego nieba. Miody szlachcic przemykat cicho, lecz szybko
przez chaszcze. W kazdej chwili spodziewat si¢ ustysze¢ grozny pomruk i wjrze¢ w mroku cielsko
wielkiego psa. Watpit, czy miecz przyda mu si¢ na co§ w walce z taka bestig, ale nie wahal sie.
Réwnie dobrze mogt umrze¢ w ktach bestii jak pod katowskim toporem.

Potknal si¢ o cos masywnego 1 migkkiego. Nachyliwszy si¢, aby lepiej widzie¢ w niklym
swietle gwiazd, urzal bezwladne cielsko. Byl to pies strzegacy ogrodu. Miat skrgcony kark, a na
ciele §lady wygladajace jak ukgszenia wielkich ktéw. Murilo byt pewien, ze nie dokonata tego zadna
ludzka istota. Bestia napotkata potwora silniejszego od siebie. Mtodzieniec nerwowo zerknat na
tajemniczg gestwing krzewoOw 1 zaro$li; pozniej, wzruszywszy ramionami, ruszyl w kierunku



pograzonego w ciszy domu.

Pierwsze drzwi, jakie napotkal, okazaly si¢ otwarte. Wszedt do srodka z mieczem w reku 1
znalazt si¢ w dlugim, mrocznym korytarzu, stabo oswietlonym promykami swiatta sagczacego si¢ zza
kotary zastaniajgcej odlegte wyjscie. W caltym domu panowata grobowa cisza. Murilo przeslizgnat
si¢ korytarzem 1 stangt, by zerkna¢ przez szpare w zastonie. Ujrzal oswietlony pokdj o oknach tak
szczelnie zastonietych aksamitnymi storami, ze nie méglt si¢ przez nie przedosta¢ zaden promien
Swiatta, W pomieszczeniu nic byto nikogo a przynajmniej nikogo zywego, poniewaz komnata miata
jednak lokatora. Wérod potamanych mebli 1 podartych draperii, §wiadczacych o zaciekte; walce,
lezaly zwtoki mezczyzny. Trup lezat na brzuchu, lecz glowie mial wykrecong w tak nienaturalny
sposoOb, ze broda spoczywata niemal na plecach. Twarz zastygta w okropnym grymasie zdawata si¢
szydzi¢ z przerazonego szlachcica.

Po raz pierwszy tej nocy Murilo poczut, Zze jego determinacja stabnie. Spojrzal niepewnie w
kierunku drzwi, lecz mysl o katowskim pniu i1 toporze dodata mu ostrog; przeszedl przez pokoj,
omijajac szerokim tukiem ciato rozciaggniete na podtodze. Cho¢ nigdy przedtem nie widzial tego
cztowieka, wiedziat z opisOw, 1z byt to Joka, posepny stuga Nabonidusa.

Przez zastoniete kotarg drzwi szlachcic zajrzal do rozleglej, owalnej komnaty, otoczonej
galerig biegnacag w potowie wysokosci miedzy btyszczaca posadzka a wyniostym sklepieniem.
Pomieszczenie urzadzono z przepychem godnym krola. Na srodku stat bogato rzezbiony, mahoniowy
stot, zastawiony dzbanami z winem 1 pelnymi potmiskami. Nagle Murilo skamieniat z wrazenia. Na
wielkim fotelu stojgcym oparciem ku niemu ujrzal znajoma postac. Dostrzegt reke w czerwonym
rekawie spoczywajaca na oparciu fotela; glowa, okryta szkartatnym kapturem togi, byta pochylona
jakby w zadumie. Takim wtasnie Murilo wielokrotnie widywal Nabonidusa na krolewskim dworze.

Przeklinajac nazbyt glosne bicie wlasnego serca, mtody szlachcic zaczal si¢ skrada¢ do
kaptana z mieczem gotowym do pchnigcia, catym cialem szykowat si¢ do zadania ciosu. Ofiara nie
poruszyta si¢ 1 zdawala si¢ nie stysze¢ cichych krokow zabdjcy. Czy Czerwony Kaptan zasnat, czy
tez w wielkim fotelu spoczywaty jego zwloki? Zaledwie jeden krok dzielil Murila od wroga, gdy
nagle siedzacy w fotelu mezczyzna wstat i odwrocit sig.

Nagle wszystka krew odptyngta z twarzy Murila. Miecz wypadt mu z palcow 1 z brzekiem
uderzyt o btyszczaca posadzke. Z posiniatych ust szlachcica wydobyl sie przerazliwy krzyk, ktoremu
zawtorowat fomot padajacego ciata. P6zniej w domu Czerwonego Kaptana znéw zapadta cisza.

Wkroétce po tym, jak Murilo opuscit loch, w ktérym osadzono Conana z Cymerii, Athicus
przyniost wiezniowi tace z positkiem sktadajagcym si¢, miedzy innymi, z olbrzymiego kawatka
mi¢siwa 1 kwarty piwa. Conan zaczal si¢ zartocznie posilac, a Athicus ruszyl na ostatni obchdd cel;
zadbac, by wszystko poszto zgodnie z planem 1 aby nikt nie stal si¢ mimowolnym swiadkiem ucieczki



wieznia. Jeszcze nie dokonczyt obchodu, gdy do wigzienia wkroczyt oddziat gwardii 1 aresztowat go.
Murilo mylit si¢, sadzac, iz aresztowanie $§wiadczylo o odkryciu planowanej ucieczki Conana.
Chodzito o co$ innego: Athicus stat si¢ nieostrozny w swoich kontaktach ze §wiatem przestgpczym 1
wtasnie ponosit tego skutki.

Jego miejsce zajal inny straznik - tepe, stuzbiste indywiduum, ktéorego zadna tapdéwka nie
bytaby w stanie skloni¢ do zaniedbania regulaminowych obowigzkow. Byt pozbawiony wyobrazni,
co nadrabial nazbyt wielkim prze§wiadczeniem o waznos$ci sprawowanej przez siebie funkcji.

Kiedy zabrano Athicusa, aby postawi¢ go przed obliczem sedziego, nowy straznik rozpoczat
rutynowy obchdd korytarzy. Gdy mijat cele Conana, jego gteboko zakorzenione poczucie dyscypliny
doznato solidnego wstrzasu, gdy z najwyzszym oburzeniem zobaczyt uwolnionego z tancuchéw
wieznia, konczacego wiasnie ogryzac resztki migsiwa z poteznego, wotowego udzca. Straznik byt tak
wzburzony, ze popeinit btad 1 wszedt do celi sam, nie wezwawszy dozorcoOw z innych budynkow.
Byta to jego pierwsza 1 ostatnia pomytka zawodowa. Conan zgruchotat mu czaszke wotowym gnatem,
zabral mu sztylet 1 klucze, po czym spokojnie opuscit wiezienie. Zgodnie ze stowami Murila, tej nocy
w budynku byt tylko jeden straznik. Korzystajac z kluczy, Cymeryjczyk szybko wydostat si¢ za mury,
tak, jakby plan Murila si¢ powiodt.

Conan przystangt w cieniu wigziennych murdéw 1 zastanowit si¢, co ma dalej robié. Przyszto mu
do glowy, ze skoro uciekt dzigki wlasnym staraniom, niczego nie zawdzigczal Murilowi.

A jednak to 6w mtody szlachcic uwolnit go od kajdan 1 kazat mu dac¢ jes¢, bez czego ucieczka
nigdy by si¢ nie powiodta. Conan doszedt do wniosku, Ze jednak jest co$ winien Murilowi, a
poniewaz byt cztowiekiem, ktory zawsze dotrzymuje stowa, postanowit spetni¢ obietnice, jaka mu
ztozyt. Jednak najpierw musial zatatwi¢ pewng wtasng sprawe.

Pozbyt si¢ swojej podartej tuniki 1 szedt przez noc odziany jedynie w przepaske biodrowa.
Idac, badatl palcami ostro$¢ zdobycznego sztyletu - morderczej broni o szerokiej, obusiecznej klindze
dtugosci dziewietnastu cali. Skradat si¢ dtugimi alejami 1 ciemnymi ptacami, az dotart do dzielnicy
bedacej celem jego marszu do Labiryntu. Tam kroczyl juz z pewnoscig siebie plynaca z dobrej
znajomosci terenu. Byla to istna gmatwanina ciemnych uliczek, §lepych zautkdw 1 ciasnych przejsc,
petna naglych szmerow 1 odoroéw. Ulice nie miaty chodnikéw; bloto 1 Smieci zalegaly na nich grubg
warstwa. Nie bylo tez §ciekoOw - nieczysto$ci wylewano wprost na ulice, gdzie tworzylty Smierdzace
pryzmy 1 katuze. Jesli cztowiek nie zachowywatl odpowiedniej ostroznosci, tatwo mogt straci¢ grunt
pod nogami 1 wpas¢ po pas w cuchngcg maz. Nierzadko tez zdarzato si¢ natkng¢ na trupa lezacego w
btocie z poderznigtym gardiem lub rozbitg glowa. Uczciwi ludzie mieli powody, aby omija¢ Labirynt
z daleka.

Conan niezauwazony dotart do celu w chwili, gdy osoba, ktorg tak bardzo pragnat spotkac,
wtasnie miata si¢ oddali¢. Gdy Cymeryjczyk wslizgnagl sie¢ na dziedziniec, dziewczyna, ktora
sprzedata go strazy miejskiej, akurat odprawiata nowego kochanka w komnacie na pietrze. Gdy
drzwi za jego plecami zamknety si¢, mtody rzezimieszek zaczal po omacku schodzi¢ skrzypigcymi
schodami, pograzony w rozmyslaniach zwigzanych, jak u wigkszosci mieszkancéw Labiryntu, z
bezprawnym zagarnianiem cudzego mienia. W polowie schodéw zatrzymal si¢ nagle 1 wlosy na
glowie stanety mu deba. W mrocznej sieni ujrzat ogromny, przyczajony ksztatt 1 par¢ oczu gorejacych



jak $lepia polujacej bestii. Zwierzgce warknigcie byto ostatnim dzwigkiem, jaki ustyszat w zyciu,
gdyz potwor skoczyl nan i rozprut mu brzuch ostrg klingg. Lotr zdazyt tylko wyda¢ jeden sttumiony
okrzyk 1 bezwtadnie osunat si¢ na schody.

Barbarzynca stat nad nim przez chwile; podobny do upiora, z patajagcymi w ciemnosciach
oczami. Wiedziat, ze kto§ musiat ustysze¢ krzyk ofiary, lecz mieszkancy Labiryntu przezornie
pilnowali wtasnych intereséw. Przed$miertny krzyk na ciemnych schodach nie byl tu niczym
niezwyktym. Pézniej, po odpowiednio dtugim czasie, kto$ przyjdzie sprawdzié, co si¢ stato.

Conan wszedt po schodach 1 stangt przed dobrze znanymi mu drzwiami. Byly zamknigte od
srodka, lecz udato mu si¢ podnies¢ rygiel ostrzem sztyletu wsunigtego w szpar¢ miedzy drzwiami a
futryng. Wszedt do srodka 1 zamknagwszy drzwi, stangl twarzg w twarz z dziewczyna, ktora wydata go
strazy.

Dziewka siedziata w samej koszuli na skottowanym 16Zku. Zbladla; patrzyta na niego jak na
ducha. Styszata krzyk na schodach 1 widziata czerwone plamy na sztylecie, ktory trzymal w dioni.
Jednak zbyt obawiata si¢ o swoja gtowe, by traci¢ czas na lamenty nad oczywistym losem kochanka.
Zaczeta btagac o zycie, betkoczac z przerazenia. Conan nic nie odpowiedzial; stat tylko, mierzac ja
palacym spojrzeniem i zrogowaciatym kciukiem badat ostrze sztyletu.

W koncu ruszyt ku niej; dziewka przywarta plecami do $ciany i szlochajac prosita o litosc.
Barbarzynca bezceremonialnie chwycil jg za jasne wlosy 1 Sciggnat z bartogu. Wepchngwszy bron z
powrotem do pochwy, ztapal wijacg si¢ branke pod lewg pache 1 podszedt do okna. Jak w wielu tego
typu budynkach, tak 1 tu kazde pietro okalal gzyms, powstaty z przedtuzenia parapetow. Conan
kopniakiem otworzyt okno 1 wyszedl na ten waski wystep. Gdyby kto$ nie spal 1 byl w poblizu,
uyjrzatby niezwyklty widok: cztowieka idacego ostroznie po gzymsie 1 niosgcego pod pacha
wierzgajaca, potnaga dziewke. Ow kto$ z pewnoscia nie bytby bardziej zdziwiony niz dziewczyna.

Dotartszy do upatrzonego miejsca Conan stangl, wolng reka przytrzymujac si¢ S$ciany.
Wewnatrz budynku rozlegt sie nagly zgietk, swiadczacy o tym, iz w koncu kto$ odkryt zwtoki. Branka
skomlita 1 wita si¢, wznawiajgc btagania. Conan spojrzat w doét, na btoto 1 nieczystosci zalegajace
ulice; przez moment wstuchiwat si¢ w odglosy dochodzace z domu, po czym pewnym ruchem wrzucit
dziewke w szambo. Przez par¢ sekund sycit oczy widokiem szamoczacej si¢ 1 ptawigcej] w gnoju
ofiary, z luboscig stuchajac potoku ptyngcych z jej ust przeklenstw; nawet rozesmiat si¢ w glos, co
rzadko mu si¢ zdarzato. P6zniej unidst gtowe 1 styszac tumult narastajgcy wewnatrz budynku, doszedt
do wniosku, ze czas juz zabi¢ Nabonidusa.

Wibrujacy szczek metalu zbudzit Murila. Mtodzieniec jeknat 1 usiadl z trudem. Otaczata go
cisza 1 ciemnos$¢ 1 przez chwile poczut mdlacy Igk, sadzac, ze oslept. Pdzniej przypomniat sobie, co
si¢ stato 1 dreszcz przebiegt mu po plecach. Dotykiem stwierdzil, ze siedzi na podiodze z



dopasowanych do siebie kamiennych blokow. Macajac dalej, odkryl $ciang z tego samego budulca.
Wstat 1 opart si¢ o nig plecami, daremnie probujac zorientowac si¢, gdzie si¢ znajduje. Nie ulegato
watpliwosci, 1z jest uwigziony, lecz nic byl w stanie zgadng¢ od jak dawna 1 gdzie. Mgliscie
przypomnial sobie metaliczny szcz¢k 1 zastanawiat si¢, czy byt to odgtos zamykanych, zelazny cli
drzwi celi czy tez Swiadczyl o przybyciu kata.

Na mysl o tym zadrzat 1 zaczal 1§¢ wzdtuz Sciany, sungc po niej dtonig. W kazdej chwili
spodziewatl si¢ natrafi¢ na $ciang wigzienia, lecz po chwili doszedl do wniosku, Ze porusza si¢
biegngcym w dot korytarzem. Bojac si¢ zapadni czy innych putapek, trzymat si¢ muru; od pewnego
tez czasu zdawat sobie sprawe, ze cos jest w poblizu. Wprawdzie nic nie widziat, lecz moze stuchem
wychwyecit jakies dzwieki lub tez jaki§ szosty zmyst ostrzegal go przed niebezpieczenstwem. Stanat 1
wlos zjezyl mu si¢ na glowie; miat juz pewnos¢, ze w mroku przed nim czai si¢ jakie§ zywe
stworzenie.

Myslal, ze serce peknie mu ze strachu, gdy tuz nad uchem ustyszal glos méwiacy z
barbarzynskim akcentem:

- Murilo! Czy to ty?
- Conan!

Ostabty z wrazenia mtody szlachcic wyciagnat reke w ciemnos¢ 1 dotknat wielkiego, nagiego
ramienia.

- Dobrze, Ze ci¢ poznalem - mruknat barbarzynca. - Juz mialem ci¢ zarzna¢ jak utuczong §winig.
- Na Mitre, gdzie my jestesmy?

- W lochach pod domem Czerwonego Kaptana, ale dlaczego...

- Ktora godzina?

- Niedtugo po pdinocy.

Murilo potrzasnat glowa, probujac zebrac¢ rozbiegane mysli.

- Co ty turobisz? - dopytywat si¢ Cymeryjczyk.

- Przyszedtem zabi¢ Nabonidusa. Dowiedzialem si¢, ze zmienili straznika w twoim wigzieniu

- Zmienili - warkngt Conan. - Rozwalitem teb nowemu 1 wyszedtem. Bytbym tu juz pare¢ godzin
wczesnie], ale miatem pewng prywatng sprawe do zatatwienia. No 1 co, zapolujemy na Nabonidusa?

Murilo zadrzat.

- Conanie, jesteSmy w domu arcyszatana! Przybytem tu, szukajac wroga, a znalaztem diabta z



piekta rodem!

Conan chrzgknal niepewnie; cho¢ w walce z wrogiem nieustraszony jak ranny tygrys, w obliczu
zjawisk nadprzyrodzonych zdradzat jednak zabobonng obawe wtasciwa jego prymitywnemu ludowi.

- Udato mi si¢ dosta¢ do domu - szeptat Murilo, jakby mrok wokot byt peten nastuchujacych
uszu. - W otaczajacych go ogrodach znalaztem psa Nabonidusa - zagryzionego na $§mier¢. W srodku
natkngtem si¢ na stuzacego, Joke. Mial skrecony kark. Pozniej ujrzalem samego Nabonidusa,
siedzacego w fotelu, odzianego w rytualne szaty. Z poczatku myslatem, ze 1 on nie zyje. Skradalem
si¢, zeby go dzgnac, a on wstal 1 spojrzal na mnie. O Boze!

Na wspomnienie tej okropnej chwili na moment odebrato mu mowg.

- Conanie - szepnal. - To nie cztowiek stal tam przede mng! Cialem 1 posturg przypominat
mezezyzng, lecz spod szkartatnego kaptura kaptana szczerzyla si¢ do mnie twarz jak wzigta z
koszmarnego snu! Byta pokryta czarnym wlosem, wsrdd ktorego tyskaty czerwone, Swinskie oczka;
nos miata ptaski, o wielkich, szerokich nozdrzach, a obwiste wargi odstaniaty wielkie, zotte zebiska
jak psie kty. Wystajace ze szkartatnych rekawow dtonie byly nieksztattne 1 réwniez porosnigte
czarnymi wtosami. Wszystko to dostrzegtem jednym rzutem oka, a potem ogarneto mnie przerazenie;
zmysty mnie opuscily 1 stracitem przytomnosc.

- A co dalej? - mrukngt niespokojnie Cymeryjczyk.

- Odzyskatem jg dopiero przed chwilg; potwér musial wrzuci¢ mnie do tych lochéw. Conanie,
ja podejrzewatem, ze Nabonidus jest czym$ wiecej niz tylko cztowiekiem! To demon - wilkotak! W
dzien krazy wsrod ludzi w przebraniu cztowieka, a nocg przybiera wtasciwag postac.

- To oczywiste - odpart Conan. - Kazdy wie, ze sg ludzie, ktorzy mogg zamienia¢ si¢ w wilki.
Tylko dlaczego zabit swoje stugi?

- Kt6z zdota zglebi¢ umyst demona? - odrzekt Murilo. - Teraz musimy si¢ jak najpredze;j stad
wydosta¢. Ludzka bron nie ima si¢ wilkotaka. Jak si¢ tu dostates?

- Przez kanat Scickowy. Spodziewalem sie, ze ogrod jest strzezony. Sciek laczy sie z
korytarzem wiodgcym do tych lochow. Chcialem znalez¢ jakies nie zamknigte drzwi .

- Wigc uciekajmy droga, ktorg przyszedies! - wykrzykngt Murilo. - Niech go diabli! Kiedy
wydostaniemy si¢ z tego gniazda zmij, zaryzykujemy spotkanie z krolewska gwardig 1 ucieczke z
miasta. Prowadz!

- Nic z tego :- mrukngt Cymeryjczyk. - Droga przez $ciek jest zamknieta. Gdy wszedtem do
tunelu, z sufitu opadita zZelazna krata. Gdybym nie uskoczyt szybciej niz btyskawica, jej prety
przyszpilityby mnie do ziemi jak robaka. Probowatem jg podnies¢ - ani drgneta. Nawet ston by jej
nie poruszyt. Nic, co jest wigksze od krolika, nie przecisnie si¢ przez t¢ kratg.

Murilo zaklat paskudnie, czujac, jak lodowate palce strachu przesuwaja mu si¢ po krzyzu. Mogh
przewidzie¢, ze Nabonidus nie pozostawi zadnego wejscia do swego domu bez zabezpieczen. Gdyby



Conan nie mial refleksu i1 stalowych migsni dzikusa, spadajaca krata przecigetaby go na dwoje.
Niewatpliwie, idac tunelem, uruchomit jaki§ ukryty mechanizm opuszczajacy krate z sufitu. W ten
sposob obaj byli uwi¢zieni.

A wigc mozemy zrobi¢ tylko jedno - rzekl Murilo, pocac si¢ obficie. - Musimy poszukac
jakiegos innego wyjscia. Z pewnoscig wszedzie sg putapki, ale nie mamy innego wyboru.

Barbarzynca mruknieciem wyrazit zgode 1 dwaj towarzysze zaczeli po omacku i8¢ korytarzem.
Wtem Murilo przypomniat sobie o czyms.

- Jak rozpoznale$ mnie w tych ciemno$ciach? - spytat.

- Kiedy przyszedtes do mojej celi, wyczutem perfumy, ktorymi skropites wtosy - odpart Conan.
- Zweszytem je znowu przed chwila, gdy czaitem si¢ w ciemno$ci, zamierzajac wypru¢ ci
wnetrznosci.

Murilo przytknagl do nosa pukiel swoich czarnych wtoséw, mimo to, przytepionym wechem
mieszczucha ledwie wyczuwal zapach pachnidta. Zrozumial, jak wyostrzone musza by¢ zmysty
barbarzynca .

Gdy po omacku ruszyli dalej, jego reka odruchowo opadta ku pochwie miecza 1 szlachcic
zaklat, znalazlszy ja pusta. W tejze chwili dostrzegli przed sobg nikla poswiate; doszli do ostrego
zakretu, zza ktorego sgczylo sie szarawe Swiatto. Razem wychylili si¢ zza wegta. Oparty na
towarzyszu Murilo poczut, jak tezeja Jego potezne mi¢snie. Mtodzian tez to zobaczyl pdinagie ciato
mezczyzny, lezace tuz za zakrgtem korytarza i lekko o$wietlone promieniami, ktore zdawaly sie
emanowac z szerokiej, srebrnej tarczy na przeciwlegltej $cianie. Lezaca bezwtadnie posta¢ zdata si¢
mtodemu arystokracie dziwnie znajoma 1 obudzita w nim okropne, a zarazem niewytlumaczalne
podejrzenie. Gestem pokazujac Cymeryjczykowi, aby za nim podazyt, Murilo ruszyt naprzod i
pochylit si¢ nad trupem. Przezwyci¢zajac odraze, chwycil lezacego za ramiona 1 odwrocit go na
plecy. Z ust szlachcica wyrwal si¢ mimowolny okrzyk. Cymeryjczyk rowniez stekngt ze zdumienia.

- Nabonidus! Czerwony Kaptan! - wykrzyknat Murilo 1 tysigc mysli na raz zawirowato mu w
glowie. - Ale kto..? Co..?

Lezacy jeknat 1 poruszyt sie. Conan doskoczyt do niego zwinnie jak kot, mierzac sztyletem w
serce. Murilo ztapat go za reke.

- Zaczekaj! Jeszcze go nie zabija;!

- Dlaczego nie? - dopytywal si¢ Cymeryjczyk. - Przybral ludzka posta¢ i $pi. Chcesz go
obudzi¢, zeby rozszarpat nas na strzepy?

- Nie, poczekaj! - nalegat Murilo, probujac zebra¢ mysli. - Sp6jrz! On nie $pi - widzisz ten
wielki siniak na jego wygolonej skroni? Kto$ go ogluszyt. Moze lezy tu od wielu godzin.

- Zdawato mu sie, ze przysi¢gales, iz widziates go w domu pod postacig bestii.



- Tak, widzialem! A moze... On si¢ budzi! Zabierz swoj sztylet, Conanie; jest w tym tajemnica
jeszcze mroczniejsza, niz sagdzitem. Muszg porozmawia¢ z kaptanem, zanim go zabijemy.

Nabonidus podnidst drzaca rgke do obolatej skroni, zamruczal co§ 1 otworzyt oczy. Przez
chwileg patrzyt pustym, tepym wzrokiem, lecz zaraz doszedt do siebie 1 usiadt, spogladajac na dwoch
towarzyszy. Mimo iz straszliwe uderzenie na jaki§ czas pozbawito go przytomnosci, jego bystry
umyst znow zaczal pracowac ze zwykla szybkoscig. Rozejrzat si¢ wokoét, po czym utkwit spojrzenie
w twarzy Murila.

- Coz za zaszczyt dla moich skromnych progéw, mtody panie - zaSmial si¢ chtodno, zerkajac na
potezng posta¢ majaczaca za plecami szlachcica. - Widze, ze przyprowadzites ze sobg jakiego$ zbira.
Czyz tw0] miecz nie wystarczy, aby odebra¢ mi moje nedzne zycie?

- Dos¢ tego - odpart niecierpliwie Murilo. - Jak dtugo tu lezysz?

- To trudne pytanie dla czlowieka, ktory dopiero co odzyskat przytomnos$¢ - odpart kaptan. -
Nie wiem, ktora jest teraz godzina. Jednak kiedy mnie powalono, brakowato okoto godziny do
potnocy.

- Kt6z wigc przebrany, w twoja toge przebywa w twoim domu?

- To z pewnoscig Thak - odrzekt Nabonidus, ostroznie dotykajac sttuczenia. - Tak, to na pewno
on. W mojej todze? A to pies!

Conan, ktory niewiele pojmowat z tej rozmowy, poruszyt si¢ niespokojnie 1 warkngl co§ w
swoim ojczystym jezyku. Nabonidus obrzucit go niespokojnym spojrzeniem.

- N6z twego sitacza teskni do mego serca, Murilo - rzekt. - Sadzitem, ze bedziesz na tyle
madry, by skorzysta¢ z ostrzezenia 1 opusci¢ miasto.

- Skad miatem wiedzie¢, ze bede moégl to zrobi¢? - zareplikowat szlachcic. - Poza tym,
trzymaja mnie tu interesy.

- Stanowicie dobrang par¢ z tym obwiesiem - mrukngl kaptan. - Od dawna ci¢ podejrzewatem.
Dlatego zniknat ten blady szambelan. Zanim umart, powiedziat mi wiele rzeczy, a miedzy innymi
nazwisko mtodego szlachcica, ktory przekupit go, aby pozna¢ tajemnice panstwowe, ktore pdzniej
sprzedal obcym panstwom. Czy ci nie wstyd, Murilo, ty ztodzieju o delikatnych rgkach?

- Nie mam wigcej] powodow, by sie wstydzi¢, niz ty, sknero o sercu sepa - odparowatl
natychmiast Murilo. - Dla zaspokojenia swojej chciwosci wyzyskujesz cate krolestwo 1 pozujac na
zblazowanego meza stanu, oszukujesz krola, rujnujesz bogatych, uciskasz biednych 1 poswiecasz
przysztos¢ catego narodu dla swoich wygorowanych ambicji. Nie jeste$ niczym innym jak thustym
wieprzem z ryjem zanurzonym w korycie. Jeste§ wiekszym ztodziejem ode mnie. Ten Cymeryjczyk
jest najuczciwszym cztowiekiem z nas trzech, poniewaz kradnie 1 morduje otwarcie.

- A wigc wszyscy trzej jesteSmy totrami - zgodzit si¢ Nabonidus. - I co dalej? Chcecie odebrac
mi zycie?



- Kiedy zobaczylem ucho szambelana, ktory znikngl, wiedziatem, Zze jestem zgubiony -
powiedziat gwaltownie Murilo. - Sadzitem, Ze postuzysz si¢ autorytetem krola. Miatem racje?

- Catkowitg - odpart kaptan. - Pozbycie si¢ szambelana to rzecz prosta, lecz ty jestes zbyt znang
osobg. Zamierzatem rano opowiedzie¢ krélowi pewien zarcik o tobie,

- Zarcik, ktory kosztowalby mnie glowe - rzekt szlachcic. - Zatem krol nic nie wie o moich
zagranicznych przedsiewzigciach?

- Jak dotychczas - westchngt Nabonidus. - A poniewaz widze, ze twd) kompan ma noz,
obawiam- si¢, ze ten zarcik nigdy nie zostanie opowiedziany.

- Ty zapewne wiesz, jak wydostac si¢ z tej szczurzej nory - powiedziat mtodzieniec. - Zat6zmy,
ze daryje ci zycie. Czy pomozesz nam stad wyj$¢ 1 przysiegniesz zachowac¢ dla siebie tajemnice
mojej kradziezy?

- Od kiedy to kaptani dotrzymujg przysiag? - wtracit si¢ Conan, zrozumiawszy jaki obrot
przyjmuje rozmowa. - Pozwol mi poderznag¢ mu gardto; chce sprawdzi¢ jaki kolor ma jego krew. W
Labiryncie powiadajg, ze on ma czarne serce, wigc musi tez mie¢ czarng krew.

- Cicho - szepnagl Murilo. - Jesli nie wskaze nam wyjscia z tych lochow, mozemy tu obaj
zging¢. No, Nabonidusie, co ty na to?

- A co moze powiedzie¢ wilk z tapa w potrzasku? - rozeSmiat si¢ kaptan. - Jestem w waszych
rekach 1 jesli mamy si¢ stgd wydosta¢, musimy sobie pomagac. Przysiegam, ze jesli przezyjemy te
przygode, to zapomne o wszystkich twoich podejrzanych interesach. Przysiggam na dusze Mitry!

- To mi wystarczy - zamruczal Murilo. - Nawet Czerwony Kaptan nie ztamatby tej przysiegi.
Teraz chodZzmy stad. M6j przyjaciel dostat si¢ tu przez tunel, ale spadajgca krata odcigta mu odwrot.
Czy mozesz sprawi¢, by sie podniosta?

- Nie z tego lochu - odpart kaptan. - Dzwignia podnoszaca krate znajduje si¢ w komnacie nad
tunelem. Jest tylko jeszcze jedna droga, ktorg mozna wyjs¢ z tych podziemi i zaraz wam j3 pokaze.
Jednak najpierw powiedz mi, jak ty si¢ tu dostates?

Murilo opowiedziat mu to w paru stowach, a kaptan pokiwat glowg 1 z trudem podniost si¢ z
podtogi. Pokustykat korytarzem, ktory rozszerzal si¢ w tym miejscu, tworzac rodzaj diugiej sali, po
czym podszedl do srebrnej tarczy na przeciwleglte) Scianie. W miarg jak si¢ zblizali, rzucane przez
nig swiatto stawato sie¢ silniejsze, chociaz nadal nie byto niczym wiecej niz niklg poswiatg. Obok
tarczy ujrzeli waskie schody wiodace w gorg.

- Oto to drugie wyjscie - rzekt Nabonidus. - I mocno watpig, czy drzwi na koncu tych schodow
sg zaryglowane. Wydaje mi si¢ jednak, ze ten, kto pierwszy przez nie przejdzie, lepiej zrobitby

podrzynajac sobie najpierw gardto. Spojrzcie w tarcze.

To, co wygladalo na srebrng plyte, bylo w rzeczywistosci wielkim lustrem osadzonym w



Scianie. Z muru ponad nim wystawal skomplikowany uktad miedzianych rur, zgietych pod katem
prostym 1 schodzacych do lustra. Zerkajac w te rury, Murilo yjrzat niewiarygodng ilos¢ matych
lusterek. Pozniej skupit uwage na wielkim zwierciadle osadzonym w S$cianie 1 wydat okrzyk
zdumienia. Zagladajgcy mu przez rami¢ Cymeryjczyk mrukngt co$ pod nosem.

Mieli wrazenie, ze zagladaja przez spore okno do jasno oswietlonej komnaty. Na jej $cianach
wisialy wielkie zwierciadta, a miedzy nimi aksamitne draperie; byty tam obite jedwabiem sofy,
fotele z hebanu 1 ko$ci stoniowej oraz zastonigte kotarami drzwi wiodace do innych pomieszczen.
Zas przed jedynymi drzwiami, ktore nie byly ostonigte kotarg, siedziat ogrommy, czarny stwor,
groteskowo kontrastujacy z przepychem komnaty.

Spojrzawszy na potwora, ktory zdawat si¢ patrze¢ mu prosto w oczy, Murilo znow poczut, ze
krew zastyga mu w zylach. Mimowolnie odskoczyt od lustra; natomiast Conan gwattownie przysungt
si¢ blizej, tak ze czotem niemal dotykal powierzchni 1 mruczat jakie§ przeklenstwa czy grozby w
swym barbarzynskim jezyku.

- W imi¢ Mitry, Nabonidusie! - wykrztusit wstrza$niety Murilo. - Co to takiego?

- To Thak - odpart kaptan, masujgc sobie skron. - Niektorzy nazywaja go matpa, lecz on rozni
si¢ od malpy w takim samym stopniu, w jakim r6zni si¢ od czlowieka. Jego lud zyje daleko na
wschodzie, w gorach okalajgcych wschodnie granice Zamory. Niewielu ich pozostato, lecz sadze, ze
jesli nie zostang wytrzebieni, to za jakie$ sto tysiecy lat zupelnie si¢ ucztowiecza. Obecnie sg w
stadium przej§ciowym: nie sg ani matpami, jak ich praprzodkowie, ani ludZzmi - ktorymi mogg si¢
sta¢ ich dalecy potomkowie. Zamieszkujg wsrod wysokich turni niemal niedostepnych szczytow, nie
wiedzac co to ogien, odziez, nie wznoszac doméw 1 nie uzywajac broni. Jednak majg juz swoj jezyk,
zlozony gtownie z pomrukow 1 cmokniec,

Przygarnglem Thaka, gdy byl jeszcze szczenigciem, a on uczyl si¢ wszystkiego szybciej 1
doktadniej niz jakiekolwiek zwykte zwierzg. Byl moim przybocznym straznikiem 1 stuzacym.
Zapomniatem jednak, Zze bedac po czesci cztowiekiem, nie da si¢ zepchng¢ do roli mojego wiernego
cienia jak zwyczajne zwierze. Najwidoczniej jego malenki mozdzek byl peten nienawisci, ztosci 1
jakiej$ wlasnej, zwierzgcej ambicji.

W kazdym razie, uderzyt, kiedy najmniej si¢ tego spodziewalem. Tej nocy wydawato sie, 1z
nagle zwariowat. Jego zachowanie miato wszelkie znamiona ataku szatlu, lecz wiem, ze musialo to
by¢ rezultatem starannie 1 od dawna obmyslonego planu.

Ustyszatem odglosy walki w ogrodzie 1 gdy szedtem sprawdzi¢, co si¢ dzieje - bo sadzitem, ze
moj pies rozszarpuje ciebie, Murilo - nagle z zarosli wylonit si¢ ociekajacy krwig Thak. Zanim
zorientowatem sie¢, o co mu chodzi, ze straszliwym wrzaskiem skoczyt na mnie. 1 ogluszyt uderzeniem
w skron. Nic wiecej nie pamigtam, jednak domyslam si¢, ze powodowany jakim$ kaprysem niby-
ludzkiego umystu zdjat ze mnie toge 1 zywego rzucit do tego lochu tylko bogowie wiedzg dlaczego.
Zapewne zabit psa tuz przed tym, zanim spotkat mnie w ogrodzie, a kiedy mnie ogluszyl, zabil Joke,
skoro widzieliscie jego zwloki lezace w domu. Joka pomdglby mi, zwtaszcza przeciwko Thakowi,
ktorego zawsze nienawidzit.



Murilo spojrzat w lustro na stworzenie siedzace cierpliwie przed zamknietymi drzwiami.
Zadrzat, widzac wielkie, czarne dtonie, poro$niete gestym wlosem, prawie przypominajacym futro.
Cielsko stwora byto wielkie, szerokie 1 zgarbione. Niesamowicie szerokie ramiona okrywatla
szkartatna szata, spod ktérej wyzieralty roéwnie geste, czarne wlosy. Twarz wyzierajaca spod
szkartatnego kaptura byla zdecydowanie zwierzeca, lecz Murilo u§wiadomit sobie, ze Nabonidus
mowit prawde, gdy twierdzit, iz Thak byl czym$ wigcej niz tylko zwierzgciem. W czerwonych,
metnych oczach, w niezgrabnej postawie, w catym wygladzie stwora bylo cos$, co odroézniato go od
bestii. W tym monstrualnym ciele kryt si¢ mozg 1 dusza, ktore jednak dopiero zaczety si¢ formowac,
tworzac co$, co stabo przypominato cztowieka. Murilo stal ogarnigty zgroza, rozpoznajac stabe 1
odrazajace pokrewienstwo miedzy swoim wiasnym gatunkiem, a tym przykucni¢tym tam stworem;
zemdlito go na mysl o otchtaniach prymitywnej zwierzgcosci, z jakich z trudem wydzwigneta sig
ludzkos¢.

- Przeciez musi nas widzie¢ - mamrotat Conan. - Dlaczego nie atakuje? Z tatwoscig mogiby
wybi¢ to okno.

Murilo zrozumial, ze Conan uwaza lustro za okno, przez ktore spogladaja z lochu.

- On nas nie widz - odpart kaptan. - Zagladamy do komnaty lezgcej nad nami. Drzwi, ktorych
pilnyje Thak, to te na szczycie schodow. To tylko prosty system luster. Widzicie te zwierciadta na
scianach? Przekazuja odbicie pokoju do tych rur, w ktorych inne lustra przesytaja obraz dalej, aby
wreszcie ukaza¢ go w powiekszeniu w tym wielkim zwierciadle.

Murilo uswiadomit sobie, ze kaptan, ktory wymyslit co$ takiego, musi wiedzg wyprzedzac
swoja epoke o cale stulecia; lecz Conan ztozyt to na karb czardéw 1 nie zaprzatat sobie tym gtowy.

- Zbudowatem te podziemia jako schronienie, a zarazem jako wigzienie - méwil kaptan. -
Bywato, ze ukrywatem si¢ tu 1 przez te lustra przygladatem si¢ zgubie tych, ktorzy szukali mnie w
ztych zamiarach.

- Lecz czemu Thak pilnyje tych drzwi? - dopytywat si¢ Murilo.

- Musiat stysze¢, ze krata w tunelu opadta. Jest potaczona z dzwonkami w komnatach na gorze.
Wie, ze kto$ jest w podziemiach 1 czeka, az przyjdzie tymi schodami. Dobrze przyswoil sobie lekcje,
ktorych mu udzielalem. Widzial, co dzialo si¢ z ludzmi, ktorzy wchodzili przez te drzwi, kiedy
pociggalem za ling wiszaca na tej tam $cianie; teraz czeka, by zrobi¢ to samo.

- Co6z wiec mamy robic¢? - pytat Murilo.

- Mozemy go tylko obserwowac. Dopoki jest w tej komnacie, nie osmielimy si¢ wej$¢ po tych
schodach. Thak jest silny jak goryl 1 z tatwoscig moglby rozerwac nas na strzgpy. Jednak nie musi si¢
fatygowac; jezeli otworzymy te drzwi, wystarczy, ze pociagnie za ling, a przeniesiemy si¢ do

wiecznoscl.

- W jaki sposob?



- Zgodzitem si¢ dopomoc wam stad wyj$¢ - odpart kaptan. - Nie obiecywalem, ze zdradzg
wam moje sekrety.

Murilo chciat co$§ powiedzie¢, lecz nagle urwat. Czyjas dton ostroznie rozchylita kotare
zaslaniajacg jedne drzwi. Pojawila si¢ w nich smagla twarz o blyszczacych oczach, groznie
spogladajacych na siedzaca w fotelu posta¢ w szkartatnej todze.

- Petreus! - syknat kaptan. - Na Mitre, co za zlot sepéw odbywa si¢ dzi§ w moim domu!

Twarz pozostata w obramowaniu zaston. Za nig pojawily si¢ nastepne twarze - ciemne i
waskie, wyrazajace zgdze mordu.

- Co oni tu robig? - wymamrotal Murilo, mimowolnie $ciszajac gtos, chociaz wiedzial, Zze nie
moga go ustyszec.

- Hmm, a co moze robi¢ Petreus ze swymi oddanymi, mtodymi nacjonalistami w domu
Czerwonego Kaptana? - rozesmiat si¢ Nabonidus. - Spojrzcie, jak nienawistnie spogladaja na postac,
ktorag uwazajg za swego arcywroga. Popetniajg ten sam blad, co ty. Zabawne bedzie ujrze¢ ich miny,
gdy przekonajg si¢ o swojej pomytce.

Murilo nie odpowiedzial. Cata ta historia zdawata si¢ by¢ nierzeczywista. Czut si¢ tak, jakby
siedziat w teatrze lalek lub jako bezcielesny duch obserwowal zywych ludzi, nieSwiadomych 1 nic
wiedzacych o jego obecnosci.

Zobaczyl, ze Petreus ostrzegawczo przytozyt palec do ust 1 skingt gtowa do wspotspiskowcow.
Mtody szlachcic nie wiedziat, czy Thak zdawal sobie sprawe z obecnosci intruzow. Matpolud nie
poruszyt si¢, siedzac plecami do drzwi, za ktorymi czaili si¢ zabojcy.

- Wpadli na taki sam pomyst jak ty - mruknagt mu do ucha Nabonidus. - Tyle tylko, Ze robig to z
powodow patriotycznych, a nie egoistycznych. Teraz, kiedy pies nie zyje, Jakze tatwo dosta¢ si¢ do
mego domu. Och, jakg miatbym teraz okazj¢, zeby pozby¢ si¢ ich - raz na zawsze! Gdybym to ja
siedziat w fotelu zamiast Thaka! Jeden skok... Pociagniecie za ling...

Petreus ostroznie przeniost stope ponad progiem komnaty; pozostali spiskowcy deptali mu po
pietach, a ich sztylety blyskaty w mroku korytarza. Nagle Thak zerwat si¢ z fotela 1 skoczyt ku nim.
Ci, spodziewajac si¢ ujrze¢ znienawidzong, lecz znajomg twarz Nabonidusa, zostali zupelnie
zaskoczeni tym okropnym widokiem 1 wytrgceni z rOwnowagi, tak samo jak wczesniej Murilo,
Wydawszy przerazliwy okrzyk Petreus cofngl si¢, wpadajac na idacych z tytlu towarzyszy. Zderzali
si¢ 1 potykali w ciasnym korytarzu, a w tejze chwili Thak jednym dtugim, groteskowym susem dopadt
grubej, aksamitnej liny, wiszacej obok drzwi, chwycit ja 1 mocno szarpnat.

Natychmiast kotary po obu stronach przejscia rozsungty si¢, odstaniajac wejscie, w ktorym cos
btysneto srebrzyscie.

- On pamigetal! - radowat si¢ Nabonidus. Ta bestia jest juz prawie cztowiekiem! Byt kiedys
swiadkiem podobnego zdarzenia 1 zapamigtat je! Teraz patrzcie! Uwazajcie!



Murilo dostrzegl, ze drzwi przegrodzita gruba, szklana plyta. Za nig widziat pobladte twarze
spiskowcow. Petreus, wyciggnawszy przed siebie rece jakby chciat odeprze¢ atak Thaka, napotkat
przezroczysta przegrode 1 sadzac po mimice twarzy, powiedzial co§ do swoich kompanow. Teraz,
gdy kotara byta odsuni¢ta, trzej mgzczyzni w lochu widzieli doktadnie wszystko, co dziato si¢ w tej
czesci korytarza, w ktorej byli zamknigci nacjonali$ci. Ogarnigci przerazeniem, pedem pobiegli w
kierunku drzwi, ktorymi weszli, lecz zaraz stangli gwattownie, jakby napotkali niewidzialng Sciane.

- Szarpnigcie za ling zamkneto korytarz - zasmiat si¢ Nabonidus. - To proste; szklane tafle
opadaja w prowadnicach znajdujacych si¢ w futrynie. Pociaggni¢cie za ling zwalnia spr¢zyne, ktora je
przytrzymuje. Zsuwajg si¢ 1 zatrzaskuja tak, ze mozna je otworzy¢ jedynie z zewnatrz. Szklo jest
odporne na uderzenia - nawet cztowiek z mtotem kowalskim nie zdotalby go rozbié. O!

Schwytanych w putapke ludzi ogarngta panika; miotali si¢ z jednego konca korytarza w drugi,
daremnie tomoczac w krysztalowe §ciany 1 wygrazajac pigsciami niewzruszonej, czarnej postaci
przykucniete] na zewnatrz. Wtem jeden z nich odchylit glowe, spojrzat w gore 1 - sadzac po ruchu
warg - zaczat wrzeszcze¢, wskazujac reka na sufit.

- Opadniecie tafli wyzwala opar $mierci - rzekt Czerwony Kaptan, zanoszac si¢ Smiechem. -
To pyt szarego lotosu, z Bagien Nieboszczykdw, hen, za granicami Khitaju.

Ze stropu korytarza powoli opuszczata si¢ kiS¢ ztotych pakdéw; rozchylaty sie jak ptatki
wielkiej, przekwitlej rozy 1 sptywata z nich szara mgietka, ktora szybko wypelnita komore.
Natychmiast histeria uwig¢zionych ustgpita miejsca szalenstwu i grozie. Zaczgli si¢ zataczac; staniali
si¢ na nogach. Toczyli piang z ust wykrzywionych straszliwym u§miechem. Z wsciektoscig atakowali
si¢ nawzajem dZgajac sztyletami, gryzac, tngc, szarpigc 1 mordujac si¢ w przyptywie szalenstwa.
Murilowi zrobito si¢ niedobrze na ten widok i rad byt, ze nie styszy wrzaskow 1 jekow, jakimi
rozbrzmiewat ten korytarz smierci. Ogladane sceny byty bezglosne niczym teatr cieni.

Stojacy przed tg komnatg okropnosci Thak podskakiwat ze zwierzgcej uciechy, wyrzucajac
wysoko w gor¢ wlochate ramiona. Za plecami Murila Nabonidus chichotat jak hiena.

- Swietne pchniecie, Petreusie! Prawie go wypatroszytes! Teraz co§ dla ciebie, moj
przyjacielu! Nareszcie! Wszyscy padli, a ci, ktdrzy jeszcze zyja, szarpig zebami ciata martwych 1
tocza z ust §ling.

Murilo zadrzal. Stojacy z tylu Cymeryjczyk zaklal cicho w swym chropawym jezyku. Nad
wypetionym szarg mgietkg korytarzem wladze objeta Smieré; poszarpane, pociete 1 okaleczone ciata
spiskowcow tworzyly w nim krwawy stos, a wolno opadajaca chmura szarego pytu odstaniata
rozdziawione usta 1 niewidzace oczy trupow.

Thak, zgarbiony niczym wielki gnom, podszedt do zwisajacej przy Scianie liny 1 pociagnat ja w
szczegolny sposob.

- Otwiera zewnetrzne drzwi - powiedzial Nabonidus. - Na Mitre, jest w nim wigcej z
czlowieka, niz mogtem przypuszczac! Spojrzcie, mgietka wyptywa z korytarza i rozwiewa si¢, a on
przezornie czeka. Teraz podnosi drugg tafle. Jest ostrozny - zna moc szarego lotosu, sprowadzajacego



szalenstwo 1 Smier¢. Na Mitre!
Murilo drgnat, styszac zmieniony gtos kaptana.
- To nasza jedyna szansa! - wykrzyknal Nabonidus.
- Jesli opusci komnate na kilka minut, zaryzykujemy wejscie po schodach.

W napigciu przygladali sig, jak potwor znika w drzwiach. Gdy szklane tafle podniosty sig,
kotary opadty z powrotem, zastaniajac komore §mierci.

- Musimy zaryzykowac! - szepngl Nabonidus 1 Murilo ujrzat krople potu na jego twarzy. -
Zapewne zechce si¢ teraz pozby¢ cial, tak jak ja zrobilem to kiedys. Szybko! Za mna, na gore!

Rzucit si¢ ku schodom i wbiegt na nie z szybko$cia, ktora zadziwita Murila. Mtody szlachcic z
barbarzynca deptali mu po pietach 1 gdy otworzyt drzwi na koncu schodéw, ustyszeli, jak odetchnat z
ulga. ZnaleZli si¢ w obszernej komnacie, ktorg obserwowali w lustrze. Thaka w niej nie byto.

- Jest w korytarzu z ciatami! - zakrzykngt Murilo.
- Czemu nie schwytamy go w putapke, tak jak on schwytal Petreusa 1 jego ludzi?
- Nie, nie! - przerazit si¢ Nabonidus 1 pobladt jak chusta.

- Nie wiemy, czy on naprawde¢ tam jest. Zreszta mogtby wyskoczy¢, zanim dopadniemy liny!
Chodzcie za mng do mojej komnaty: musze wzig¢ bron, ktora go zabije. Ten korytarz jest jedynym
sposrod wiodacych do tej sali, w ktorym nie ma zadnych putapek. Szybko poszli za nim korytarzem,
ktorego wejscie znajdowato si¢ naprzeciw drzwi do komory $mierci, prowadzacym do szeregu
innych komnat. W rosngcym pospiechu Nabonidus probowat otworzy¢ ktorekolwiek drzwi.
Wszystkie byty zamknigte, tak samo jak te na koncu korytarza.

- Moj Boze! - Czerwony Kaptan oparl si¢ plecami o $ciang, a jego skora przybrata barwe
popiotu. - Drzwi sg zamknigte, a Thak zabral mi klucze. Jednak wpadlismy w putapke.

Murilo spojrzat z obrzydzeniem na roztrzgsionego kaptana 1 Nabonidus z trudem wzigl si¢ w
garsc.
- Ta bestia mnie przeraza - rzekt. - Gdybyscie widzieli, jak rozrywa ludzi na strzepy... No,

dopom6z nam. Mitro, ale musimy z nim walczy¢ tym, co bogowie nam dali. Chodzcie!

Poprowadzit ich z powrotem do zastoni¢tego kotarg wejscia 1 zajrzal do wielkiej sali w tej
samej chwili, gdy Thak wylonit si¢ z drzwi po przeciwnej stronie. Wida¢ bylo, ze bestia co$
podejrzewa. Strzygla czujnie matymi, przylegajacymi do czaszki uszkami; gniewnie rozgladata si¢
wokot 1, podszediszy do najblizszych drzwi, zerwata zastaniajacg je kotare, zeby za nig zajrzec.

Nabonidus cofnat si¢, dygoczac jak 1i§¢. Chwycit Conana za ramig.



- Czlowieku, czy odwazysz si¢ stang¢ ze swym nozem przeciwko jego ktom?
Blysk oczu Cymeryjczyka wystarczyt za odpowiedz.

- Szybko! - szepnal Czerwony Kaptan, wpychajac go za kotarg, tuz przy Scianie. - Kiedy za
chwil¢ odkryje nasza obecno$¢, $ciggniemy jego uwage na siebie. Gdy bedzie ci¢ mijat, wbijesz mu
noz w plecy, jesli zdotasz. Ty, Murilo, pokazesz mu si¢, a potem pobiegniesz korytarzem. Na Mitre,
nie mamy zadnych szans, by pokona¢ go w walce wrecz, ale 1 tak jesteSmy zgubieni.

Murilo czul, ze krew zastyga mu w Zylach, lecz opanowat Igk 1 wyszedl z korytarza do sali. W
tej samej chwili znajdujacy si¢ po przeciwnej stronie komnaty Thak obrocit si¢ gwattownie, zmierzyt
go wscieklym spojrzeniem 1 z glo§nym rykiem skoczyt na mtodzienca. Szkartatny kaptur opadt mu na
plecy, ukazujac czarng, nieksztattng czaszke; na czarnych tapskach i1 szkarlacie togi widac¢ bylo
jasniejsze, czerwone plamy. Pedzac z wyszczerzonymi ktami przez sale, wygladatl jak purpurowo-
czarny demon, a jego ogromne cielsko z zadziwiajaca szybkoscig poruszato si¢ na krzywych nogach.

Murilo odwrocit sie 1 z powrotem wbiegt do korytarza, a cho¢ strach dodat mu skrzydet,
wtochaty potwor byt prawie tuz za nim. Gdy stwor przebiegat obok zaston, jakas posta¢ wyskoczyta
zza kotary 1 spadia na kark matpoluda, jednoczesnie wbijajac mu sztylet w plecy. Thak wrzasnat
okropnie, gdy nieoczekiwany atak zwalil go z ndg 1 obaj przeciwnicy potoczyli si¢ po podiodze,
tworzac wiryjacy klab rak 1 nog, w zacigtych zmaganiach przewalajacy si¢ po komnacie.

Murilo ujrzat, ze barbarzynca $cisngt nogami tors bestii 1 starajgc si¢ utrzymac na jej plecach,
raz po raz zadawat ciosy sztyletem. W tym czasie Thak usitowal zrzuci¢ uwieszonego jego plecow
wroga, aby znalazt si¢ w zasiggu olbrzymich ktow, ktorymi moglby go rozedrze¢ na strzgpy. Wirujacy
kigb konczyn 1 purpurowych strzgpdéw przetoczyt si¢ korytarzem tak szybko, ze Murilo, obawiajac
si¢, z¢ moze trafi¢ Conana, nie odwazyt si¢ uzy¢ krzesta, ktore pochwycit. Widzial, ze mimo
przewagi zaskoczenia 1 obszernej togi, ktora omotywata malpoluda, krepujac mu swobode¢ ruchow,
potworna sita Thaka zaczynata bra¢ gore. Wolno, lecz nieublaganie $ciggat Conana z plecow.
Matpolud otrzymat juz tyle ciosdéw, ze wystarczylyby, aby zabi¢ tuzin ludzi. Sztylet Conana raz po raz
wbijat si¢ w tors, ramiona 1 byczy kark obficie krwawigcej bestii, jednak jesli jego ostrze nie siggnie
szybko jakiego$ zywotnego organu, nadludzka zywotnos¢ Thaka pozwoli mu rozprawié si¢ z
Cymeryjczykiem, a potem z jego towarzyszami.

Cymeryjczyk tez walczyt jak dzikie zwierzg, w milczeniu przerywanym jedynie chrapliwym
posapywaniem. Czarne pazury potwora darty ciato barbarzyncy, a stalowy uscisk nieksztattnych tap
przyciagal jego gardto w kierunku wyszczerzonej paszczeki. Wtem Murilo dostrzegt odpowiedni
moment, doskoczyl 1 zamachngwszy si¢ poteznie, uderzyl bestie krzestem z sitg wystarczajaca, by
rozwali¢ czaszke kazdej ludzkiej istoty. Krzesto odbito si¢ od czarnej czaszki Thaka, lecz ogluszony
potwor na moment rozluznit swoj straszliwy uscisk, a wtedy zdyszany i1 ociekajacy krwig Conan
wychylit si¢ do przodu i wbit sztylet po rekojes¢ w serce matpoluda.

Ciatlem bestii targnagl konwulsyjny dreszcz; wybatuszyla Slepia, po czym bezwladnie
rozciagneta si¢ na posadzce. Gorejace oczy znieruchomiaty 1 zgasty, a mocarne cztonki zadrzaty 1
opadty bezwtadnie.



Conan chwiejnie podnidst si¢ na nogi, ocierajac twarz z potu i posoki. Krew kapata z jego
palcow 1 sztyletu, a z ud, ramion 1 torsu $ciekala cienkimi struzkami. Murilo prébowat go
podtrzymac, ale barbarzynca odpedzit go niecierpliwym gestem.

- Kiedy nie zdotam usta¢ o wilasnych sitach, czas mi bgdzie umiera¢ - wymamrotal opuchlymi
wargami. - Jednak przydalby mi si¢ puchar wina.

Nabonidus wytrzeszczal oczy na lezacego sztywno potwora, jakby nie mogl uwierzy¢ wtasnym
oczom. Lezac tak, czarny, wtochaty, odrazajacy potwor wygladat nieco groteskowo w szkarlatne;
todze; lecz mimo to bardziej przypominat cztowieka niz zwierze 1 obraz ten mial w sobie jakis
dziwny 1 straszny patos.

Nawet Cymeryjczyk wyczut to, bo wysapat:

- Zabitem dzi§ cztowieka — zwierze. Zalicze go do najdzielniejszych wodzow, ktorych dusze
wystalem w kraing mroku, a moje kobiety beda Spiewac o nim piesni.

Nabonidus schylit si¢ 1 podnidst pek kluczy na ztotym tancuchu, ktére wypadty matpoludowi
zza pasa w czasie walki. Skingwszy na swych towarzyszy, by szli za nim, poprowadzit ich do drzwi
komnaty, otworzyl ja 1 wprowadzit ich do $rodka. Pomieszczenie bylo rzesiScie oswietlone,
podobnie jak inne. Czerwony Kaptan wziat ze stotu karatke z winem 1 napetnit krysztatlowe puchary.
Gdy jego kompani pili tapczywie, mruknat:

- Co za noc! Juz prawie swita. I co z wami, przyjaciele?

- Jezeli dasz mi bandaze 1 tym podobne rzeczy, opatrz¢ Conanowi rany - rzekl Murilo 1
Nabonidus kiwnat glowa, po czym ruszyt w strong drzwi prowadzacych do korytarza. Jakas
nieuchwytna zmiana w glosie lub wyrazie twarzy kaptana sprawita, ze Murilo przygladat mu si¢
bacznie. Znalaztszy si¢ przy drzwiach Czerwony Kaptan odwrdcit si¢ nagte. Twarz mu si¢ zmienita:
w oczach btyszczat dawny ogien, a usta wykrzywial bezgto§ny Smiech.

- Umowa lotrow! - mowigcego pobrzmiewal drwigco, jak zawsze. - Ale nie umowa gtupcow.
Jeste$ glupcem, Murilo!

- Co chcesz powiedzie¢? - mtody szlachcic zrobit krok w jego kierunku.
- Stoj! - gltos Nabonidusa ciat jak bicz. - jeszcze krok, a zniszcze was!

Krew zastygta Murilowi w zylach, gdy urzal, ze Czerwony Kaptan sciskat w rece koniec
grubej, aksamitnej liny, ktora zwisata posrod draperii, tuz przy drzwiach.

- Co to za zdrada? - krzyknat Murilo. -- Przeciez przysiagtes...

- Przysiegatem, ze nie opowiem krolowi zarciku o tobie! Nie przysiegatem, ze nie wezme
spraw w swoje rece, gdy nadarzy si¢ okazja. Myslicie, ze moglbym przepusci¢ taka okazje? W
normalnych okoliczno$ciach nie odwazytbym si¢ zabi¢ ci¢ bez pozwolenia krola, ale teraz nikt si¢ o
tym nie dowie. Traficie do kadzi pelnych kwasu razem z Thakiem 1 nacjonalistycznymi glupcami 1



nikt o tym nie bedzie wiedziat. C6z to byta dla mnie za noc! Chociaz stracitem cenne stugi, to jednak
pozbytem si¢ niebezpiecznych wrogow. Stojcie! Jestem w progu i nim zdotacie mnie dopas¢,
pociagne za ten sznur 1 wysle was do piekta. Tym razem nie przy pomocy szarego lotosu, lecz czego$
rownie skutecznego. Prawie kazda komnata w mym domu to putapka. Tak wiec, Murilo, ty gtupcze...

Zbyt szybko, by pochwyci¢ to wzrokiem, Conan ztapal stotek i1 cisngt nim w kaptana.
Nabonidus krzyknat instynktownie wyciagnal reke ku linie, lecz nie zdazyt. Pocisk wyrznat go w
gtlowe 1 Czerwony Kaptan zachwial si¢, a potem rungt na podtoge, na ktorej szybko zaczeta si¢
rozlewac¢ ciemmopurpurowa katuza.

- A jednak mial czerwong krew - mrukngl Conan. Murilo drzaca, rozcapierzong dionig
przejechat po mokrych od potu wtosach 1 opart si¢ o stot, zeby nie upas¢, gdyz kolana uginaty si¢ pod
nim z ulgi.

- Juz Swita - powiedziat. - Wynosmy si¢ stad, zanim spadnie na nas jakie§ nowe nieszczescie.
Jesli uda nam si¢ przej$¢ przez mur posesji tak, aby nas nie zauwazono, to nikt nie bedzie nas aczyt z
wydarzeniami tej nocy. Niech straz sama pisze wyjasnienia.

Zerknal na ptawiace si¢ we krwi zwloki Czerwonego Kaptana 1 wzruszyt ramionami.

- Pomimo wszystko byt glupcem: gdyby nie tracil czasu na szyderstwa, z tatwoscig schwytatby
nas w putapke.

- No tak - rzekt spokojnie Cymeryjczyk. - Spotkat go taki koniec, jaki pisany jest kazdemu
totrowi. Chetnie splagdrowatbym ten dom, ale chyba lepiej bedzie nie zwlekacd.

Gdy wymkneli si¢ juz z mrocznego ogrodu wybielonego switem, Murilo powiedziat:

- Czerwony Kaptan odszedt w ciemnos¢, tak wiec moja przyszto§¢ w miescie wyglada rozowo
1 nie mam czego si¢ bac. Ale co z tobg? Nadal wisi nad tobg ta sprawa kaptana z Labiryntu i...

- | tak mam juz do$¢ tego miasta - wyszczerzyt zeby Cymeryjczyk. - Wspominate§ co$ o koniu
czekajagcym w Szczurzej Norze. Ciekaw jestem, jak szybko ten kon zdota mnie zanie$¢ do innego

krolestwa. Jeszcze wiele goscincow chciatbym przejs¢, zanim pojde droga, ktorg tej nocy podazyt
Nabonidus.

Re¢ka Nergala
Robert E. Howard

Lin Carter



Bawigc w Koryntii, Conan zasmakowat hyboryjskich intryg. Stwierdzil, ze nie ma
zasadniczej roznicy miedzy motywami, jakimi kierujq sie ludzie z wyzszych sfer, a tymi, jakimi
rzqdzq sie mieszkancy Szczurzej Nory. Tyle, Ze wsrod bogatych mozna si¢ lepiej obtowic.

Zaopatrzony w konia i sowicie wynagrodzony przez zapobiegliwego Murila, Cymeryjczyk
postanawia rozejrzec¢ sie po cywilizowanym Swiecie w nadziei, Ze okaze sie to przyjemnym i
zyskownym zajeciem. Wiodgca przez, hyboryjskie krolestwa Droga Krolow doprowadza go do
Turanu, gdzie zaciggngl sie do armii krola Yildiza. Nazbyt porywczy i samowolny barbarzynca z
trudem poddaje si¢ surowej dyscyplinie, totez poczgtkowo nie znajduje przyjemnosci w stuzbie
wojskowej. Ponadto, jako niewprawny tucznik i kiepski jezdziec, Conan otrzymuje niski Zotd w
armii, ktorej giowng silg sq konni tucznicy. Szybko jednak nadarza mu si¢ okazja, by udowodnic
swq prawdziwg wartosc.

1

Czarne cienie

Na Kroma! - z zaci$nigtych warg mtodego wojownika wyrwato si¢ siarczyste przeklenstwo.
Potrzasajac czarng grzywa zmierzwionych wtosoéw, wzniost ku niebu rozszerzone ze zdumienia,
niebieskie oczy. Jego rostym, muskularnym cialem, opalonym na braz przez stonca odleglych krain
wstrzasnal dreszcz przerazenia. Mtodzieniec byt nagi, jesli nie liczy¢ przepaski na biodrach i wysoko
sznurowanych sandatéw. Jako Zzotnierz z oddziatu nieregularnej konnicy przystapit do bitwy siedzac
w siodle. Ale jego wierzchowiec, dar szlachetnego Murila z Koryntii, juz przy pierwszym starciu
padt przeszyty strzalami wroga 1 mitodzian musiat walczy¢ pieszo. Dawno odrzucit potrzaskang
ciosami tarcze, zostawiajgc sobie tylko miecz.

Z nieba, rozognionego tung gasnacego stonca, na jatlowy, smagany wiatrem turanski step, gdzie
dwie armie starty si¢ w zaciekltej bitwie, spadta skrzydlata §mier¢.

Pole byto skapane w czerwieni zachodu 1 ludzkiej krwi. Oddzialy poteznego krola Turanu -
Yildiza, w ktorego armii mtody wojownik stuzyt jako najemnik, od przeszto pigciu godzin walczyly z
zakutymi w zelazo legionami Munthassem Chana, zbuntowanego satrapy Marchii Zamoranskiej z
potnocy kraju. Szala zwyciestwa przechylata si¢ raz na jedng, raz na drugg strone, lecz teraz z
purpurowego nieba opuszczaty si¢ koszmarne stwory, niepodobne do zadnego ze znanych
barbarzyncy zwierzat. Nieksztattne, mgliste zjawy jak ogromne nietoperze unosily si¢ na bloniastych,
tukowato zebrowanych skrzydtach.

Oba wojska walczyly, nie widzac ich jeszcze. Tylko Conan - mtody wojownik - stojac na
niskim pagorku, dostrzegt je na ciemniejgcym niebie. Opart si¢ na zbroczonym mieczu 1, dajac chwile
odpocza¢ swym zylastym ramionom, spogladat w strone, skad nadlatywaty. Zdawaty si¢ naleze¢ do
Swiata cieni, nie materii; zwiewne ciata przypominaty pasma czarnego oparu lub mgliste zarysy
gigantycznych nietoperzy-wampirow. Zwezone, zielone oczy potwordw plonety ztym blaskiem.



Patrzacemu na nie barbarzyncy zimny dreszcz Igku przebiegt po skorze, gdy niesamowite stwory
opadly bezgtosnie na pole bitwy, siejac $mier¢ 1 zniszczenie.

W szeregach turanskiej armii podniosty si¢ wrzaski bolu1 trwogi. Gdziekolwiek Smignat ktorys
ze skrzydlatych potwordéw, tam na ziemi zostawaty okrwawione zwtoki. Nietoperze nadlatywaty
setkami, atakujagc wojownikow krola Yildiza, wkrotce wiec znuzeni zotnierze wzieli nogi za pas,
porzucajac w panice bron.

- Walczcie, psy! Stancie 1 walczcie! - grzmiat z wysokos$ci siodta potezny rycerz. Mimo ze glos
jego zwykl budzi¢ postuszenstwo, tym razem daremnie usitowatl powstrzymaé dezerterow. Conan
dojrzat kosztowny btekitny ptaszcz, posrebrzang kolczuge 1 brodatg twarz o orlim profilu pod okapem
spiczastego hetmu, w ktorym gorejace stonce odbijato si¢ jak w lustrze. Poznat Bakre Akifa generata
krola Yildiza. Miotajac straszliwe przeklenstwa, dumny dowddca dobyt szabli 1 zaczat ptazowac
uciekajacych. Moze udatoby mu si¢ ponownie sformowacé szeregi, gdyby jeden ze skrzydlatych
potwordw nie zaatakowat go z tylu. Zwiewne, btoniaste skrzydta objety go upiornym usciskiem1 gtos
generata ucicht nagte. Conan widziat pobladlg twarz i oczy zmruzone obtednym przerazeniem,
prawie niedostrzegalne za czarnym welonem otaczajacych je skrzydetl. Przestraszony kon pomknat na
oslep przed siebie, a zjawa porwata dowddce z siodta. Przez chwile unosita si¢ w powietrzu, wolno
poruszajac skrzydtami, by w koncu wypusci¢ ze szpondéw okrwawione, poszarpane ciato. Tak
dokonat si¢ zywot Bakry Akifa.

Tak tez zakonczyla si¢ bitwa.

Pozbawiona dowodcy armia turanska rzucita si¢ do ucieczki. Conan widzial, ze nawet
doswiadczeni Zolnierze, weterani tuzina kampanii, umykajg z wrzaskiem z pola bitwy. Dumni
arystokraci zmykali jak stado tchorzliwych zajecy. Na ich karkach jechata kawaleria zbuntowanego
satrapy, nic niepokojona przez latajace stwory, z okrzykiem zwycigstwa na ustach. Wykorzystujac
przewage zdobyta dzigki czarnej magii. Bitwa byta przegrana chyba ze znajdzie si¢ jeden odwazny 1
powstrzyma swym przyktadem uciekajacych...

Nagle przed pierwszymi szeregami umykajacych beztadnie zolnierzy wyrosta posta¢ o tak
ponurym i dzikim wygladzie, ze zatrzymali si¢ na moment.

- Sta¢, wy bekarty, kundle albo - na Kroma! - znajdziecie stopg¢ stali w swych tlustych
katdunach!

Smagla twarz Cymeryjczyka miata kamienny, zimny wyraz, Pod czarnymi, groznie
zmarszczonymi brwiami jego oczy plonety szalencza wsciektoscig. Nagi, zbryzgany od stop do glow
dymiacg posoka olbrzym w pokrytej bliznami dtoni dzierzyt potezny, prosty miecz. Jego glos dudnit
jak pomruk odlegtego grzmotu.

- Z powrotem, jesli cho¢ troche cenicie wasze nedzne zycie, tchorzliwe psy! Z powrotem - albo
powypruwani wam flaki! Tylko podnie§ na mnie ten topor, ty hyrkanska §winko, a wydre ci serce
gotymi rgkami 1 kazg ci je zjes$¢ przed sSmiercig! Co to?! JesteScie babami, ktére boja si¢ cieni?
Jeszcze przed chwilg byliscie mezczyznami - walecznymi zolnierzami Turanu! StawiliScie czoto
wrogom uzbrojonym w zimng stal 1 walczyliScie godnie. A teraz odwracacie si¢ 1 uciekacie jak



przestraszone dzieci. Tfu! Widzac, jak wychowani w mie$cie stabeusze zmykaja przed stadem
nietoperzy, dumny jestem z tego, ze pozostatlem barbarzynca!

Udato mu si¢ ich zatrzyma¢ - lecz na krotko. Z gory sptyneta czarnoskrzydta zjawa, a wtedy
nawet nieustraszony Cymeryjczyk cofngt si¢ przed ponurym blaskiem zielonych $lept 1 smrodem
odrazajacego cielska. Zotnierze uciekali, zostawiwszy go samemu sobie. Mtodzieniec przyjal
bojowa postawe. Mocno zapierajac si¢ nogami, ciglt swym wielkim mieczem, wktadajac w cios cala
site poteznych baréw 1 ramion. Stalowy brzeszczot ze §wistem przecigl powietrze. Jak podejrzewal,
stwor byl bezcielesny 1 miecz nie napotkal zadnego oporu. Cymeryjczyk stracit rownowagg 1 upadt na
kamienie. Mglista zjawa unosita si¢ nad nim, mimo ze stalowe ostrze rozci¢to ja na dwoje. Niczym
przerwane ludzka rgka pasmo dymu, zwiewny ksztalt uformowat si¢ ponownie. Sypigc skrami z
jarzacych sie slepi, spogladat na lezacego cztowieka z nieludzka uciechg.

- O, Kromie! - zaklgt Conan, co zabrzmiato prawde jak modlitwa. Usitowal ponownie unie$¢
miecz do ciosu, lecz bron wypadta mu z pozbawionej czucia dtoni. Przecigwszy czarny cien, ostrze
stato si¢ zimne 1 cigzkie, mrozac do szpiku kosci, jakby skut je zigb miedzygwiezdnych otchtani,
ziejacych pustka na krancach kosmosu.

Wolno bijac skrzydtami, upiorny nietoperz unosit si¢ nad powalong ofiarg, zdajac si¢ sycic jej
przerazeniem. Cymeryjczyk gmerat u pasa zdretwiatymi palcami, usitujac doby¢ sztyletu, ktory wisiat
tam razem z sakiewka. Macajaca goragczkowo re¢ka, zamiast na rgkojesci, zacisneta si¢ na skorzanym
woreczku, dotykajac czego$s gtadkiego 1 cieptego. Conan gwaltownie cofngt dion, gdy piekacy
dreszcz porazilt mu nerwy. Niechcacy potart ten dziwny amulet, ktory znalazt dzien wczesniej, kiedy
roztozyli ob6z w Bahari. Dotkniecie gtadkiego kamienia wyzwolito tajemniczg sile,

Zjawa nagle znikta. Jeszcze przed chwilg byta tak blisko, ze emanujacy z niej, nieziemski chtod
lodowatym tchnieniem porazal cialo mtodego wojownika. Teraz oddalata si¢ pospiesznie,
rozpaczliwie topoczac skrzydtami. Conan z trudem podniost sie na klgczki, walczac z ogarniajaca go
stabo$cig. Najpierw niesamowite zimno promieniujgce od koszmarnego stwora; pozniej mrowigce
ciepto, ptynace z tajemniczego amuletu. Te dziwne doznania odebraty mu wszystkie sity. Swiat
kotysal mu si¢ przed oczami, byt bliski omdlenia. Gniewnie potrzasnat glowa, by odgoni¢ fale
znuzenia 1 spojrzat wokot.

- Mitro! Kromie 1 Mitro! Czy caly §wiat oszalal?

Straszliwa latajaca armia spedzita Zzolnierzy generata Bakry z pola bitwy, zabijajac tych, ktorzy
zmykali nic dos$¢ szybko. Szeregi uSmiechnigtych wojsk Munthassem Chana pozostaty nietknigte -
koszmarne zjawy nie atakowaty ich w ogole, jakby laczytlo je z nimi jakieS ponure, magiczne
przymierze. Jednak teraz wojownicy z Yaralet rowniez uciekali przed piekielnymi stworami. Obie
armie rozbite 1 w rozsypce - czyzby S$wiat rzeczywiscie oszalat, pytal Conan roz§wietlonego
zachodzacym stofcem nieba. Nagle sity 1 przytomnos$¢ opuscity mtodzienca. Runagt glgboko w czarne
wody nie§wiadomosci.



Krwawe pole

Hen, na horyzoncie, stonce ptoneto jak purpurowy wegiel. jak czerwone oko jarzace si¢ w
nieksztaltnej czaszce cyklopa, z wsciekto$cig spogladato na krwawe pobojowisko. W jego
czerwonych promieniach zastane szczatkami ludzi 1 zwierzat pole rozciggato si¢ jak krélestwo
Smierci - posepne 1 grozne. Tu i1 tam, wsrdd lezacych nieruchomo ciat szkartatne katuze posoki
przypominaly tafle jeziora, w ktorym przegladato si¢ oblane purpura niebo. W wysokich trawach
skradaty si¢ czarne sylwetki, weszac 1 skomlgc pozadliwie. Niskie zady 1 brzydkie psie pyski
zdradzaty, ze sg to hieny stepowe. Noc przyniosta im zaproszenie na uczte. Z gorejacego nieba
opuszczaty si¢ dtugoszyje se¢py, spieszac do biesiadnego stotu. Z topotem pidr straszliwi grabarze
opadali na posiekane ciala. Procz tych padlinozercow nic nie poruszalo si¢ na pobojowisku.
Upiornej ciszy nie przerwat ani turkot rydwanu, ani triumfalny ryk spizowych trgb. Cisza $mierci
zastapita bitewny zgietk. Jak niesamowite wystanniczki Losu, powoli, falistg linig przemknety po
niebie czaple. Kierowaly si¢ ku poros$nigtym trzcing rozlewiskom Nezvayi, ktorej leniwe wody l$nity
matowo w ostatnich promieniach dnia. Na drugim brzegu rzeki, czarne kontury muréw 1 wiez Yaralet
wznosily si¢ w potmroku jak hebanowe wzgorza.

Po zastanym trupami polu z trudem poruszata si¢ jakas posta¢. Byt to mtody barbarzynca o
czarne] grzywie niesfornych wlosow 1 nieustraszonym wejrzeniu. Czarne skrzydta musnety go tylko 1
cho¢ pod uderzeniem nieziemskiego chtodu stracit przytomnos¢, zachowat zycie. Teraz krazyl po
pobojowisku, utykajac lekko, bowiem w ogniu bitwy otrzymat glgbokg rane w udo, ktora zauwazyt 1 z
grubsza opatrzyl dopiero, gdy odzyskat zmysty 1 zaczal si¢ podnosi¢. Ostroznie kroczyl wsrod
porozrzucanych zwlok, ttumiac niecierpliwo$¢. Slady zaschnietej krwi pokrywaty go od stop do
glowy, a wielki miecz, ktory nidst niedbale w prawej rgce, byt zbroczony az po rekojesc.
Smiertelnie zmeczony Conan miat gardto suche jak pustynia. Oprocz rozcietego uda krwawit jeszcze
z pét tuzina lzejszych ran, ale nade wszystko tesknit za buktakiem wina 1 misg strawy. Krecac sie
wsrod trupow, powarkiwat jak glodny wilk, kinge wsciekle pod nosem. Wyruszyl na t¢ turanska
wojne jako najemny zolnierz, nie posiadat nic procz konia i ostrego miecza w garsci. Teraz kon
zostal zabity, bitwa przegrana, wojna skonczona, a on zostal sam jeden na obcej ziemi wsrod
wrogow. Miat nadziej¢, ze przynajmniej ograbi poleglych z co cenniejszych przedmiotow.
Wysadzany szlachetnymi kamieniami sztylet, zloty naramiennik lub srebrny napiersnik moégiby
przekupi¢ kogo trzeba 1 wydosta¢ si¢ z ziem Munthassem Chana, a moze nawet wrocitby do Zamory
bogatszy niz wprzddy. Lecz inni juz go uprzedzili: albo ztodzieje z pobliskiego miasta, albo kilku
ocalatych zolnierzy. Ciata poleglych ograbiono; nic zostalo nic procz potamanych mieczy,
potrzaskanych oszczepow, pogietych hetmow 1 tarcz. Conan spogladatl na usiang szczatkami rowning,
klngc siarczyscie. Zbyt dtugo lezat w omdleniu. Teraz nawet grabiezcy odeszli. Jak wilk, ktory zbyt
pozno decyduyje si¢ rzuci¢ na ofiarg 1 szakale sprzatajg mu tup sprzed nosa, tak mtodego barbarzynce
wyprzedzili inni tupiezcy. Conan zaprzestal bezowocnych poszukiwan z charakterystycznym dla
siebie poczuciem fatalizmu. Musiat utozyé jaki$ plan dziatania. Sciagnawszy groznie brwi spogladat
na pograzajaca si¢ w mroku rownine. Przysadziste sylwetki wiez Yaralet staly czarne 1 nieruchome
na tle dogasajacego blasku dnia. Tam z pewnoscig nie znajdzie schronienia, on, ktéry walczyl pod
sztandarem krola Yildiza! Jednak w promieniu wielu mil nie byto innego miasta, a stolica Turanu -
Aghrapur lezata o setki staj na potudnie...



Zatopiony w myslach Cymeryjczyk nie zauwazyt zblizajacego si¢ czarnego ksztattu, dopoki do
jego uszu nie doszto stabe rzenie. Odwroécit si¢ bltyskawicznie z mieczem gotowym do ciosu i1 opuscit
go ze $miechem.

- Na Kroma! Przestraszyte§ mnie. Wiec nie tylko ja jeden pozostalem przy zyciu, co? - zasmiat
sie,

Wielka, czarna klacz stata, patrzac wystraszonymi oczami na potnagiego olbrzyma. Nalezata do
generata Bakry. lezgcego teraz w katuzy krwi na pobojowisku. Klacz parskneta na dzwigk
przyjaznego, ludzkiego gltosu. Chociaz Conan nie znal si¢ na koniach, widzial, ze zwierze jest w nie
najlepszym stanie. Dtugie nogi klaczy trzesty si¢ z wyczerpania 1 ci¢zko robita pokrytymi piang
bokami. Latajagce widma przerazily nie tylko ludzi - pomyslatl. Przemawiajac tagodnie podchodzit
coraz blizej do drzacego wierzchowca, az w koncu stangt przy nim 1 poklepujac delikatnie po szyi
sprawil, ze kon odzyskal spoko;.

W jego odleglej, potnocnej ojczyznie konie nalezaly do rzadkosci. Tylko najbogatsi wodzowie
cymeryjskich klanéw 1 najdzielniejsi wojownicy posiadali wierzchowce zazwycza) zdobyte w
bitwie, jednak mimo nieznajomosci rzeczy Conanowi udato si¢ uspokoi¢ karg klacz. Wskoczyt na
siodto 1 niezrecznie postugujac si¢ wodzami, skierowatl konia na potudnie. Jadac stepa przez pole,
przez aksamitny mrok nocy, czul jak powraca mu animusz. w jukach znalazt troche zywnosci, a z
raczym wierzchowcem pod sobg miatl znacznie wigksze szans¢ pokonania nagich potaci stepu,
ciggnacych si¢ az do granic Zamory.

Hildico

W gestym mroku rozlegt si¢ cichy jek bolu. Conan $ciggnat wodze 1 rozejrzal si¢ podejrzliwie.
Niesamowity dzwigk sprawit, ze ciarki przebiegly mu po grzbiecie. W nastepnej chwili opanowat
lek; wzruszyl ramionami 1 zaklgt przez zacisnigte ze¢by. To nie byt glos nocnej zjawy czy upiora, lecz
jek bolu oznajmiajacy, ze jeszcze ktos przezyt bitwe 1 lezy w poblizu. Conan wcigz miat nadzieje
wréoci¢ do Zamory chocby z niewielkim tupem. Glos dobiegal z lewej strony; tylko tu, na samym
skraju pobojowiska jaki§ ranny mogt umkna¢ bystrym oczom grabiezcow. Barbarzynca zeskoczyt z
konia, uwigzal go do kota potamanego rydwanu i pokustykal ku miejscu, skad dochodzity jeki.
Rozchylil wysokie trzciny, ktore gestymi kepami porastaly brzegi rzeki 1 zobaczyl u stop niewyrazny
ksztatt.

Na nadbrzeznym piasku lezala poOtnaga dziewczyna. Jej biate cialo bylo podrapane 1
posiniaczone, a dtugie faluyjace wiosy zlepita rubinowag klamrag krew. Ciemne, btyszczace oczy
patrzyty nieprzytomnie, z rozchylajacych si¢ warg dobywat sie jek bolu.

Cymeryjczyk stat przez chwile, spogladajac na lezacg, mimowolnie podziwiajac pigkno jej



gibkiego ciata 1 bujnych, mtodych piersi. Byl zdziwiony - co taka dziewczyna, dziecko prawie, robita
na polu bitwy? Nie miata charakterystycznego wygladu obozowej dziewki. Delikatne 1 wdzigczne
rysy twarzy $wiadczyly o tym, ze byla dobrze urodzong - moze nawet szlachciankg. Zdumiony
barbarzynca potrzasnat glowg. Nagle dziewczyna poruszyta sig.

- Serce... serce... Tammuza... o panie! - jeczala cicho, mamroczac jak w goraczce 1 rzucajac z
boku na bok swa czarng gtow3.

Conan wzruszyl ramionami, a jego oczy nabraly posgpnego i1 zimnego wyrazu, co u
nienawyktego do zdradzania swych uczué barbarzyncy oznaczato zal. Smiertelnie ranna pomyslat i
wzniost miecz, by skroci¢ jej cierpienia. W momencie, gdy stalowe ostrze miato opas¢ na
snieznobiaty szyje, nieprzytomna dziewczyna zatkata cichutko jak skrzywdzone dziecko. Wielki
miecz zawist w powietrzu. Cymeryjczyk stal przez chwile nieruchomo niczym spizowy posag.
Pozniej podjat decyzje: wepchngt bron z powrotem do pochwy, pochylit si¢ 1 bez wysitku wziat
dziewczyne na rece. Tulge ja w ramionach, pokustykal pod ostong trzcin i delikatnie wtozyt ranng na
postaniu z suchych todyg. Nabierajac petne dtonie wody, Conan umyt twarz nieznajomej i przemyt jej
zadrapania tak troskliwie jak matka dziecko.

Obrazenia okazaty si¢ powierzchowne z wyjatkiem rozci¢cia na czole, ale nawet ta rana, cho¢
mocno krwawila, nie zagrazata Zzyciu. Conan odetchnat z ulgg. Nabral czystej, zimne; wody 1
niezdarnie unoszac glowe¢ rannej, wlat kilka kropel mig¢dzy jej rozchylone wargi. Westchneta,
zakrztusita si¢ 1 oprzytomniawszy spojrzata na pochylong nad nig twarz oczami podobnymi do
czarnych diamentow, pelnymi leku i niedowierzania.

- Kto?... Co sig...? Nietoperze!

- Juz ich nie ma, dziewczyno - powiedzial ochryple Conan. - Nie ma si¢ czego bac. Przybytas
tu z Yaralet?

- Tak... tak... ale kim ty jestes?
- Conan, Cymeryjczyk. Co ktos taki, jak ty, robi na pobojowisku? - dopytywat si¢ barbarzynca.
Jednak ona zdata si¢ nie stysze¢. Zmarszczywszy czoto, szeptem powtarzata jego imie.

- Conan... Conan... Tak, to wlasnie to imi¢! -- ze zdumieniem podniosta oczy ku jego brazowe]
od stonca 1 poznaczonej bliznami twarzy. - To ciebie miatam odszukaé. Jakie to dziwne, ze wtasnie
ty mnie znalaztes!

- A kto ci kazat mnie szuka¢, dziewczyno? - burknat podejrzliwie Conan.

- Jestem Hildico, Brythunka, niewolnica z domu Atalisa, jasnowidza, ktory mieszka w Yaralet.
Wystat mnie w tajemnicy, bym udata si¢ miedzy zolnierzy krola Yildiza, odszukata najemnika z
Cymerii zwanego Conanem 1 przywiodta go sekretnym przejsciem do domu mojego pana, do miasta.

Ty jestes tym, ktorego szukam!

- Taak? A czego chce ode mnie twoj pan?



- Tego nie wiem! Powiedzial tylko, by$s nie zywil obaw 1 ze mozesz otrzyma¢ wiele ztota,
jezeli przyjdziesz.

- Ztota, mowisz? - zamyslit sie Cymeryjczyk.
W zadumie postawit dziewczyne na nogi, a gdy zachwiala si¢ z ostabienia, objat muskularnym
ramieniem jej smukta, gibka kibic.

- Tak powiedzial. Jednak przybytam tu zbyt p6Zno 1 nie odnalaztam ci¢ przed bitwa, wigc
ukrytam si¢ w trzcinach na brzegu rzeki, a potem... te nietoperze! Nagle pojawily si¢ wszedzie,
spadaty z nieba, zabijaty! Jeden jezdziec uciekal przed nimi w trzciny 1 stratowal mnie, nawet nie
wiedzac...

- A co si¢ z nim stalo?

- Zgingl - wzruszyta ramionami. - Nietoperz porwat go z siodta i wrzucit do rzeki. Kon mnie
potracit, chyba zemdlatam.

Podniosta drobng dton do rozcietego czota.

- Miata$ szczescie, ze ci¢ nie zabito - mrukngt Conan. - No, dziewczyno, odwiedzimy teraz
twojego pana 1 dowiemy si¢, czego chce od Conana... 1 skad zna moje imig!

- Po6jdziesz? - zapytata Hildico bez tchu. Rozesmial si¢, po czym, wskoczywszy na czarng
klacz, poteznym ramieniem podnidst dziewczyne 1 posadzit przed sobg.

- Pojde! Zostalem sam wsrdéd wrogdéw, na obcej ziemi. Moj kontrakt wygast z chwila, gdy
armia Bakry zostala rozbita. Czemu miatbym nie spotka¢ si¢ z cztowiekiem, ktory wybral mnie
sposrod dziesigeiu tysigcy innych 1 oferuje mi ztoto?

Przez brod 1 pograzong w mroku rowning ruszyli w kierunku Yaralet, warowni Munthassem
Chana. Serce Conana radowalo si¢ - jak zawsze, gdy jechal na spotkanie nowych przygod i
niebezpieczenstw.

4

W domu Atalisa

W matej, o$wietlonej watlym ptomieniem §wiecy komnacie miala miejsce dziwna narada.
Atalis, ktorego jedni nazywali filozofem, inni jasnowidzem, a jeszcze inni lotrem, byt szczuptym
mezczyzng Sredniego wzrostu. Jego twarz o wysokim czole 1 ascetycznych rysach uczonego miata
jednak co$ z fizjonomii sprytnego kupca, moze sprawiata to para bystrych, niespokojnych oczu.



Jasnowidz miat na sobie prostg tunike z grubego ptdtna, a jego ogolona czaszka Swiadczyta, ze oddat
si¢ nauce 1 sztuce. Ze swym gosciem rozmawial cicho, a ewentualny $wiadek rozmowy mogl
zobaczy¢ pewien niepokojacy szczegot: Atalis gestykulowat tylko jedna, lewa reka. Prawe, zgiete
pod nienaturalnym katem rami¢ trzymat przycisniete do ciata. Od czasu do czasu nagly paroksyzm
bolu znieksztatcal jego spokojng, madrg twarz, a jednoczesnie ukryta pod dlugg tunika prawa noga
skrecata si¢ konwulsyjne. Wszyscy mieszkancy Yaralet znali 1 wielbili jego towarzysza. Byl nim
ksigze Than, potomek starego, arystokratycznego rodu. Wysoki, gibki mtodzieniec, bezsprzecznie
przystojny, nosil ptaszcz wyszywany klejnotami 1 misternie trefione, czarne loki, lecz zotnierska
postawa 1 chtodny wyraz stalowoczarnych oczu dowodzity, Zze nie byt tylko dworskim fircykiem.

Tuz obok Atalisa siedzacego na fotelu z czarnego drewna, rzezbionego w zawile wzory, stat
hebanowy stoliczek, inkrustowany zottg koscig stoniowa. Z drewnianego oparcia fotela usmiechnigte
pyski gargulcow typaly chytrze na olbrzymi kawat zielonego krysztalu na stoliku. Kamien byt
wielkos$ci ludzkiej glowy 1 jasnowidz od czasu do czasu przerywat rozmowe, by spojrze¢ w jego
rozjarzong wewnetrzng poswiatg glebie.

- Znalazta go? Przyjdzie? - pytal niecierpliwie ksigze.
- Przyjdzie.

- Niebezpieczenstwo rosnie z kazdg chwilg! Munthassem Chan moze nas obserwowac - nawet
teraz. To bardzo ryzykowne, Ze jesteSmy razem.

- Munthassem Chan lezy pograzony w narkotycznym $nie, gdyz Cienie Nergala przybyly z
daleka o zachodzie stonca - rzekl filozof. - Musimy ryzykowac, jezeli chcemy uwolni¢ si¢ od tego

krwawego upiora!

Jego rysy wykrzywit grymas nieznosnego bolu. Po chwili twarz Atalisa wygtadzita si¢ 1 rzekt
ponuro:

- Wiesz, ksigzg, jak niewiele czasu nam zostato. Rozpaczliwie mato dla zrozpaczonych ludzi!

Z kolei przystojne rysy ksiecia wykrzywilo przerazenie i1 przez moment patrzyt na Atalisa
martwymi oczami - jak marmurowy posag. Réwnie szybko zycie pojawito si¢ w nich znowu.
Pobladty arystokrata opadl bezwtadnie na fotel z czotem pokrytym zimnym potem.

- Bardzo... malo... czasu! -wykrztusit.

Gdzies w glebi domu tagodnie zadzwigczat gong. Filozof uniost lewa rgke, uspokajajac
ksiecia. Jedna z aksamitnych draperii odsun¢ta sig¢, ukazujac ukryte drzwi, w ktorych jak krwawa
zjawa stangt gigantyczny Cymeryjczyk podtrzymujacy na wpot omdlatg dziewczyne.

Filozof ze sttumionym okrzykiem skoczyt na nogi i podbiegt do przybytych.

- Witaj 1 po trzykro¢ witaj, Conanie! Wejdz, prosze. Tu jest wino, migso...

Wskazatl na niski stolik pod Sciang 1 wzigl stabnaca dziewczyng z ragk barbarzyncy, ktorego



nozdrza rozdety sig, towigc zapach jadta. Lecz najpierw czujny jak wilk Cymeryjczyk zmierzyt
podejrzliwym spojrzeniem usmiechnietego filozofa, bladego ksiecia 1 kazdy kat niewielkiej komnaty.

- Zajmijcie si¢ dziewczyng. Kon jg stratowal, ale przekazata mi twoje postanie - mruknat, po
czym przeszedlszy przez pokoj, bezceremonialnie napetnit sobie puchar czerwonym winem, osuszyt
go duszkiem, nastepnie porwal kawatl pieczonego migsiwa z pdimiska i zjadt go chciwie. Atalis
pociagnal za jedwabny sznur i1 przekazat Hildico pod opieke milczacego niewolnika, ktory jak za
dotknieciem czarodziejskiej r6zdzki wylonit si¢ zza kotary.

- Teraz mow, o co chodzi! - zazagdatl Conan, sadowiac si¢ na tawie 1 skrzywil si¢ z bolu, gdyz
urazit si¢ w zranione udo. - Kim jeste$cie? Skad znacie moje imi¢? Czego ode mnie chcecie?

- Bedziemy mieli dos¢ czasu na rozmowe, ale pozniej - odpart Atalis. -- Teraz zjedz, napij si¢ 1
odpocznij. Jestes$ ranny...

- Na Kroma! Zadne pdzniej! Porozmawiajmy teraz.
- Bardzo dobrze, lecz pozwdl, ze w trakcie rozmowy opatrze twoja noge!

Cymeryjczyk niecierpliwie wzruszyl ramionami, lecz poddat si¢ zabiegom zrecznych palcow
filozofa. Podczas gdy Atalis przecieral rang gabka, smarowal wonng mascig 1 przewigzywat
kawatkami czystej tkaniny, Conan zaspokoil gtdd, pochtaniajagc zimne migsiwa 1 zapijajac je tego
czerwonym winem.

- Znam cig¢, chociaz nigdy si¢ nie spotkaliSmy - zaczat Atalis cichym tagodnym gtosem - dzigki
memu krysztalow1i, stojacemu tam, na stole. Dzigki niemu moge widzie€ 1 stysze¢ wszystko, co dzieje
si¢ w promieniu stu staj.

- Czary? - spytat kwasno Conan, zywiacy prawdziwie zotnierska odraze do wszystkich
magicznych sztuczek.

- Jesli chcesz to tak nazwac... - jasnowidz u§miechnat si¢ przepraszajaco. - Lecz nie jestem
czarodziejem - zaledwie poszukiwaczem wiedzy. Niektorzy nazywaja mnie filozofem...

Jego usmiech zamienit si¢ w bolesny grymas i1 barbarzynca widzac, jak jasnowidz z trudem
utrzymuje si¢ na nogach, a jego prawa stopa wykreca si¢ dziwnie w kostce, poczul, ze wlosy stajg mu
deba.

- Na Kroma! Jestes chory, cztowieku?
Syczac z bolu, Atalis opadl na sw@j fotel.

- Nie jestem chory... Ten potwor, ktory rzadzi nami dzigki berhu piekielnej magii, rzucit na
mnie klgtwe! - Atalis kiwnagl glowa ze znuzeniem. - To, Ze nie jestem czarodziejem uratowato mi
zycie - jak do tej pory. Satrapa zabil wszystkich magéw w Yaralet; mnie, jako nieszkodliwemu
filozofow1, pozwolit zy¢. Jednak zaczat podejrzewac, ze wiem co$ o czarnej magii 1 zestat na mnie to
straszliwe cierpienie. Skrgca moje ciato 1 dreczy umyst, a niebawem odbierze mi zycie! Wskazal na



nienaturalnie zgi¢tg, bezwladng prawa reke.
Ksigzg Than spojrzat na Conana oszalatym wyrokiem.

- Mnie rowniez przeklat ten piekielny totr, bo niemal doréwnuje¢ mu pozycja 1 sadzi, ze
pozadam jego tronu. Mnie torturuyje w inny sposob. Zestal na mnie chorobg umystu 1 powracajgce
napady slepoty, bym w koncu postradat zmysty 1 zostat bezrozumnym, godnym litosci §lepcem.

- Na Kroma! - zaklat cicho Conan.

Filozof skinat reka. - Jeste$ nasza jedyng nadziejg. Tylko ty mozesz wybawi¢ nasze miasto od
tego piekielnego demona, ktory dreczy nas niezliczonymi plagami.

Conan popatrzyt na niego zdumiony.

- Ja? Cztowieku, przeciez nie jestem czarodziejem! Do mnie nalezy to, co mozna zdziataé
zimng stalg, ale jak mam walczy¢ z czarnoksigska sztuka tego potwora?

- Stuchaj, Conanie. Ustyszysz dziwng 1 straszng historig.

5

Re¢ka Nergala

W Yaraler - méwil Atalis - gdy noc zapada, ludzie barykadujg okna 1 drzwi, a potem dygocza
ze strachu, modlg si¢ 1 palg swiece przed domowymi ottarzykami, dopdki jasne, czyste Swiatto dnia
nie obleje swym blaskiem przysadzistych wiez miasta. W nocy tucznicy nie strzegg bram, straze nie
patroluyja pustych uliczek. w mrocznych zautkach nie ujrzysz skradajacego si¢ ztodzieja ani
wymalowanej ladacznicy, wabigcej sztucznym uSmiechem; zebracy, totrzykowie, mordercy i
sprzedajne dziewki szukajg szcz¢scia w ttocznych tawernach 1 cuchngcych spelunkach. Od zmroku do
Switu Yaralet jest miastem ciszy, a jego ciemne ulice sg wymarte.

Nie zawsze tak bylo. Niegdy$ miasto tgtnito gwarem. Petne sklepow 1 bazardéw, zamieszkate
przez ludzi szczgsliwych pod rzadami madrego 1 tagodnego wtadcy - Munthassem Chana. Nie
obcigzat ich zbytnio podatkami, rzadzit madrze 1 sprawiedliwie, zajety swoja kolekcja dziet sztuki
oraz badaniem starozytnych przedmiotow, ktore interesowaly jego zywy umyst. Karawany
wielbtadow, przybywajace do Wrot Pustyni, zawsze przywozily jego wystannikow, wracajacych z
owocami poszukiwan - rzadkimi 1 dziwnymi trofeami - ku wzbogaceniu prywatnego muzeum wtadcy.

P67niej Munthassem Chan przezyt dziwng przemiang. Straszliwy cien padt na Yaralet. jaki§ zty
czar owladnat satrapya. Dawniej mity, szczodry i1 sprawiedliwy, stat si¢ okrutnym tyranem,
podejrzliwym 1 chciwym. Dzien w dzien jego straze chwytaly poddanych: arystokratow, bogatych
kupcodw, magdéw 1 kaptandéw. Wtracano ich do przepastnych lochéw pod patacem, gdzie na zawsze



znikali z ludzkich oczu.

Ludzie szeptali, ze karawana z dalekiego potudnia, z nawiedzone; przez demony Stygii,
przywiozta wladcy jakis okropny talizman. Kto$, kto go widzial, opowiadal, ze przedmiot ten
pokrywaty dziwne hieroglify, takie same jak na prastarych stygijskich grobowcach. Ten tajemniczy
amulet rzucit zty czar na Munthassem Chana 1 obdarzyt go zdumiewajaca, magiczng sita. Zte moce
chronity tyrana przed atakami zdesperowanych obywateli Yaralet usituyjacych go zabi¢. Dziwne,
purpurowe ognie ptongty nocami w oknach palacowej wiezy, ktorg zamienit w ponury przybytek
jakiego$ mrocznego, krwawego kultu.

Odtad po zachodzie stonca ulice miasta staty si¢ krolestwem przerazenia i $mierci. Ludzie nie
wiedzieli nawet, czego si¢ boja, lecz, to nie przed sennymi majakami poczeli barykadowac¢ okna 1
drzwi. Napomykano o $migajacych bezglosnie widmowych ksztattach dostrzezonych przez szpary
okiennic, o latajgcych stworach, jakich przedtem nie widziato ludzkie oko. Rozchodzity si¢ pogloski
o nocnych napasciach, przerazliwych wrzaskach, przeszywajacych ciemne uliczki... Z trwoga
opowiadano o pustoszejacych w nocy domach i ich mieszkancach, ktoérzy znikngli na zawsze...

Ze Stygli przywieziono Reke Nergala.

- Talizman - mowit cicho Atalis - wyglada jak szponiasta dlon, wyrzezbiona w starej kosci
stoniowej, Caty pokryty jest dziwnymi rytami zapomnianego pisma. Reka zaciska si¢ na owalnym,
matowym krysztale. Wiem, ze satrapa ma Reke Nergala. Widzialem to - wskazal dtonig - w moim
krysztale. Chociaz nic jestem czarnoksieznikiem, poznatem troche czarnej magii.

Conan poruszyl si¢ niespokojnie.
- [ znasz ten talizman?
Atalis usmiechnat si¢ lekko.

- Tak, znam! Stare ksiggi mowig o nim wiele 1 wiele ponurych legend wiaze si¢ z jego krwawa
historia. Slepy jasnowidz, ktory utozyt Ksiege Skelos, wiedziat o nim duzo... Z drzeniem wymawiano
te nazw¢. Mowiono, ze spadila z gwiazd przy Wyspach Zachodzacego Stonca, lezacych daleko na
krancach §wiata, a byto to setki lat przedtem, zanim zaczeta si¢ era Kulla Atlantydy. Wiele wiekow
min¢to, nim brodaty piktyjski rybak wytowit ja z glebiny i1 spojrzal ze zdumieniem na tajemnicze
runy. Sprzedal ja chciwym kupcom z Atlantydy, a oni powiezli talizman dalej na wschod.
Pomarszczeni, siwobrodzi magowie Thule 1 starego Grondaru zglebili sekrety talizmanu w swych
wiezach ze srebra i nefrytu. Pozniej w mroczne glebie krysztatu zagladali waluzyjscy kaptani Zmii.
Przy pomocy Reki Nergala Kom-Yazoth podbit Trzydziesci Krolestw, lecz w koncu talizman zwrocit
si¢ przeciw niemu i zabit go. Albowiem Ksigga Skelos moéwi, ze Reka Nergala daje posiadaczowi
dwa dary: najpierw bezgraniczng wtadze, pdzniej niewypowiedzianie okrutng $mierc.

W komnacie rozbrzmiewat tylko spokojny glos filozofa, lecz Conanowi wydawato sie, ze jak
przez sen styszy stabe dudnienie rydwandw, brzek stali 1 krzyki umierajgcych, gingce w trzasku
walacych si¢ krolestw...



- Caty stary Swiat zostat zniszczony przez Kataklizm i zielone morze zamkngto swe niespokojne
gltebiny nad zdruzgotanymi wiezami Atlantydy, a narody jeden po drugim stoczyty si¢ w otchtan
barbarzynstwa. Regka znikneta gdzie§ 1 spoczywata w spokoju przez trzy tysigce lat, lecz powstaty
nowe cywilizacje 1 znow jg odnaleziono. Krélowie-czarnoksieznicy z ponurego Acheronu zgtebili jej
tajemnice, a nim krzepcy Hyboryjczycy starli w proch to krwawe imperium zta, talizman przekazano
stygijskim kaptanom. Ci uzywali go do swych straszliwych obrzeddéw, o ktorych nie osSmiele sig
mowi¢. Po $mierci kolejnego wiasciciela Reke Nergala zlozono razem z nim do grobu, gdzie
spoczywata przez wieki... Lecz teraz ztodzieje wydobyli ja znowu z grobowca 1 dostata si¢ w rece
Munthassem Chana. Jak tysigce innych 1 jego skusita bezgraniczna wtadza, ktoéra daje talizman.
Obawiam si¢, Cymeryjczyku, ze teraz, gdy Regka Demona, a wraz z nig wszystkie ciemne moce
obudzity si¢ z letargu...

Atalis umilkt nagle i Conan potrzasnat glowa.

- A co ja mam z tym wspolnego, cztowieku? - burknat.

- Tylko ty mozesz przeciwstawi¢ si¢ magicznej sile talizmanu i pokona¢ satrape!
Barbarzynca otworzyl szeroko oczy ze zdumienia.

- W jaki sposob?

- Tylko ty masz czarodziejski amulet...

- Ja? Chyba oszalates! Nie handluj¢ amuletami ani innymi magicznymi rupieciami!
Atalis uciszyt go gestem uniesionej dioni.

- Czy nie znalaztes przed bitwa dziwnego, zlocistego przedmiotu? - zapytat tagodnie.
Cymeryjczyk drgnat gwattownie.

- Tak, w Bahari, kiedy roztozylismy wczoraj oboz - wtozyt reke do sakiewki 1 wydobyl gtadki,
I$nigcy kamien. Filozof'1 ksigze patrzyli na to z zapartym tchem.

- Serce Tammuza! Tak, to naprawde czarodziejski amulet!

Klejnot miat ksztatt serca 1 wielkos¢ dziecinnej piagstki. Ztocisty bursztyn czy tez moze jeszcze
rzadszy zotty nefryt lezal na dtoni Conan, I$nigc tagodnym blaskiem. Z dreszczem lgku Cymeryjczyk
przypomniat sobie chwile, gdy kojace ciepto ptyngce z tego dziwnego kamienia wygnato z jego ciala
zigb, wywotany dotknieciem skrzydlatego upiora.

- Chodz, Conanie! P6jdziemy z tobg. Z tej komnaty wiedzie do patacu satrapy ukryte przejscie -
podziemny tunel taki jak ten, ktorym Hildico przyprowadzita ci¢ do mnie. Ty, chroniony magiczng
mocg amuletu zabijesz Munthassem Chana lub zniszczysz Reke Nergala. Nic nam nie grozi, bo
czarnoksieznik lezy teraz pograzony w narkotycznym transie, w jaki wpada zawsze po przywolaniu
Cieni Nergala. Dzi§ musiat to zrobi¢, by zwycigzy¢ armi¢ krola Yildiza. Chodzmy!



Conan podszedt do stotu 1 wysaczyt reszte wina. Pozniej wzruszyt ramionami 1 zaklgwszy pod
nosem, poszedl za utykajagcym jasnowidzem i1 szczuptym ksieciem. Po chwili znikneli w ciemnym
korytarzu. Komnata zostata pusta i cicha, tylko zielony, nieoszlifowany krysztat na stoliku migotat
swa seledynowa poswiatg. w jego gtebi mozna bylo dojrze¢ malenka posta¢ Munthassem Chana,
Spigcego w swej patacowej wiezy.

6

Serce Tammuza

Wokol panowaty nieprzeniknione ciemnosci. Ze sklepienia wykutego w skale tunelu kapata
woda. Tu 1 éwdzie na przechodzacych spogladaty z podtogi czerwone §lepia szczurow, po czym
gasty, gdy mate gryzonie z piskiem wsciektosci czmychaty przed krokami intruzéw idacych w gtab
owych podziemnych wtosci. Atalis szedt pierwszy, wodzac zdrowa reka po wilgotnej, chropowate]
scianie korytarza.

- Nie powierzytbym ci tego zadania, mtody przyjacielu - szepnat cicho - ale to wiasnie w twoje
rece dostato si¢ Serce Tammuza 1 czuje, ze w tym wyborze jest jakis cel. Miedzy tymi dwiema
przeciwstawnymi sitami - Ciemng Sita, jaka uosabia dla nas Nergal, a Mocg Dobra, ktorg nazywamy
Tammuzem, jest pewne podobienstwo. Poniewaz Reka przebudzita sig, by spetnia¢ swe straszliwe
przeznaczenie - Serce zbudzito si¢ rowniez 1 w jaki$§ sposob sprawito, ze ty je odnalaztes. Wydaje
si¢ zatem, ze Sity wybraly ciebie - ale sza! JesteSmy juz pod patacem!

Jasnowidz wysungt si¢ naprzéd 1 nacisngt ukryta dzwignig¢. Skalny blok odsungt sie
bezszelestnie na bok, a przez otwdr wpadta smuga swiatta. Weszli do rozlegtej, mrocznej sali, ktorej
wynioste, tukowate sklepienie ginglo w ciemnos$ciach. Komnata byla pusta; jedynie pod $cianami
staty rzedy poteznych filarow podpierajacych sufit, za§ w samym $rodku, na wielkim podium
znajdowat si¢ masywny tron z czarnego marmuru. Na nim spoczywal Munthassem Chan wysoki,
chudy mezczyzna w Srednim wieku o przerazliwie wysuszonym ciele. Jego skora muata blady,
niezdrowy kolor, wyschni¢ta czaszka przypominata czerep trupa. Lezac bezwladnie w fotelu,
przyciskat do piersi niczym berto koSciang rézdzke. Jeden z koncow rozdzki uformowany byl w
szponiastg dton, trzymajacg matowy, pulsuyjacy metnym blaskiem krysztal. Wokoét tronu unosity sig
opary narkotycznego kadzidta - dym lotosu, dajagcy mu wtadze nad skrzydlatymi demonami Norgala.
Atalis chwycit Conana za ramie.

- Spojrz! Jeszcze $pi! I1dZ, Serce Tammuza ci¢ obroni! Zabierz mu talizman, a moc opusci go!

Conan mrukngl co$ niechetnie i1 ruszyt ku czarnoksieznikowi, trzymajac dton na rekojesci
miecza. Nic podobato mu si¢ to wszystko. Zadanie wydawato si¢ zbyt proste...

- Witam. Spodziewatem si¢ was.



Zamarli ze zdumienia, a Munthassem Chan u§miechnat si¢ do nich z wysokos$ci tronu. Mowit
spokojnie, lecz w oczach migotaly mu btyski wsciektosci, Uniost dton 1 skingt ko§ciang rozdzka...

Swiatta pochodni zamigotaty i przygasty. Jasnowidz wrzasnat przerazliwie i upadt na
marmurowe ptyty posadzki, wijac si¢ w niewystowionych meczarniach.

- Na Kromal!

Ksigze Than chwycil za szpade, lecz na skinienie magicznej rozdzki zamart w pét ruchu, jego
oczy staly si¢ puste 1 szkliste, na czole pojawily si¢ krople zimnego potu. Z krzykiem osungl si¢ na
posadzke, Sciskajac gtowe rekami, podczas gdy jego mézg Sciskaty kleszcze straszliwego bolu.

- Teraz twoja kolej, mtody barbarzynco!

Conan skoczyl szybciej od atakujgcej pantery. Nim czarnoksi¢znik zdotat podnies¢ rgke,
Cymeryjczyk byl juz na podium. Miecz btysnat - 1 wypadl z bezsilnej dtoni. Fala okrutnego zimna
zmrozita cztonki wojownika. Z matowego krysztatu zaci$nigtego w szponiastej dtoni emanowat
smiertelny chiéd. Barbarzynca z trudem tapal oddech. Munthassem Chan wbit w niego palace
spojrzenie, chichoczac z upiornej radosci.

- Serce Tammuza chroni, to prawda - lecz jedynie tych, ktorzy wiedza, jak wy korzysta¢ jego
site!

Satrapa napawat si¢ kleska wrogdw, z szyderczym uSmiechem patrzac na wysitki
Cymeryjczyka. Conan zacisngt zeby 1 z najwyzszym trudem usitowal przezwycigzy¢ fale zmegczenia 1
sennosci, napltywajace od matowego krysztatu. Sity opuszczaty go szybko, mysli plataty si¢; padt na
kolana - stoczyl si¢ do stop podium, czul, ze spada w bezsenng, czarng otchtan; ostatnia iskra
swiadomosci trzepotata w nim jak ptomyk gasngcej Swiecy. Jednak postuszny barbarzynskiej naturze
nie poddawat sie...
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Serce i r¢ka

Nagle ustyszeli kobiecy krzyk. Zaskoczony Munthassem Chan drgnat. Zza kolumny wybiegta
naga dziewczyna, przemkneta po posadzce 1 w jednej chwili znalazta si¢ u boku bezsilnego
Cymeryjczyka. Conan spojrzat ze zdziwieniem. Przez zasnuwajaca oczy mgle dostrzegt Hildico.

Klekneta przy nim, szybka jak mysl. Zanurzyla bialg dion w sakiewce 1 wydobyla Serce
Tammuza, po czyni wyprostowata si¢ 1 cisngta amuletem w Munthassem Chana. Z glto$nym trzaskiem
klejnot uderzyt go miedzy oczy. Czarnoksieznik opadt bezwtadnie na czarny tron, wypuszczajac Reke
Nergala z pozbawionych czucia palcow. Talizman upadt na marmurowe podium.



W tej samej chwili zaklecie wigzace Atalisia 1 Thana stracito moc. Wstrza$nigci 1 wyczerpani,
byli jednak zywi, Conan poczut, Ze wracajg mu sity. Klngc dzwignat si¢ na nogi. Jedng reka chwycit
kragte rami¢ Hildico 1 odsunat jg dalej od tronu, drugg podnidést miecz z posadzki. Ruszyt naprzdd,
szykujac sie do ciosu. Zatrzymat si¢ jednak.

Kazdy talizman lezal po innej strome tronu. Na oczach patrzacych z obu wydobywaly sie
niesamowite sily. Z Reki Nergala trysnely strumienie upiornej po$wiaty - posepne 1 metne, jak
odblask polerowanego hebanu. Niosly ze sobg fetor otchtani 1 mrozacy do szpiku kosci zigb
miedzygwiezdnych przestrzeni. Swiatto pochodni przygasto pod ich zimnym tchnieniem. Po§wiata
rozchodzita si¢. wyciggajac we wszystkie strony czarne macki. Lecz wokot Serca Tammuza rosta
zlota aureola, tworzac chmure pomaranczowego §wiatta. Ptyneto od niej ciepto tysigca zyciodajnych
strumieni, niweczac przeymujacy chtod. Wiocznie grubych, ztocistych promieni przebity atramentowa
czerh poswiaty Nergala. Dwie kosmiczne sity starty si¢ w walce.

Na ten widok Conan cofngt si¢ niechetnie, dotgczajac do wstrzasnietych towarzyszy. Stangt
przy nich, patrzac z podziwem na niesamowite widowisko. Drzaca, naga Hildico wtulita si¢ w jego
ramiona.

- Skad si¢ tu wzigtas, dziewczyno? - zapytat. USmiechneta si¢ blado, w oczach miata lek.

- Ocknetam si¢ z omdlenia 1 zajrzatam do komnaty mego pana. Nie bylo was, lecz w glebi
krysztalu zobaczytam, jak wchodzicie do patacu satrapy. Widziatam, jak si¢ obudzit 1 przemowit do
was. Ja... ja pobiegtam za wami i kiedy okazalo si¢, ze jeste$cie na jego tasce, postawitam wszystko
na jedng karte...

- Na szczgscie dla nas wszystkich odniostas sukces - mruknagt pos¢pnie Conan.
Atalis chwycil go za ramie.
- Patrz!

Zlocisty obtok otaczajagcy Tammuza zamienit si¢ w olbrzymi ksztalt, przypominajac, ludzka
posta¢, wielkoscig doréwnujgcy kolosom, wyciosanym przed wiekami przez nieznane rece w
urwistych skalach brzegow Shemu. Czarna chmura otaczajaca Reke Nergala rowniez urosta, tworzac
toporng 1 nieforemng istote o szmaragdowych slepiach, ziejagcych nienawiscia.

Dwie moce starty si¢ z wstrzasajacym rykiem jak dwa zderzajace si¢ Swiaty. Mury patacu
zadygotaty, powietrze przepoit ostry zapach ozonu. Diugie ptomyki wyladowan z trzaskiem
przeskakiwaly miedzy walczacymi mocami.

Conan, Hildico, Atalis 1 Than spogladali na to ze zgroza.

Ze splecionych w walce istot strzelaly wokot oslepiajace promienie, rozdzierajac spowijajace
salg ciemno$ci. Przez moment wydawato si¢, ze czarna chmura wchionie ztociste strumienie, lecz
nagle z. ogluszajgcym rykiem upiorny stwor rozwiat si¢ w uscisku jasno §wiecgcych ramion i zniknat.
Swietlista po§wiata pulsowata przez chwile triumfalnie, po czym takze unikneta.



W rozlegtej komnacie Munthassem Chana zapadta cisza. Oba talizmany zniknety 1 nikt nie mogt
powiedzie¢, czy furia kosmicznych zywioldw rozbita je na atomy, czy przeniesione w jakie$ odlegte
miejsca miaty oczekiwaé nastgpnego przebudzenia istot, ktore uosabiaty. Podium stalo puste z ciata
czarnoksieznika nie zostato nic procz garsci popiotu.

- Serce jest zawsze silniejsze niz reka - szepnal Atalis, przerywajac dzwonigcg w uszach cisze.

Niewprawng, lecz pewng dtonig §ciggnat wodze. Wielki, czarny rumak drzat z niecierpliwosci,
dzwonigc podkowami po bruku. Cymeryjczyk usmiechnat si¢ na mysl o nowych przygodach, ku jakim
poniesie go ta wspaniata klacz. Z szerokich ramion barbarzyncy sptywat plaszcz z purpurowego
jedwabiu, a posrebrzana zelazna kolczuga odbijata stoneczne §wiatto poranka.

- Jednak zdecydowates$ si¢ nas opusci¢, Conanie? - spytal ksigz¢ Than, roztaczajac wokot
siebie splendor nowego satrapy Yaralet.

- Tak! Dowodzenie gwardia patacowg to zbyt spokojne zajecie, a ja z niecierpliwoscia
wygladam tej nowej wojny, ktora krol Yildiz zamierza wytoczy¢ gorskim szczepom. Po tygodniu
bezczynno$ci mam powyzej uszu pokoju! Zegnajcie, Thanie 1 Atalisie!

Zdecydowanie okrecit konia 1 krotkim galopem przemknat przez dziedziniec domu jasnowidza,
odprowadzany zyczliwymi spojrzeniami obu mezczyzn.

- To dziwne, ze wzigl mniej niz mu dawalisSmy - skomentowal nowy satrapa. - Chciatlem go
obdarowac skrzyniami ztota - wystarczyloby mu do konca zycia. On jednak wzigl tylko matg
sakiewke 1 stroj, wybrat sobie bron 1 konia - tego, ktérego znalazt na pobojowisku. ,,Zbyt wiele zlota,
powiedziat, to tylko obcigzenie."

Atalis wzruszyt ramionami, a p6zniej usmiechnat si¢, wskazujgc na odleglty koniec dziedzinca.
W przejs$ciu pojawita si¢ drobna Brythunka z dlugg grzywa czarnych lokow. Podbiegta do Conana,
ktory - wstrzymat konia 1 pochylit si¢ nad dziewczyng. Zamienili kilka stow, po czym Cymeryjczyk
objat jej smukta kibi¢ 1 uniostszy w powietrze, posadzit przed sobg w siodle.

Conan pomachat reka, wystal im pozegnalny usmiech 1 odjechal w dal z przytulong do niego
dziewczyna.

Atalis zachichotat.

- Niektorzy walczg o co$ innego niz ztoto!

Miasto czaszek
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L. dpeague de Lamp

Lin Carter

Conan pozostaje w turanskiej stuzbie przez prawie dwa lata, stajgc sie doskonatym jezdzcem
i tucznikiem oraz podrozujgc przez bezkresne pustynie, gory i dzungle Hyrkanii, az po granice
Khitaju. Jedna z tych wypraw doprowadza go do legendarnego krolestwa Meru, stosunkowo
nieznanej krainy graniczqcej od potudnia z Vendhyq, od potnocy i zachodu Hyrkanig, a na
wschodzie z Khitajem.
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Czerwony $Snieg

Wyjac jak wilki, horda przysadzistych, bragzowoskorych wojownikow runeta na turanski
oddziat ze zboczy Gor Talakma, w miejscu, gdzie pagorki przechodzity w szeroki, pusty step
Hyrkanii. Atak nastapit pod wieczor. Szkartatne proporce przystonity zachodni horyzont, za$ na
potudniu gasngce stonce zabarwito na czerwono $niegi wyzszych szczytow.

Przez pig¢tnascie dni turanski oddziat przemierzal rownine, by, przekroczywszy zimne wody
rzeki Zaporoski, zaglebia¢ si¢ coraz dalej 1 dalej w bezkresne przestrzenie Wschodu. Pdzniej, bez
ostrzezenia, nadszedt atak.

Conan pochwycit Hormaza, gdy ten osuwatl si¢ z konia; w gardle porucznika tkwita drgajaca
jeszcze, czarna strzala. Mlody Cymeryjczyk potozyt ciato na ziemi, po czym z glo$nym
przeklenstwem wyrwal z pochwy szable o szerokiej klindze i ruszyt wraz z towarzyszami na
spotkanie szarzujacych jezdzcoédw. Juz od ponad miesigca przemierzal pyliste rowniny Hyrkanii jako
cztonek eskorty. Monotonia tego zaj¢cia juz dawno zaczeta go nuzy¢, a dusza barbarzyncy tesknita za
jakimi§ gwattownymi wydarzeniami, ktore odpedzityby nudg,

Jego ostrze spadto na ztocony butat pierwszego jezdzca z taka sila, ze klinga tamtego pekta przy
samej rekojesci. Szczerzac zeby w wilczym u$Smiechu, Conan cigl na odlew przez brzuch
krzywonogiego wojownika. Wyjac jak potepiona dusza na rozpalonym do czerwono$ci dnie Piekiet,
jego przeciwnik rungt w zbroczony krwig $nieg.

Conan obrocit sie w siodle, by ostoni¢ si¢ tarczg przed ciosem innego wroga. Odbit spadajace
ostrze w bok 1 pchnagl szablag w skosnooka, wyszczerzong w ztowrogim grymasie zotta twarz, ktora
natychmiast zmienita si¢ w krwawg maske.

W nastepnej chwili napastnicy wpadli na nich z catym impetem. Tuziny matych, ciemnoskorych
wojownikow w wymyslnych, bogato zdobionych kubrakach z lakierowanej skory, wysadzanych



ztotem 1 btyszczacymi kamieniami, zaatakowato ich z demoniczng ws$ciektoscig. Brzeczaty cigciwy,
trzaskaly lance, a miecze btyskaty i uderzaty ze szczgkiem.

Przez pierScien otaczajacych go napastnikow Conan dojrzal swojego towarzysza, Jume -
gigantycznego czarnego wojownika z Kush, walczacego pieszo; jego kon padt od strzaty na poczatku
starcia. Kuszyta utracit swojg futrzang czapke 1 ztoty kolczyk z jego uchu blyskat w gasngcym blasku
dnia; lecz nie wypuscit widczni. Za jej pomoca przebit kolejno trzech napastnikow, wysadzajac ich z
siodet, jednego po drugim.

Za Jurng, na czele kolumny doborowych wojownikéw krola Yildiza, dowodca eskorty,
siedzacy na wielkim ogierze ksigz¢ Ardashir gromko wykrzykiwat rozkazy. Zataczat koniem tam 1 z
powrotem, starajac si¢ ostoni¢ przed wrogiem eskortowany skarb. Byta nim corka Yildiza, Zosara.
Oddziat konwojowat ksiezniczke udajacg si¢ na Slub z Kujulg, Wielkim Chanem kuigarskich
nomadow.

Nagle Conan zobaczyl, jak ksigze Ardashir gwattownie chwyta si¢ za okrytg futrem piers. Jak
za dotknigciem czarodziejskiej r6ézdzki z jego wysadzanego klejnotami napiersnika wyrosta diuga,
czarna strzata. Ksigz¢ spojrzat na nig z ostupieniem, po czym, sztywny niczym posag, rungt z konia, a
jego inkrustowany, spiczasty hetm potoczyt si¢ po zbroczonym krwig $niegu.

P6zniej Conan byt zbyt zajety, by widzie¢ cokolwiek procz nacierajacych na niego z wyciem
wrogow. Chociaz Cymeryjczyk byt zaledwie miodziencem, mial niemal dwa metry wzrostu. W
poréwnaniu z tym muskularnym olbrzymem $niadoskorzy napastnicy wygladali jak karzetki.
Otaczajac go wiryjgcym, warczacym 1 wrzeszczacym pierscieniem, wygladali jak stado psow
usityjgcych rozszarpac krélewskiego tygrysa.

Bitwa przetoczyta si¢ po uboczu w gor¢e 1 w dot, jak suche liscie niesione podmuchem
jesiennego wichru. Konie wierzgaly, kwiczaty i1 stawaty deba, wojownicy rabali, przeklinali 1 wyli.
Tu 1 6wdzie para zmeczonych przeciwnikéw kontynuowata walke. Ciata me¢zczyzn 1 wierzchowcow
lezaly w stratowanym btocie 1 $Sniegu.

Conan, z oczyma zasnutymi czerwong mgla bitewnego szalenstwa, jak szalony wywijat szabla.
Wolalby jeden z tych cigzkich, obosiecznych mieczy uzywanych na Zachodzie, do jakich byl bardzie;j
przyzwyczajony. Mimo to, w czasie pierwszych kilku chwil potyczki jego szabla dokonata krwawego
dzieta zniszczenia. Blyszczace stalowe ostrze w jego reku utworzyto wokot 1$nigey krag Smierci. Nie
mniej niz dziewigciu zéttolicych wojownikéw w lakierowanych kubrakach skoczyto na barbarzynce,
aby bez gtow lub z rozprutymi brzuchami spas¢ ze swych konikow. Walczac, krzepki Cymeryjczyk
ryczal bojowa piesn swego prymitywnego ludu; jednak niebawem stwierdzit, ze brakuje mu tchu,
bowiem walka stawala si¢ coraz bardziej zacigta.

Zaledwie siedem miesi¢cy wczesniej, Conan byl jedynym wojownikiem, ktory wyszedt cato z
nieszczgsnej ekspedycji karnej, jaka krol Yildiz wystat przeciw buntowniczemu satrapie potnocnego
Turanu - Munthassem Chanowi. Za pomocg czardw satrapa zniszczyl wystane przeciw niemu wojska.
Doszczetnie zniszczyl - jak sadzit - calg nieprzyjacielska armig, od jej szlachetnie urodzonego
generata, Bakry z Akiru, do ostatniego szeregowego najemnika. Tylko Conan wyszedt cato. Przezyt,
po czym dostat si¢ do miasta Yaralet, udrgczonego rzadami oszalalego satrapy i zgotowal straszng



smier¢ Munthassem Chanowi.

Powr6ciwszy zwyciesko do wspanialej stolicy Turanu - Aghrapuru, Conan zostat w nagrode
przydzielony do gwardii. Z poczatku musiat znosi¢ przytyki towarzyszy wytykajacych mu
nieumiejetnos¢ konnej jazdy 1 kiepskie postugiwanie si¢ tukiem. Jednak kpiny szybko ustaty, gdy inni
gwardzi$ci nauczyli si¢ respektu dla poteznych pigsci Cymeryjczyka, a ciggle ¢wiczenia udoskonality
jego umiejetnosci jezdzieckie 1 tucznicze.

Teraz Conan zaczal si¢ zastanawial, czy udziat w tej wyprawie mozna bylo rzeczywiscie
nazwac nagroda. Lekka, skorzana tarcza na jego lewym ramieniu byta posiekana na strzepy; odrzucit
ja od siebie. Strzala wbila si¢ w zad jego konia. Kwiczac, zwierze pochylito teb 1 wierzgneto
tylnymi nogami. Conan wyleciat z siodta; wierzchowiec pomknat przed siebie i1 znikngt mu z oczu.

Oszolomiony 1 potluczony Cymeryjczyk podniost si¢ z ziemi 1 walczyl dalej. Szable wrogow
zerwaly z niego ptaszcz 1 poprzecinaly ogniwa kolczugi. Rozciety tez skorzang koszule 1 barbarzynca
broczyt krwig z tuzina powierzchownych ran.

Jednak walczyl nadal, szczerzac zgby w pozbawionym wesotosci uSmiechu 1 reczac wokot
bezlitosnym spojrzeniem niebieskich oczu, btyszczacych w twarzy okolonej grzywa czarnych, prosto
przycietych wlosow. Jeden po drugim jego towarzysze padali, az w koncu tylko on 1 czarnoskory
olbrzym, Juma, pozostali na nogach, oparci plecami o siebie. Kuszyta z nieartykutowanym rykiem
wywijat trzonkiem wtdczni jak maczugg.

Nagle ogarnigtemu bitewnym szatem Conanowi wydalo si¢, Zze potezny mtot walngl go w
czaszke cigzka maczuga z trzaskiem uderzyta w bok jego helmu, wgniatajac 1 rozbijajac metal na
skroni. Kolana ugiely si¢ pod nim i Cymeryjczyk upadt. Ostatnig rzecza, jaka ustyszal, byt
przenikliwy, rozpaczliwy krzyk ksi¢zniczki, gdy krepi, rozeSmiani wojownicy wyciagali ja z
palankinu na czerwony $nieg pokrywajacy zbocze. Pdzniej uderzyt twarza o ziemi¢ 1 nie czut juz nic.
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Puchar Bogow

Tysigc czerwonych diabtow walito rozzarzonymi do czerwono$ci mtotami w czaszke Conana 1
przy kazdym ruchu dzwigczalo mu w glowie jakby byta kowadlem. Powoli odzyskawszy
przytomnos$¢, Cymeryjczyk stwierdzil, ze podtrzymuje go czarnoskéry olbrzym - Juma, ktory
usmiechnagl sie, ujrzawszy, 1z towarzysz wroécit do zycia 1 pomogt mu stang¢ na nogi. Pomimo
potwornego bolu gtowy Conan stwierdzit, ze moze sta¢ o wtasnych sitach. Zdumiony, rozejrzat si¢
wokot.

Tylko on. Juma 1 ksi¢zniczka Zosara zostali przy zyciu. Reszta orszaku - wiacznie ze stuzaca
Zosary, trafiong strzatg stali si¢ zerem dla wygtodniatych, szarych wilkow hyrkanskiego stepu.



Znajdowali si¢ na pdtnocnych stokach Talakmy kilka mil na potudnie od miejsca bitwy. Otaczali ich
krepi, $niadzi wojownicy w lakierowanych kubrakach; wielu z nich nosito bandaze. Conan
stwierdzil, ze rece ma skute poteznymi kajdanami, polgczonymi ze sobg grubym tancuchem.
Ksiezniczka, ubrana w jedwabny kaftan 1 spodnie, rOwniez byta skuta; jednak jej kajdany byly
znacznie 1zejsze 1 zdawaly si¢ by¢ z czystego srebra.

Juma byl takze spetany 1 na niego kierowala si¢ cata uwaga zwycigzcodw. Troczyli si¢ wokoét
Kuszyty, dotykajac jego skory, a potem spogladajac na swoje palce 1 sprawdzajac, czy schodz z
niego farba. Jeden nawet zwilzyt kawatek szmaty w $niegu, a potem potart nig o wierzch dioni
czarnego. Juma uSmiechnat si¢ szeroko i zachichotat.

- Chyba nigdy nie widzieli takiego cztowieka jak ja - powiedzial do Conana.

Dowodzacy oficer wydat rozkaz. Jego ludzie wskoczyli na kon. Ksiezniczke zapakowano z
powrotem do palankinu.

W tamanym hyrkanskim jezyku oficer powiedziat do Jumy 1 Conana:
- Wy dwaj 1¢!

I poszli, poganiani czgstymi ukluciami widczni przez Azwerdw, jak nazywali siebie ich
zwyciezcy. Palankin ksiezniczki kotysat sie, zawieszony miedzy dwoma koniami na przedzie
kolumny. Conan zawazyl, ze dowodca azwerskiego oddzialu traktowatl Zosar¢ z szacunkiem;
wygladato na to, 1z nie wyrzadzono jej zadnej fizycznej krzywdy. Wodz zdawat si¢ nie zywi¢ wcale
urazy do Conana i Jumy za rzez, jakiej dokonali wsrod jego ludzi, za $mier¢ i rany, jakie zadali.

- W diabelnie dobrzy wojownicy! - powiedziat szczerzac zeby.

Z drugiej strony, nie pozostawit jencom zadnej szansy ucieczki ani nie pozwolit, aby zwolnili
tempo marszu oddzialu. Musieli maszerowa¢ w szybkim tempie od switu do zmroku, a kazda proba
pozostania w tyle spotykata si¢ z dzgnieciem widcznig. Conan zacisngt zeby 1 postanowil si¢ na razie
podporzadkowac temu.

Przez dwa dni podazali kretym szlakiem przez gorskie bezdroza. Przechodzili przetecze, gdzie
musieli brnag¢ po pas w $niegu nie stopniatym po minionej zimie. Z trudem tapali oddech na
zawrotnych wysokos$ciach, a gwattowne wichry targaly ich poszarpanym odzieniem 1 smagaty twarze
klyjacymi drobinami deszczu 1 Sniegu. Juma szczgkal zebami. Czarnoskory znosil zimno o wiele
gorzej od Conana, ktory wychowat si¢ w poinocnym klimacie.

W koncu dotarli do potudniowych zboczy Talakmy 1 ujrzeli wspaniaty widok - rozlegta,
zielong doling rozposcierajaca si¢ u ich stop. Wygladalo to tak, jakby stangli na krawedzi
oszatamiajagco wielkiego naczynia. W dole kieby chmur przeptywaly nad catlymi siejami ggstej,
zielonej dzungli. Posrodku tej dzungli ogromne jezioro czy tez srodladowe morze odbijato lazur
czystego, bezchmurnego nieba.

Za ta woda dywan zieleni Scielil si¢ w dal, az nikngt w purpurowej mgietce. Zas nad ta mgla,



poszarpane 1 biate, wyrazniec widoczne na tle nieba, wznosily si¢ szczyty poteznych Gor
Himelijskich, lezacych setki mil na potudnic. Te gory tworzyly przeciwlegla krawedz wielkiej
niecki, ktorg od pdinocy otaczat potokrag Talakmy, a od potudnia Gory Himelijskich.

Conan zapytal oficera:

- Co to za dolina?

- Meru - odpart wodz. - Ludzie nazywaja ja Pucharem Bogow.
- Zejdziemy tam?

- Tak. Wy i8¢ do wielkiego miasta - Shamballah.

- A co potem?

- To zaleze¢, co rimpoche, krol-bog zdecydowac.

- Kto to taki?

- Jalung Thongpa, Postrach Ludzi 1 Cien Niebios. A teraz ruszaj si¢, bialoskory psie! Nie ma
czasu na gadanie!

Conan warknat gtucho, gdy ostrze wioczni uktuto go w plecy, popedzajac do marszu 1 w duchu
poprzysiagl, ze pewnego dnia nauczy tego krola-boga, co oznacza stowo stracit. Zastanawiat sig¢, czy
boskos¢ przyda si¢ wtadcy na cos$, gdy wepchnie mu w brzuch stope stali... Jednak ta radosna chwila
pozostawata na razie piesnig przysztosci.

Zaczeli schodzi¢ zapierajacag dech w piersi stromizng. Powietrze stato si¢ cieplejsze, a
roslinnos¢ bujniejsza. Poci koniec dnia przedzierali si¢ przez parng bagnistg dzungle, ktora
zwieszata si¢ nad Sciezka gestym baldachimem ciemnej zieleni, przetykane; barwnym kwieciem
kwitngcych drzew. Jaskrawo ubarwione ptaki §piewaty 1 ¢wierkaly. W koronach drzew jazgotaty
matpy. Owady bzyczaly i gryzty. Weze 1 jaszczurki umykaty przed idgcymi.

Conan po raz pierwszy zetknat si¢ z dzungla 1 nie spodobata mu si¢. Owady dokuczaty mu i1 pot
lal si¢ zeh strumieniami.

Juma wprost przeciwnie - z uSmiechem przeciaggnat si¢ 1 nabrat tchu w piersi.
- Zupelnie jak w domu - powiedziat.

Fantastyczny krajobraz zielone] dzungli 1 parnych bagnisk odebrat Conanowi mowe. Byt niemal
gotow uwierzyC, ze ta rozlegta dolina Meru istotnie byta ojczyzng bogow, w ktorej zamieszkiwali od
zarania dziejow. Jeszcze nigdy nie widziat tak ogromnych drzew jak te kolosalne sagowce 1 sekwoje,
ktorych wierzchotki ginglty w chmurach. Zastanawiat sig, jak taka tropikalna dzungla moze istnie¢
posrod szczytow okrytych wiecznym $niegiem.



Raz na $ciezce przed nimi pojawit si¢ bezszelestnie nieprawdopodobnie wielki tygrys - potwor
dhugi na trzy metry, o ktach jak sztylety. Ksi¢zniczka Zosara zauwazywszy go ze swego palankinu,
krzykneta przerazliwie. Azwerowie szybko zwarli szeregi 1 z. grzechotem nastawili wildcznie.
Tygrys, najwidoczniej uznawszy, ze oddzial jest dlan zbyt silny, wsliznal si¢ w dzungle rownie cicho.
Jak przyszedt.

Pozniej ziemia zadrzala pod cigezkimi krokami. Z glo$nym chrzgknigciem z ggszczu
rododendrondéw wylonito si¢ ogromne zwierze 1 przebiegto im droge. Szare 1 okragle jak gorski gtaz
przypominato nieco wielka swini¢ o pofaldowanej, grubej skérze. Nad jego pyskiem sterczat spory,
zakrzywiony rog dlugosci trzydziestu centymetrow. Stwoér stangt, spogladajac glupawo na kawalkade
metnymi, Swinskimi oczkami; pdzniej ponownie chrzaknat 1 z trzaskiem wpadt miedzy krzewy.

- Nosorog - rzekt Juma. - Mamy takie w Kush. Dzungla stopniowo ustgpita miejsca wybrzezu
wielkiego, bigkitnego jeziora czy tez srodladowego morza, ktére Conan widzial z gory. Przez pewien
czas podazali wzdtuz brzegu tej nieznane; wody, ktorg Azwerowie nazywali Sumeru Tso. W koncu,
po drugiej stronie zatoki dojrzeli mury, koputy 1 wieze miasta z czerwonego kamienia, wznoszacego
si¢ wsrod pol 1 drézek biegnacych miedzy dzungla a morzem.

- Shamballah! - wykrzyknat dowodca Azwerdw.

Jak jeden maz, jego ludzie zsiedli z koni, uklekli 1 dotkneli czotami wilgotnej ziemi, podczas
gdy Juma 1 Conan wymieniali zdumione spojrzenia.

- Tam mieszkajg bogowie! - powiedziat wodz. - Teraz wy maszerowac, szybko. Jesli przez
was si¢ spoznimy, obedrg was zywcem ze skory. Pospieszcie si¢!

3

Miasto czaszek

Wrota miasta byly odlane z brazu, zasniedziatego ze starosci 1 uformowanego na podobienstwo
gigantycznej ludzkiej czaszki zwienczonej rogami. Kwadratowe, okratowane okna nad portalem
stanowity jej oczy, podczas gdy zebata krata bramy szczerzyta si¢ do przybywajacych jak zeby
pozbawionej ciata paszczgki. Dowodca matych wojownikow zadatl w krecony, mosigzny rog 1 krata
podniosta si¢. Wkroczyli do nieznanego grodu.

Wszystko tam byto wykute 1 wyrzezbione z rozowoczerwonego kamienia. Architektura byta
bogata, obfitujagca w ptaskorzezby 1 freski rojace si¢ od demondow, potwordéw 1 wielorgkich bostw.
Gigantyczne twarze z czerwonego kamienia spogladaty ze Scian wiez, ktore piely sie pigtro za
pietrem ku stozkowatym koputom.

Wszedzie gdzie spojrzat, Conan widziat rzezby w ksztatcie ludzkich czaszek. Byty osadzone w



nadprozach domostw. Zwieszaly si¢ na ztotych tancuchach z zottobrazowych karkow Meruwian,
ktorych jedynym odzieniem, zarowno mgzczyzn jak 1 kobiet, byla krotka spddniczka. Widniaty na
puklerzach straznikow przy bramie 1 zdobity przody ich hetmoéw z brazu.

Oddziat podazat swoja droga szerokimi, dobrze zaprojektowanymi alejami tego fantastycznego
miasta. Pélnadzy Meruwianie schodzili im z drogi, rzucajac przelotne, pozbawione cieckawosci
spojrzenia na dwoch wiezniow 1 palankin z ksiezniczkg. Wérod ttumow potnagich mieszkancow
poruszali si¢, jak szkartatne cienie, kaptani o wygolonych glowach, odziani od stop po szyje w
obszerne szaty z jakiego$ cienkiego, czerwonego materiatu.

Posréd kepy drzew obsypanych szkartatnym, niebieskim i1 ztotym kwieciem wznosit si¢ patac
krola-boga. Sktadat si¢ z jednego gigantycznego stozka czy koputy, wznoszacej si¢ z niskiej, okragte;
podstawy. Zrobione w catosci z czerwonego kamienia, owalne §ciany wiezy wznosity si¢ spiralnie
ku gorze, jak niektére dziwne, stozkowate morskie muszle. Na kazdym kamieniu spiralne; budowli
byt wyrzezbiony wizerunek ludzkiej czaszki. Palac wygladat jak ogromna piramida usypana z trupich
czaszek, Zosara na ten widok ledwie zdotata opanowac drzenie 1 nawet Conan ponuro zacisnat zeby.

Przez nastepng brame-czaszke weszli do srodka, a tam, przez wielkie komnaty o kamiennych
Scianach dotarli do sali tronowej krola-boga. Azwerowie , brudni 1 utrudzeni drogg, pozostali w tyle,
podczas gdy uzbrojeni w halabardy straznicy pochwycili trojke wi¢zniow 1 poprowadzili ich do
tronu.

Tron, stojacy na postumencie z czarnego marmuru, byt wykuty z jednego olbrzymiego bloku
nefrytu 1 ozdobiony rzezbami przedstawiajacymi tancuchy i sznury czaszek, wymyslnie poplatane 1
splecione ze sobg. Na tym zielonkawo biatym fotelu zasiadal potboski monarcha, za sprawg ktorego
sprowadzono wi¢zniow do tego nieznanego Swiata.

Mimo powagi potozenia Conan nie zdotat powstrzyma¢ uSmiechu. Jak na rimpoche Jalung
Thongpa byt bardzo niski i ttusty, o chudych i1 krzywych nézkach, ktére ledwie siegaty do podtogi;
Ogromny brzuch miat opiety nabijang klejnotami szarfa ze ztotoglowiu. Nagie, tluste ramiona opinat
tuzin ztotych naramiennikow, a na grubych paluchach 1$nity i migotaty wielkie pierscienie.

Lysa glowa tkwigca na tym nieksztattnym ciele byta niestychanie brzydka - o obwistym
podgardlu, opuszczonej dolnej wardze 1 krzywych, poczernialych zebach. Glowe wienczyt
stozkowaty hetm czy tez korona z litego zlota, skrzaca si¢ od rubindéw. Jej cigzar zdawal sig
przytlacza¢ noszacego,

Gdy Conan przyjrzal si¢ uwazniej Jalung Thongpie, zauwazyt, ze krol-bog byl dziwnie
znieksztatcony. Jedna strona jego twarzy nie pasowata do drugiej. Ciato po jednej stronic luzno
trzymato si¢ kosci, a oko mialo puste, zamglone spojrzenie. podczas gdy w drugim oku btyszczata
zlosliwa inteligencja.

Dobre oko monarchy spoczgto teraz na Zosarze, ignorujagc dwoch towarzyszacych jej
gigantycznych wojownikow. Obok tronu stat wysoki, chudy czlowiek w szkartatnych szatach
meruwianskiego kaptana. W gladko wygolonej; glowic tkwita para lodowatych, zielonych oczu
spogladajacych na otoczenie z zimng wzgardy. Krol-bog obrocil si¢ do niego 1 powiedziat co$



wysokim, piskliwym glosem. Nauczywszy si¢ kilku meruwianskich stow od pilnujgcych ich
Azwerow, Conan zrozumial, ze wysoki kaptan byl gtownym czarodziejem krola - Wielkim Szamanem
imieniem Tanzong Tengri.

Z fragmentow podchwyconej rozmowy Conan odgadl rowniez, 1z szaman dzigki swym czarom
przewidziat zblizanie si¢ oddzialu eskortujacego ksigzniczke Zosar¢ do jej kuigarskiego
narzeczonego 1 ukazat t¢ wizje krolowi-bogowi. Owtadnigty zwyklym, ludzkim pozadaniem gibkiej
turanskiej dziewczyny, Jalung Thongpa wystat oddziat azwerskich jezdzcow, aby ja pochwyecili 1
sprowadzili do jego seraju.

Tyle tylko Conan chciat wiedzie¢. Przez kilka dni, od chwili gdy zostat schwytany, popychano
go, szturchano 1 przeklinano. Niemal schodzit sobie nogi 1 byt bliski wybuchu.

Towarzyszacy mu dwaj straznicy stali zwroceni twarzami do tronu 1 ze spuszczonymi z
szacunkiem oczami, catg uwage kierujac na wiadce, ktory w kazdej chwili mogt wydac jakis rozkaz.
Conan nieznacznie ztozyt na pot tancuch spinajacy okowy na jego nadgarstkach. Zelaza byly zbyt
mocne, aby je zerwac; probowal tego pierwszego dnia niewoli 1 nie udato mu sig.

Cicho ztozyt dtonie razem, tak ze tancuch zwisatl z nich luzno, tworzac petle dtugosci pot metra,
po czym gwaltownie okrecit si¢ na pigcie, z rozmachem przenoszac ramiona nad gtowg stojacego po
lewej straznika. Luzny tancuch smagnat straznika w twarz jak bat 1 odrzucit go w tyt, z krwig
tryskajaca ze zZtamanego nosa.

Przy pierwszym gwaltownym ruchu Conana drugi gwardzista obrocil si¢ z nastawiong
halabarda. W tejze chwali Conan chwycil ostrze halabardy w petle tancucha 1 wyrwal drzewce z rak
straznika.

Kolejny cios 1 nastepny straznik odlecial w bok, trzymajac si¢ za zakrwawione usta 1 plujac
wybitymi zgbami. Lancuch petajacy nogi Cymeryjczyka byt zbyt krotki, by pozwoli¢ mu na szybki
bieg. Jednak barbarzynca odbit si¢ z obu ndg jak zaba 1 wskoczyt na postument. Dwoma niezgrabnymi
susami dopadl tronu i1 zacisngl dionie na tlustym karku §linigcego si¢ ze strachu krola-boga,
siedzacego na swojej stercie czaszek. Zdrowe oko monarchy wybatuszylo si¢ ze strachu, a jego twarz
posiniata, gdy Cymeryjczyk mocno $cisnagt go za gardto.

Straznicy 1 notable biegali wokot piszczac z przerazenia lub stali zdjeci zgroza 1
niedowierzaniem, spogladajac na tego cudzoziemskiego olbrzyma, ktdry oSmielit si¢ podnies¢ reke
na ich bostwo.

- Jeden ruch, a wydusze zycie z tej thustej ropuchy! - warkngt Conan.

Wielki Szaman jako jedyny z obecnych w komnacie Meruwian nie wpadt w panike 1 nie okazat
zdziwienia, gdy obszarpany mtodzieniec nieoczekiwanie zaatakowatl wiladce. Doskonalg
hyrkanszczyzng kaptan zapytat:

- Czego chcesz, barbarzynco?



- Uwolnijcie dziewczyne 1 czarnego! Dajcie nam konie, a na zawsze znikniemy z waszej
przekletej doliny. Jesli odméwicie lub sprobujecie nas oszukac, zgniote waszego krola na miazgg!

Szaman kiwnat swoja trupig czaszka. Jego zielone oczy byty zimne jak 16d, a twarz o napigete;,
jedwabiscie gtadkiej skorze byla nieruchoma jak maska. Rozkazujgcym gestem unidst rzezbiong,
hebanowa laske.

- Uwolni¢ ksiezniczke Zosare¢ 1 czarnoskorego wig¢znia - nakazat spokojnie. Studzy o
pobladtych twarzach 1 wystraszonych spojrzeniach pospieszyli speini¢ polecenie. Juma chrzaknat,
rozcierajac przeguby. Obok niego stata drzaca ksiezniczka. Popychajac przed sobg zdretwiatego ze
strachu krola, Conan zszedt z podium.

- Conanie! - ryknagt Juma. - Uwaza;!

Cymeryjczyk odwroécit sig, lecz bylo juz za poézno. Kiedy znalazt si¢ przy skraju podium.
Wielki Szaman zaatakowat. Z btyskawiczng szybkosScig, jak uderzajaca kobra, wyciagnat reke z
hebanowg laskg 1 lekko dotknat nig ramienia Conana, w miejscu gdzie nagie ciato wyzierato przez
rozdarte odzienie. Cymeryjczyk nie dokonczyt skoku. Jego ciato ogarneta dziwna niemoc, niczym jad
po ukaszeniu gada. Umyst zasnuta mgla; gtowa - zbyt ciezka, aby jg unie$¢ - opadta mu na piers.
Powoli osunat si¢ na posadzke. Na wpot uduszony maty krol wyrwat sie z jego uscisku.

Ostatnim dzwigkiem, jaki ustyszatl Conan, byt ogluszajacy ryk czarnoskorego, ktory runagt
przygnieciony cizbg ttoczacych si¢ wrogow.

4

Krwawy statek

Nade wszystko byto goraco 1 §mierdziato. Nieruchome, zepsute powietrze lochu cuchneto. Byto
przesycone smrodem sttoczonych, spoconych ciat. Tuzin nagich me¢zczyzn wcisnigto do jednej ciasne]
celi, otoczonej ze wszystkich stron ogromnymi blokami kamienia wazacymi wiele ton. Wigkszos¢ z
uwiezionych byla Meruwianami; ci lezeli nieruchomo, otgpiali 1 apatyczni. Bylo tam tez kilku
przysadzistych, skosnookich Azwerow - wojownikow strzegacych swietej doliny. Dwaj wiezniowie
o orlich nosach nalezeli do Hyrkanczykow. 1 byt tam tez Cymeryjczyk - Conan ze swym ogromnym,
czarnym towarzyszem - Jumg. Gdy laska Wielkiego Szamana pozbawita no przytomnosci, a
wojownicy dzieki przewadze liczebnej pokonali Jume, z rozkazu rozwscieczonego monarchy mieli
ponies¢ najci¢zsza kar¢ za swa zbrodnie.

Jednak w Shamballah najcigzszg karg nie byta $mier¢, ktéra wedtug Meruwian po prostu
uwalniata dusze, umozliwiajac jej kolejne wceielenie. Za najstraszliwszg karg uwazali oni uczynienie
cztowieka niewolnikiem, poniewaz pozbawialo go to cztowieczenstwa 1 indywidualnosci. Tak wiec
obaj zostali ukarani w ten sposob.



Rozmyslajac o tym, Conan warkngt wsciekle, a w czarnych oczach, zerkajacych spod
rozwichrzonej strzechy gestych, skottunionych wlosow, zapalil mu si¢ zZtowrdzbny btysk. Przykuty
obok niego Juma, wyczuwajac udrgke towarzysza, zachichotat. Conan rzucit mu groZzne spojrzenie;
czasami niezmiennie dobre samopoczucie Jumy irytowato go. Dla nawyklego do wolnosci
Cymeryjczyka niewola byla rzeczywiscie najciezsza karg.

Jednak dla Kuszyty nie byta ona niczym nowym. Lowcy niewolnikow wyrwali go z ramion
matki, gdy byl jeszcze dzieckiem i powlekli go z parnych dzungli Kush na targowisko niewolnikow w
Shemie. Przez jakis$ czas pracowal tam na plantacji, po czym, gdy mi¢snie zaczety mu pecznieé, zostat
sprzedany jako kandydata na gladiatora do Argos.

Za zwyciestwo odniesione w igrzyskach wydanych na czes¢ zwyciestwa krola Argos, Milo,
nad krolem Zingary, Ferdrugiem, Jumie darowano wolno$¢. Przez jaki§ czas zyt w roznych
hyboryjsksch krajach, utrzymujac si¢ z kradziezy 1 dorywczych zaje¢. Pdzniej zawedrowat na
wschod, do Turami, gdzie potezne mig¢snie 1 zreczno$S¢ w walce zdobyly mu miejsce w szeregach
najemnikow kroéla Yildiza.

W ten sposéb poznat mtodego Conana. Polubili si¢ od pierwszego spotkania. Byli dwoma
najwyzszymi ludzmi wsrdd wszystkich najemnikéw 1 obaj przybyli z odleglych, obcych krain; obaj
byli tez jedynymi przedstawicielami swoich ras wsrod Turanczykow. Przyjazh zaprowadzila ich
teraz do lochoéw Shamballah, a niebawem miata doprowadzi¢ do krancowego upodlenia, jakim jest
targowisko niewolnikow, Tam begda musieli sta¢ nago w palagcym sloncu, obmacywani i
poszturchiwani przez ewentualnych nabywcow, podczas gdy licytator bedzie wrzaskliwie zachwalat
ich site.

Dni wolno mijaty, jak okaleczone we¢ze z trudem wlokace si¢ po piasku. Conan, Juma 1
pozostali wi¢zniowie zasypiali 1 budzili si¢, by zjes¢ z drewnianych talerzy racje ryzu, skapo
wydzielanego przez dozorcow. Spedzali dni drzemigc lub wzajemnie si¢ ktdcac.

Conan chciat dowiedzie¢ si¢ wigcej o Meruwianach, bo jeszcze nigdy w trakcie swoich
wedrowek nie spotkat ludzi o takim kolorze skory. Zamieszkiwali tu, w tej dziwnej dolinie, tak jak
od zarania dziejow czynili ich przodkowie. Nie mieli zadnych kontaktow ze §wiatem zewngtrznym 1
nie chcieli ich mie¢.

Conan zaprzyjaznit si¢ z Meruwianinem imieniem Tashudang, od ktérego nauczyt si¢ nieco ich
Spiewnego jezyka. Kiedy zapytat, dlaczego nazywaja swego kréla - bogiem, Tashudang odpart, ze ten
krol liczy sobie dziesiec€ tysiecy lat, a po kazdym bytowaniu w jednym ciele jego duch odradza si¢ w
innym. Conan sceptycznie zapatrywal si¢ na t¢ teori¢, bo styszat juz podobne kiamstwa
rozpowszechniane przez wiadcow innych krajow. Jednak rozsadnie zatrzymatl swojgq opinia dla
siebie. Kiedy Tashudang nieSmiato 1 z rezygnacja skarzyl si¢ na uciskajgcego ich krola 1 jego
szamanOow, Conan zapytal:

- Dlaczego ty 1 twoi rodacy nie zbierzecie si¢ razem, nie wrzucicie ich wszystkich do Semeru
Tso 1 nie obejmiecie rzadow? Tak zrobilibySmy w moim kraju, gdyby kto§ prébowat nas



tyranizowac.
Tashudang wygladat na zaszokowanego.

- Nie wiesz, co mowisz, cudzoziemcze! Wiele wiekow temu, jak mowiag kaptani, ta ziemia
znajdowata si¢ znacznie wyzej niz teraz. Rozciggata si¢ od szczytow Gor Himelijskich po masyw
Talakmy jedna wielka, wyzynna rownina, pokryta $niegiem 1 smagana lodowatymi wichrami.
Nazywano ja Dachem Swiata. Wtedy Yama, krol demonéw, postanowil stworzyé te doline dla nas -
swego wybranego ludu. Jego potezne zaklecie sprawito, ze lad zapadt sie. Z hukiem potezniejszym
od tysiecy piorunow ziemia drzala, stopiona skata wylewata si¢ ze szczelin, gory wality sie, a lasy
szty z dymem. Kiedy si¢ to skonczyto, kraina migdzy gorami byta taka, jaka jest teraz. Poniewaz stata
si¢ nizing, klimat ulegl ociepleniu 1 pojawily si¢ w niej rosliny 1 zwierzgta z innych, cieplejszych
krajow. Wtedy Yama stworzyt pierwszych Meruwian 1 umiescit ich w dolinie, aby mieszkali w niej
po wsze czasy. | wyznaczyl szamanéw przywodcami i nauczycielami ludu. Czasami szamani
zapominajg o swoich obowigzkach 1 uciskajg nas, jakby byli zwyktymi, chciwymi ludZzmi. Jednak
nakaz Yamy, abySmy stuchali szamanow, nadal nas obowiazuje. Jesli go naruszymy, wielkie zaklgcie
Yamy straci swg moc, a ta kraina podniesie si¢ z powrotem na wysokos$¢ gorskich szczytow 1 stanie
zimng pustynig. Tak wiec, obojetnie jak bardzo uciskajg nas szamani, nie odwazymy si¢ przeciw nim
zbuntowac.

- No - powiedziat Conan - jesli ta paskudna mata ropucha jest wedtug was bogiem...

- Ochnie! - rzekl Tashudang, a biatka jego oczu blysnety lekliwie w mroku. - Nic nie méw! On
jest jedynym synem wielkiego boga - samego Yamy. A gdy wzywa swego ojca, bog przybywa!

Tashudang ukryt twarz w dtoniach i tego dnia Conan nie zdotat z niego wydoby¢ nic wigce;j.

Meruwianie byli dziwng rasg. Wykazywali przedziwng oci¢zato§¢ ducha - ospaly fatalizm,
kazacy 1m traktowac wszystko, co ich spotykato, jako nieunikniong wolg okrutnych, nieodgadnionych
bogow. Wierzyli, i1z kazda proba przeciwstawienia si¢ losowi zostanie ukarana - jezeli nie
natychmiast, to w nastgpnym wcieleniu.

Nie bylo tatwo wydoby¢ z nich jakie§ informacje, ale mtody Cymeryjczyk nie ustawatl w
wysitkach. Z jednej strony pomagalo mu to zabija¢ czas. Z drugiej, nie zamierzat dtugo pozostac
niewolnikiem 1 kazdy strzgp informacji, jaki mogt zebra¢ o tym ukrytym krolestwie 1 jego
szczegolnym ludzie, mogt sie¢ przydaé, gdy razem z Jumag sprobujg si¢ wyrwacé na wolnos¢. A ponadto
dobrze wiedziat, jak istotna w czasie podrozy przez obce kraje jest chocby powierzchowna
znajomos$¢ miejscowego jezyka. Chociaz z natury zupelnie pozbawiony checi zdobywania wiedzy,
Conan z fatwoscig uczyt si¢ jezykow. Opanowat juz kilka, a w niektdérych umiat nawet troche czytac i
pisac.

W koncu nadszedt zapowiedziany dzien, gdy dozorcy w czarnych, skérzanych strojach weszli
miedzy niewolnikow, trzaskajac cigzkimi batami 1 wyganiajac swoich podopiecznych z celi.

- Teraz zobaczymy - szydzit jeden z nich - jaka cene zaptaca ksiazeta Swictej Ziemi za twoje
bezwarto$ciowe Scierwo, cudzoziemski wieprzu!



I jego bat zostawit dhugi $lad na plecach Conana. Gorace stonce palito plecy Conana jak ogien.
Po tak dlugim pobycie w ciemno$ciach swiatlo dnia o$lepito go. Po licytacji wprowadzili go po
trapie na poklad wielkiej galery, ktora stala zacumowana przy diugim, kamiennym nadbrzezu
Shambattah. Zmruzyt oczy 1 zaklal pod nosem. A wigc na taki los go skazali - miat do $mierci
mozoli¢ si¢ przy wiostach.

- Whazcie do tadowni, psy! - bluznal przeklenstwami nadzorca galernikow, na odlew uderzajac
Conana w szczeke.

Tylko dzieci Yamy mogg chodzi¢ po poktadzie!

Nie zastanawiajgc si¢ mtody Cymeryjczyk odpowiedziat mu ciosem. Wpakowal zacisniety
pies¢ w obwiste brzuszysko nadzorcy. Gdy z pluc uderzonego z sykiem uszto powietrze, Conan
wymierzyl mu potezny cios w szczeke, po ktorym grubas rozciggnat si¢ na poktadzie, Juma zawyt z
uciechy 1 przecisnat si¢ przez innych niewolnikow, by stang¢ obok Conana.

Dowodca strazy wydat krétki rozkaz. W mgnieniu oka tuzin widczni trzymanych przez zylastych
meruwianskich marynarzy mierzyl w piers Cymeryjczyka. Barbarzynca stat otoczony kregiem grotow
1 na usta cisngl mu si¢ grozny okrzyk. Jednak rozwaznie powsSciagnal wsciektos¢, wiedzac, ze
najmniejszy ruch oznaczatby natychmiastowg smierc.

Nadzorca ocknat si¢ dopiero po wylaniu mu na gtlowe¢ wiadra wody. Z trudem podnidst si¢ na
nogi, sapiac jak mors, a strugi wody sptywaly mu po posiniaczonej twarzy na rzadka, czarng brode.
Spogladat na Conana oczyma wyrazajagcymi szalong wsciektos¢, a pézniej lodowatg nienawisc.

Oficer zaczat wydawac rozkaz marynarzom:
- Zabijcie tego...
Jednak nadzorca przerwat mu:

- Nie, nie zabijajcie go! Smieré bytaby dla niego zbyt tagodna kara. Ja sprawie, ze bedzie
skamlal o §mier¢, zanim z nim skonczg.

- No wigc, Gorthangpo? - spytat oficer.

Nadzorca spojrzat na tawki galernikdbw, napotykajac spojrzenia ponad stu nagich,
bragzowoskorych mezczyzn. Byli chudzi 1 wyglodzeni, o zgarbionych plecach pokrytych sladami
niezliczonych uderzen bata. Statek mial dtugi rzad wiosel na obu burtach. Do niektorych wioset byli
przykuci dwaj wioslarze, do innych trzej, zaleznie od ich wielkosci 1 sity niewolnikow. Nadzorca
wskazal wiosto przy srédokreciu 1 przykutych tam trzech siwowtosych, chudych jak szkielety
starcow.

- Przykujcie go tam! Te zywe trupy sa juz do niczego - nie ma z nich zadnego pozytku.
Uwolnijcie ich od wiosta. Ten obcy musi troche rozprostowaé ramiona; pozwolimy mu na to. A jesli
nie utrzyma tempa, zedre mu ciato z plecéw az do krzyza;



Na oczach obserwujgcego to Conana zeglarze uwolnili trzech wioslarzy od lancuchow
taczacych ich przeguby z rekojescig wiosta. Starcy wrzeszczeli z przerazenia, gdy krzepkie ramiona
wyrzucaly ich za burtg. Z dono$nym pluskiem uderzyli o wode 1 utongli bez §ladu - jedynie kilka
banieczek powietrza wyptyngto na powierzchni¢ morza i pekto.

Conan zostat przykuty do wiosta zamiast nich. Miat pracowac¢ za trzech. Gdy sadzano go na
lepkiej od nieczystosci tawce, nadzorca zmierzyl go ponurym spojrzeniem.

- Zobaczymy, jak ci pdjdzie z wiostom, chtopcze. Bedziesz ciagnat 1 ciagnat, az zacznie ci
pekac¢ grzbiet a potem bedziesz ciggnal jeszcze mocniej. A za kazdym razem, gdy pociggniesz stabiej
albo wypadniesz z rytmu, przypomne ci, gdzie twoje miejsce - o tak!

Zamachnat sig; bat §mignagl w powietrzu 1 ze Swistem spadt na ramiona Conana. Bol byt taki,
jakby przytozone mu do ciata rozpalone do biatosci zelazo. Jednak Conan nic krzykngt ani nawet nic
drgnat. Wydawato sig, ze wcale nie poczul ciosu, tak wielka byta sita jego woli.

Nadzorca mrukngt co$ pod nosem 1 bat Smignat ponownie. Tym razem Cymeryjczyk skrzywit
si¢ samym kacikiem ust, lecz siedziat nieruchomo z wzrokiem skierowanym przed siebie. Trzecie
uderzenie 1 czwarte. Pot wystgpit na czolo Cymeryjczyka 1 zalal mu oczy, piekac 1 oslepiajac, a po
plecach sptywata mu krew. Jednak nie okazal, jak cierpi.

Z tytu ustyszat szept Jumy:
- Odwagi!

Wtedy nadszedt rozkaz z mostka; kapitan zyczyl sobie wyplyna¢. Nadzorca z niechecig porzucit
mite zajecie siekania plecow Cymeryjczyka na miazge.

Zeglarze zrzucili cumy mocujace statek do nadbrzeza i odepchneli sie bosakami. Na dziobie,
przed tawkami galernikow, lecz na tym samym poktadzie co oni, w cieniu pomostu biegngcego przez
calg dhugos¢ statku nad ich gtlowami, usiadl nagi Meruwianin z ogromnym bgbnem. Kiedy statek
wyptynagt z portu, sternik ponidst drewniany mtot 1 zaczat bi¢ w beben. Za kazdym uderzeniem
niewolnicy pochylali si¢ nad wiostami, wytezajac nogi i ramiona, az ci¢zar ciata pozwolil im opasé
z powrotem na tawke; wtedy znow odpychali wiosta 1 opuszczali je 1 wszystko zaczynalo si¢ od
nowa. Conan szybko zlapat rytm, tak samo jak Juma przykuty do wiosta za nim.

Cymeryjczyk jeszcze nigdy nie byl na statku. Mozolac si¢ nad swoim wiostem, obrzucil
bystrym spojrzeniem oglupiatych, tepo spogladajacych niewolnikow o grzbietach poznaczonych
uderzeniami bata, trudzacych si¢ na brudnych tawkach w smrodzie wtasnych nieczysto$ci. Okret
glteboko siedzial w wodzie; na §rédokreciu reling byt zaledwie metr nad jej powierzchnig. Dzidb,
gdzie sypiali zeglarze, znajdowat si¢ wyzej, tak samo jak rzezbiona i1 ztocona sterowka, w ktore;j
kwaterowali oficerowie. Na §rodokreciu wznosit si¢ jeden maszt. Wzdtuz pomostu nad tawkami
galernikow lezala reja zwinigtego trojkatnego zagla i sam grotzagiel.

Kiedy statek opuscit port, zeglarze rozwigzali liny mocujace zagiel i rej¢ do pomostu, po czym
postawili go, ciggnac za fat 1 pomrukujagc piosenke. Reja powoli poszta w gore, kilkucalowymi



skokami. Kiedy juz ja weciagnigto, ztoto-purpurowy, pasiasty zagiel rozwingt si¢ 1 napelnil z
klasnieciem. Poniewaz wiatr byl sprzyjajacy, wioslarze mogli odpoczac.

Conan zauwazyl, ze cata galera byta zrobiona z jakiego$ drzewa, ktore z natury lub w wyniku
barwienia mialo czerwony kolor. Gdy rozgladat si¢ wokot, mruzac oczy przed blaskiem, statek
wygladat, jakby byt skapany we krwi. Nagle rozlegl si¢ Swist bicza 1 nadzorca, stojacy na pomoscie
nad barbarzynca, krzyknat do niego:

- Przytoz sig, ty leniwy wieprzu!

Uderzenie pozostawito nowy s§lad na plecach Conana. To naprawde krwawy statek, pomyslat -
skapany we krwi niewolnikow.

5

Ksiezyc lotrow

Przez siedem dni Conan i Jurna pocili si¢ przy ogromnych wiostach czerwonej galery, ktora
podazata wzdtuz wybrzeza Sumeru Tso, zatrzymujac si¢ na noc w kazdym z siedmiu §wietych miast
Meru: Shondakorze, Thogarze, Auzakii, Issedonie, Palianie 1 Throanie, a potem - okragzywszy morze -
z powrotem w Shamballah. Mimo iz byli silnymi mezczyznami, nieustanny wysilek niebawem
doprowadzit ich na skraj wyczerpania, gdy obolate migsnie zdawaty si¢ niezdolne do dalszej pracy.
Jednak niezmordowany begben 1 trzask bata zmuszaty ich do dalszej harowki.

Raz dziennie marynarze zaczerpywali zza burty kilka wiader zimnej, stonawej wody 1 oblewali
nig wyczerpanych niewolnikow. Raz na dzien, gdy stofce stalo w zenicie, podawano im miske ryzu 1
duza chochle wody. W nocy spali przy swoich wiostach. Katorznicza praca ostabiata wole 1
przytepiata umyst, zmieniajgc wioslarzy w bezduszne automaty.

Takie warunki ztamatyby ducha w kazdym cztowieku - procz kogos takiego jak Conan. Mtody
Cymeryjczyk nie poddat si¢ wyrokowi losu, jak apatyczni Meruwianie. Nie konczaca si¢ praca przy
wiostach, brutalne traktowanie, ohyda brudnych tawek, zamiast ostabi¢ jego woleg, tylko ja
wzmocnity.

Kiedy statek wrocit do Shamballah 1 rzucit kotwice na redzie, cierpliwo$¢ Conana zaczynata
si¢ juz konczy¢. Bylo ciemno 1 cicho; sierp ksiezyca - jak waska, srebrna szabla - wisial nisko na
zachodnim niebie, rzucajac staby, ztudny blask. Niebawem miat zaj$¢. Takg noc wsrdd narodow
Zachodu nazywano ,ksi¢zycem totrow", gdyz takie ciemne noce wybierali zbdjcy, ztodzieje 1
mordercy na uprawianie swojego rzemiosta. Pochyleni nad wiostami, udajac sen, Conan i Juma
omawiali plan ucieczki z meruwianskich galer.

Nogi niewolnikow na galerze nie byly skute. Jednak kazdy nosit par¢ kajdan polaczonych



tancuchem, ktory byt przewleczony przez zelazny pierscien zatozony na wiosto. Chociaz pierscien ten
przesuwal si¢ swobodnie po rekojesci, z jednej strony jego ruch ograniczata dulka, a z drugiej
kotnierz lub nasadka z otowiu. Taki kotnierz, mocno przymocowany do rgkojesci zelaznym
¢wiekiem, dziatat jako przeciwwaga pidra wiosta. Conan ze sto razy sprawdzal wytrzymatos¢
tancucha, kajdan 1 pierscienia; jednak nawet jego straszliwa sita, spotegowana siedmioma dniami
wiostowania, nie byla w stanie ich pokona¢. Mimo to cichym, pospiesznym szeptem namawiat innych
niewolnikow do buntu.

- Gdybysmy zdotali $ciggna¢ Gorthangpo z pomostu - mowit - moglibySmy go rozszarpa¢ na
strzgpy zebami 1 pazurami. A on nosi klucze do wszystkich kajdan. Kiedy bedziemy zdejmowac
okowy, marynarze zabija kilku z nas; lecz kiedy si¢ uwolnimy, bedziemy mieli nad nimi pi¢cio- czy
szesciokrotng przewagg liczebng 1...

- Nie mow tak! - syknal najblizszy Meruwianin. - Nawet o tym nie mysl!
- Czy to was nie interesuje? - zdumiat si¢ Cymeryjczyk.
- Nie! Nawet od rozmowy o tym moje koSci zamieniajg si¢ w wode.

- Moje tez - rzekt inny. - Cierpienia, jakie tu znosimy, zostaly na nas zestane przez bogoéw 1 sa
sprawiedliwg kara za nasze przewiny w poprzednim wecieleniu. Sprzeciwiac si¢ temu byloby nie
tylko rzeczg bezcelowa, ale 1 bluznierstwem. Btagam ci¢, barbarzynco, zaniechaj tej mowy 1 z pokora
poddaj si¢ swemu losowi.

Takie postgpowanie nie lezalo w naturze Conana, a 1 Juma nie byl czlowiekiem, ktéry bez
walki czeka na nadchodzaca $mieré. Jednak Meruwianie nie stuchali ich argumentéw. Nawet
Tashudang, zazwyczaj elokwentny 1 przyjazny jak na Meruwianina, btagat Conana, by nie robit
niczego, co mogloby rozwscieczy¢ Gorthangpo, nadzorce lub $ciggna¢ na nich jeszcze gorszg kare niz
ta, jaka bogowie w swej taskawosci na nich zestali.

Argumentacj¢ Conana przerwal ostry $wist bata. Zbudzony glosami rozmawiajacych,
Gorthangpo po cichu wygramolit si¢ ze swej koi na dziobie. Z kilku podstuchanych stéw zrozumiat,
ze szykuje si¢ bunt. Teraz jego bat Smignat 1 z trzaskiem spadl na ramiona Cymeryjczyka.

Conan miat dosy¢. W jednej chwili zerwat si¢ na rowne nogi, ztapat za koniec bata 1 wyrwat
go z rak Gorthangpo. Nadzorca krzykiem zaczal wzywac¢ marynarzy.

Conan nie byt w stanie zerwac zelaznego pierScienia z watka wiosta. W przyptywie rozpaczy
przyszedl mu do glowy nowy pomyst. Konstrukcja dulki ograniczata ruch wiosta do wysoko$ci mnie;j
niz poéttora metra nad poktadem, na ktdérym teraz stal. Conan popchnat rekojes¢ wiosta najwyzej jak
mogt, wgramolit si¢ na tawke 1 skuliwszy si¢, podparl je ramionami. Pozniej jednym poteznym
pchnigciem dtugich, muskularnych nog wyprostowat si¢. Z dono§nym trzaskiem wiosto ztamato si¢ w
dulce. Conan szybko zdjat pierscien ze ztamanego konca. Teraz miat porgczng bron: maczuge, a
racze] patke dtugosci trzech metrow, zakonczong z jednej strony pieciokilogramowym kawatem
olowiu.



Pierwszy, straszliwy cios trafit nadzorce w skron. Czaszka Gorthangpo pgkta jak dojrzaty
melon, spryskujagc poktad krwawym deszczem. Pézniej Conan wskoczyl na pomost 1 ruszyl na
spotkanie atakujgcych marynarzy. W dole chudzi, bragzowoskorzy Meruwianie kulili si¢ na swoich
tawkach, skamlagc modlitwy do swoich demonicznych bogdéw. Tylko Juma poszedt w $lady Conana,
tamigc swoje wiosto 1 uwalniajgc si¢ od niego.

Sami marynarze roOwniez byli Meruwianami, leniwymi, rozlaztymi fatalistami. Nigdy nie
musieli opanowywac buntu niewolnikéw; nie wierzyli, ze co$ takiego jest w ogdle mozliwe. A juz
najmniej ze wszystkiego, spodziewali si¢ starcia z krzepkim, mtodym olbrzymem, uzbrojonym w
trzymetrowa maczuge. Mimo to, sprawili si¢ do$¢ dzielnie, chociaz waski pomost pozwalat
atakowa¢ Conana tylko dwom napastnikom na raz.

Cymeryjczyk ruszyl na nich bez namystu, wywijajac ztamanym wiostem. Pierwszy cios stracit
jednego marynarza z pomostu, z przetrgconym ramieniem spadt miedzy tawki. Drugi roztrzaskat
czaszke nastepnemu. Smigneta pika, mierzac w naga piers Conana; ten wytracit ja z reki marynarza i
kolejnym ciosem stragcit dwoch ludzi na raz; jednego z potamanymi zebrami, a drugiego pociagnat
padajacy towarzysz.

Wtedy Juma wgramolil si¢ na pomost. W niktym blasku ksiezyca nagi tors Kuszyty 1$nit jak
natluszczony heban, a jego wiosto podcinalo nadbiegajacych Meruwian jak kosa. Marynarze, nie
przygotowani na spotkanie dwoch takich potworow, stracili ducha 1 umkneli w bezpieczne
schronienie sterowki, gdzie ich oficer, dopiero co obudzony ze snu, wykrzykiwat sprzeczne rozkazy.

Conan nachylit si¢ nad trupem Gorthangpo 1 obszukat go w poszukiwaniu peku kluczy. Szybko
odnalazt klucz do wszystkich kajdan i pozbyt si¢ swoich, po czym zrobit to samo dla Jumy.

Brzgkneta cigciwa 1 strzata $wisngta tuz nad glowa Conana, wbijajac si¢ w maszt. Dwaj
niedawni niewolnicy nie czekali na dalszy rozwd); wypadkow. Zeskoczywszy blyskawicznie z
pomostu, przepchngli si¢ przez skulonych wioslarzy do burty, przeskoczyli przez nig 1 znikneli w
czarnych wodach portu Shamballah. Pomknelo za nimu kilka strzat, lecz w kiepskim $wietle
zachodzacego ksigzyca tucznicy mogli strzela¢ tylko na oslep.

6

Lochy Smierci

Dwaj nadzy mezczyzni wyszli ociekajac wodg z morza 1 rozejrzeli si¢ wokot siebie. Wydawato
im si¢, ze ptyneli kilka godzin, szukajac sposobu, jak niepostrzezenie dosta¢ si¢ do Shamballah. W
koncu znalezli yjscie jednego z kanatow burzowych starozytnego, kamiennego miasta. Juma wcigz
trzymal kawalek zlamanego wiosta, ktorym walczyl z marynarzami; Conan pozostawil swoje na
statku. Od czasu do czasu, przez kraty studzienek $ciekowych osadzonych w rynsztokach ulicy nad
nimi do kanatu wpadat btysk §wiatta, lecz byto ono byt stabe - bowiem ksiezyc juz zaszedt - 1 nie



zdotalo rozproszy¢ panujagcego w dole mroku. Tak wiec, w niemal kompletnych ciemno$ciach
dwojka zbiegoéw brneta po pas w brudnej wodzie, szukajac wyjscia z tunelu.

Ogromne szczury umykaly z piskiem, gdy podgzali kamiennymi korytarzami pod miastem. W
ciemnosci widzieli ich btyszczace slepia. Jeden z wigkszych gryzoni chwycit Conana za tydke, lecz
Cymeryjczyk ztapat go 1 zgniotlszy w reku cisnglt nim w ostrozniejsze zwierzeta. Te natychmiast
rozpoczely pelng piskéw 1 szamotaniny bitwe o zdobycz, a Conan 1 Juma pospieszyli dalej
wiodacymi w gore tunelami.

To Juma znalazt sekretne przejscie. Wodzac reka po wilgotnej Scianie, przypadkowo zwolnit
zasuwe 1 sapnagt ze zdumienia, gdy fragment kamiennego muru ustgpit pod badawczym dotknigciem
jego palcow. Chociaz ani on, ani Cymeryjczyk nie wiedzieli, dokad prowadzi to przejscie, poszli
nim, poniewaz wygladato na to, ze stopniowo wznosi si¢ do poziomu ulicy.

W koncu po dhugim marszu dotarli do nastepnych drzwi. Macali w kompletnych ciemnosciach,
az Conan znalazt zasuwe¢ 1 odsungt j3. Drzwi otworzyly si¢ z przerazliwym skrzypnigciem nie
naoliwionych nawiasoéw, a dwaj zbiegowie przeszli przez nie i stan¢li jak wryci.

Znajdowali si¢ w ogromnej, osmiokgtnej §wigtyni, na bogato zdobionym balkonie pelnym
posagoéw bogdow czy tez demondw. Sciany oémiokatnej sali wznosity si¢ w gore, nad balkon, by tam
wygigc sie do wewnatrz 1 spotka¢ ze sobg jako oSmioboczna koputa. Conan przypomniat sobie, ze
widziat taka kopule gérujaca nad mniejszymi budowlami miasta, ale nigdy nie dociekat, co si¢ pod
nig miesci.

Nizej, na jednym koncu osmiokatnej posadzki, na postumencie z czarnego marmuru stal
kolosalny posag, zwrdcony twarza doktadnie ku $srodkowi komnaty. W porownaniu z ta rzezbag
wszystko inne w tej sali zdawato si¢ malenkie. Przedstawiata ona gigantyczne bdstwo z zielonego
kamienia, ktory wygladal jak nefryt, chociaz zaden cztowiek nigdy nie widzial tak ogromnej bryly
czystego nefrytu. Biodra mierzacego dziesi¢¢ metrow bozka znajdowaty si¢ na wysokosci balkonu, na
ktorym stali Conan z Jumg. Posag miat szes¢ rak 1 oczy z wielkich rubinbw osadzonych w groznie
skrzywionej twarzy.

Naprzeciw rzezby, po drugiej stronie ottarza, stat tron z czaszek podobny do tego, jaki Conan
widziat w sali tronowe, patacu w dniu swego przybycia do Shamballah, tylko mniejszy. Na fotelu
tym siedzial maty, podobny do ropuchy krol-bog Meru. Conan przesunagt spojrzenie z gtowy bozka na
twarz wladcy 1 wydato mu sig, 1z dostrzegl migdzy nimi jakie$ odrazajace podobienstwo. Wzdrygnat
si¢ 1 dreszcz przebieglt mu po plecach, wyczuwajac w tym jakas okropng, kosmiczng tajemnice.

Monarcha byt zajety jakim§ dziwnym obrzedem. Wokot tronu i1 oftarza kleczeli szamani w
szkartatnych szatach, nucgc stare piesni 1 wznoszac modty. Dalej, pod Scianami sali, na marmurowej
posadzce siedzieli ze skrzyzowanymi nogami, w kilku rzedach, Meruwianie. Sagdzac po wspaniatych
ozdobach 1 pysznych, chociaz skapych szatach, musieli by¢ wysokimi urzgdnikami 1 szlachcicami.
Nad ich glowami palita si¢ setka pochodni osadzonych w zelaznych uchwytach, migoczac 1 dymiac.
Na posadzce komnaty, tworzac czworobok wokot gtdéwnego oltarza, staty cztery znicze; na kazdym
palit si¢ jasny, ztoty ptomien oliwnej lampy. Cztery ptomyki tanczyty 1 falowaty.



Na ottarzu miedzy tronem a kolosalng rzezbg lezata naga, biata, szamoczaca si¢ posta¢ - mtoda
dziewczyna przykuta do ottarza cienkimi, ztotymi tancuchami. Byta to Zosara.

W gardle Conana wzbierat gluchy pomruk. Spojrzat na krola Jalung Thongpe oraz jego
Wielkiego Szamana 1 w niebieskich oczach barbarzyncy zapalil si¢ lodowaty blysk.

- Damy rade, Conanie? - spytal Juma.
Biate zgby czarnoskorego btysnety w pétmroku. Conan skingt gtowa.

Meruwianie obchodzili wtasnie swieto nowiu, a krol-bog miat zaslubi¢ na tym oltarzu corke
krola Turanu w obliczu wielorekiego posagu Wielkiego Psa Smierci i Strachu, Kréla Demonéw
Yamy. Uroczysto$¢ przebiegata zgodnie ze starozytnym ceremoniatem opisanym w $wietej Ksigdze
Boga Smierci. Z luboscia oczekujac momentu publicznej konsumpcji matzenstwa z ta gibka,
dtugonoga Turanka, boski monarcha Meru kotysatl si¢ na swym tronie z czaszek, a odziani w szkartat
szamani recytowali starozytne modty.

Nagle ceremonia zostata przerwana. Nieoczekiwanie na $rodku §wigtyni pojawili si¢ dwaj
nadzy giganci - jeden zbrazowiaty od stonca, a drugi o skorze czarnej jak heban. Szamani zamilkli w
pot stowa, gdy te dwa wyjace diabty wpadly w sam srodek zgromadzonego thumu.

Conan zlapat jedng lampe 1 cisngl ja w szamanow. Rozpierzchli si¢, wrzeszczac z bolu 1
przerazenia, gdy od ptongcego oleju zajely si¢ ich cienkie szaty, zmieniajac ich w zywe pochodnie.
Nastepne trzy lampy polecialy w $lad za pierwsza, siejac $mierc 1 zamieszanie w komnacie.

Juma skoczyt do podium, gdzie siedziat krol, ze zdumieniem 1 strachem patrzacy na to swym
zdrowym okiem. Na marmurowych stopniach Chudy Wielki Szaman zastapit Jumie droge, wznoszac
swoja magiczng r6zdzke¢ do ciosu. Jednak czarny olbrzym nadal miat swoj kawalek wiosta 1 machnat
nim ze straszliwg sitg. Hebanowa rozdzka rozleciata si¢ na sto kawatkow. Drugi cios dosiggnat
samego kaptana-czarownika 1 cisngt nim, §miertelnie ranionym, w cizbe biegajacych, wrzeszczacych
1 ptonagcych szamanow.

Kr6l Jalung Thongpa byt nastepny. Szczerzac zeby w uSmiechu. Juma popedzit schodami ku
skulonemu ze strachu krélowi. Jednak monarchy nie bylo juz na tronie. Zamiast tego z uniesionymi
ramionami kleczat przed posagiem, wznoszac modty.

W tejze chwili Conan dopadl ottarza i pochylit si¢ nad naga, wijaca si¢ 1 wystraszong
dziewczyng. Cienkie ztote tancuchy wystarczaty, aby ja spetac, ale nie byly dos¢ silne, aby sprostac¢
migsniom Cymeryjczyka. Z cichym sapni¢ciem zapart si¢ noga o ottarz 1 szarpnal; ogniwo z
migkkiego metalu rozciagneto sig, pekto 1 puscito ze szczekiem. To samo stato si¢ z pozostatymi
trzema tancuchami 1 Conan porwat w ramiona szlochajaca ksiezniczke. Odwrocit sie... 1 w tym
momencie zamajaczyt nad nim jakis cien.

Zaskoczony, spojrzat w gore 1 przypomnial sobie to, co powiedzial mu Tashudang: ,,Kiedy on
wzywa swego ojca, bog przybywa!""



Teraz w pelni uswiadomit sobie groze kryjaca si¢ w tych stlowach. Bowiem ramiona
wznoszacego si¢ nad nim wielkiego bozka z zielonego kamienia zaczglty si¢ poruszac. Szkarlatne
rubiny stuzace mu jako oczy spogladaty na barbarzynce, pelne zZtowrogiej inteligencji.
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Przebudzenie Zielonego Boga

Conanow1 wlosy na glowie stanety deba 1 mial wrazenie, ze krew zastygla mu w zylach.
Skamlgca Zosara wtulita mu twarz w pier$ 1 objeta go za szyje. Na czarnym podium, na ktorym stat
tron z czaszek, Juma réwniez zastygl, wybatuszajac oczy, a ich biatka zdradzaty przesadny Igk bedacy
dziedzictwem tego mieszkanca dzungli. Posag ozyt.

Gdy tak patrzyli, skamieniali ze zgrozy, rzezba z zielonego kamienia powoli 1 z chrzgstem
podniosta jedna nogg. Znajdujaca si¢ dziesie¢ metréw wyzej, ogromna twarz spojrzata na nich,
krzywigc si¢ w szyderczym grymasie. Jej szeS¢ ramion poruszyto si¢ niepewnie, przebierajac jak
odnéza wielkiego pajgka. Potwor zachwial sig, przenoszac ciezar ciata z nogi na nogg. Jedna
ogromna stopa opadla z trzaskiem na ottarz, na ktorym przed chwilg lezala Zosara. Kamienna ptyta
pekla 1 rozsypala si¢ pod cigzarem wielu ton zielonego kamienia.

- Na Kroma! - wykrztusit Conan. - W tym zwariowanym miescie nawet kamienie zyjg 1 chodza!
Chodz, dziewczyno...

Wzigl Zosar¢ w ramiona i zeskoczyt z podium na posadzke $wigtyni. Za nim rozlegt si¢
zlowrogi dzwiek kamienia uderzajacego o kamien. Posag ruszat sig.

- Juma! - wrzasngt barbarzynca, goraczkowo rozgladajac si¢ za Kuszytg. Czarnoskory wcigz
kulit si¢ obok tronu. Maty krol-bog wskazal swa tlustg 1 upier§cieniong r¢ka na Conana 1 na
dziewczyng.

- Zabij, Yamo! Zabij! Zabij! Zabij! - wrzeszczal. Wieloramienna istota przystaneta 1 rozejrzata
si¢ wokol rubinowymi oczyma, az dostrzegta Conana. Wychowany wsrod przesadnego,
prymitywnego ludu Cymeryjczyk byt bliski szalefstwa. Jednak, jak to czgsto bywa u barbarzyncow,
6w strach pchal go do walki z tym, czego si¢ lekat. Wypuscit dziewczyng z obje¢ 1 ztapat
marmurowg tawe. Wytezajac wszystkie sity, ruszyl w kierunku nadchodzacego kolosa.

- Conanie, nie! - zawotat Jurna. - Uciekaj! On ci¢ widzi!

Lecz Conan znalazt si¢ juz przy jednej z monstrualnych stop bozka. Kamienne nogi wznosity si¢
nad nim jak filary jakiej$s gigantycznej Swiatyni. Z twarza posiniatg z wysitku Conan podniost cigzka
tawe nad glowe 1 cisngt nig w jedng z tych nog. Pocisk ze straszliwg sitg uderzyt w rzezbiong kostke
kolosa. Marmur lawy pokryl si¢ gesta siecig peknie¢, ciggnacych si¢ od konca do konca.



Cymeryjczyk podszedt jeszcze blizej, ponownie podnidst tawe 1 jeszcze raz rzucit nig w kostke. Tym
razem marmur rozleciat si¢ na tuzin kawatkow, lecz noga bozka, cho¢ nieco zarysowana, nie doznata
zadnego uszczerbku. Conan zatoczyt si¢ w tyl, gdy posag zrobit nastepny krok w jego kierunku.

- Conanie! Uwazaj!

Okrzyk Jumy sprawil, ze barbarzynca spojrzat w gore. Zielony gigant pochylat si¢. Rubinowe
oczy spojrzaty na Cymeryjczyka. Dziwne, popatrze¢ w zywe oczy boga! Byly bezdenne kryty cieniste
glebie, w ktorych spojrzenie Conana mimowolnie zapadlo na nieskofczenie dtugie eony czasu... I w
gtebi tych krystalicznych otchtani wita si¢ zimna, nieludzka ztosliwos¢. Spojrzenie boga spotkato sie¢
ze spojrzeniem barbarzyncy 1 mtody Cymeryjczyk poczut, ze cate jego ciato drgtwieje... Nie mogt ani
poruszy¢ si¢, ani myslec.

Ryczac ze strachu 1 wscieklosci. Juma skoczyl mu na pomoc. Widziat, jak kamienne ramiona
wyciggajg si¢ ku towarzyszowi, ktory stal nieruchomo, jakby wpadt w trans. Yamie wystarczy
jeszcze jeden krok 1 Conan znajdzie si¢ w zasiegu jego rak.

Czarnoskory byt zbyt daleko, by temu przeszkodzi¢, lecz musiat jakos da¢ upust wsciektosci.
Nie zastanawiajac si¢ nad tym, co robi, ztapal daremnie szamoczacego si¢ 1 piszczacego boga-krola,
po czym rzucit nim w kierunku jego straszliwego ojca.

Jalung Thongpa przeleciat w powietrzu 1 grzmotnagt o mozaikowa posadzke tuz pod nogi
kroczacego bozka. Oszotomiony upadkiem maty monarcha potoczyt wokoét spojrzeniem jedynego oka
1 wydat ohydny, wrzask, gdy przygniotta go jedna z ogromnych stop.

W naglej ciszy chrzgst pgkajacych kosci odbit sie gtosnym echem. Stopa posagu opadta na
marmur, zostawiajac szeroki, krwawy $lad na kafelkach. Skrzypiac, stwor zgial si¢ wpot 1 wyciagnat
reke po Conana,, po czym znieruchomiat.

Rozwarte dlonie z zielonego kamienia 1 rozcapierzone palce zatrzymaty si¢ w pot drogi.
Jasnoszkartatny blask rubinowych oczu zgast. Ogromne ciato o wielu rekach 1 glowie demona, ktore
jeszcze przed chwilg ruszato sie 1 zylo wlasnym zyciem, ponownie skamieniato.

By¢ moze Smier¢ krola, ktory przyzywat tego straszliwego demona z mrocznych otchiani
niezglgbionych wymiardw, zerwala czar wigzacy Yame z posagiem. A moze jego sSmier¢ uwolnita
demona spod wtadzy ziemskiego krewniaka. Jakakolwiek byta tego przyczyna, w tejze samej chwili,
gdy Jalung Thongpa zostat zgnieciony na krwawg miazge, posag zamienit si¢ na powrot w martwy,
nieruchomy kamien.

Czar petajacy umyst Conana rowniez prysnat. Mtodzian niepewnie potrzasnat glowa 1 rozejrzat
si¢ wokot. Najpierw uswiadomil sobie, ze ksiezniczka Zosara rzucita mu si¢ na szyje 1 tka
histerycznie. Gdy zacisngl brazowe ramiona na jej migkkim ciele 1 poczut delikatne musnigcie
czarnych, jedwabistych wloséw na swej szyi, jego oczy znoOw nabraty zycia 1 Cymeryjczyk
wybuchnat szczerym Smiechem.

Jumia podbiegt do niego wotajac:



- Conanie! Wszyscy uciekli lub nie zyjg! Za §wiatynig powinny by¢ konie. Teraz mamy szanse
wydosta¢ si¢ z tego przekletego kraju!

- O tak! Na Kroma, z przyjemnoscig strzasne z podeszew pyt tej diabelskiej krainy! - warknat
barbarzynca, zdzierajac toge z ciata Wielkiego Szamana 1 okrywajac nig nagg ksiezniczke. Wzigl
dziewczyng na rece 1 poniost, czujac ciepto 1 migkkos¢ jej gibkiego, mtodego ciata przy swoim ciele.

Godzing poOzniej, znalaztszy si¢ juz dobrze poza zasiggiem poscigu, Sciggneli wodze
wierzchowcom 1 zatrzymali si¢ przed rozwidleniem drog. Conan spojrzal na gwiazdy, zastanowit si¢
chwilg 1 rzekt:

- Tedy!
Jurna zmarszczyt brwi,
- Na p6inoc?

- Tak, do Hyrkanii - zasmiat si¢ Conan. - Czyzby$§ zapomniat, ze musimy jeszcze dostarczy¢ te
dziewczyng jej oblubiencowi?

Na twarzy Jumy pojawilo si¢ jeszcze wigksze zdumienie, gdyz widziat, jak drobne, biale
ramiona Zosary obejmujg kark Cymeryjczyka, a jej gtdowka spoczywa na jego poteznym ramieniu. Do
oblubienca? Potrzasnagt glowa. Nigdy nie zrozumie tych Cymeryjczykow. Jednak popedzit konia i
podazyl za Conanem w kierunku wielkich Gor Talakma, ktore wznosity si¢, jak mur odgradzajacy
upiorng ziemi¢ Meru od smaganych wiatrem stepow Hyrkanii.

Miesigc pdzniej dojechali do obozowiska Kujuli, Wielkiego Chana kuigarskich nomadow.
Wygladali teraz zupelnie inaczej niz wtedy, gdy uciekli z Shamballah. W wioskach na potudniowych
stokach Talakmy zamienili ogniwa zlotego tancucha, ktére wcigz zwisaly z kostek 1 przeguboéw
Zosary, na odziez odpowiednig do podrdzy przez oSniezone przetecze 1 wietrzne réwniny. Nosili
futrzane czapki, baranie kozuchy, bufiaste spodnie z szorstkiej wetny 1 mocne buty.

Gdy przedstawili Zosar¢ jej czarnobrodemu oblubiencowi, chan wychwalit ich pod niebiosa,
ugoscit 1 obdarowal. Po kilkudniowej biesiadzie odestat ich do Turanu obtadowanych ztotem.

Kiedy odjechali juz dos¢ daleko od obozu Chana Kujuli, Juma powiedziat do przyjaciela:

- To byla dobra dziewczyna. Zastanawiam si¢, czemu jej sobie nie zatrzymates. Ona tez ci¢
lubita.

Conan wyszczerzyl zeby.
- O tak, lubila, jednak jeszcze nie jestem gotowy si¢ wigza¢. A Zosara bedzie szczesliwsza
majac klejnoty Kujuli 1 migkkie poduszki, niz bytaby zostajac ze mng, aby znosi¢ skwar, mréz i1 by¢

scigang przez wilki lub wrogich wojownikéw.

Zachichotat.



- Ponadto, cho¢ Wielki Chan jeszcze o tym nie wie, jego dziedzic jest juz w drodze.
- Skad wiesz?

- Powiedziala mi to tuz przed rozstaniem. Juma wydat kilka niezrozumiatych dzwigkow w
swym ojczystym jezyku.

- No niech mnie! Naprawde ci¢ nie doceniatem!



