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WSTEP

Sposrod ogromu literatury fantastycznej szczegdlinym powodzeniem cieszg si¢ utwory w stylu fantasy, wywodzace swoj rodowod od
mitéw, legend i poematdéw starozytnych ludow. Wydaje sie, ze ich popularnos¢ spowodowana jest wyraznym pokrewienstwem ze
$wiatem basni, a takze stopniowym spadkiem zainteresowania fantastyka naukowa utrzymang w konwencji “hard”, epatujaca czytelnika
drobiazgowymi, najczgsciej quasi-naukowymi opisami zjawisk 1 technologii. Sprzyjaja temu rowniez tendencje eskapistyczne pojawiajace
si¢ zawsze w okresach kryzysow, oraz wzmagajace si¢ rozczarowanie owocami postgpu technicznego.

Brak jednoznacznej definicji stylu fantasy sprawia, ze cze$¢ krytykow kategorycznie zaprzecza
istnieniu fantastyki basniowej jako odrebnego podgatunku. Taka opini¢ wyraza na przyktad Stanistaw
Lem w postowiu do wydanej ostatnio ksigzki Ursuli K. Le Guin “Czarnoksi¢znik z archipelagu”.
Chylac czota przed mistrzem uwazam jednak, ze mozna wyrdzni¢ dwa podstawowe kryteria
odrozniajace fantastyke basniowg od reszty gatunku; drobiazgowo opracowane tto pseudohistoryczne,
pseudoetnograficzne 1 pseudogeopolityczne oraz wystepowanie sit magicznych przy jednoczesnym
braku zaawansowanych nauk 1 technologii. Wielbiciele trylogii J. R. R. Tolkiena z pewnos$cig si¢ ze
mng zgodza.

W Polsce ukazato si¢ niewiele pozycji reprezentujgcych styl fantasy. Wspominana juz ksigzka Ursuli
K. Le Guin razem z jej uprzednio wydanym zbiorem opowiadan pt. “Wszystkie strony §wiata” oraz
trzy dzieta J. R. R. Tolkiena (“Hobbit, czyli tami z powrotem”, “Wtadca pierscieni”, “Rudy Dzil 1
jego pies” - przy czym ostatnia pozycja nie jest juz fantasy sensu stricto) zamykajg liste. Paru innych
autorow znanych jest polskim czytelnikom z krotkich opowiadan drukowanych w r6znych
periodykach (np. Andre Norton, Henry Kuttner) 1 fragmentarycznych wzmianek krytyki. Miesi¢cznik
“Fantastyka” wydat numer poS§wigcony fantastyce basniowej. Jak do tej pory jednak nazwiska
czolowych przedstawicieli gatunku, poczagwszy od pionierow - Williama Morrisa, Lorda Dunsany 1
Erica R. Eddisona, po twércow pozniejszych - R. E. Howarda, C. A. Smitha, C. L. Moore, L. S. de

Campa 1 M. Moorcocka, nie sg znane ogétowi czytelnikow w naszym kraju.

Obecnie prezentyjemy wielbicielom swiata “Miecza 1 Magii” niezwykle popularnego na Zachodzie
bohatera - Conana, stworzonego przez amerykanskiego pisarza R. E. Howarda. Robert Ervin Howard
(1906-1936) napisat kilka serii powiesci w stylu fantasy, z ktorych najdiuzsza 1 cieszacg si¢
najwickszym powodzeniem jest seria obejmujgca opowiesci o Conanie. Za zycia Howarda
opublikowano 18 utwordéw, ktorych bohaterem byt Conan - 8 innych w r6znym stopniu
zaawansowania odkryto w papierach pisarza po jego Smierci.

Rozpoczynajac seri¢ opowiadan o Conanie, Howard skonstruowat wtasng wizje s§wiata, w ktorym
umiescit bohatera, drobiazgowo opracowujac tto swych utworow w eseju “The Hyborian Age”.
Piszac kolejne czesci sagi, Howard opierat si¢ na wymyslonych przez siebie faktach z zelazng
konsekwencja, cechujaca, jak twierdzit: “kazdego dobrego pisarza powiesci historycznych”. Wiasnie
te solidne podstawy Swiata sprawiaja, ze przygody Conana sg wcigz interesujacg lekturg - podobnie
jak zaliczane do klasyki utwory Tolkiena. Tym, ktorych oburzy zestawienie nazwisk obu pisarzy
przypomne tylko, ze “Wtadca pierscieni” Tolkiena powstat w latach 1936 - 1943, a “Hobbit...” w
roku 1937, a wiec wtedy, gdy Howard juz nie zyt.



Akcja opowiadan sktadajgcych sie na sage o Conanie toczy si¢ na Ziemi okoto 12 tysi¢cy lat temu.
W tym czasie (wg Howarda) zachodnie czegs$ci gtownego kontynentu Wschodniej Potkuli zaymowaty
krolestwa hyborianskie, zatozone 3 tysigce lat wczesniej na ruinach imperium zta - Acheronu przez
Hyborian, najezdzcéw z potnocy. Na potudnie od krolestw hyborianskich lezaty ktotliwe miasta -
panstwa Shemu. Za Shemem drzemato starozytne, ztowrogie krolestwo Stygii; rywal 1 partner
Acheronu w krwawych dniach jego chwaty. Jeszcze dalej na potudnie, za pustyniami 1 sawannami
lezaly barbarzynskie Czarne Krolestwa. Na potnoc od Hyborii ciggnety si¢ surowe ziemie Cymmerii,
Hyperborei, Asgardu i Vanaheim. Na zachodzie, wzdtuz wybrzezy oceanu, zamieszkiwali dzicy
Piktowie, a na wschodzie btyszczaty bogate krdlestwa hyrkanianskie, z ktorych najpotezniejszym byt
Turan. Conan byt barbarzynskim awanturnikiem urodzonym w Cymmerii - péinocnej krainie
poszarpanych skatl 1 pustego nieba. Po ojcu kowalu odziedziczyl herkulesowg sil¢ 1 posturg. Juz jako
pietnastoletni chtopiec bierze udziat w pladrowaniu Venarium, aguilonskiego posterunku
granicznego. W rok pézniej przytacza si¢ do oddziatu Esirow 1 zostaje schwytany przez
Hyperborejow podczas grabiezczej wyprawy na ich ziemie. Ucieka z niewoli 1 wedruje na pdinoc,
do krolestwa Zamory. Przez kilka lat wiedzie tam 1 w przyleglych krolestwach Koryncji 1 Nemedii
ryzykowny zywot zlodzieja. Nienawykly do cywilizacji 1 samowolny z natury, wrodzonym sprytem 1
sitg nadrabia braki w edukacji. Zme¢czony glodowa egzystencja zacigga si¢ jako najemnik w szeregi
armii Turanu. Przez nastepne dwa lata odbywa liczne podréze daleko na wschod, do legendarnych
ziem Meru 1 Khitanu. Po wielu perypetiach wynajmuje swoje zotnierskie ustugi kolejnym panstwom
hyborianskim. Zmuszony do ucieczki z Argos staje si¢ piratem u wybrzezy Kush razem z shemicka
kobieta-piratem, Belit. Tam zdobywa sobie imi¢ Amra-Lew. Po utracie Belit Conan znow powraca
do zolierskiego rzemiosta - tym razem w Shemie 1 przylegtych panstwach. Pdzniej przezywa
przygody wsrod wyjetych spod prawa jezdzcow wschodnich stepow, wsrod piratdw na Morzu
Vilayet, wsrod gorskich szczepow zamieszkujacych Gory Himelianskie na granicach Iranistanu 1
Vendhyi (znow nastepny okres zoinierski w Koth 1 Argos, po ktdrym zostaje najpierw piratem na
wyspach Baracha, p6zniej kapitanem zingaranskich bukanierow... itd., itd. ). Petna saga o Conanie
liczy ponad dwadzie$cia tomow 1 nie sposob w tym miejscu cho¢by pobieznie stresci¢ jego burzliwy
Zywot.

Pirat i wierny Zotnierz - hulaka, niezwycigzony w boju, szlachetny wobec stabszych, wrazliwy na
blask ztota 1 kobiece wdzigki, nieustraszony Conan brnie przez potoki krwi zwycigzajac ludzi,
potwory 1 podstepnych czarownikow, by w koncu zosta¢ krdélem poteznego panstwa - Aguilonii.

Okoto 500 lat po czasach Conana Wielkiego, wigkszos¢ krolestw Ery Hyborianskiej zmyta fala
najazdu barbarzyncow. Przez kilkaset nastepnych lat Ziemi¢ zamieszkiwaty nieliczne, wedrowne
plemiona wiecznie walczacych ze sobg koczownikow. Pdzniej resztki cywilizacji zostaty starte przez
ostatni pochdd lodowcdw 1 potezne wstrzasy tektoniczne. Wtedy wtasnie powstato Morze
Srédziemne i Morze Pétnocne, wielkie Morze Vilayet zmniejszyto sie do rozmiaréw dzisiejszego
Morza Kaspijskiego, a z fal Atlantyku wynurzyty si¢ rozlegte obszary Afryki Zachodniej. Ludzkos¢
stoczyta si¢ do poziomu prymitywnych dzikusow. Po cofni¢ciu si¢ lodowca cywilizacja znow zaczgta
si¢ rozwijac osiggajac stan dzisiejszy.

Zapraszam wszystkich do hyborianskiego swiata 1 zycze przyjemnej lektury!



Poznan, grudzien 1989 r. Zbigniew A. Krdlicki



Skarby Gwahlura

(Jewels of Gwahlur)

I znow Conan obejmuje dowddztwo pirackiej karaweli, tym razem na Morzu Vilayet. Niestety,
krotko trwa jego pirackie zeglowanie. Udaje si¢ wiec do Czarnych Krdlestw gnany legendqg o
klejnotach Gwahlura, ukrytych gdzies w Keshanie. By zdoby¢ doktadniejsze informacje o
mitycznym skarbie, zacigga sie jako najemnik na dworze krola Keshanu.



1. SCIEZKI INTRYGI

Nad dzungla wznosity si¢ pionowe $ciany skalne - wynioste szance z kamienia 1$nigcego bi¢kitnie 1
karmazynowo we wschodzacym stoncu, niknety daleko, daleko na wschodzie 1 zachodzie, gorujac
nad falujgcym, szmaragdowym oceanem lisci. Ta gigantyczna palisada o pionowych flankach twarde;j
skaty, w ktorej okruchy kwarcu odbijaty stoneczny blask, zdawata si¢ by¢ niezdobytg. A jednak
pracowicie pnacy si¢ ku gorze cztowiek znajdowat si¢ juz w potowie drogi na szczyt. Pochodzit z
rasy gorali, przyzwyczajonych do wspinaczki na niedostepne turnie, a takze byt mezczyzng niezwyklej
sity 1 zrecznosci. Jego jedynym odzieniem bylta para krotkich spodni z czerwonego jedwabiu. Sandaty
mial przywigzane na plecach, razem z mieczem i sztyletem, co zapewniato mu wieksza swobode
ruchow. Byt to cztowiek silnie zbudowany, gibki jak pantera, o skorze zbrazowiatej od stonca, z
prosto przycieta czarna grzywa wlosow przytrzymywanych na skroniach srebrna opaska. Zelazne
migsnie, sokoli wzrok 1 pewne nogi dobrze mu stuzyly przy wspinaczce, na drodze jakby stworzone;j
do sprawdzenia tych zalet. Sto pigcdziesiat stop pod nim falowata dzungla, tylez powyzej gran
wbijata si¢ w niebo poranka.

Mozolit si¢ jak kto§ wiedziony pospiechem, lecz mimo to musiat poruszac si¢ w zotwim tempie.
Przywierajac do $ciany jak mucha, macajgc na oslep rekami 1 nogami wyszukiwat wgtebienia 1
uchwyty w najlepszym razie ryzykowne 1 czasami dostownie zawisat na czubkach palcéw. Mimo to
szedt w gore, nieledwie zgbami 1 pazurami walczac o kazda stope. Chwilami zatrzymywat si¢, dajac
odpocza¢ obolatym migsniom 1 strzgsajgc pot zalewajacy oczy, odwracat gtowe, aby spojrzec
badawczo na rozciagajaca si¢ w dole dzungle, szukajac w zielonej przestrzeni sladu ludzkiego zycia
czy jakiego$ ruchu.

Byt juz blisko szczytu, gdy dostrzegt, ze kilka stop nad nim w pionowej $cianie skaty znajduje si¢
wytom. W chwile p6zniej dotart tam - do matej groty tuz przed krawedzig grani. Wspierajac si¢ na
tokciach zajrzat do wnetrza 1 jeknat. Grota bytla niewielka, zaledwie nieco wigksza od niszy wycietej
w skale, ale miata mieszkanca.

W matej pieczarze siedziata mumia; bragzowa, pomarszczona, ze skrzyzowanymi nogami, rekami
zatozonymi na zapadnigtej piersi 1 pochylong glowa. Niewyprawione rzemienie, ktore teraz
stanowily zaledwie przegnite wtokna, przytrzymywaty konczyny mumii w tej pozycji. Jezeli postac ta
byta kiedy$ odziana, to wptyw czasu juz dawno zamienit jej stro] w proch. Jednak wcisniety migedzy
skrzyzowane ramiona a wyschni¢tg piers tkwit zwdj pergaminu, pozétkty z wiekiem na kolor starej
kosci stoniowej. Wspinacz si¢gnat ramieniem 1 wyszarpnat rulon. Nie ogladajac wepchnat go za pas
1 podciagnat ciato, az stangt na skraju groty. Podskoczyt i chwyciwszy krawedz grani wciggnat si¢ na
szczyt niemal jednym skokiem.

Stanagt ciezko dyszac 1 spojrzat przed siebie. Poczut sig¢ tak, jakby zajrzal do wnetrza ogromnej czary
o $cianach z granitu. Jej dno pokryte byto drzewami 1 inng bardziej zwartg roslinnoscia, nigdzie
jednak nie osiagajaca gestoéci porownywalnej z dzungla rozposcierajaca si¢ na zewnatrz. Sciany
skalne otaczaty doling jednolitym pierscieniem. Byt to wybryk natury chyba nie majacy
odpowiednika w catym §wiecie: o wnetrzu jak naturalny amfiteatr, z owalnym skrawkiem lesnej
rowniny o Srednicy trzech czy czterech mil, odcigty od reszty Swiata 1 otoczony pierscieniem skat jak



palisada. Jednak mezczyzna na grani nie pograzyt si¢ w podziwie nad tym fenomenem
topograficznym. Z napietg uwagg wpatrywat si¢ w wierzchotki drzew rosngcych w dole 1 wydat
gltebokie westchnienie ulgi, gdy uchwycit bltysk marmurowych koput wéréd migoczacej zieleni. Nie
byt to wigec mit - pod nim lezat stynny 1 opuszczony patac Alkmeenonu.

Conan Cymmerianin, niegdy$ mieszkaniec Wysp Baracha, Czarnego Wybrzeza 1 wielu innych krain,
gdzie zycie toczy si¢ burzliwie, przybyt do Krolestwa Keshanu zwabiony legendarnym skarbem
za¢miewajacym pono¢ skarby krolow Turanu.

Keshan byl barbarzynskim krolestwem lezagcym na wschodzie, w gtebi kraju Kush, gdzie rozlegte
pastwiska zlewaty si¢ z naptywajacymi od potudnia lasami. Lud jego byl mieszaning ras; smagli
arystokraci rzadzili spoteczno$cig sktadajacg sie gtlownie z Murzyndéw, a bedacy u wtadzy ksigzeta 1
arcykaptani utrzymywali, iz wywodza si¢ z rasy biatej rzadzacej w mitycznych czasach krolestwem,
ktorego stolicg byl Alkmeenon. Sprzeczne legendy prébowaty wyjasni¢ przyczyne ostatecznego
upadku krélestwa 1 opuszczenia miasta przez ocalatych. Réwnie mgliste byly opowiesci o Zgbach
Gwabhlura - skarbie Alkmeenonu. Jednakze te owiane mgtg legendy wystarczyly, by przywies¢
Conana do Keshanu, przez rozlegle rOwniny, gory 1 pocieta rzekami dzungle.

Odnalazt Keshan, ktory sam w sobie byt uwazany za mityczny przez wiele ludow potnocy i1 zachodu,
oraz ustyszal dos¢, by potwierdzi¢ plotki o skarbie zwanym przez ludzi Z¢bami Gwahlura. Nie zdotat
jednak dowiedzie¢ si¢ miejsca ukrycia skarbu i stangt wobec koniecznos$ci wyjasnienia swojej
obecnosci w Keshanie. Przybysze bez zajecia nie byli tam mile widziani.

Nie przejat si¢ tym. Z chtodng pewnoscig siebie zaoferowat ustugi majestatycznym, przybranym w
piora i podejrzliwym grandom wspaniatego, barbarzynskiego dworu. Byl zawodowym wojownikiem.
Przybyt do Keshanu (tak powiedzial) w poszukiwaniu zajg¢cia. Za pienigdze mogtby wycwiczy¢
armi¢ krolestwa i1 poprowadzi¢ przeciw odwiecznym wrogom - Puntyjczykom, ktorych ostatnie
sukcesy w polu wywotaly wsciektos¢ skorego do gniewu krola Keshanu.

Propozycja ta nie byta takg bezczelnoscia, jakg mogta si¢ wydawac. Stawa Conana poprzedzita go
nawet w odlegtym Keshanie; jego czyny jako wodza czarnych korsarzy, tych wilkow potudniowych
wybrzezy, uczynity jego imi¢ znanym, podziwianym i wywotujgcym strach na ziemiach Czarnych
Krolestw. Nie wymawial si¢ od sprawdzianow obmyslonych przez smaglych panéw. Nieustajace
potyczki na granicach dostarczyly Cymmerianinowi mnéstwo sposobno$ci do zademonstrowania
zrecznosci w walce wrecz. Jego dzikie zuchwalstwo wywarto wielkie wrazenie na panach Keshanu,
ktorzy zdali sobie sprawe, ze umiejetnos¢ dowodzenia nie jest obca Cymmerianinowi. Wszystko
zaczeto si¢ uktadac po jego mysli, jako ze pragnat tej jednej, jedynej rzeczy - pracy dajace]
wymowke do pozostania w Keshanie wystarczajaco dtugo, aby odnalez¢ miejsce ukrycia Zgbow
Gwabhlura. Lecz wkroétce pojawity sie pierwsze przeszkody. Na czele misji dyplomatycznej z
Zembabwei przybyt do Keshanu Thutmekri.

Stygijczyk Thutmekri - awanturnik i tajdak, ktorego spryt stat si¢ rekomendacjg dla obu krolow
wielkiego, kupieckiego krolestwa lezacego o wiele dni marszu na wschod. Znali si¢ z
Cymmerianinem od dawna nie zywiac do siebie przyjaznych uczu¢. Thutmekri uczynit podobng jak on
propozycje wladcy Keshanu, rowniez dotyczacg podboju Puntu, ktdre to krolestwo, nawiasem
mowiac, lezace na wschod od Keshanu, wypedzito kupcow Zembabwei 1 spalito ich fortece. Jego



oferta przewazyta nawet prestiz Conana. Stygijczyk ofiarowywat si¢ bowiem najecha¢ na Punt ze
wschodu z chmarg czarnych oszczepnikow, shemickich tucznikow oraz zbrojnych w miecze
najemnikow, 1 dopomoéc wiadcy Keshanu w podboju wrogiego krélestwa. Dobroduszni krélowie
Zembabwei pragneli jedynie monopolu na handel z Keshanem i jego lennikami, oraz jako §wiadectwa
dobrej woli, nieco Zgbéw Gwahlura. Bynajmniej nie w celach uzytkowych, pospieszyt wyjasni¢
podejrzliwym wodzom Thutmekri; bytyby one umieszczone w swigtyni Zembabwei obok
przysadzistych, ztotych posagéw Dagona 1 Derkety, jak uswieceni goscie w najswietszym miejscu
krolestwa, dla przypieczgtowania ugody migdzy Keshanem a Zembabwei. To oswiadczenie
przywiodto grymas usmiechu na usta Conana.

Cymmerianin nie probowat mierzy¢ si¢ sprytem i intrygami z Thutmekrim 1 jego shemickim
partnerem - Zargheba. Wiedzial, Ze jezeli Thutmekri wygra w tym przetargu, bedzie nalegat na
natychmiastowe wypedzenie rywala. Conan mogt zrobic tylko jedno: znalez¢ klejnoty, zanim wladca
Keshanu podejmie decyzje, 1 uciec z nimi. Byt juz przekonany, ze kamieni nie ukryto w Keshii,
krolewskim mie$cie bedacym kupa krytych strzechg chat, sttoczonych wokoét glinianej §ciany
otaczajacej patac z btota, kamieni 1 bambusa.

Kiedy Conan ptonal z nerwowej niecierpliwosci, najwyzszy kaptan Gorulga oznajmil, ze zanim
zostanie powzieta jakakolwiek decyzja nalezy si¢ upewnic, jaka jest wola bogdéw co do
proponowanego przymierza z Zembabwei 1 ofiarowania przedmiotéw, od dawna uwazanych za
swiete 1 nienaruszalne. Nalezy wystucha¢ wyroczni Alkmeenonu.

Byla to straszliwa wies¢ 1 wywotata nie konczaca si¢ gadaning zardwno w patacu jak 1 w chatach.
Od stu z gorg lat kaptani nie odwiedzali wymartego miasta. Wyrocznia, moéwili ludzie, to ksigzniczka
Yelaya - ostatnia wladczyni Alkmeenonu, ktora zmarta w petnym kwiecie swej mtodosci 1 pigkna, a
jej ciato cudownym sposobem pozostato nie zmienione przez wieki. W dawnych czasach kaptani
odkryli droge do nawiedzonego miasta 1 ona nauczyta ich madrosci. Lecz ostatni kaptan, ktory udat
si¢ do wyroczni, byt niegodziwcem, prébujagcym ukras¢ przedziwnie szlifowane klejnoty zwane przez
ludzi Zebami Gwahlura. Przeznaczenie jednak dopadto go w opuszczonym patacu, a jego pomocnicy,
ktorzy uszli z zyciem opowiadali tak przerazajgce historie, ze przez nastepne stulecie nikt nie
odwazyt si¢ zblizy¢ do miasta 1 samej wyroczni.

Gorulga, obecny arcykaptan, przekonany o swej uczciwosci oznajmit, ze wyruszy jednak z gromada
wyznawcow, by wskrzesi¢ starodawny obyczaj. W powszechnym podnieceniu mielono niedyskretnie
jezykami 1 Conan uchwycil $lad, ktérego szukal od wielu tygodni - postyszany szept jednego z
nizszych kaptanow sprawit, ze Cymmerianin wymknat si¢ nocg z Keshii, nim nadszedt swit, a kaptani
wyruszyli w droge. Jadac najszybciej jak mégl przez noc, dzien i noc, przybyt wezesnym rankiem do
skal Alkmeenonu, lezacego w potudniowo-zachodnim krancu krolestwa, posrod nie zamieszkane]
dzungli bedacej tabu dla zwyktych ludzi. Nikt procz kaptanow nie osmielat si¢ zblizy¢ do
nawiedzonej doliny, a od stu lat nawet oni nie wchodzili do Alkmeenonu. Zaden cztowiek nie zdotat
przebyc¢ tych skalnych Scian, moéwity legendy, 1 nikt oprocz kaptandéw nie znat sekretnego wejscia do
doliny. Conan nie tracit czasu na szukanie tej drogi. Urwiska odstraszajace czarnych ludzi - jezdzcow
1 mieszkancoOw rownin lesnych nie byty niedostepnymi dla cztowieka urodzonego wsrdd surowych
wzgborz Cymmerii.

Teraz spogladal ze szczytu skat na owalng doling 1 zastanawial si¢, jaka to zaraza, wojna czy



przesad wywiodty ludzi tej dawnej biatej rasy z ich warowni tak, ze zmieszali si¢ 1 zostali
wchtonieci przez czarne szczepy, ktore ich otaczaty.

Ta dolina byla ich cytadelg. Tutaj stat patac, w ktorym mieszkata tylko rodzina krolewska 1 jej
dwor. Samo miasto znajdowato si¢ na zewnatrz skalnego pierscienia. Dzungla skrywata jego ruiny
zielong gestwing roslinnosci. We wnetrzu doliny jednak btyszczaly wsrdd listowia koputy
nietkni¢tych ruing wiez krolewskiego patacu Alkmeenonu, ktory opart si¢ niszczacemu dziataniu
czasu.

Conan przerzucit noge przez gran i zaczat sprawnie schodzi¢ w dot. Wewnetrzne $ciany skalne byty
bardziej poszarpane, nie tak strome. Cymmerianin opuscit si¢ na pokryte murawa dno doliny w czasie
niemal o potowe krotszym od tego, jaki byl mu potrzebny do wdrapania si¢ na urwisko.

Z dlonig opartg na rgkojesci miecza rozejrzat si¢ bacznie wokot. Nie miat wprawdzie powodu, by podejrzewaé o klamstwo ludzi
mowiacych, ze Alkmeenon jest pusty, opuszczony i nawiedzany tylko przez duchy martwej przeszlosci, ale podejrzliwos¢ i czujnos¢ lezaly
w naturze Conana. Cisza zdawala si¢ tu by¢ odwieczng; nawet li$¢ nie drgnat na gatezi. Kiedy pochylit si¢, by zajrze¢ pod drzewa, nie
ujrzat nic procz maszerujgcych szeregéw pni wehodzacych w dal, niebieskawy mrok glebokiego lasu. Mimo to szedt czujnie, z obnazonym
mieczem w dloni, niespokojnymi oczyma przeszukujac cienie po bokach, stapajac sprezyscie, bezglo§nie po murawie.

Dookota widziat wiele §ladow dawnej cywilizacji; marmurowe fontanny, ciche i1 kruszejace staty w
kregach mniejszych drzew o ksztattach zbyt symetrycznych, aby byly naturalnym zbiegiem
okolicznosci.

Gestwina lasu 1 krzakow zalata doktadnie zaplanowane gaje, ale ich zarysy dawaty si¢ jeszcze
zauwazy¢. Pod drzewami biegly szerokie chodniki, teraz popekane, z trawa wyrastajaca ze szczelin.
Dojrzat tez §ciany ze zdobnymi okapami; kratownice wykute w kamieniu, ktore musiaty kiedys by¢
Scianami pawilonow wypoczynkowych. Przed nim za$, za drzewami 1$nity marmurowe koputy i w
miarg¢ jak si¢ zblizat, ogrom podtrzymujace;j je konstrukcji stawat si¢ coraz bardziej widoczny.
Przepychajac si¢ przez zastone oplatanych winorosla gatezi, dotarl do niemalze otwartej przestrzeni,
gdzie krzaki rosty mniej geste, a drzewa rozstgpowaly sig.

Ujrzal przed sobg szeroki, podparty filarami portyk patacu. Wechodzac po wielkich marmurowych
stopniach zauwazyt, ze budynek zachowat si¢ w daleko lepszym stanie niz pomniejsze budowle, ktore
widzial wsrod krzewow. Grube mury 1 masywne filary byty najwidoczniej zbyt potezne, by skruszec¢
pod ciosami czasu i zywiotow. Zawista tu jednak ta sama co w gestwinie niemalze zaczarowana
cisza. Nawet powolne stgpanie obutych w sandaty stop Cymmerianina zdawato si¢ niepokojaco
gtosne w panujacym bezruchu.

Gdzie$s w tym patacu znajdowat si¢ wizerunek lub posag, ktory w dawnych czasach stuzyt kaptanom
Keshanu za wyroczni¢. Gdzie§ w patacu - chyba, ze niedyskretny kaptan plott glupstwa - byt tez
ukryty skarb zapomnianych wtadcoéw Alkmeenonu.

Conan wszedt do szerokiej 1 wyniostej sali peinej kolumn, pomiedzy ktérymi rozwieraty si¢
tukowate otwory po dawno zbutwiatych drzwiach. Mingt mroczny przedsionek 1 na jego drugim
koncu przeszedt przez wielkie dwuskrzydlowe drzwi z brazu. Byly pototwarte, jakby niedomknigto
ich przed wiekami. Znalazt si¢ w rozlegtej, kopulastej komnacie, ktora musiata stuzy¢ krélom
Alkmeenonu jako sala postuchan.



Sala miata ksztatt oSmiokata, a wielka koputa, w jaka zakrzywiat si¢ wyniosty sufit zostata
najwidoczniej zrecznie przedziurawiona, gdyz w komnacie byto znacznie jasniej niz w przedsionku,
ktory do niej prowadzit. W odleglym koncu wielkiej sali wznosito si¢ podium, na ktére wiodty
szerokie stopnie z lapis lazuli, a na nich stal masywny fotel ze zdobnymi porgczami i wysokim
oparciem, na ktérym kiedy$ bez watpienia wspierat si¢ ztotem przetykany baldachim.

Conan mruknat co$ pod nosem 1 oczy mu zabtysty. Stat przed nim znany z niezliczonych legend ztoty
tron Alkmeenonu!

Cymmerianin ocenit jego wage doswiadczonym okiem. Sam tron stanowilby juz fortune, gdyby tylko
zdotal go stad wytaszczyC. Przepych rozpalat wyobrazni¢ Conana i sprawit, ze Cymmerianin zaptonat
z niecierpliwosci. Swedziaty go palce 1 juz widziat, jak zanurza je w klejnotach opisywanych przez
bajarzy na placach targowych Keshii, ktorzy powtarzali opowiesci podawane z ust do ust przez
stulecia - o kamieniach, jakich drugich nie ma w §wiecie; rubinach, szmaragdach, diamentach,
opalach, szafirach - calym bogactwie starozytnego swiata.

Conan spodziewal si¢, ze znajdzie posag bogini siedzacej na tronie, lecz skoro go tam nie zobaczyt,
uznat, Zze wyroczni¢ umieszczono w innej czesci patacu - o ile oczywiscie w ogodle istniat jakis jej
posag czy wizerunek. Jednak od chwili, gdy zwrocit twarz ku Keshanowi, tak wiele mitow okazato
si¢ rzeczywisto$cig, ze nie watpil w znalezienie jakiego$ wizerunku lub bozka.

Za tronem znajdowaty si¢ waskie, tukowate drzwi, ktore w czasach, gdy Alkmeenon tetnit Zyciem,
byty niewatpliwie ukryte za grubymi zastonami. Conan zajrzat tam 1 zobaczyt, ze prowadzg do puste]
alkowy, z ktérej wychodzi pod katem prostym waski korytarz. Odwroécit sie 1 dostrzegt inne wejscie
znajdujace si¢ z lewej strony podium. W odr6znieniu od innych to wejscie byto zaopatrzone w drzwi.
I nie byty to zwykte drzwi. Portal wykonano z tego samego metalu co tron, pokryto go takze wieloma
dziwnymi arabeskami. Pod dotknigciem Conana drzwi otworzyly si¢ tak gtadko, jakby mialty Swiezo
naoliwione zawiasy.

Wszedt do §rodka, przystanal 1 spojrzat w gltab pomieszczenia. Znajdowat si¢ w kwadratowe;
komnacie o niewielkich wymiarach, ktérej marmurowe $ciany wznosity si¢ ku zdobionemu sufitowi
inkrustowanemu ztotem. U podstawy i u szczytu Scian biegty ztote fryzy; nie byto innych drzwi niz te,
ktorymi wszedl. Te szczegdty zauwazyt mimowolnie, bowiem cala swoja uwage skupit na postaci
lezacej przed nim na postumencie z ko$ci stoniowe;j.

Spodziewat si¢ posagu, wyrzezbionego ze zr¢cznoscig starozytnej sztuki. Jednak zadna sztuka nie
mogta tak wiernie odda¢ doskonatosci lezacej przed nim postaci. Nie byl to wizerunek z kamienia,
metalu czy kosci stoniowej. Byto to rzeczywiste ciato kobiety i Conan nie probowat nawet zgadnac,
jaka tajemniczg sztuka starozytnych zachowano je w nietknigtym stanie przez tyle wiekow. Odziez,
ktorag nosita, rowniez byta nietknieta przez czas. Na widok tego Conan zachmurzyt sie, czujac
podswiadomy, dziwny niepokdj. Sztuka, dzieki ktorej zachowato si¢ ciato, nie mogta dziata¢ na
ubi16r. Mimo to ksigzniczka miata na sobie pare ztotych napiersnikow z koncentrycznymi kregami
matych klejnotow, poztacane sandaty i krotkg jedwabng spddniczke podtrzymywang paskiem
wysadzanym kamieniami. Ani materiat, ani metal nie nosity §ladu zniszczenia.

Yelaya emanowata chtodnym pigknem, nawet po smierci. Ciato jej byto jak alabaster - wiotkie, lecz



zmystowe, a wielki szkartatny kamien blyszczat na tle ciemnej fali wtoséw.

Conan stat przez chwile patrzac na nig, a potem opukat mieczem postument. Przyszta mu na mysl
mozliwos¢ istnienia schowka zawierajacego skarb, lecz postument dawat solidny dzwigk. Odwrocit
si¢ 1 niezdecydowany przemierzat komnate. Gdzie powinien szuka¢ najpierw? Miat zbyt mato czasu.
Kaptan, ktorego paplaning z kurtyzang podstuchat, twierdzil, Zze skarb jest ukryty w patacu, ale to
oznaczato bardzo rozlegly obszar poszukiwan. Conan zastanowil si¢, czy nie powinien ukry¢ si¢ i
zaczekac, az kaptani przyjda 1 odejda, a potem wznowi¢ poszukiwania. Istniato jednak ryzyko, ze
wracajac do Keshii mogg zabra¢ kamienie ze sobg. Cymmerianin byl przekonany, ze Thutmekri
przekupit Gorulge.

Znajac Thutmekriego, Conan mogt przewidzie¢ jego plany. Wiedziat, ze to Thutmekri zaproponowat
krolom Zembabwei podbicie Puntu, co bylo zaledwie pierwszym krokiem do ich prawdziwego celu -
przechwycenia Ze¢bow Gwahlura. Przezorni krélowie musieli zazgda¢ dowodu, ze skarb naprawde
istnieje, nim zrobig jakis ruch. Kamienie, jakich Thutmekri zazgdat jako rgkojmi, bytyby takim
dowodem. Przekonani o istnieniu skarbu, krélowie Zembabwei ruszyliby. Punt zostatby najechany
jednoczesnie ze wschodu i zachodu, ale Zembabweiczycy postaraliby si¢, zeby armie Keshanu
wykonaly wigkszo$¢ roboty. Potem, kiedy zar6wno Punt, jak 1 Keshan beda wyczerpane walka,
Zembabweiczycy zgniotg oba narody, ograbig Keshan i sitg zabiorg skarb, nawet jezeli beda musieli
w tym celu zburzy¢ kazdy budynek i1 torturowac kazda zywa istote w krolestwie.

Jednak zawsze istniala druga mozliwos¢; gdyby Thutmekri zdotal potozy¢ rece na skarbie, typowym
dla tego cztowieka byloby oszuka¢ swoich pracodawcow, ukras¢ kamienie dla siebie 1 zwing¢
manatki zostawiajgc emisariuszom Zembabwei caly ktopot. Conan byt przekonany, ze zasigganie
opinii wyroczni byto tylko fortelem majgcym sprawi¢, by krol Keshanu przychylit si¢ do prosb
Thutmekriego, gdyz ani przez chwilg nie watpit, ze Gorulga jest rownie chytrym tajdakiem jak cata
reszta zamieszanych w ten wielki szwindel. Conan nie probowatl porozumie¢ si¢ z arcykaptanem; nie
mogt zaproponowac wyzszej tapowki, a gdyby sprobowat, oznaczatoby to odkrycie wszystkich
swoich kart Stygijczykowi. Goruiga wydalby Cymmerianina i za jednym zamachem upewniajac lud o
swej uczciwosci, pozbylby si¢ rywala Thutmekriego. Conan zastanawiat si¢, jak Thutmekri przekupit
kaptana 1 co mégl zaproponowac cztowiekowi, ktory mial w rekach najwiekszy ze skarbow. W
kazdym razie byl pewny, ze wyrocznia orzeknie, iz wolg bogow jest, by Keshan spetnit zyczenia
Thutmekriego, a takze doda kilka szczegotowych wskazoéwek dotyczacych jego, Conana, osoby. Zbyt
goraco bytoby potem Conanowi w Keshii, zresztg odjezdzajac ostatniej nocy nie miat weale zamiaru
tam wracac.

Komnata wyroczni nie dostarczyta mu zadnej wskazéwki. Ruszyt do wielkiej sali postuchan i
chwycit za tron. Byt ciezki, ale zdotat go odchyli¢. Marmurowa ptyta pod nim byta jednolita.
Ponownie wszedt do alkowy. Uczepit si¢ mysli o sekretnej krypcie w poblizu wyroczni. Zaczat
starannie opukiwac $ciany 1 wreszcie, w miejscu lezacym naprzeciw waskiego korytarza,
odpowiedzial mu pusty dzwigk. Patrzac z bliska zauwazyt, ze w tym miejscu szpary miedzy
sasiednimi blokami sg szersze niz zwykle. Wiozyt czubek sztyletu 1 nacisnat.

Blok odchylit si¢ cicho, odstaniajgc nisze w $cianie 1 nic wigcej. Zaklal z pasjg. Otwor byt pusty i
nie wygladatl jakby kiedykolwiek stuzyt za miejsce ukrycia skarbu. Zagladajac do srodka ujrzat
system matych otworow w $cianie, mniej wiecej na poziomie ludzkiej twarzy. Zerknal przez nie 1



mruknat co$ ze zrozumieniem. Sciana oddzielata alkowe od komnaty z wyrocznig. Od strony komnaty
otwory byly niewidoczne. Conan u§miechnat si¢. To wyjasniato tajemnice wyroczni, chociaz byto
mniej subtelne niz si¢ spodziewat. Gorulga umiescitby w tej niszy jakiegos$ zaufanego stuge lub sam
osobiscie przemowitby przez otwory i tatwowierni czarnoskérzy wyznawcy uznaliby to za
prawdziwy glos Yelayi.

Nagie Cymmerianin przypomnial sobie o czym$. Wydobyt zwdj pergaminu zabrany mumii 1 rozwingt
go ostroznie - zw0j wygladat tak, jakby za chwile miat si¢ rozpas¢ na kawatki ze starosci.
Barbarzynca zachmurzyl si¢ nad wyblaklymi znakami pokrywajacymi pergamin. W swoich
wtoczggach po Swiecie wielki awanturnik nabyt wiele, powierzchownej co prawda, wiedzy, a
szczegOlnie umiejetnosci czytania i moéwienia w wielu obcych jezykach. Wielu uczonych medrcow
bytoby zdumionych zdolnosciami jezykowymi Conana, gdyz doswiadczyt on wielu przygod, w
ktorych znajomos$¢ obcego jezyka stanowita roznicg miedzy zyciem a $miercia.

Znaki byly zagadkowe; znajome 1 niezrozumiate jednoczesnie. Wreszcie znalazt przyczyne. To byty
znaki pradawnego jezyka Pelishtow, w wielu szczegdtach roéznigce si¢ od obecnego, znanego mu, a
ktory trzysta lat temu ulegl zmianom, gdy Pelishci zostali podbici przez szczepy koczownikow. Stary,
pozbawiony naleciatosci, jezyk rekopisu zbit go z tropu. Wylowit powtarzajacy si¢ zwrot, w ktorym
rozpoznat stowo: Bit-Yakin. Uznat, Ze byto to imi¢ piszacego.

Zmarszczyt brwi 1 nie§wiadomie poruszal wargami zmagajac si¢ z trudnym zadaniem, lecz przebrnat
przez manuskrypt, cho¢ znacznej jego czesci nie zdotal przettumaczy¢ 1 niewiele zrozumiat z reszty.
Przyjat jednak, ze autor, tajemniczy Bit-Yakin, przybyt z daleka ze swymi stugami 1 dostat si¢ do
doliny Alkmeenonu. Nastepna, spora czg$¢ tekstu nie miata dla Conana sensu, usiana nieznajomymi
zwrotami 1 znakami. O ile mégl zrozumie¢, chodzito o uptyw dtugiego okresu czasu. Imi¢ Yelayi
powtarzato si¢ czgsto, a pod koniec rekopisu stato si¢ jasne, ze Bit-Yakin wiedziat o swej rychte;
sSmierci. Z lekkim wzdrygnieciem Conan u§wiadomit sobie, ze mumia w grocie musiata by¢
szczatkami autora manuskryptu, tajemniczego Pelishty - Bit-Yakina. Umart, tak jak przepowiadat 1
najwidoczniej jego studzy umiescili ciato pana w tej otwartej krypcie na stromej Scianie skalnej,
zgodnie z przedSmiertnymi wskazowkami.

Dziwne byto tylko to, ze o Bit-Yakinie nie wspominaty zadne legendy. Niewatpliwie przybyl do
doliny, kiedy byta juz opuszczona przez pierwotnych mieszkancow - tak glosit rekopis - ale
zadziwiajacym byto, ze kaptani przychodzacy w dawnych dniach, by wystucha¢ wyroczni, nie
widzieli tego cztowieka lub jego stug. Conan byl pewny, ze mumia 1 pergamin liczyly wigcej niz sto
lat. Bit-Yakin zamieszkiwal w patacu w czasach, gdy kaptani przychodzili poktoni¢ si¢ martwe;j
Yelayi. A jednak legendy milczaty o tym, mowiac tylko o opuszczonym miescie umartych.

Dlaczego zamieszkiwat w tym ponurym miejscu i ku jakiemu nieznanemu przeznaczeniu wyruszyli
jego studzy pochowawszy ciato pana?

Conan wzruszyt ramionami, wepchnat rekopis z powrotem za pas 1 zesztywniat nagle, a ciarki
przebiegly mu po grzbiecie. W sennej ciszy patacu niespodziewanie rozlegt si¢ gteboki, niepokojacy

dzwiek wielkiego gongu!

Przyczajony jak wielki kot, Cymmerianin odwroécit si¢ Sciskajac w dioni obnazony miecz 1 spojrzat



w waski korytarz, z ktorego zdawat si¢ dobiega¢ niepokojacy dzwiek. Czyzby przybyli kaptani
Keshii? Wiedziat, ze to nieprawdopodobne; nie mieli do§¢ czasu na dotarcie do doliny. Jednak gong
byt bezsprzecznym §wiadectwem ludzkiej obecnosci.

W zasadzie Conan byl zwolennikiem prostych rozwigzan. Odrobine subtelnosci, jaka posiadat, nabyt
stykajac si¢ z bardziej przebieglymi umystami 1 zaskoczony znienacka jakims$ nieoczekiwanym
wydarzeniem reagowat zgodnie ze swa naturg. Teraz wigc, zamiast ukry¢ si¢ lub oddali¢ cicho w
przeciwng strong, jak zrobilby to przecietny cztowiek, pobiegt korytarzem w kierunku, z ktérego
dochodzit dzwigk. Sandaty Cymmerianina nie czynity wiecej hatasu niz stagpnigcia pantery, jego oczy
zwezyly si¢ w szparki, a usta wykrzywit dziki grymas. Niespodziewany dzwiek przepoit go
chwilowym Igkiem, a barbarzynca zawsze tatwo wpadat w prymitywny szat wsciektosci wywotany
zagrozeniem. Wtasnie wypadt zza zakretu korytarza na maty dziedziniec, gdy cos btyszczacego w
stoncu przykuto jego wzrok. Byt to gong; wielki, ztoty dysk zawieszony na ztotym ramieniu
wystajacym z kruszejacego muru. Spizowy mtotek lezat w poblizu, lecz nikogo nie byto wida¢ ani
stycha¢. Otaczajace dziedziniec tukowate wejscia ziaty pustka. Conan przyczait si¢ w drzwiach przez
- jak mu si¢ wydawato - dlugg chwile.

Ani dzwiegku, ani ruchu.

Jego cierpliwos$¢ wyczerpata si¢ w koncu; skradat si¢ dookota dziedzinca zagladajac w tukowate
przejscia, gotowy odskoczy¢ btyskawicznie lub uderzy¢ w prawo czy lewo, jak kobra. Dotart do
gongu 1 zajrzat w najblizsze drzwi. Zobaczyt tylko mroczng, zasmiecong gruzem komnatg.
Wypolerowane, marmurowe plyty wokot gongu nie nosity sladu stop, ale czut jakis zapach w
powietrzu - staby odor, ktorego nie mogt rozpoznaé; nozdrza rozdymaty mu si¢ jak dzikiemu
zwierzeciu, gdy mozolit sig, by te won okreslic.

Conan ruszyt ku drzwiom1 ... wygladajace na solidne, marmurowe ptyty rozpekty sie pod jego
stopami 1 zapadty z przerazajacg gwattownoscig. Wpadajac zdazyt jeszcze rozrzuci¢ szeroko ramiona
1 uchwyci¢ brzegi ziejacego pod nim otworu. Krawedzie rozkruszyty si¢ jednak pod czepiajgcymi si¢
ich palcami.

Cymmerianin rungt w dot, w kompletng ciemnos¢, a lodowata, czarna woda wzigta go w swe
objecia 1 porwala z zapierajaca dech szybkoscia.



2. PRZEBUDZENIE BOGINI

Z poczatku Conan nie probowat walczy¢ z unoszacym go przez ciemno$¢ pradem. Utrzymywal si¢ na
powierzchni trzymajac w zebach miecz, ktorego nie postradat nawet w czasie upadku, 1 nie probowat
zgadnad, jaki czeka go los. Nagle w otaczajagcym go mroku btysngt promien §wiatta. Ujrzat
rozkotysang, czarng kipiel, wrzacg tak, jakby wzburzat jg jaki§ potwor glebin 1 zobaczyl, ze pionowe,
kamienne $ciany kanatu tacza si¢ nad nim w niskie sklepienie. Po obu stronach tuz pod sufitem biegt
waski wystep, ale byt o wiele za wysoko, by mogt go dosiggnac. W jednym miejscu sufit miat
wyrwe, prawdopodobnie zawalit sie, 1 przez ten wlasnie otwor sgczylto si¢ swiatlo. Poza ta
niewielka, jasng plama panowata zupeina ciemno$¢ 1 panika ogarneta Conana, gdy pojal, ze zostanie
uniesiony dalej, znOw w niezglgbiony mrok. Wtedy zobaczyt co$ jeszcze: mosi¢zne drabinki
opuszczajace si¢ w regularnych odstepach z potek do powierzchni wody -wtasnie zblizat si¢ dc
jednej z nich. Natychmiast poptynat w jej kierunku, walczac z pragdem trzymajacym go na srodku
nurtu. Miat uczucie, ze przytrzymuje go mnostwo zywych, matych rak, lecz z desperacka sitag mocujac
si¢ zrwacymi falami przyblizat si¢ do brzegu, walczac zaciekle o kazdy cal. Wreszcie dotart do
drabinki, uczepit si¢ kurczowo ostatniego szczebla 1 zawist na niej bez tchu.

W chwile pozniej wygramolit si¢ z wodnej kipieli niechetnie powierzajac swoj ciezar watlym
szczeblom. Wykrzywiaty sie 1 zginaty, lecz wytrzymaty; wdrapat si¢ po nich na waski wystep
biegnacy wzdluz Sciany 1 odleglty ledwie na wysokos¢ cztowieka od wygigtego sklepienia. Rosty
Cymmerianin musiat schyli¢ glowe, gdy wstat. Na wprost szczytu drabinki ujrzat ciezkie drzwi z
brazu, ktore jednak mimo jego wysitkow nie ustgpity. Spluwajac krwig wtozyt miecz do pochwy -
ostrze przecielo mu wargi podczas zaciektej walki z rzeka - 1 zwrocit swojg uwage ku dziurawemu
sklepieniu.

Zdotat siggna¢ rekami otworu 1 uchwyci¢ jego krawedzie, a ostrozne badanie upewnito go, ze
kamien wytrzyma ci¢zar. W chwile pdzniej podciagnat sie przez otwor 1 znalazt w obszernej,
zupelnie zruyynowanej komnacie. Wigkszo$¢ sufitu zarwata sie, tak samo jak spora cze$¢ podtogi
stanowigcej sklepienie podziemnego kanatu. Spekane przejscia otwieraly droge do innych sal 1
korytarzy. Conan byt przekonany, ze wcigz znajduje si¢ w patacu. Zastanawiat si¢ z niepokojem, jak
wiele komnat w tym patacu stoi nad podziemng rzeka i kiedy stare ptyty lub kafle znow ustgpiag mu
pod nogami, stracajac z powrotem w wode, z ktorej dopiero co si¢ wydostat. Zastanawiat si¢
roOwniez, w jakim stopniu ten upadek byt zbiegiem okolicznosci. Czy zmurszate ptyty przypadkiem
zatamaty si¢ pod jego ci¢zarem, czy tez przyczyna byta bardziej ztowieszcza! Jednego przynajmnie;j
byt pewien; nie byl jedyng zywa istotg w patacu. Gong nie zabrzmiat sam z siebie, oboj¢tnie czy jego
dzwigk mial zwabi¢ go w Smiertelng putapke, czy nie. Cisza w patacu wydata mu si¢ nagle ztowroga,
brzemienna czajaca si¢ grozba.

Czy nie mogt to by¢ ktos przybyly w takim samym jak 1 on celu? Nagle przyszedt mu na mysl
tajemniczy Bit-Yakin. Moze ten cztowiek znalazt Zgby Gwahlura podczas diugiego pobytu w
Alkmeenonie, a jego studzy odchodzac zabrali je ze soba? Mysl, ze by¢ moze ugania si¢ za btednym
ognikiem rozw$cieczyla Cymmerianina.

Ruszyt pospiesznie wybierajac korytarz, ktory, jak sadzit, wiodt z powrotem do tej czesci patacu,



gdzie spoczywa Yelaya, ostroznie stawiajgc przy tym nogi na mysl o rozfalowanej, kipigcej gdzie$
pod stopami czarnej rzece.

Jego mysli ponownie zwrdcity si¢ ku komnacie wyroczni 1 jej tajemniczej mieszkance. Gdzies w
poblizu musiat by¢ klucz do tajemnicy skarbu, o ile klejnoty nadal pozostawaly w tym samym
miejscu, w ktérym ukryto je przed wiekami.

Wielki patac lezal pograzony w odwiecznej ciszy zaktdcanej jedynie szybkim stukotem sandatow
Conana. Komnaty 1 korytarze, ktore mijal, byly zruyynowane, ale w miare jak kroczyt, slady
zniszczenia stawaty si¢ mniej widoczne. Przelotnie zastanowit sie, jakiemu celowi stuzyty drabinki
schodzace z wystepdw nad podziemng rzeka, ale zbyt t¢ mysl wzruszeniem ramion. Mato go
interesowaty nie przynoszace korzysci rozwazania nad dziwnymi problemami starozytnych. Wtasnie
zaczynat si¢ zastanawiac, jak daleko moze by¢ jeszcze do komnaty wyroczni, gdy korytarz
wyprowadzit go z powrotem do wielkiej sali tronowej. Zdecydowat, ze szukanie skarbu btadzac
bezcelowo po patacu nie ma sensu. Powinien si¢ gdzie$ ukry¢, zaczekaé az przybeda kaptani Keshanu
1 kiedy juz odprawig calg fars¢ z zasigganiem rady wyroczni, podazy¢ za nimi do miejsca ukrycia
klejnotow, do ktorego - byt przekonany - p6jda. Moze wezmg ze sobg tylko kilka kamieni. On
zadowoli si¢ reszta.

Wiedziony niezdrowg fascynacja, ponownie wszedt do komnaty wyroczni 1 jeszcze raz spojrzal na
nieruchomg postac¢ ksiezniczki. Jej mrozne pigkno urzekto go. Jaka przedziwng tajemnice kryta ta
picknie uksztattowana postac?

Drgnat gwattownie 1 wciagnat powietrze przez zgby. Wtosy zjezylty mu si¢ na gtlowie. Ciato bogini
nadal lezato tak, jak je uprzednio widziat; ciche, nieruchome, w wysadzanych napier$nikach ze ztota,

jedwabnej spodniczce 1 poztacanych sandatach. Jednak teraz nastgpita w nim delikatna zmiana.
Smukte konczyny nie byty sztywne, policzki miata brzoskwiniowo Swieze, a wargi czerwone.

Ogarnigty lekiem Conan z przeklenstwem wyszarpnat miecz.
- Na Croma! Ona zyje!

Na jego stowa uniosty si¢ dlugie, ciemne rzesy; niezgtebione, ciemne, 1Snigce tajemniczo oczy
otwarly si¢ 1 spojrzaly na niego. Patrzyl w nie zmrozony 1 milczacy.

Usiadla z gibka tatwoscia, nadal wigzac jego spojrzenie. Oblizat suche wargi 1 odnalazt glos.
- Jestes... Jeste$ Yelaya? - wyjakat.

- Jestem Yelaya! - gteboki 1 melodyjny glos napeinit go nowym zdziwieniem. - Nie Igkaj si¢. Nie
uczyni¢ ci krzywdy, jesli ustuchasz mego rozkazu.

- Jak martwa kobieta moze wroci¢ do zycia po tylu wiekach? - dopytywat sie, nie wierzac wlasnym
zmystom. W jego oczach jawit si¢ dziwny btysk.

Uniosta ramiona w mistycznym gescie.



- Jestem boginig. Tysigc lat temu spadio na mnie przeklenstwo potezniejszych bogow, bogow
ciemnos$ci zyjacych poza granicami §wiatta. Umartam jako istota $miertelna - jako bogini nie umre
nigdy. Spoczywam tu, od tak wielu wiekow, by budzi¢ si¢ co dzien po zachodzie stonca 1 krolowac
na mym dworze jak ongi$, wsrdd widm przywiedzionych z cieni przesztosci. Cztowieku, jesli nie
chcesz ujrze¢ tego, co na zawsze zniszczytoby twoja dusze — oddal sie stad szybko! Nakazuje ci! 1dZ!

Glos stat si¢ wladczy, a drobne rami¢ uniosto si¢ wskazujgcym gestem.

Conan, z oczami jak ptongce szparki, wolno schowal miecz do pochwy, ale nie postuchat jej
rozkazu. Podszedt blizej, jakby wiedziony pot¢znym nakazem - 1 bez najlzejszego ostrzezenia
pochwycit ja w niedzwiedzi uscisk. Wrzasneta wcale nie jak bogini, gdy z odglosem rozrywanego
jedwabiu, jednym bezlitosnym szarpni¢ciem zdart z niej spodniczke.

- Bogini! Ha! - parsknat ze ztoscig 1 wzgarda, nie zwracajac uwagi na goragczkowe proby uwolnienia
si¢, jakie podejmowata dziewczyna. - Myslatem, ze to dziwne, by ksi¢zniczka Alkmeenonu
przemawiata z korynckim akcentem! Jak tylko zebralem mysli przypomniatem sobie, ze gdzies cig
widziatem! Jestes Muriela, koryncka tancerka Zargheby. Dowodzi tego znami¢ w ksztatcie
potksigzyca, ktdre nosisz na biodrze. Widziatem je kiedys, gdy Zargheba ci¢ chtostat. Bogini! Ha! -
ze wzgarda 1 gtosSnym plasnieciem klepnat zdradliwe biodro i1 dziewczyna zaskomlita zatos$nie.

Cata wtadczos¢ opuscita ja. Nie byla juz tajemniczg postacia z przesztosci, lecz przerazong i
pokorng tancerka, jaka mozna kupi¢ na prawie kazdym shemickim targowisku. Zatosnie szlochata w
gtos. Conan spogladal na nig z tryumfem 1 ztoscia.

- Bogini! Ha! To ty bytas jedna z tych zawoalowanych kobiet, ktore Zargheba przywiozt ze sobg do
Keshii. Czy sadzitas, ze zdotasz mnie oszuka¢, ty mata idiotko? Widzialem ci¢ rok temu w Akbitanie
z tym wieprzem, Zargheba, a wiedz, ze ja nie zapominam twarzy ani kobiecych sylwetek. Mysle, ze ...

Wijac sie w uscisku zarzucita mu swe drobne ramiona na potgzny kark, oddajac si¢ przerazeniu; tzy
sptywaly jej po policzkach, a w trzesgcym nig szlochu brzmiata nuta histertii.

- Och, proszg, nie réb mi krzywdy! Nie! Musiatam to zrobi¢! Zargheba przyprowadzit mnie tu,
zebym udawata wyrocznie!

- Coz to, Swietokradcze mate ladaco! - zagrzmiat Conan. - Czy nie obawiasz si¢ bogow? Na Croma!
Czy juz nigdzie nie ma uczciwosci?

- Och, proszg! - btagata, drzac w skrajnym przerazeniu. - Nie mogtam nie ustucha¢ Zargheby. Och,
co ja zrobi¢? Bede przekleta przez tych poganskich bogdow!

- Jak myslisz, co zrobig z tobg kaptani, jezeli si¢ zorientuja, ze jestes oszustka? - dociekat.

Na te mysl nogi odmowity jej postuszenstwa i1 osungta si¢ jak trzesace si¢ nieszczescie, chwytajac
Conana za kolana; mieszajgc beztadne btagania o lito$¢ 1 obrone¢ z zatosnymi zapewnieniami o swojej
niewinnos$ci 1 braku ztych intencji. Zmiana, w poréwnaniu z pozg starozytnej ksig¢zniczki byta nagta,
ale nie zdumiewajaca. Strach, ktory przedtem dodat jej sit, teraz rozstroil ja zupetnie.



- Gdzie jest Zargheba? - dopytywal si¢ Cymmerianin. - Przestan lamentowa¢ do diabta 1
odpowiadaj!

- Na zewnatrz patacu - skamlata - patrzy, czy nadchodzg kaptani.
- [lu ma ludzi?
- Nikogo. Przyszli$my sami.

- Ha! - zabrzmiato, jak peten zadowolenia pomruk polujacego lwa - Musieliscie opusci¢ Keshig
kilka godzin po mnie. Wspinaliscie si¢ na skaty?

Potrzasneta przeczaco glowa, zbyt zaptakana, by moéwic¢ sktadnie. Z niecierpliwym przeklenstwem
pochwycit jej szczupte ramiona 1 trzast nig, az zaparto jej dech.

- Przestan becze¢ 1 odpowiada;j! Jak dostaliscie si¢ do doliny?
- Zargheba znat sekretne przejscie - odparta bez tchu.

- Kaptan Gawrunga zdradzit je, jemu 1 Thutmekriemu. Po potudniowej stronie doliny jest spora
sadzawka u stop skat. Pod powierzchnig wody jest niewidoczne dla niewtajemniczonych wejscie do
jaskini. Zanurkowali$my pod wode 1 weszlismy. Jaskinia szybko wznosi si¢ powyzej poziomu wody 1
prowadzi przez skaly. Wyjscie po tej stronie maskuje gaszcz.

- A ja wspigtem si¢ na skaty po wschodniej stronie - wymamrotat - no i co dalej?

- Dotarlismy do patacu i Zargheba poszedt szuka¢ komnaty wyroczni, a ja pozostatam ukryta w
zaroslach. Sadzg, ze niezu petnie wierzylt Gawrundze. Kiedy odszedt, wydawato mi sie, ze stysze
dzwigk gongu, ale nie bylam pewna. Pozniej Zargheba wrocil, zabrat mnie do patacu i przyprowadzit
do komnaty, w ktorej bogini Yelaya lezata na postumencie. Rozebrat ciato 1 ubrat mnie w jej
odzienie 1 ozdoby. Potem odszedt ukry¢ ciato 1 wypatrywac kaptanow. Batam si¢. Kiedy wszedtes,
chciatam skoczy¢ 1 prosi€ cig, bys zabral mnie stad, ale obawiatam si¢ Zargheby. Kiedy odkrytes, ze
jestem zywa, myslalam, ze zdotam ci¢ odstraszyc.

- Co miatas powiedzie¢ jako wyrocznia? - zapytat.

- Miatam kaza¢ kaptanom, by wzi¢li Zgby Gwahlura 1 dali kilka z nich Thutmekriemu jako rgkojmie,
tak jak chcial, a reszt¢ umiescili w patacu w Keshii. Miatam im powiedzie¢, ze straszliwy los grozi
Keshanowi, jezeli nie zgodzi si¢ na propozycje Thutmekriego. Och, tak, miatam im tez powiedzie¢,
7e masz by¢ niezwlocznie obdarty zywcem ze skory.

- Thutmekri chciat, by skarb byt w miejscu, gdzie on lub Zembabweiczycy mogg tatwo potozy¢ na
nim r¢ce — mrukngt Conan, nie zwracajgc uwagi na dotyczacg go wzmianke. - Jeszcze wyrwe mu
watrobe... Gorulga oczywiscie tez uczestniczy w tym szachrajstwie?

- Nie. On wierzy w swoich bogow 1 jest nieprzekupny. Nic o tym nie wie. Postucha wyroczni. To
byt plan Thutmekriego. Wiedzac, ze Keshanijczycy zasiggng rady wyroczni, kazat Zarghebie



przywiez¢ mnie razem z misjg z Zembabwei, szczelnie zawoalowang 1 odosobniong.

- O, niech to diabli! - wymruczat Conan - Kaptan, ktory naprawde wierzy w swojg wyroczni¢ 1 jest
nieprzekupny. Na Croma! Zastanawiam si¢, czy to Zargheba uderzyt w gong. Czy on wiedzial, ze tu
jestem? Czy mogt wiedzie€ o tych zmurszatych ptytach? Gdzie on teraz jest, dziewczyno? - zapytat.

- Ukryl si¢ w gestwinie krzewow lotosu, przy starodawnej drodze wiodacej od $cian skalnych na
potudniu do patacu - odpowiedziata.

- Och, Conanie, miej dla mnie litos¢! - wznowita usilne btagania. - Boje¢ si¢ tego ztowrogiego,
prastarego miejsca. Jestem pewna, ze styszalam wokot siebie ciche, skradajace si¢ kroki - och,
Conanie, zabierz mnie ze sobg! Zargheba zabije mnie, kiedy juz si¢ mng postuzy - wiem o tym!
Kaptani rowniez zabija mnie, jezeli odkryja moje oszustwa. To diabet! Kupit mnie od handlarza
niewolnikow, ktory wykradt mnie z karawany zdgzajacej przez potudniowy Koth. Zrobit mnie
narz¢dziem swoich intryg. Zabierz mnie od niego! Nie mozesz by¢ tak okrutny jak on. Nie pozwol, by
mnie tu zabito! Prosze! Prosze! - klgczata obejmujac nogi Conana, z uniesiong ku niemu pigkna,
oblang tzami twarza, z ciemnymi, jedwabistymi wtosami rozsypanymi w nietadzie na biatych
ramionach. Conan podniost jg 1 posadzit sobie na kolanie.

- Postuchaj. Obronig ci¢ przed Zargheba. Kaptani nie dowiedzg si¢ o waszej perfidii - ale musisz
zrobi¢ tak, jak ci powiem.

Wyjakata obietnice absolutnego postuszenstwa, sciskajac jego zylasty kark, tak jakby w tym
kontakcie szukata bezpieczenstwa.

- Dobrze. Gdy nadejda kaptani odegrasz role Yelayi, tak jak zaplanowat Zargheba - bedzie ciemno i
przy swietle Swiec nigdy nie zauwazg r6znicy. Powiesz do nich tak: Wolg bogow jest, aby
Stygijczyka 1 jego shemickie psy wypedzono z Keshanu. To ztodzieje 1 zdrajcy spiskujacy, by
obrabowac bogdéw. Niechaj Zgby Gwahlura bedg oddane w opieke generalowi Conanowi. Niech on,
ulubieniec bogow, poprowadzi armie Keshanu.

Drzaca, z rozpacza na twarzy, zgodzila sig.

- A Zargheba? - zawotlata - Zabije mnie!

- Nie przejmuj si¢ Zargheba - mruknat - zajme si¢ tym psem. Zréb jak mowig. No, utdz znow swoje
wtosy. Rozsypaly ci si¢ po ramionach. [ kamien z nich wypad? - sam umiescit wielki btyszczacy

kamien na miejscu, kiwajac glowg z aprobata.

- Ten jeden jest wart czeredy niewolnikow. Zal6z z powrotem spddniczke. Jest rozdarta na boku, ale
kaptani nigdy tego nie zauwazg. Wytrzyj twarz. Bogini nie ptacze jak chtostana uczennica. Na Croma,
ty naprawde wygladasz jak Yelaya; twarz, wlosy, figura i wszystko! Jezeli przed kaptanami odegrasz
bogini¢ tak dobrze jak przede mng, to oszukasz ich z fatwoscia.

- Sprobuje - zadygotata.

- Ide poszuka¢ Zargheby.



Na te stowa zné6w wpadta w panike. - Nie! Nie zostawiaj mnie samej! To miejsce jest nawiedzone!

- Nikt tu nie zrobi ci krzywdy - zapewnit jg niecierpliwie. - Nikt oprocz Zargheby, a ja go odszukam.
Wroéce szybko! Bede czuwal w poblizu podczas ceremonii, na wypadek gdyby co$ poszto nie po
naszej mysli, jesli jednak zagrasz odpowiednio swojg role, wszystko pdjdzie dobrze.

Obrocit si¢ 1 pospiesznie wyszedl z komnaty wyroczni pozostawiajgc bezgranicznie nieszczesliwag
Muriele. Zapadt zmierzch. Wielkie sale 1 przedsionki byty mroczne i pelne cieni; miedziane fryzy
btyszczaty stabo w potmroku. Conan kroczyt cicho jak zjawa przez wielkie sale majac uczucie, ze
obserwujg go niewidzialne duchy przesztosci. Nic dziwnego, ze dziewczyna byta zdenerwowana. Z
obnazonym mieczem w dioni skradat si¢ cicho jak pantera po marmurowych stopniach. Cisza
zawtadneta doling, a w gorze, nad granig mrugaly gwiazdy. Jezeli kaptani z Keshii przybyli do
doliny, nie zdradzal tego zaden dzwigk, Zaden ruch w gestwinie.

Po chwili Cymmerianin dotart do pradawnej alei o popgkanym bruku, ciggnacej si¢ na potudnie,
zagubionej wsrod skigbionej masy gatezi 1 gesto ulistwionych krzewow. Podazyl nig zachowujac
czujnos$¢, trzymajac si¢ skraju, gdzie gaszcz dawat glteboki cien, az zobaczyl przed sobg majaczaca w
mroku kepe drzew lotosu niezwyklej] wysokosci, tak charakterystycznych dla ciemnych ziem Kushu.
W tej gestwinie, wedtug stow dziewczyny, powinien czai¢ si¢ Zargheba. Conan poczat skradac si¢
cicho jak kot 1 wtopit sie w gaszcz niczym aksamitnostopy cien.

Okrezng droga dotart do kepy lotosu 1 ledwie czasem drgnienie li§cia zdradzato jego obecnos¢. Na
skraju drzew zatrzymat si¢ nagle, przyczajony jak podejrzliwy zwierz polujacy w gestym buszu.
Przed nim, posrdd gestych lisci majaczyl niewyraznie w niepewnym swietle blady, owalny ksztatt.
Mogt to by¢ jeden z wielkich, biatych kwiatow zwisajacych gesto wsrod gatezi. Jednak Conan
wiedziat, ze jest to ludzka twarz obrécona w jego kierunku. Cofnat si¢ szybko w cien. Czy Zargheba
go widziat? Mezczyzna spogladal prosto na Cymmerianina.

Mijaty chwile. Niewyrazna twarz nie poruszata si¢. Conan mogl dojrze¢ ciemng plame ponizej -
krétka, czarng brode.

Nagle uswiadomit sobie, ze w tym widoku jest co$ nienaturalnego. Zargheba, jak wiedziat, nie byt
wysokim mezczyzng. Wyprostowany siegat barbarzyncy zaledwie do ramienia -a jednak ta twarz
znajdowata si¢ na poziomie jego twarzy. Czyzby mezczyzna stat na czyms?

Conan pochylit si¢, usitujac dojrze¢ co$ jeszcze oprocz twarzy, ale krzaki 1 grube pnie zastanialy
widok. Zobaczyt jednak co$, co sprawito, ze zesztywnial. Przez przerwe w poszyciu leSnym ujrzat
pien drzewa, pod ktorym, jak mu si¢ wydawato, stat Zargheba. Twarz znajdowata si¢ doktadnie na
jednej linii z drzewem.

Ponizej twarzy powinien byt zobaczy¢ nie pien, lecz ciato Zargheby - ale ciata tam nie bylo. Nagle,
spiety bardziej niz tygrys skradajacy sie do ofiary, Conan wsliznat si¢ gtebiej w gaszczi w chwile
pOZniej pojawit sie przy lisciastej gatezi. Spojrzal na nieruchoma twarz, ktdéra miata si¢ juz nigdy nie
poruszy¢ z wtasnej woli. Miat przed sobg odcieta glowe Zargheby, ktdrg zawieszono na gatezi
drzewa za dtugie, czarne wtosy.



3. POWROT WYROCZNI

Conan odwrdcit si¢ zwinnie, omiatajgc cienie badawczym spojrzeniem. Nie dostrzegl jednak sladu
ciala zamordowanego, tylko wysoka, bujna trawa opodal byta zdeptana i potamana, a murawa
Zbryzgana czyms$ ciemnym i mokrym. Cymmerianin stat ledwie oddychajac w ciszy 1 wytezat shuch.
Drzewa 1 krzewy o wielkich, bladych kwiatach otaczaly go wsrod pogtebiajacego sie mroku
milczace, ciemne 1 zZtowieszcze. Prymitywny lek saczyt si¢ w dusze barbarzyncy.

Czy to byto dzieto kaptanow Keshanu? Jezeli tak, to gdzie oni s3? Czy to Zargheba, mimo wszystko,
uderzyt w gong?

Ponownie wrocito wspomnienie Bit-Yakina 1 jego tajemniczych stug. Bit-Yakin byt martwy,
skurczony w bryte pomarszczonej skory, ztozony w swej skalnej krypcie, by przez wieczno$¢
oddawac cze$¢ wschodzacemu stoncu. Los jego stug byt jednak nadal niejasny. Conan nie miat
zadnego dowodu, ze w ogdle opuscili doling.

Cymmerianin pomyslat o Murieli, ktora sama i bezbronna czekata na niego w pelnym cieni patacu.
Okrecil si¢ na pigcie 1 pobiegt z powrotem zasnutg mrokiem alejg, jak biegnie podejrzliwa pantera
gotowa nawet w pelnym pedzie skreci¢ w lewo czy prawo 1 zada¢ $§miertelny cios.

Patac majaczyt juz groznie wsrod drzew przed nim, gdy ujrzat blask ognia odbijajacy si¢ czerwono
w polerowanym marmurze. Conan zagtebit si¢ w krzaki ciggnace si¢ wzdtuz drogi, przeslizngt przez
zbity gaszcz 1 osiagnal skraj otwartej przestrzeni przed portykiem. Postyszatl glosy 1 ujrzat drgajace
swiatta pochodni, ktdre odbijaty si¢ na btyszczacych, hebanowych ramionach. Przybyli kaptani
Keshanu.

Nie nadeszli szeroka, zaro$nietg aleja, jak spodziewat si¢ Zargheba. Najwidoczniej bylo wigcej niz
jedno sekretne wejscie do doliny Alkmeenonu. Wkraczali po szerokich, marmurowych schodach
dzierzac wysoko uniesione pochodnie. Conan na czele defilady zobaczyt Gorulge; wykuty w miedzi
profil odcinat si¢ wyraznie na tle ptongcych pochodni. Orszak sktadat si¢ z nizszych kaptanow;
ogromnych czarnych mezczyzn, ktdrych skéra wysytata §wietlne refleksy w drgajacym swietle
pochodni. Na koncu procesji posuwat si¢ olbrzymi Murzyn z wyraznym pi¢tnem totrostwa na twarzy.
Na jego widok Cymmerianin zmarszczyt si¢ groznie. Byl to Gwarunga, ktory wedltug stow Murieli
zdradzil Zarghebie ukryte wejscie przez sadzawke. Conan zastanawial sig, jak gteboko ten cztowiek

byt wplatany w intrygi Stygijczyka.

Gdy kaptani odeszli, pospieszyt w kierunku portyku, okrazajac otwartg przestrzen i1 trzymajac sie
otaczajgcego ja cienia. Kaptani nie zostawili nikogo na strazy u wejscia. Korowod pochodni
przesuwal si¢ powoli w glab dlugiej, ciemnej sali. Zanim osiggnat dwuskrzydie drzwi na drugim
koncu, Conan pokonat zewnetrzne schody 1 znalazt si¢ w sali za nimi. Skradajac si¢ zrgcznie miedzy
stojacymi wzdhuz §ciany kolumnami dotart do wielkich drzwi, kaptani tymczasem przekraczali
olbrzymia sale tronowa. Swiatto pochodni rozpraszato mroczne cienie. Nie ogladali sig. Szli dtugim
rzedem, kotyszac strusimi pidrami, ich tuniki ze skor leopardow przedziwnie kontrastowaty z
marmurami 1 bogatymi zdobieniami starozytnego patacu. Przeszli przez obszerng sal¢ 1 przystaneli



przed zlotymi drzwiami po lewej stronie podium z tronem.

Gtos Gorulgi zabrzmiat ghucho 1 niesamowicie w ogromnej, pustej przestrzeni. Petna gornolotnych
fraz przemowa kaptana byta niezrozumiata dla ukrytego Cymmerianina. Arcykaptan otworzyl ztote
drzwi 1 wszedl do komnaty wyroczni, ktaniajac si¢ kilkakrotnie w pas, a ogniki pochodni podnosity
si¢ 1 opadaty, gdy wierni nasladowali swego mistrza. Ztote drzwi zamknety si¢ za nimi odcinajac
obraz i dzwigk. Conan przemknat si¢ przez sale postuchan do alkowy za tronem robigc mniej hatasu
niz wiatr wiejacy przez komnatg.

Gdy otworzyl ukryte drzwi, dostrzegl, ze z otworéw w murze wydobywaja si¢ cienkie strumyki
swiatta. Wsliznat si¢ do niszy 1 zerknat przez otwory. Muriela siedziata na postumencie,
wyprostowana, z zatozonymi rekami 1 glowg opartg o $ciang, o kilka cali od jego oczu. Delikatny
zapach jej sfalowanych wtoséw dotart do jego nozdrzy. Oczywiscie, nie mogt widzie¢ jej twarzy,
lecz byt pewny, ze wygladata jak pograzone w transie medium, ktore widzi odlegte otchtanie
kosmosu, daleko, ponad ogolonymi gtowami kleczacych przed nig czarnych olbrzyméw. Conan
usmiechnal si¢ z aprobatg. Z tej matej jest naprawde wielka aktorka - pomyslat. Wiedzial, ze trzgsta
si¢ z przerazenia, ale nie dawata tego poznac po sobie. W niepewnym blasku pochodni wygladata
zupetnie jak bogini, ktorg widzial lezacg na tym samym postumencie, jezeli mozna by jg sobie
wyobrazi¢ petng zycia i werwy.

Gorulga grzmigcym glosem zaintonowat jaki§ psalm w nieznanym Conanowi jezyku -
prawdopodobnie inwokacje w prastarym jezyku Alkmeenonu, przekazywang przez arcykaptanow z
pokolenia na pokolenie. Niecierpliwigcemu si¢ Cymmerianinowi wydawato sie, ze Spiew nigdy sie
nie skonczy. Im dtuzej to trwato, tym bardziej zdenerwowana musiata by¢ Muriela. Jezeli si¢ zatamie
... Przesunal do przodu swdj miecz i sztylet. Nie mogltby patrze¢, jak czarni ludzie torturujg i zabijaja
matg nierzadnicg.

W koncu jednak gteboki, nieopisanie ztowieszczy przyspiew dobiegt konca, co podkreslit glosny
krzyk aprobaty, jaki wydali ministranci. Unoszac glowe 1 wznoszac ramiona do cichej postaci na
postumencie, Gorulga zawotat glgbokim, dzwiecznym glosem, ktory byt naturalnym atrybutem
kaptana Keshanu:

- O wielka bogini, mieszkajgca w wielkich ciemnosciach, pozw6l swemu sercu stopnie¢, a wargom
swym otworzy¢ si¢ dla uszu niewolnikéw twoich lezacych z gtowami w pyle u twych stop! Przemow,
o wielka bogini §wigtej doliny! Ty znasz $ciezki naszego przeznaczenia; ciemno$¢ tajemna dla nas

......

Powiedz nam, o glosie bogow, jaka jest ich wola wzgledem Stygijczyka Thutmekriego!

Wysoko upieta, potyskliwa masa wtoséw drgneta lekko w przy¢mionym, miedzianym S§wietle
pochodni. Czarni westchngli gwattownie, w potowie z podziwu, w potowie ze strachu. Glos Murieli
dolecial wyraznie do uszu Conana w pelnym napig¢cia milczeniu i wydat mu si¢ zimny, obojetny 1
bezosobowy, chociaz awanturnika zzymatl wcigz pobrzmiewajacy w nim koryncki akcent.

- Wola bogow jest, by Stygijczyka 1 jego shemickie psy wypedzono z Keshanu! - powtarzata
doktadnie jego stowa. - To ztodzieje 1 zdrajcy spiskujacy, by obrabowac bogdéw. Niechaj Zeby
Gwahlura beda oddane w opieke generatlowi1 Conanowi. Niech on poprowadzi armie Keshanu. On



jest ulubiencem bogow.

Gtos jej lekko zadrzat pod koniec 1 Conan zaczat si¢ poci¢, pewien, ze byta bliska histerycznego
zatamania. Jednak czarni nie zwrdcili na to uwagi, ani na koryncki akcent, ktorego nie znali.

Z cichym klasnieciem ztozyli dtonie, wydajac okrzyk zdumienia 1 podziwu. Oczy Gorulgi btyszczaty
fanatycznie w swietle pochodni.

- Yelaya przemowita! - zakrzyknat podniostym gltosem - Taka jest wola bogéw! Dawno temu, za dni
naszych przodkow, uczyniono je tabu i1 ukryto na rozkaz bogow, ktorzy wyrwali je ze strasznej
paszczy Gwahlura - krola ciemno$ci, w dniu narodzin §wiata. Na rozkaz bogdw Zeby Gwahlura
zostaty ukryte; na ich rozkaz zostang wydobyte ponownie. O niebianska bogini, pozwdl nam udac sie
do miejsca ukrycia Zgbow, by zabezpieczyC je dla tego, kogo mitujg bogowie!

- Zezwalam wam odej$¢! - odpowiedziata fatszywa bogini z wiadczym, odprawiajagcym gestem,
ktory wywotat u§miech Conana.

Kaptani wycofali si¢ tytem; strusie pidra i pochodnie wznosity si¢ 1 opadaly w rytmie ich
poktonow. Ztote drzwi zamknety si¢ 1 bogini z jekiem opadta bezwtadnie na postument.

- Conanie! - wyjeczata stabo - Conanie!

- Tss! - syknal przez otwory, obrécit sie, wysliznat z niszy 1 zamknat ptyte. Rzut oka przez rzezbione
drzwi ukazat mu kaptanow wychodzacych z wielkiej sali tronowej. Jednoczesnie u§wiadomit sobie,
ze blask, jakim sala byta wypetniona, nie pochodzit od pochodni. Zaniepokoit sie, ale wyjasnienie
przyszto natychmiast. Wezesny ksiezyc wzszedt 1 to jego swiatlo padato przez otwory w kopule,
ktora dzieki jakiej$ przedziwnej sztuce wzmacniata je. Swiecaca koputa Alkmeenonu nie byta wiec
bajka. Zapewne pokryto jej wnetrze dziwnym, biatawo ptongcym krysztatem, znajdowanym tylko w
gorach czarnych krain. Swiatto wypetniato salg tronowa i saczyto si¢ do bezposrednio
przylegajacych komnat.

Conan ruszyt w kierunku drzwi wiodacych do sali tronowej, zawrdcit jednak na gtos, ktory zdawat
si¢ dochodzi¢ z przej$cia prowadzacego do alkowy. Przyczail si¢ u wejscia majac jeszcze w pamigci
dzwick gongu, ktory zwabit go w putapke. Swiatto koputy przesaczato sie zaledwie do matej czesci
waskiego korytarza, ukazujgc mu tylko pustg przestrzen. Mimo to bytby przysiagt, ze styszal gdzies w
gltebi ukradkowe stapanie.

Z rozmys$lan wyrwal go dochodzacy z tyhu, zduszony krzyk kobiety. Wpadajac w drzwi za tronem,
zobaczyt w krystalicznym $wietle niespodziewang scene. Pochodnie kaptanéw zniknety z wielkiej
sali - ale jeden kaptan pozostat w patacu; Gwarunga.

Z twarzg wykrzywiong furig Sciskatl przerazong Muriele za gardto, dtawigc jej proby krzykdéw oraz
btagan i potrzasal nig brutalnie.

- Zdrajczyni! - syczat jak kobra czerwonymi wargami — Co to za gra? Czy Zargheba nie powiedziat
ci, co masz mowic? Zdradzasz swojego pana, czy tez on zdradza swych przyjaciot przy twojej



pomocy? Dziwko! Ukrece ci ten falszywy teb, ale najpierw...

Sliczne oczy schwytanej rozszerzyty sie, gdy spojrzata mu przez ramie i to ostrzegto olbrzymiego
Murzyna. Puscit jg 1 obrécit si¢ akurat, kiedy miecz Conana opadat na jego gtowe. Silny cios
rozciggngt go na marmurowej posadzce, gdzie lezal drgajac, z krwig saczacy si¢ z poszarpanej rany.
Conan ruszyt ku niemu, by dokonczy¢ dzieta, widzac, ze wskutek nagltego ruchu Murzyna ostrze
uderzyto na ptask - ale Muriela konwulsyjnie objeta go ramionami.

- Zrobitam jak kazates! - dyszata histerycznie — Zabierz mnie stad! Och, prosze, zabierz mnie stad!

- Nie mozemy jeszcze 1§¢ - mruknagt - Chece wysledzié, skad kaptani wezmg klejnoty. Moze tam by¢
wiece] ukrytych tupow. Mozesz 1§¢ ze mng. Gdzie jest ten kamien, ktory miata§ we wtosach?

- Musiat mi wypas$¢ na postumencie - wyjakata dotykajagc wtoséw. - Bytam taka przestraszona...
Kiedy kaptani odeszli, wybiegtam, aby cie¢ szukac, lecz ten wielki brutal zostat 1 ztapal mnie...

- Dobrze, poszukaj kamienia, a ja pozbedg si¢ tej padliny - nakazat. - Ruszaj! Ten klejnot sam w
sobie jest wart fortune.

Zastanowila si¢, niechetnie myslac o powrocie do tajemniczej komnaty, wreszcie, gdy chwycit
Gwarunge za pas 1 powlokl do alkowy, odwrdcita sie 1 weszta do srodka. Conan rzucit z fomotem
nieprzytomnego kaptana na posadzke 1 wzniost miecz. Cymmerianin zyt zbyt dtugo w dzikich stronach
Swiata, zeby mie¢ jakie§ ztudzenia co do litosci. Jedyny dobry wrog, to bezglowy wrog. Lecz zanim
zadal cios, wstrzasajacy krzyk zatrzymat podniesione ostrze. Krzyk dobiegat z komnaty wyroczni.

- Conanie! Conanie! Ona wrocita! - Krzyk zakonczyl si¢ bulgotem i odglosem szamotania.

Conan wybiegt z alkowy z przeklenstwem na ustach. Przebiegl przez podium 1 wpadt do komnaty
wyroczni, nim krzyk przebrzmial. Stanagt w progu, patrzac z niedowierzaniem. Sadzac z pozorow,
Muriela lezata spokojnie na postumencie z oczami zamknigtymi jak we $nie.

- Co robisz, do pioruna? - dopytywat si¢ kwasnym tonem. - Nie czas na glupie Zarty...

Urwal nagle. Jego spojrzenie pobiegto ku dopasowanej, jedwabnej spddniczce okrywajacej uda
dziewczyny. Spddniczka powinna by¢ rozdarta od pasa do skraju. Byl tego pewien, bo sam ja
rozdart, bezlito$nie zdzierajac t¢ cze$¢ odziezy z wyrywajacej si¢ tancerki. Jednak materiat nie nosit
sladu uszkodzen. Jednym skokiem znalazt si¢ przy postumencie, potozyt dton na udzie dziewczyny 1
odskoczyt, jakby dotknat rozpalonego zelaza, a nie zimnego bezruchu §mierci.

- Na Croma! - wymamrotat, sypigc skry ze zwezonych oczu. - To nie Muriela! To Yelaya!

Teraz rozumiat ten nagly krzyk, jaki wydart si¢ z gardta Murieli, gdy weszta do komnaty. Bogini
wrocila. Zargheba zdjat odzienie z ksigzniczki, by dostarczy¢ kostium pretendentce. Mimo to ciato
byto teraz okryte jedwabiem i1 kosztownosciami, tak jak Conan widziat je za pierwszym razem.
Cymmerianin poczut dziwne mrowienie przebiegajace po karku.

- Muriela! - wrzasnat nagle. - Muriela! Gdzie jestes do diabta!



Mury odrzucity jego glos szyderczo. Nie moégt dostrzec innej drogi do komnaty niz ztote drzwi, przez
ktore nikt nie mégl wyjs$¢ bez jego wiedzy. Bezsprzecznie Yelaya zostata umieszczona z powrotem na
postumencie w ciggu kilku minut, jakie uptynety od chwili, gdy Muriela opuscita komnate 1 zostata
pochwycona przez Gwarungg; w uszach dzwieczato mu jeszcze echo krzyku dziewczyny, a jednak
tancerka znikneta, jakby rozptyneta si¢ w powietrzu. Istniato tylko jedno wyttumaczenie, jezeli
odrzuci¢ nadnaturalne moce; gdzie§ w komnacie znajdowaty si¢ ukryte drzwi. W chwili, gdy przyszto
mu to na mysl, zobaczyt je.

W wygladajacym na jednolity bloku marmuru zauwazyt cienkie, prostokatne pekniecie, w ktorym
tkwit strzep jedwabiu. Strzgp pochodzit z rozdartej spodniczki Murieli. Wniosek byt jednoznaczny.
Zamykajace si¢ drzwi przytrzasngty materiat, kiedy ja uprowadzono. Strzep przeszkodzit drzwiom
zamkna¢ si¢ zupelnie 1 dopasowac do framugi.

Conan wcisnat sztylet w szczeling 1 uzywajac go jak dzwigni, napart zylastym przedramieniem.
Klinga wygieta si¢, ale byla z nietamliwej akbitanskiej stali. Marmurowe drzwi otwarly sie. Zajrzat
w otwor z wzniesionym do ciosu mieczem, lecz nie dostrzegt zagrozenia. Swiatto saczace sie do
komnaty wyroczni ukazywato schodzace w dot stopnie wyciete w marmurze. Rozwart drzwi na calg
szerokos¢ 1 wepchnat sztylet w szczeling migdzy nimi a posadzka. Zabezpieczywszy sobie odwrot
bez namystu ruszyt po schodach. Nie dostrzegt ani nie ustyszat niczego. Kilkanascie stopni nizej
schody konczyty si¢ waskim korytarzem biegngcym dalej, prosto w mrok.

U stop schodow zatrzymat si¢ nagle, stajagc nieruchomo jak posag 1 spogladajac na freski
pokrywajace sciany, ledwie widoczne w przy¢mionym swietle dochodzacym z gory. To byla bez
watpienia sztuka Pelishtow; widziat freski w takim samym stylu na murach Asgalunu.

Jednak zobrazowane sceny nie mialy nic wspolnego z Pelishtami oprocz jednej, czesto si¢
powtarzajacej postaci; chudego, biatobrodego starca, ktdrego rysy niewatpliwie zdradzaty
przynaleznos$¢ do tego ludu. Freski zdawaty si¢ ukazywac rozne czesci patacu. Kilka scen
pokazywato pomieszczenie, w ktorym rozpoznat komnate wyroczni, z postacia wyciagnigtej na
postumencie Yelayi otoczonej przez kleczacych czarnych olbrzymow. Za $ciang, w niszy widniat
ukryty pradawny Pelishta. Byly tez inne postacie krazace po opuszczonym patacu, wykonujace
rozkazy Pelishty 1 wyciggajace trudne do okreslenia przedmioty z podziemnej rzeki.

Przez kilka chwil Conan stal jak wmurowany. Niezrozumiate dotagd wersy pergaminowego rekopisu
rozbtysty mu w mbézgu z przerazajaca jasnoscia. Luzne fragmenty utozyty si¢ w catos¢. Tajemnica
Bit-Yakina nie byla juz zagadka, tak samo jak tajemnica jego stug.

Conan obrocil si¢ 1 spojrzat w ciemnos¢, czujac lodowaty dreszcz petznacy mu po krzyzu. Nie
ociagajac si¢ dhuzej ruszyt korytarzem, skradajac si¢ cicho jak kot w mrok tym glgbszy, im bardziej
oddalat si¢ od schodow. Powietrze przesycone byto tym samym odorem, jaki czut wokot gongu przed
swym upadkiem.

W zupetnej ciemnosci ustyszat przed soba jakis dzwigk -szuranie bosych stop czy tez szelest odziezy
tracej o mur; nie moégt tego okresli¢. Jednak w chwile pdzniej jego wyciagnieta reka dotkneta
przeszkody, w ktorej rozpoznal masywne drzwi z rzezbionego metalu. Pchnat je, lecz nawet nie
drgnety. Rownie bezskutecznie szukat szczeliny koncem swego miecza. Drzwi byly dopasowane do



progu i framugi tak, jakby je tam wtopiono. Wytezyt wszystkie sity, zapierajac si¢ nogami w
posadzke, az zyly wystapity mu na skroniach. Daremnie - moze szarza stoni wstrzasnetaby
gigantycznym portalem. Oparty o drzwi, postyszat cichy dzwiek po drugiej stronie, a jego ucho
momentalnie go rozpoznato - byl to zgrzyt zardzewiatego zelastwa, co$ jakby chrobot obracane;j
dzwigni. Zareagowat instynktownie tak szybko, ze dzwigk, mysl 1 dziatanie byty prawie jednoczesne.
Kiedy olbrzymim susem odskakiwal w tyl, z gory runeta ogromna masa 1 grzmigcy huk wypetnit tunel
ogluszajacym dudnieniem. Uderzyly go fruwajace odtamki; ogromny, kamienny blok - jak osadzit po
dzwieku -upadt na miejsce, ktore wtasnie opuscit. Gdyby pomyslat lub zareagowat odrobing wolniej,
zostatby zmiazdzony jak mréwka.

Conan cofnat si¢. Gdzies$ po drugiej stronie tych metalowych wrét byta uwigziona Muriela, o ile
jeszcze zyta. Jednakze nie mogt pokona¢ drzwi, a jesliby dtuzej pozostal w tunelu, mogt spas¢ inny
blok 1 tym razem mogtoby si¢ to skonczy¢ mniej szczesliwie. Dziewczynie nie przysztoby nic
dobrego z tego, ze dat zrobi¢ z siebie krwawg miazgg. Nie mogt kontynuowac¢ poszukiwan. Musiat
wyj$¢ na wierzch 1 poszuka¢ jakiej$ innej drogi.

Odwrocit sie 1 pospieszyl ku schodom z westchnieniem ulgi wkraczajac na lepiej oswietlong
przestrzen. Ale kiedy postawit stope na pierwszym stopniu, $wiatlo nad nim zgasto - marmurowe
drzwi zatrzasnety si¢ z tysiecznym echem.

Uwigziony w ciemnym tunelu Cymmerianin byt bliski paniki, spodziewajac si¢ natarcia
niesamowitych napastnikow. Odwrocit sie btyskawicznie unoszac miecz i przeszywajgc mrok
morderczym spojrzeniem. Jednak w tunelu panowata cisza 1 bezruch. Czyzby ludzie za drzwiami -
jezeli byli ludzmi -sadzili, ze pozbyli si¢ go zrzucajac kamienny blok za pomocg jakiej$ maszynerii?
Dlaczego wigc zatrzasneli drzwi do komnaty?

Porzucajac rozwazania, Conan wymacywat droge w gore schodow, w kazdej chwili spodziewajac
si¢ ciosu nozem w plecy 1 czujgc gwattowng che¢ utopienia rodzacego sie lgku w barbarzynskim
rozlewie krwi. Pchnal drzwi 1 zaklat wsciekle, kiedy okazato si¢, ze nie ustepujg mimo jego
wysitkow. Podniost prawe ramig, by mieczem ragbng¢ w marmur, gdy nagle jego macajaca lewica
dotkneta metalowej zasuwy najwidoczniej opadajacej na miejsce po zamkni¢ciu drzwi. Odsunat
rygiel, a wtedy drzwi ustgpity pod pchnigciem. Wpadt do komnaty niczym uosobienie wsciektosci; ze
zwezonymi oczyma i twarzg skurczong morderczym grymasem. Ptongt dzikim pragnieniem, by zetrze¢
si¢ z przesladuyjacym go wrogiem, kimkolwiek lub czymkolwiek on byt.

Sztyletu nie byto na posadzce. Komnata byta pusta. Postument tez. Yelaya znéw znikneta.
- Na Croma! - wymamrotat awanturnik - Czy ona jednak zyje?

Zadziwiony powedrowal do sali tronowej 1 tam, uderzony nagta mysla, wszedt za tron 1 zajrzat do
alkowy. Gtadki marmur byl zakrwawiony w miejscu, gdzie cisngt bezwtadne ciato Gwarungi - 1 to
wszystko. Murzyn zniknat tak samo jak Yelaya.



4. ZEBY GWAHLURA

Conan byl wsciekty 1 zbity z tropu. Nie miat pojecia, gdzie szuka¢ Murieli i Zebow Gwabhlura.
Przyszto mu do glowy tylko jedno - $ledzi¢ kaptanow. Moze w miejscu ukrycia skarbu znajdzie jakas
wskazoéwke. Szansa byta niewielka, ale zawsze to lepsze niz btagkac¢ sie bez celu. Gdy spieszyt do
portyku przez ogromng, mroczng sale wrecz spodziewat sie, ze przyczajone cienie nagle ozyja za jego
plecami, szarpigc ktami 1 pazurami. Jednak tylko szybkie bicie wlasnego serca towarzyszyto mu, gdy
kroczyt w promieniach ksi¢zyca l1$nigcych cgtkami na marmurze.

U stop szerokich schodow rozejrzat si¢ w jasnym, ksiezycowym §wietle za jakims$ znakiem
wskazujgcym kierunek marszu. Znalazt go - rozrzucone na murawie ptatki powiedziaty, gdzie ramie
lub odziez otarly si¢ o obsypang kwieciem gatgz. Trawa byta zgnieciona cigzkimi stopami. Conan,
ktory tropit wilki w swych rodzinnych gorach, nie mial najmniejszego ktopotu ze znalezieniem tropu
kaptanow Keshanu. Trop prowadzil na zewnatrz, przez gaszcz egzotycznie pachnacych krzewow o
wielkich, bladych kwiatach rozktadajacych 1$nigce ptatki przez zielone, splatane krzaki, ktorych
kwiecie czut pod dotknigciem. W koncu dotart do ogromnej grupy skat sterczacych jak zamek tytanéw
przy gigantycznej $cianie skalnej otaczajacej doling. Do patacu bylto blisko, jednak byt on niemal
niewidoczny za oplatanymi winoro$lg chaszczami. Najwidoczniej nieostrozny kaptan mylit sie, gdy
mowit w Keshii, ze Zeby Gwahlura sg ukryte w patacu. Szlak wyprowadzit Cymmerianina z patacu,
ale rosto w nim przekonanie, ze kazda czg$¢ doliny jest potaczona z patacem podziemnymi
przejsciami.

Czajac si¢ w glebokim, aksamitno-czarnym cieniu krzewdw, obrzucit badawczym spojrzeniem
wypietrzong, olbrzymig skal¢ oblang §wiattem ksigzyca. Byta pokryta dziwnymi, groteskowymi
rzezbami, przedstawiajgcymi ludzi 1 zwierzgta oraz na pot zwierzece istoty, ktore mogly by¢ bogami
lub demonami. Styl sztuki roznit si¢ tak uderzajaco od innych freskéw, ze Conan zastanawiat sig, czy
nie byt to relikt z czasow zagubionych 1 zapomnianych nawet w nieskonczenie odlegtym dniu, w
ktorym lud Alkmeenonu odnalazt 1 zasiedlil nawiedzong doling. Wielkie wrota staty otworem w
stromej $cianie skalnej, na ktorej wyrzezbiono gigantyczny smoczy teb tak, ze otwarte drzwi
wygladaty jak rozwarta paszcza potwora. Same drzwi odlano 1 wyrzezbiono w brazie - wygladato na
to, ze wazg dobrych kilka ton. Nie zauwazyl Zadnego zamka, lecz seria zasuw widocznych na brzegu
stojacego otworem, masywnego portalu Swiadczyla, ze jest jaki§ system zamykania 1 otwierania -
sposob bez watpienia znany jedynie kaptanom Keshanu. Slady wskazywaty, ze Gorulga i jego
pomocnicy przeszli przez drzwi, ale Conan wahat sie. Czeka¢ az wyjda oznaczatoby
prawdopodobnie, ze ujrzatby, jak zamykajg mu drzwi przed nosem i wielce prawdopodobnym byto,
ze nie zdotalby ich otworzy¢. Z drugiej strony, gdyby poszedt za nimi, mogli wyj$¢ 1 zamkna¢ go
wewnatrz jaskini.

Porzucajac ostroznos¢ przesliznal si¢ przez wielkie wrota. Gdzies w jaskini byli kaptani, Zgby
Gwabhlura 1 moze jakas wskazowka co do losow Murieli. Ryzyko jeszcze nigdy nie odwiodto go od
celu.

Ksig¢zyc oSwietlat kilka pierwszych jardow szerokiego tunelu, w ktorym si¢ znalazt. Gdzie$ przed
sobg zobaczyt stabg tune 1 ustyszat echo posepnych przyspiewow. Kaptani nie wyprzedzili go tak



bardzo, jak sadzit. Nim §wiatto ksi¢zyca przestalo rozjasnia¢ panujgce ciemnosci, tunel rozszerzyt
si¢ w rozleglta komore - pustg jaskini¢ o niewielkich wymiarach, lecz o wyniostym, kopulastym
sklepieniu §wiecgcym fosforyzujgcym blaskiem. Jak Conan wiedziat, byto to zjawisko powszechnie
spotykane w tej czesci Swiata. W upiornym potmroku dojrzat przykucniety na ottarzu posag
Zwierzecia 1 czarne paszcze szesciu czy siedmiu tuneli wychodzacych z komnaty. W najszerszym z
nich - tym za przykucnietym wizerunkiem spogladajacym w strong wyjscia - pochwycit okiem
migocgce ptomienie pochodni. PrzySpiew dolatywal wiasnie stamtad.

Ruszyt, na nic nie zwazajac 1 po chwili dotart do jaskini wigkszej niz ta, ktorg dopiero co opuscit.
Tutaj nie byto §wiecacego sklepienia, ale Swiatto pochodni o§wietlato jeszcze wigkszy oltarz oraz
jeszcze bardziej sprosnego 1 odrazajgcego bozka, ktory przycupnagt na nim jak ropucha. Przed tg to
odrazajaca boskoscig kleczal Gorulga ze swa Switg, bijac poktony i1 $piewajac monotonne piesni.
Conan zrozumial, dlaczego kaptani posuwali si¢ tak wolno. Najwidoczniej wejscie do tajemne;
krypty zawierajacej klejnoty byto potaczone z catym skomplikowanym rytuatem.

Barbarzynca wiercit si¢ nerwowo, czekajac niecierpliwie na zakonczenie modtow i poktonow.
Wreszcie kaptani podniesli si¢ z kleczek 1 weszli w tunel rozpoczynajacy si¢ za bozkiem. Ich
pochodnie migotaty w gtebi mrocznej krypty. Podazyt za nimi. Niebezpieczenstwo odkrycia prawie
nie istniato. On przemykat si¢ z cienia w cien jak nocny stwor, a czarni kaptani byli zupetnie
pochtonigci swoja zabawng ceremonig. Najwyrazniej nawet nie zauwazyli nieobecno$ci Gwarungi.
Wchodzac do jaskini ogromnych rozmiardéw, ktorej tagodnie wznoszace si¢ $ciany zapetniaty rzedy
galeriopodobnych wystepow, na nowo rozpoczeli 1 modty przed ottarzem wiekszym 1 bozkiem
jeszcze paskudniejszym, niz dotychczas napotkane.

Cymmerianin przyczait si¢ w ciemnej gardzieli tunelu, spogladajac na Sciany odbijajace
niesamowity blask pochodni. Zobaczyt wyciete w kamieniu schody wznoszace si¢ od jednego rzedu
galerii do drugiego; putap gingt w ciemnosciach.

Conan drgnat nagle, a przySpiew urwat si¢ gwattownie. Klgczacy kaptani zadarli gtowy. Wysoko
pod stropem rozlegl si¢ nieludzki glos. Kaptani zastygli na kolanach, unoszac ku gorze twarze o
upiornie niebieskim odcieniu, gdy pod wyniostym sklepieniem os$lepiajaco rozbtysto upiorne Swiatto
rzucajace pulsujacy blask. Blysk oswietlit galerie 1 powtorzony echem krzyk arcykaptana przeszyt
wszystkich dreszczem. W gorze ukazata si¢ im smukta, biata postac, stojaca w bieli jedwabiu,
I$nigca ztotem 1 drogimi kamieniami. Potem blask przygast do drgajacej, pulsujacej jasnosci, w
ktorej wszystko byto niewyrazne, a smukta posta¢ zdawata si¢ zaledwie jasniejsza plamg koloru
kosci stoniowe;.

- Yelaya! - wrzasnat Gorulga, z twarzg barwy popiotu. -Czemu nas $ledzisz? Czego zadasz?

Pod sufitem zabrzmial pos¢pny, nieludzki glos, odbijajac si¢ wielokrotnym echem od tukowatego
sklepienia, wzmocniony 1 zmieniony nie do poznania.

- Biada niedowiarkom! Biada falszywym dzieciom Keshii! Zguba bluzniercom!

Kaptani wydali okrzyk przerazenia, a os§wietlony blaskiem pochodni Gorulga wygladat jak
zszokowany sep.



- Nie rozumiem! - wyjgkat. - JesteSmy wierni. W komnacie wyroczni nakazata§ nam...

- Nie wierzcie w to, co ustyszeliscie w komnacie wyroczni! - zagrzmiat straszliwy glos,
zwielokrotniony tak, jak gdyby niezliczone mnostwo gtosow grzmiato i szeptato to samo ostrzezenie.
- Strzezcie sie¢ fatszywych bogow 1 fatszywych prorokéw! Demon przybrat mojg postac, gtoszac w
patacu fatszywe proroctwo. Stuchajcie 1 badzcie postuszni, bo tylko ja jestem prawdziwg boginig 1
daje wam szans¢ ocalenia od zagtady!

Zabierzcie Zgby Gwahlura z krypty, w ktorej je umieszczono tak dawno temu. Alkmeenon nie jest juz
Swietym miejscem, bo zostat zbezczeszczony przez Swigtokradcow. Ztdzcie Zgby Gwahlura w rece
Thutmekriego, Stygijczyka, aby umiescit je w Swiatyni Dagona 1 Derkety. Tylko to moze ocali¢
Keshan przed zguba, uknuta przez demony nocy! Wezcie Zgby Gwahlura 1 idZcie, wracajcie
niezwtocznie do Keshii. Tam dajcie klejnoty Thutmekriemu, schwytajcie cudzoziemskiego diabta -
Conana 1 obedrzyjcie go zywcem ze skéry na wielkim placu!

Postuchano bez zastanowienia. Trzgsac si¢ ze strachu, kaptani rzucili si¢ biegiem do wejscia,
znajdujacego si¢ za zwierzgcym bozkiem. Gorulga biegl na czele uciekajacych. Kigbili si¢ chwile w
przejsciu, a w powietrzu rozlegaty si¢ wrzaski oparzonych w zamieszaniu pochodniami. Po chwili
szybki tupot nog ucicht w tunelu.

Conan nie poszedt za nimi. Przepetniato go gwaltowne pragnienie, by dowiedzie¢ si¢ prawdy o tej
fantastycznej aferze. Czyzby to byta naprawde¢ Yelaya, jak méwil mu zimny pot na czole, czy tez to
mate ladaco Muriela okazata si¢ mimo wszystko zdrajczynig? Jezeli to ona...

Nim ostatnia pochodnia znikngta w czarnym tunelu, pedzit, zadny zemsty, w gore schodow.
Niebieski blask dogasat, ale nadal pozwalal dojrze¢ nieruchomg posta¢ stojaca na galerii. Serce
niemal stangto mu w gardle, ale zblizyt si¢ bez wahania. Podszedl ze wzniesionym mieczem i stangt
jak uosobienie §miertelnej grozby nad tajemnicza postacia.

-Yelaya! - sarkngt. - Martwa jak i przed tysigcem lat!

Z ciemnego otworu korytarza za nim wypadl ciemny ksztalt. Jednakze czuly stuch Cymmerianina
pochwycit nagly szmer bosych stop. Uskoczyt zwinnie jak kot, unikajagc wymierzonego w plecy,
morderczego ciosu. Gdy potyskujaca w ciemnej rece stal przeszta ze §wistem obok, zadat cios z furig
rozdraznionego pytona. Dhuga, prosta klinga przebita napastnika 1 na pottorej stopy wyszta miedzy
topatkami.

- Wiec to tak! - Conan wyszarpnat miecz, gdy jego ofiara padata bezwtadnie na ziemi¢. Ciato
zadrgato 1 zesztywniato. W zamierajacym sSwietle Conan zobaczyt czarng skore 1 hebanowe rysy,
odrazajace w niebieskawej poswiacie. Zabit Gwarungg. Cymmerianin odwrdcit sig. Wiezy na
wysokosci kolan 1 piersi utrzymywaly bogini¢ w wyprostowanej postawie przy kamiennej kolumnie.
Przywigzane do kolumny wtosy nie pozwalaty opas¢ gtowie. W migotliwym §wietle wigzy byly
prawie niewidoczne juz z kilku jardow.

- Musiat wroci¢ do komnaty wyroczni, kiedy zszedtem w podziemia - mruczat Conan. - Pewnie
podejrzewal, ze tam jestem. To on wyciggnat sztylet - Conan pochylit si¢, wyrwal swoja bron ze



sztywniejacych palcow 1 umiescit jg na swoim miejscu przy pasie - 1 zamknat drzwi. Potem zabrat
Yelaye, by oszuka¢ tych idiotow, swoich braci. To jego glos styszeli przed chwilg. Nie mozna go
byto rozpoznaé przez te echa. I ten btyskajacy, niebieski ptomien - wydawat mi si¢ znajomy. Sztuka
stygijskich kaptanow. Thutmekri musiat zdradzi¢ tajemnice Gwarundze. Gwarunga z tatwoscig zdotat
dostac¢ si¢ do jaskini przed swoimi towarzyszami. Najwidoczniej znat plan jaskin ze styszenia lub z
map posiadanych przez kaptanow. Wszedt do jaskin za innymi niosgc boginie, przeszedt okrezng
droga przez tunele 1 groty, a potem ukryt si¢ wraz ze swym brzemieniem na balkonie w czasie, gdy
Gorulga razem z pomocnikami byli zajeci nie konczacym si¢ rytuatem.

Niebieski ptomien zgast, lecz Conan zauwazyt inny blask dobywajacy si¢ z otworu jednego z kilku
korytarzy odchodzacych z galerii. Gdzies za tym korytarzem znajdowato si¢ nastgpne pole
fosforescencji - rozpoznawat te stabg, jednostajng poswiate. Korytarz wiodt w tym samym kierunku,
w ktorym uciekli kaptani. Cymmerianin zdecydowat si¢ raczej pdjs¢ tamtedy niz opuszczac si¢ w
ciemno$¢ wielkiej jaskini w dole. Niewatpliwie korytarz taczyl si¢ z inng galerig, w innej komnacie,
by¢ moze z miejscem, do ktérego pobiegli kaptani.

Pospieszyl w tym kierunku. W miarg jak szedt, blask stawat si¢ silniejszy, pozwalajac dojrzec¢
sciany 1 podtoge tunelu. Gdzies w dole przed sobg styszat znow $piewy kaptanow. Nagle Sciang po
jego lewej rece oblato fosforyzujgce §wiatto, a do jego uszu doleciat cichy, histeryczny szloch.
Obrocit si¢ 1 zajrzat w drzwi.

Znéw zobaczyl komnate, tym razem wykuta w twardej skale, a nie naturalng, jak poprzednie.
Kopulasty sufit swiecit fosforyzujagcym blaskiem, Sciany niemal catkowicie pokrywaty inkrustowane
zlotem arabeski.

Pod najdalszg §ciang, na granitowym tronie, patrzac od wiekow w strone wejscia, siedziat
monstrualny 1 odrazajacy Pteor, bog Pelishtow odlany w brazie, o przesadnie powigkszonych
atrybutach odzwierciedlajgcych wulgarnosc jego kultu.

Na jego tronie lezata bezwtadnie rozciggnigta, biata postac.

- No niech mnie licho! - jekngt Conan. Rozejrzat si¢ podejrzliwie po komnacie nie znajdujac §ladu
innego wejscia ani czyjej$ obecnosci. Podszedt bezglosnie 1 spojrzat na dziewczyne o twarzy ukryte;j
w dloniach 1 ramionach wstrzgsanych szlochem krancowego przygngbienia.

Od grubych, ztotych obregczy na ramionach bozka biegly cienkie, ztote tancuchy skuwajace jej rece.
Potozyl dton na nagim ramieniu dziewczyny, ta drgngta przerazona, krzykneta 1 obrocita ku niemu
zalang tzami twarz.

- Conan! - jak zwykle usitowata uchwyci¢ go kurczowo, ale tancuchy przeszkodzity jej. Przeciat
migkki metal tak blisko nadgarstkow jak tylko mogt, sapiac: - Bedziesz musiata nosi¢ te bransoletki,
dopoki nie znajde dtuta lub pilnika. Pus¢ mnie, do licha! Wy, aktorki jestescie zbyt uczuciowe. Przy
okazji — co ci si¢ przydarzyto?

- Kiedy wesztam z powrotem do komnaty wyroczni - wyjeczala - zobaczylam bogini¢ lezacg na
postumencie, tak jak ujrzatam jg za pierwszym razem. Zawotatam ci¢ 1 zaczetam biec do drzwi -



wtedy co$ ztapato mnie z tytu. Zatkato mi dionig usta, przeniosto przez otwor w $cianie, po jakichs
schodach, do ciemnego korytarza. Nie mogtam zobaczy¢, co to byto, dopoki nie minglismy duzych,
metalowych drzwi 1 znaleZlisSmy si¢ w komnacie o jasnym suficie, jak ta. Och! - prawie zemdlatam,
kiedy ich zobaczytam! To nie sg ludzie! To szare, owlosione diabty poruszajace si¢ jak ludzie 1
mowigce niezrozumialym betkotem! Stali tam 1 zdawali si¢ czeka¢. W pewnej chwili wydawato mi
si¢, ze kto$ probyje otworzy¢ drzwi. Wtedy jedno z nich pociggneto za dzwigni¢ w murze 1 po drugiej
stronie cos zwalilo si¢ z foskotem. Potem niesli mnie dtugimi tunelami, wtaszczyli po schodach do tej
komnaty, przykuli na kolanach tego paskudnego bozka 1 odeszli. Och, Conanie, kim oni sg?

- Stugami Bit-Yakina - mruknat - Znalaztem rekopis, z ktérego dowiedzialem si¢ paru rzeczy i
napotkatem kilka freskow, ktore dopowiedzialy mi reszte. Bit-Yakin byt Pelishta, ktory
przywedrowat do tej doliny ze swymi stugami po tym, jak opuscili ja mieszkancy Alkmeenonu.
Znalazt ciato ksiezniczki Yelayi 1 odkryt, ze kaptani przybywali tu od czasu do czasu, bo juz wtedy
oddawano jej boska czes¢. Uczynit z niej wyroczni¢ - on byt jej glosem, przemawiajac z niszy, ktorg
wykul w §cianie za podium z kosci stoniowej. Kaptani nic nie podejrzewali; nigdy nie widzieli jego
ani jego stug, bo ci zawsze kryli si¢ na czas ich pobytu. Bit-Yakin zyt tu 1 umarl, nigdy nie odkryty
przez kaptanow. Crom wie, jak dlugo tu przebywat -chyba przez stulecia. Medrcy Pelishtow umieli
przedtuza¢ swoje zycie do setek lat. Kilku sam widziatem. Dlaczego zyt tu samotnie 1 czemu
odgrywat role wyroczni, tego nie pojmie zwykly cztowiek. Sadze, ze celem wyroczni byto
utrzymywac¢ to miejsce nienaruszonym i swietym tak, by nikt mu nie przeszkadzat. Jadt zywnos$¢, ktora
kaptani przynosili jako ofiare dla Yelayi, a jego studzy jedli... hm... inne rzeczy...Zawsze
wiedziatem, ze z jeziora, do ktorego mieszkancy puntyjskich wyzyn wrzucajg swoich zmartych,
wyplywa podziemna rzeka. Ta rzeka przeptywa pod patacem. Do wody schodzg drabinki, z ktérych
mogli wytawia¢ przeptywajace trupy.

Bit-Yakin zapisat wszystko na pergaminie 1 na murze podziemnego tunelu. Jednak w koncu umart, a
jego shudzy zmumifikowali go zgodnie ze wskazowkami, jakie dat im przed $miercig, 1 umiescili w
skalnej grocie. Reszte tatwo zgadna¢. Jego studzy, jeszcze bardziej bliscy nieSmiertelnosci niz on,
nadal tu przebywali. Kiedy nastepnym razem arcykaptan przybyt zasiggna¢ rady wyroczni, oni, nie
majac pana, ktory by ich powstrzymat, rozszarpali go na strz¢py. Tak wigc od tej pory do dzis, nikt
nie przychodzit przeméwi¢ do wyroczni.

To oczywiscie oni zmieniali szaty 1 ozdoby bogini na nowe, tak jak widzieli, ze robit to Bit-Yakin.
Niewatpliwie jest tu gdzies zamknieta komnata, w ktorej ukryto jedwabie przed zniszczeniem. To oni
ubrali bogini¢ 1 przeniesli z powrotem do pokoju wyroczni po tym, jak Zargheba ja okradt.

A - przy okazji - odci¢li tez glowe Zargheby 1 zawiesili w ggstwinie.

Muriela zadrzata, ale odetchngta z ulga. Juz nie bedzie mnie chtostat.

- Nie po tej stronie piekta - zgodzit si¢ Conan - ale chodzmy. Gwarunga zniszczyl caty moj plan
przez te skradziong bogini¢. Zamierzam $ledzi¢ kaptanow i odebra¢ im tup, kiedy go dostang. A ty
trzymaj si¢ blisko. Nie moge ci¢ szukac przez catly czas.

- A studzy Bit-Yakina? - szepneta z przestrachem.



- Musimy zaryzykowac¢ - mruknat - Nie wiem, co planuja, ale jak do tej pory wcale nie wykazywali
ochoty, by wyj$¢ 1 walczy¢. Chodz.

Chwycit jg za reke 1 wyprowadzit z komnaty. Posuwajac si¢ korytarzem styszeli spiew kaptanow
zmieszany z niskim, posepnym odgtosem pedzacej wody. Swiatto nad nimi stato sie¢ silniejsze -
weszli na galeri¢ olbrzymiej, wynio$le sklepionej groty i spojrzeli w dot. Widok byl fantastyczny i
niesamowity.

Nad nimi 1$nit fosforyzujagcym blaskiem putap; sto stop ponizej rozciggato si¢ ptaskie dno jaskini. W
odleglej czgsci groty przecinat je gteboki, waski kanatl w skale, ktorym plynal wartki nurt.
Wypadajac z niezgtebionych mrokow, strumien wirujac przeptywat przez jaskini¢ i znéw gingt w
ciemno$ciach. Widoczna cz¢$¢ odbijata padajacy blask; czarna kipiel btyszczata, jakby byta usiana
zywymi klejnotami - mroznym btekitem, krwawg czerwienig, migocaca zielenig i cata, ciggle si¢
zmieniajgca, tecza barw.

Conan 1 jego towarzyszka stali na jednym z podobnych do galerii wystepow opasujgcych wynioste
Sciany. Z wystepu zapierajagcym dech w piersi tukiem, naturalny most z kamienia wzbijat si¢ nad
glteboka otchtanig pieczary, taczac si¢ ze znacznie mniejszym wystgpem po drugiej stronie rzeki.
Dziesi¢¢ stop wyzej nastepny, szerszy tuk rozciggat si¢ nad jaskinig. Na kazdym koncu wyciosane
stopnie taczyty spinajace przeciwlegle Sciany mosty.

Wiodac spojrzeniem po wygi¢ciu tuku odchodzacego z wystepu, na ktorym stali, Conan zauwazyt
blask §wiatta, réznigcy si¢ od niesamowite] fosforescencji jaskini. Na matym wystepie po
przeciwnej stronie, w skalnej §cianie znajdowat si¢ otwor, przez ktory bltyszczaly gwiazdy.

Natychmiast jednak catg jego uwage przyciagneta scena odgrywajaca si¢ w dole. Kaptani dotarli
wreszcie do celu. W odlegtym kacie jaskini stat kamienny ottarz, lecz nie byto na nim bozka. Conan
nie mogt dojrze¢, czy byt jaki§ za ottarzem, poniewaz dzigki jakiej$§ sztuczce §wiatto lub wypuktosé
Sciany zostawiaty przestrzen za nim w zupetnej ciemnosci.

Kaptani wetkneli pochodnie w otwory kamiennej podtogi, tworzac ognisty potokrag w odleglosci
kilku jardow przed ottarzem. Sami sformowali potkole wewnatrz potokregu pochodni 1 Gorulga,
unidstszy najpierw rece w gescie wezwania, pochylit si¢ nad oltarzem i potozyt na nim rece. Ottarz
podniost si¢ 1 odchylit w tyt jak pokrywa kufra, odstaniajgc matg krypte.

Wyciagngwszy dtugie rami¢, Gorulga wyjat niewielka, mosiezng szkatute. Opuscit ottarz z
powrotem na miejsce, postawil na nim skrzynke 1 podnidst pokrywe. Podnieconym widzom na
wysokiej galerii wydawalo sie, ze ten ruch wyzwolit zywe ptomienie, drzace 1 pulsujace wokot
otwartej szkatuly. Serce Conana skoczyto, a dton chwycita za rgkoje$¢ miecza. Nareszcie ujrzat Zgby
Gwabhlura! Skarb, czynigcy posiadacza najbogatszym cztowiekiem na §wiecie. Przez zacisnigte zeby
Cymmerianina wydobywat si¢ przyspieszony oddech.

Nagle uswiadomit sobie, Ze na §wiatto pochodni 1 fosforyzujacego putapu podziatata jakas sita,
pozbawiajac je mocy. Wokot ottarza zalegly ciemnosci rozswietlane jedynie upiornym blaskiem
Swiatla rzucanego przez Zgby Gwahlura - §wiatlo to stawato si¢ coraz silniejsze. Czarni zamarli jak
figury z bazaltu, ich cienie staty nieruchomo, gigantyczne i groteskowe.



Ottarz byt skapany w blasku i zdumione rysy Gorulgi odcinaty si¢ z calg wyrazistoscia.
Nieprzenikniona ciemno$¢ za ottarzem rozbtysta rozprzestrzeniajgcym si¢ Swiattem. Powoli, w miare
jak krag Swiatla rozszerzat si¢, ukazywaty si¢ postacie, jak ksztalty powstajace z nocy i ciszy.

Na poczatku wygladaty jak szare, kamienne posagi - to nieruchome, wtochate, ohydne karykatury
cztowieka. Jedynie ich sypigce skrami zimnej wsciektosci oczy byty zywe. Upiorna poswiata
oswietlata ich zwierzece ksztatty. Gorulga wrzasnat 1 upadt w tyl, wyrzucajac przed siebie rece w
dzikim przerazeniu. Nieksztattne, dtugie rami¢ siggneto btyskawicznie ponad ottarzem; pigs¢ opadta
z sitg mtota 1 krzyki Gorulgi ucichty. Jego bezwtadne ciato legto na ottarzu, a mézg wyptywat ze
zmiazdzonej czaszki. Wtedy studzy Bit-Yakina natarli jak horda demonéw na skamieniatych z
przerazenia czarnych kaptanow.

Byta to rzez - ponura i przerazajaca.
Conan widziat czarne ciata ciskane jak plewy tapami zabojcow.

Przeciwko ich straszliwej sile sztylety 1 miecze kaptanéw byly zupeinie bezuzyteczne. Widziat ludzi
unoszonych w gore 1 miazdzonych o ottarz. Widzial, jak potworna reka wepchneta ptongca pochodnie
w gardto nieszczgsnika, szarpigcego si¢ daremnie w przytrzymujacych go ramionach. Ujrzat
mezczyzne rozdartego na dwoje jak kurczaka, a jego krwawe szczatki cisnigte w rozne strony jaskini.
Gwaltowna 1 niszczaca jak huragan masakra zakonczyta si¢ w jednym, krwawym wybuchu bezdennej
dzikos$ci. Tylko jeden nieszczesnik, wrzeszczac przerazliwie, uciekat droga, ktorg przyszli kaptani.
Horda zbryzganych krwig stworéw Scigata go, wyciggajac umazane posoka tapy. Uciekinier i
Scigajgcy znikngli w ciemnym tunelu. Krzyki cztowieka cichty w oddali.

Muriela klgczata, Sciskajac kolana Conana, z twarza przytulong do niego 1 zamknietymi oczyma.
Byla drzacym 1 trzgsacym si¢ uosobieniem skrajnego przerazenia. Conan jednak sprezyt sie do akcji.

Rzut oka na §wiecace przez otwor gwiazdy, na szkatute nadal stojgcag na zalanym krwig ottarzu - 1
dojrzat nikty cien szansy.

- Ide po te szkatute! - warknal - Zostan tutaj!

- Och Mitro, nie! - zupetnie przerazona upadta mu do stop chwytajac go za sandaty. - Nie! Nie! Nie
zostawiaj mnie!

- Lez cicho 1 nie odzywaj si¢! - przerwatl, uwalniajac si¢ z jej kurczowego uscisku.

Nie zwrocit uwagi na krete schody. Opuszczat si¢ z wystepu na wystep z zuchwatym pospiechem.
Gdy stangt na dnie jaskini, potwory jeszcze nie wrocity. Kilka pochodni tkwigcych w otworach
jeszcze si¢ palito, fosforyczny odblask pulsowat drzaco, a rzeka przeptywata, pomrukujac niemal
ludzkim gltosem 1 1skrzac si¢ nieprawdopodobng jasnoscig. L.una oznajmiajgca przybycie stug Bit-
Yakina znikngta razem z nimi. Tylko klejnoty w mosi¢znej szkatule 1$nity 1 btyszczaty.

Cymmerianin porwat szkatute, oceniwszy jej zawartos¢ jednym pozadliwym spojrzeniem - gars¢
ptonacych lodowatym, nieziemskim blaskiem kamieni o przedziwnych ksztattach. Zatrzasngl wieko,



wcisnal skrzynke pod pache i1 pobiegt schodami w gore. Nie miat ochoty spotyka¢ si¢ z diabelskimi
stugami Bit-Yakina. Przelotna znajomos¢ rozwiata wszystkie ztudzenia, co do ich umiejetnosci
walki. Nie potrafit powiedzie¢, dlaczego tak dtugo czekali, zanim uderzyli na intruzow. Czyz
cztowiek moglby odgadna¢ mysli lub motywy dziatania tych potworow? Wykazali si¢ zrgcznoscia 1
inteligencjg rowng ludzkiej, a na dnie jaskini lezaly krwawe dowody ich zwierzecej dzikosci.

Koryncjanka nadal kulita si¢ na galerii, tam gdzie jg zostawit. Chwycil jg za reke 1 postawit na nogi,
mruczac:

- Mysle, ze czas 18¢!

Zbyt otumaniona z przerazenia, by zrozumie¢, co si¢ dzieje, dziewczyna pozwolita poprowadzi¢ si¢
przez most. Dopiero kiedy znajdowali si¢ nad pedzaca woda, spojrzata w dot, w zapierajacag dech
przepasc, jekneta wstrzasnieta 1 bytaby spadta, gdyby Conan nie objat jej poteznym ramieniem.
Burczac pokrzepiajaco do ucha, wziat ja pod druga, wolng pache 1 przeniost, trzepoczacag stabo
rekami 1 nogami przez most, do otworu. Nie klopoczac si¢ stawianiem jej na nogi, ruszyl pospiesznie
tunelem, do ktérego prowadzit otwor. W chwile pozniej wyszli na waski wystep po zewngtrznej
stronie skalnych $cian otaczajacych doling. Mniej niz sto stop ponizej, dzungla falowata w §wietle
gwiazd. Patrzac w dot, Conan wydat gwattowne westchnienie ulgi. Wierzyl, ze potrafi uporac si¢ z
zej$ciem, nawet obcigzony klejnotami 1 dziewczyng, chociaz watpit, by potrafit wspia¢ sie tedy w
gore, nawet bez obcigzenia. Postawit szkatute, jeszcze usmarowang krwig 1 mozgiem Gorulgi, na
potce 1 zaczal zdejmowac pas, by przywigza¢ szkatul¢ na plecach. Ztowieszczo jednoznaczny odgltos
w tyle zmusit go do dziatania.

- Zostan tu! - rzucit oszotomionej dziewczynie - 1 nie ruszaj si¢!

Wyciagajac miecz pobiegt tunelem do jaskini, toczac wsciektym wzrokiem. W potowie wyzszego
mostu ujrzat szarg, nieksztattng posta¢. Jeden ze stug Bit-Yakina byt na jego tropie.

Conan nie miat watpliwosci, ze bestia widziata ich 1 scigata. Nie zastanawiat si¢ ani chwili. Obrona
wejscia do tunelu mogta by¢ tatwiejsza, ale ta walka musiata by¢ zakonczona szybko, nim inni studzy
powroca.

Wybiegt na most na spotkanie potwora. Nie byta to matpa, nie byt to rowniez cztowiek. To byt jakis
czlekoksztattny potwor, zrodzony w tajemniczych, niezbadanych dzunglach potudnia, gdzie dziwne,
niezdominowane przez cztowieka stwory roily si¢ w wyziewach zgnilizny, a bebny grzmiaty w
swiatyniach nie dotkni¢tych nigdy ludzka stopg. W jaki sposob prastary Pelishta zdobyt wtadzg¢ nad
nimi 1 wraz z nig wieczystg ucieczke przed ludzkoscia - bylo zagadka nie do rozwigzania. Conan nie
trudnitby si¢ rozwazaniami nad nig, nawet gdyby miatl na to czas.

Cztowiek 1 potwor spotkali si¢ w najwyzszym punkcie mostu, sto stop nad powierzchnig czarnej,
oszalatej wody. Kiedy monstrualna posta¢ o odrazajacym ciele i rysach kamiennego bozka wytonita
si¢ przed nim, Conan uderzyl, jak uderza ranny tygrys; wktadajac w cios calg site 1 wsciektos¢. Taki
cios przecigtby cztowieka na dwoje, lecz kosci stug Bit-Yakina byty twarde jak hartowana stal.
Jednak nawet hartowana stal nie zniostaby bez uszczerbku szalenczego cigcia. Cios przeciagl bark
oraz zebra 1 krew trysneta z ogromnej rany.



Nie byto czasu uderzy¢ powtornie. Zanim Cymmerianin zdotal znow unies$¢ ostrze lub odskoczyc¢,
zamach gigantycznego tapska stracit go z mostu jak muchg. Lecac w dot miat w uszach toskot rzeki
jak podzwonne, ale potowg ciala wpadt na nizszy most. Przez jedna, mrozacg krew w zylach chwile,
kotysatl si¢ niebezpiecznie na skraju, az macajace goraczkowo palce uchwycity krawedz 1 wygramolit
si¢ na most, nadal zaciskajgc miecz w drugiej rece.

Stojac, zobaczyl potwora, ktdry broczac obficie krwig, pedzit ku taczacym mosty schodom.
Najwidoczniej zamierzal zej$¢ 1 wznowi¢ walke, lecz na wystepie zatrzymal si¢ w biegu. Conan
rowniez to zobaczyl. U wejscia do tunelu stata oniemiata ze strachu Muriela, ze szkatutg klejnotow
pod pacha.

Z tryumfalnym rykiem potwor porwat ja pod jedng pache, w druga reke chwycit szkatule, ktora
upuscita 1 zawrocit ociezale na most. Conan zaklat z pasjg 1 pobiegt w tym samym kierunku po
nizszym moscie. Watpit, czy zdotalby wbiec po schodach na wyzszy most, nim bestia dopadnie
labiryntu tuneli po drugiej stronie.

Potwor jednak zwalnial, jakby zepsut si¢ jaki$ poruszajacy go mechanizm. Krew tryskata mu ze
straszliwej rany w piersi 1 zataczat si¢ z boku na bok, jak pijany. Nagle potknat sie, zachwiat 1
przewrdcit na bok... Lecac glowag w dot rungt w przepas¢. Dziewczyna 1 szkatuta klejnotow wypadty
mu z pozbawionych czucia tap. Przerazliwy krzyk Murieli zagluszyt ryk pedzacej w dole rzeki. Conan
znajdowat si¢ prawie pod miejscem, z ktorego spadali. Potwor otarl si¢ o nizszy most i poleciat w
dot, ale wymachujaca rgkami 1 nogami dziewczyna zawista na skalnym tuku. Szkatuta upadta na skraj
mostu tuz przy niej. Kazda z nich upadta jednak po innej r¢ce Conana. Kazda lezata w zasiggu reka.
Przez utamek sekundy szkatuta chybotata si¢ na krawe¢dzi mostu, a Muriela wiszac na jednej rece
patrzyta na Conana oczami pelnymi $§miertelnego lgku, z krzykiem rozpaczy na ustach.

Conan nie zastanawial si¢, nawet nie spojrzat na szkatule kryjaca bogactwo epoki. Z szybkoscia,
ktora zdziwitaby glodnego jaguara, pochylit sie, chwycit rami¢ dziewczyny w chwili, gdy jej rece
zeslizgiwaty si¢ z gladkiego kamienia 1 jednym ruchem postawit jg na moscie. Szkatuta spadta i
uderzyta sto stop nizej o powierzchni¢ ptynacej wody, w ktorej znikty juz zwtoki stugi Bit-Yakina.
Plusk 1 fontanna bryzgéw oznaczyly miejsce, w ktérym Zeby Gwahlura zniknety na zawsze dla
ludzkich oczu. Conan ledwie rzucit na to wzrokiem. Pomknat jak kot przez most i wbiegt po
schodach, niosac bezwtadng dziewczyne, jak gdyby byta niemowleciem. Wchodzac na gorny most
ustyszat ohydne wycia. Spojrzat przez rami¢ i uyjrzat stwory wpadajace z powrotem do jaskini. Z ich
obnazonych ktow kapata krew. Ryczac mSciwie, pedzity po schodach wiodacych z potki na potke.

Conan bezceremonialnie zarzucit sobie dziewczyng na ramig¢, przebiegt tunel 1 zaczal opuszczac si¢
w dot; sam byt podobny do matpy, gdy tak przerzucat si¢ od chwytu do chwytu z karkotomnym
zuchwalstwem. Gdy zwierzece pyski wyjrzaty przez otwor, Cymmerianin z dziewczyng wtasnie
znikali w otaczajacej skalny pierscien dzungli.

- No - powiedziat Conan, stawiajgc dziewczyne na nogi w bezpiecznym zaciszu gatezi - mamy teraz
sporo czasu. Nie sadzg, zeby te bestie $cigaty nas az tutaj. W kazdym razie mam tu konia uwigzanego

uwodopoju, o ile Iwy go nie zjadly. Na Croma i do diabta! Dlaczego teraz ptaczesz?

Ukryta zalang zami twarz w dioniach 1 szloch wstrzgsat jej szczuptymi ramionami.



- Stracitam twoje klejnoty - jeczata zatosnie - To moja wina. Gdybym ci¢ postuchata i zostata na
potce, ta bestia nigdy by mnie nie zobaczyta. Powiniene$ byt ztapa¢ kamienie 1 pozwoli¢ mi utongc!

- Tak, chyba powinienem - zgodzit si¢ - ale zapomnijmy o tym. Nigdy nie martw si¢ tym, co mingto.
I przestan ptakac¢, dobrze? Teraz lepiej. Chodz!

- To znaczy, ze chcesz mnie zatrzymac? Zabrac ze soba? - pytata z nadzieja w glosie.

- Co innego mogtbym z tobg zrobi¢? - obrzucit aprobujagcym spojrzeniem jej postac i uSmiechnat si¢
na widok rozdartej spodniczki odstaniajacej wspaniate obszary kuszacych, toczonych w kosci
stoniowej okraglosci. - Znajde uzytek dla takiej aktorki jak ty.

- Nie mamy po co wraca¢ do Keshii. W Keshanie nie ma juz nic, czego bym chcial. Pojedziemy do
Puntu. Puntyjczycy oddaja cze$¢ bogini z kosci stoniowej 1 wyptukuja z rzek ztoto plecionymi
koszykami. Powiem im, ze Keshan spiskuje z Thutmekrim, by ich podbi¢ - co jest prawda - 1 ze
bogowie przystali mnie, bym ich bronit - za jakie$ pare workoéw ztota. Jezeli zdotam przemyci¢ cie
do ich $wiatyni, aby$ zamienita si¢ miejscami z ich boginig... Zedrzemy z nich wszystko, do
ostatniego zlotego z¢ba!



