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OD REDAKTORA

Ksigzka ta stanowi zbior artykutow dotyczacych heroic fantasy, a w szczegdlnosci prozy Roberta E.
Howarda 1 jego stynnego bohatera, Conana z Cymmerii. Wigkszo§d materiatow to przedruki z
czasopisma ,,Amra” — amatorskiego magazynu wydawanego od 1959 roku przez

George’a H. Scithersa — kilka jednak pochodzi z innych zrodet. Wszystkie zostaty

przedstawione w postaci, w jakiej ukazaly si¢ oryginalnie, moze poza drobnymi redakcyjnymi
poprawkami.

Muszg przeprosid za to, iz moj wtasny wklad tak znacznie przewyzsza liczebnie felietony moich
kolegoéw. Powodem ku temu nie jest bynajmniej prdzna zadza osobistej stawy, lecz fakt, ze w ciggu
ostatnich dwudziestu lat napisatem najwigksza liczbe artykutow do ,,Amra”

sposrod wszystkich korespondentéw Scithersa. Pisanie do ,,Amra” (a okazjonalnie rowniez do innych
fanzindw) jest moim ukrytym natogiem 1 wypelniaczem wolnego czasu.

W kazdym razie, dla tych, ktorzy lubig heroic fantasy, ale wiedza niewiele na temat jego tla 1 otoczki,
oraz dla tych, ktorzy styszeli o tej literaturze, ale nigdy jej nie sprobowali, ta ksigzka powinna stad
si¢ przydatnym i interesujgcym wprowadzeniem do czarodziejskiego gatunku prozy i wzbogacid
przyjemnosd, ktéra czytelnicy bedg czerpad z lektury opowiesci.

L. Sprague de Camp



WPROWADZENIE

MAGIA I MIECZEM

RICHARD H. ENEY

Ksigzka ta jest zbiorem artykutow z ,,Amra”* — fanzinu tworzonego gtownie przez

czlonkow Legionu Hyboriaoskiego 1 poswigconego zasadniczo opowiesciom Roberta E.

Howarda o barbarzyocy zwanym Conanem z Cymmerii (Conan postugiwat si¢ nom de guerre

Amra — lew bedacy kapitanem Czarnych Korsarzy z Kushu).

Artykuty drukowane w ,,Amra” traktujg o heroic fantasy oraz o tym, co nazywamy

fantastykg magii 1 miecza. O opowiesciach, w ktdrych herosi 1 totry wtadajg bronig 1 czarami z rowna
biegtoscig, bez wzgledu na rodzaj terenu 1 sytuacje taktyczng, a generalnie o §wiecie sprzed

wynalezienia prochu, w ktérym dodatkowo istnieje magia. Poza tym gléwnym nurtem tematycznym, w
felietonach odnajdziemy rowniez watki zwigzane z innymi bohaterami

Howarda, a takze z rozmaitymi Conanopodobnymi postaciami stworzonymi przez autorow
tego gatunku, zamieszkujgcymi §wiaty magii i miecza.
Robert Ervin Howard z Cross Plains w Teksasie byt (az do swego samobdjstwa w 1936

roku w wieku trzydziestu lat) ptodnym pisarzem w niemalze kazdym specyficznym obszarze literatury
popularnej. Pisal wspotczesne opowiadania sportowe 1 detektywistyczne, nowele przygodowe,
ktorych akcja rozgrywata si¢ w krajach dawnego Orientu albo na Dzikim

Zachodzie oraz opowiesci z gatunku nietypowej lub naukowej fantasy (a takze catkiem dobre
wiersze). Swoje utwory sprzedawat do licznych magazynéw z literaturg popularng, zwanych pulp—
magazines, licznie wydawanych w latach trzydziestych i1 przynoszacych niezte dochody w dobie
Wielkiego Kryzysu.

Pulp—magazines stanowity dominujaca wigkszosd 6wczesnej literatury rozrywkowej, chod pozniej
ustgpity miejsca konkurencji w postaci tanich wydao popularnych i magazynow

ilustrowanych. Poza kryminatami, gatunkami sportowymi 1 przygodami asow przestworzy —
mocno stylizowanymi w swej formie — opowiadania drukowane w pulp—magazines miaty
niewiele punktow wspolnych ze wspotczesnym i1 rzeczywistym Swiatem.

Sytuacja ta nie byla z pewnoscig utatwieniem dla pisarza takiego jak Howard. Bedac



mieszkaocem matego miasteczka na rolniczym Poltudniowym Wschodzie réwnie niewiele

miatby do powiedzenia w kwestii niepokojow robotniczych, ich uciszania 1 polityki New Dealu, co
podczas wyktadu z biologii molekularnej. Byt jednakze urodzonym opowiadaczem, z naturalnym
darem kreowania catych scen w jednym zdaniu 1 zawierania catych

wszech§wiatow w niespetna potowie akapitu. Jego narracje sg zywe 1 dynamiczne 1 — mimo ze
jawnie zmyslone — ich porywajacy realizm sprawia, ze zaczynamy w nie wierzyd.

Jak to si¢ dzieje?

Po pierwsze, Howard, jak wigekszosd introwertykow, byt bardzo oczytany zarowno w

prozie epickiej, jak 1 historycznej. W swych opowiadaniach petng garsciag czerpat z dorobku innych
autorow, przejmujac co atrakcyjniejsze pomysty en bloc 1 modyfikujac je wedlug wtasnego uznania
lub twoérczo taczac po kilka watkow pochodzacych z roznych zrodet. W ten wtasnie sposob powstali

Kathulos z Atlantydy 1 jego egzotyczne narkotyki oraz hipnotyczne zdolnosci, tajemnicza
afroazjatycka sekta Czarnych Much 1 ulegte kobiety—agentki —

wszystko to zostato stowo w stowo $ciggniete z Fu Manchu Saxa Rohmera, chociaz Steve Costigan
rozni si¢ nieco od frywolnego 1 lekkomysinego doktora Petrie. Z drugiej strony, posSmiertnie wydana
nowela Howarda Almuric taczy w sobie motywy, ktore wydajg si¢

zaczerpniete z tworczosci Edgara Rice Burroughsa: bohater przeniesiony magicznie na inng planete,
zupetnie jak John Carter, hartuje si¢ w surowym srodowisku niczym Waldo Emerson Smith-Jones w
The Cave Girl 1 zostaje oczyszczony z niechlubnej przesztosci (byt

gangsterem) przez Grzeczny Zywot i Mitoéd, tak jak Billy Burne w The Mucker. Lecz moi
wspotautorzy posuneli si¢ znacznie dalej w podobnych domystach, a z pewnoscig uczynili to bardzie;
szczegdtowo 1 tworczo, niz moglem to zrobid ja w tych kilku skromnych zdaniach.

Poszukiwanie zrodet jest wspaniatg rozrywka, jednakze biegtosd, z jaka Howard
dokonywat tej swoistej literackiej krzyzowki, stanowi jedynie matg probke jego potegi jako pisarza,
co zacheca licznych felietonistow ,,Amra” do poszukiwania wszelkich zrédet wiedzy na jego temat

Co wazniejsze jednak, Howard posiadat artystyczng zdolnosd wizualizacji swych wyobrazeo —
umiejetnosd tworzenia konkretnych obrazow przed oczami swego

umystu, wizji totalnych 1 w petni dopracowanych, nastepnie sprawiajac by czytelnik ,,ujrzat”
to, co wyobrazit sobie pisarz.

Z nieznanej przyczyny owa zdolno$d u pisarza okazuje si¢ roGwnie hipnotycznie

fascynujaca, jak najwymyslniejsze 1 najbardziej ztowrogie zaklecie Thoth—Amona.

Prawdopodobnie kazdy styszat o opowiesciach o Sherlocku Holmesie zglebianych przez



grupe Baker Street Irregulars. W ciggu ostatniej dekady podobne zjawisko miato miejsce w
przypadku dziet J.R.R. Tolkiena, ktéry dal swym wyznawcom przyktad, dodajac do Wiadcy
Pierscieni seri¢ artykutow z fanzinow (nazwat je ,,dodatkami”, aby nie konfundowad

Ziemskiego Ludu, ale my dobrze wiemy...). Podobnie stato si¢ z Howardem, chod juz nie za jego
zycia. Fanatycy lat trzydziestych, jak John D. Clark czy P. Schuyler Miller 1 wspotczesne wielkie
nazwiska z obszaru pulp fantasy — H.P. Lovecraft 1 Clark Ashton Smith — doceniali historie o
Conanie. Clark 1 Miller napisali Nieautoryzowang biografi¢ Conana z Cymmerii, archetyp przysztych
felietondw pisanych do ,,Amra”, w potowie lat trzydziestych, a w

fantastycznej burlesce Millera. Alicja w krainie garéw (1933) pojawia si¢ na chwile Conan
barbarzyoca. Pomimo tych przejawow sympatii, twoérczosd Howarda pozostata zapomniana az do lat
pieddziesigtych wzbudzajac jedynie osobisty entuzjazm kilku starszych fanéw z dorobkiem na tamach
,,Weird Tales”.

Z poczatkiem 1950 roku powstat Gnome Press, jeden z niewielkich doméw wydawniczych
zajmujacych si¢ science fiction, jakie pojawity sie krdtko po drugie; wojnie Swiatowej, 1
wprowadzit na rynek pelne wydanie znanych wtedy opowiadao o Conanie pod redakcja Johna D.

Clarka. To wydarzenie stato si¢ fundamentem dla dzisiejszej fascynacji Howardem, dla Legionu
Hyboriaoskiego 1 oczywiscie ,,Amra”.

George Heap z Filadelfii powotal ponownie do zycia ,,Amra” w roku 1956 1 wypuscit na
rynek kilka numeréw wyprodukowanych mimeografem, zanim popadt w ktopoty
wydawnicze. Po okoto dwuletnim zastoju magazyn przeszedl w inne rece 1 tym razem zostat

wydrukowany metodg offsetowg (dla tych, ktorzy tego nie wiedzieli — oto wtasnie powod, dlaczego
obecne wydania ,,Amra” oznaczone s3 ,,Tom II” juz od przeszto pieddziesieciu

numeréow — ,,Amra” Heapa mial oznaczenie ,,Tom I”). ,,Amra”, Tom II, Nr 1 zostat skromnie
zatytutowany ,,Magazyn o Conanie z Cymmerii 1 Erze Hyboriaoskiej”. Ale, podobnie jak

Baker Street Irregulars, kiedy zaczynali rozwigzywad zagadki pozostawione przez doktora Watsona
w jego opowiadaniach, entuzjasci ,,Amra” uznali za stosowne zajad si¢ wszelkimi mozliwymi
zagadnieniami, ktére chod w najmniejszym stopniu dotyczyty gtdbwnego obiektu ich zainteresowania.
Dodatkowo, biorgc pod uwage krytyczne glosy 1 komentarze, w ,,Amra”

musiato znalezd si¢ miejsce dla catej maszynerii zwigzanej z analizg tta hyboriaoskiego §wiata, a to
jeszcze bardziej poszerzylo zakres poruszanych tematow. Na tamy pisma

przyciagnieto wszelkie pokrewne dziedziny — od archeologii, obrobki brazu 1 kuglarstwa przez
kseno—antropologie 1 zeglarstwo az do gorzelnictwa. Zjawisko powyzsze nie bylo wylaczng cecha
,ZAmra”, gdyz po tym, jak teksaoski przyjaciel Howarda, Glenn Lord, zaczat

wydawad swo6j doskonaly magazyn ,,The Howard Collector”, wiele artykutow drukowanych



na jego tamach dotyczyto jeszcze bardziej szczegbtowo niz w ,,Amra” artykutéw, opowiesci i
wierszy Howarda 1 o Howardzie (aby zakupid magazyn ,,Amra” napiszcie pod adres P.O. Box 8246,
Philadelphia, PA, 19101).

Dzi¢ki tak rozleglym zainteresowaniom, felietonisci ,,Amra” zajmujg si¢ dzis niemalze wszystkim, co
tylko dotyczy howardowskie — go §wiata — od technologii do teozofii, od tajemniczego orientu do
Dzikiego Zachodu i od czaséw sprzed Atlantydy az po wydarzenia po ostygni¢ciu stooca. Zatrzymuja
si¢ jedynie na takich przystankach, jak ,,Teoria 1 praktyka zamaskowanego heroizmu”, ,, Teoretyczne

podstawy etyki 1 pokojowej koegzystencji ludzi 1 elfow” oraz ,,Chaos wprowadzony do
Sredniowiecza przez Cabella, T.H. White’a 1 Marka

Twaina”.
Ale, ale... naduzywam chyba przywilejow autora wstepu. Pragngtem ukazad pochodzenie
zamieszczonych w tym tomie artykulow 1 mam nadziejg, ze mi si¢ to udato. Zreszta,

przekonajcie si¢ sami... oto one!



ERA HYBORIANSKA

NIEAUTORYZOWANA BIOGRAFIA CONANA Z CYMMERII

JOHN D. CLARK, P. SCHUYLER MILLER I L. SPRAGUE DE CAMP
Ponizszy esej po raz pierwszy pojawit si¢ w formie artykutu zatytutowanego

Prawdopodobny zarys kariery Conana autorstwa Johna D. Clarka i P. Schuylera Millera w ramach
pamfletu Era Hyboriaoska opublikowanego w Los Angeles przez wydawnictwo New

York Cooperau”ve Publications (byto to stowarzyszenie fanow science fiction) w roku 1938.

Dr Clark przeredagowat 1 rozszerzyt ten artykul o biograficzne notki zamieszczane pomiedzy
opowiadaniami w oprawnej w ptotno serii ksigzek o Conanie wydanej przez Gnome Press w latach
1954—-60. Nastepnie Clark, Miller 1 ja rozbudowalismy niniejszg biografie w artykule
Nieautoryzowana biografia Conana z Cymmerii opublikowanym w czasopismie ,,Amra”,

Tom II, Nr 4. Ostatnio ponownie przejrzatlam 1 poszerzylam tresd o wstawki zamieszczone pomiedzy
opowiadaniami w wydaniu popularnym, opublikowanym przez Lancer Books w

latach 1966 — 69. Obecna wersja prezentuje caty znany material biograficzny, az do roku 1969.
L.S. de C.

Najwigkszy bohater w historii wspaniatej cywilizacji hyboriaoskiej nie byt Hyborianinem, lecz, co
moze wydad si¢ dziwne, barbarzyoca, Conanem z Cymmerii, ktorego imi¢ krazy w tak wielu
legendach. Niewiele wiadomo o jego zyciu ani o tym, w jaki sposob utorowal sobie droge do tronu
najwiekszego krolestwa zachodu. Ale ta drobna cz¢sd, ktdra jest znana, zostata w calosci zawarta
tutaj.

W zytach Conana ptyneta krew starozytnej Atlantydy, pochtonigtej przez ocean na osiem tysigcy lat
przed jego urodzeniem. Urodzit si¢ w klanie, ktory zajmowat ziemie na potnocnym zachodzie
Cymmerii, wzdhuz cienistych granic Vanaheimu 1 Pustkowia Piktow. Jego dziadek byl czlonkiem
potudniowego plemienia, ktory uciekt od swego ludu z powodu krwawe;j

wendety 1 po dtugie) tutaczce znalazt schronienie wsrod ludzi poétnocy. Sam Conan narodzit
si¢ na polu bitwy, podczas walki miedzy jego plemieniem a hordg najezdzcoOw z Vaniru.

Nic nie wiadomo o chwili, kiedy mtody Cymmerianin po raz pierwszy ujrzat cywilizacje, ale zdobyt
swa stawe¢ wojownika wsrdd okolicznych ognisk jeszcze zanim zobaczyt swoj

pietnasty $nieg. W tym okresie Cymmeryjscy barbarzyocy, ktorzy zwykle thukli si¢ mi¢dzy soba,
zapomnieli o swych zatargach 1 zjednoczyli si¢ przeciwko Gunderom, ktorzy



przekroczyli aquilooska granice, wzniesli fort Venaritei 1 zaczeli kolonizowad potudniowe marchie
Cymmerii. Conan byt jednym z wyjacej, krwiozerczej hordy, ktora nadciggneta zza potnocnych
wzgorz 1 przeszta niczym rozszalata burza nad palisadg fortu, ogniem i mieczem spychajac
Aquilonian z powrotem w obszar ich granic.

W czasie wypadu na Venarium Conan nie byt jeszcze w petni wyrosnigty, ale mierzyt juz ponad sto
osiemdziesigt centymetrow 1 wazyt ponad osiemdziesiat kilo. Byt ostrozny 1 niewidzialny jak
urodzony cztowiek lasu, posiadat stalowg twardosd cztowieka gor,

herkulesowg postawe odziedziczong po swym ojcu—kowalu 1 praktyczng biegtosd we

wtadaniu nozem, toporem i mieczem. Po splagdrowaniu aquilooskiego przyczotka, gdzie mogt

zapoznad si¢ z winem i kobietami nalezacymi do hyboriaoskich nacji, powrdcit na pewien czas do
swego klanu. Rozdarty pomigdzy rozszalatg burzg swego mtodzieoczego

temperamentu a tradycjg 1 czasami, w ktorych zyt, spedzit kilka niespokojnych miesigcy z banda
Aesirow, bezowocnie napadajac na Vanirow 1 Hyperborejczykow. Ostatnia z takich kampanii

zakooczyta si¢ dla szesnastoletniego Cymmerianina zakuciem w taocuchy.

Nie pozostal jednak dlugo w wiezieniu. Pracujgc noca, gdy jego towarzysze niedoli spali, start jedno
z ogniw swego taocucha na tyle, ze w koocu zdotat je przetamad. Nastepnie, w czasie dzikiej ulewy,
wyrwal sie na wolnosd. Wywijajac pottorametrowym fragmentem

urwanego taocucha wywalczyt sobie droge ucieczki z hyperborejskiej niewoli 1 znikngt w strugach
deszczu.

Chod wolny, mtody wojownik znalazt si¢ w miejscu, gdzie potowa wrogiego krélestwa

odgradzata go od jego rodzinnej ziemi. Instynktownie umknat na potudnie, do dzikiej, gorzyste;
krainy, ktora oddzielata potudniowe tereny hyperborejskie od zyznych ziem

Brythunii 1 stepéw Turami. Gnany przez watahe wygtodnialych w zimie wilkow, skryt si¢ w
napotkanej jaskini (The Thing in the Crypt, Istota z krypty). Tam odkryt pomarszczone zwtoki
jakiego$ starozytnego wodza siedzacego na tronie i dzierzacego na kolanach ciezki miecz.
Gdy Conan chwycit or¢z, ciato ozyto 1 zaatakowato go. Mimo ze Cymmerianin zadawat
smiertelne ciosy koszmarnej mumii, nie mogt przeciez zabid czego$, co 1 tak juz nie zyto.

Jedynie szczescie 1 determinacja pozwolily mu w koocu pokonad 1 zniszczyd potworng istote.

Posuwajac si¢ dalej na potudnie przez dzikie gory oddzielajagce wschodnie narody Hyborii od
turaoskich stepow dotart wreszcie do Arenjun, stynnego w catej Zamorze Miasta Ztodziei.

Zupetnie nieobeznany z cywilizacjg 1 bezkarny z natury odnalazt — lub raczej wyciat sobie



— wtlasng nisze w spoleczeostwie duzego miasta, dziatajac jako zawodowy ztodziej wsrod ludzi, dla
ktorych ztodziejstwo stanowito sztuke 1 honorowe powotanie.

Wykorzystujac swa mtodosd 1 zuchwatosd bardziej niz umiejetnosci, z poczatku powoli

rozwijal si¢ zawodowo w swej nowej profesji. Wkroétce jednak sprzymierzyt si¢ z Taurusem z
Nemedii 1 razem sprobowali wykrasd legendarny klejnot znany jako ,,Serce Stonia” z

pozornie niezdobytej wiezy zZtowrogiego Yary, ktory wiezit tam réwniez pozaziemska istote boska
zwang Yog—Kosha (The Tower of the Elephant, Wieza Smoka).

Poniewaz zaczynal juz mied dosd Miasta Ztodziei (1 vice versa), Conan powedrowat do

stolicy Zamory, Przekletego Shadizar. Sadzil, ze czekaja go tam tatwiejsze tupy. Przez pewien czas
faktycznie odnosit wigksze sukcesy niz w Arenjun — chod kobiety z Shadizar szybko uwalniaty go od
cigzaru zdobytych dobr w zamian za wprowadzenie go w arkana

mitosci. Plotki o skarbach pognaty go do lezacych niedaleko ruin starozytnego miasta Larsha,
naprzeciw oddziatu zonierzy wystanych, by go aresztowali (The Hall of the Dead, Komnata
Zmartych). Po tym, jak caly oddziat poza jego dowodca, kapitanem Nestorem, zostal rozbity w
zasadzce zastawionej przez Conana, Nestor 1 Conan potaczyli swe sity celem zdobycia skarbu.
Przezywszy niesamowite zagrozenia musieli uciekad przed trzgsieniem ziemi, ktore zniszczyto ruiny,
a dodatkowo okrutny Los znow pozbawit ich zdobytych bogactw.

Dotychczasowe przygody Conana pozostawily mu silng nieched do magii Wschodu.
Umknat na péinocny zachdd, przez Koryntie do Nemedii, drugiego po Aquilonii

najpotezniejszego paostwa Hyborii. W miescie Numalia wznowil swa zawodowga dziatalnosd dosd
skutecznie, by przyciagnad uwage Aztriasa Petaniusa, zawsze pozbawionego gotdéwki siostrzeoca
lokalnego wtadyki. Mtodzieniec ten, pograzony po uszy w diugach hazardowych, najat
Cymmerianina, by ten ukradt dla niego pewien zamoriaoski kielich, ciety z jednej bryty krysztaty,
ktory znajdowat si¢ w zbiorach bogatego kolekcjonera 1 kupca antykoéw, Kaliana Publico (The God in
the Bowl, Bog z kielicha).

Niestety, pojawienie si¢ Conana w $wigtyni—-muzeum zbieglto si¢ w czasie z naglym i

ostatecznym zej$ciem jego zleceniodawcy 1 zwrocito na poczynania mtodego ztodzieja oczy
Demetrio, przewodniczgcego miejskiej tawy inkwizycyjnej. W czasie tej przygody Conan zetknat si¢
tez po raz pierwszy z czarng magig Seta — wezowego pomiotu — wyrwang z

zamierzchte] przesziosci przez stygijskiego czarownika Thoth—Amona, z ktérym

Cymmerianin miat si¢ jeszcze nieraz spotkad. Gdy w koocu wyjasnit si¢ przerazajacy sekret boga z
kielicha, Conan czym predzej zostawit za sobg wieze Numalii.

Przekonany o niemozliwos$ci uniknigcia na swej ztodziejskiej drodze nadnaturalnych



przeszkdd oraz o tym, ze ziemia w Nemedii stala si¢ dla niego stanowczo za gorgca, Conan skierowat
si¢ na potudnie, z powrotem do Koryntii, gdzie ponownie zajal si¢ bezprawnym zaborem cudze;j
wtasnosci. Mial wtedy okoto dziewigtnastu lat 1 znacznie wigce;j

doswiadczenia 1 twardosci, niz gdy po raz pierwszy zjawil si¢ w potudniowych krainach.
Nadal jednak jego sukcesy wynikaty bardziej ze szcz¢$cia niz z wyrafinowanego sprytu i ostroznos$ci.

Dzieki swej bardzo aktywnej 1 skutecznej dziatalnosci zyskal Conan reputacje jednego z dwoch
najzuchwalszych zlodziei w korynckim mies$cie, ale brak rozsagdku w obcowaniu z

nieprzewidywalnymi kobietami sprawil, ze znalazt si¢ w kajdanach. Szczesliwie dla niego,
przeprowadzony wkrotce przewrdt na lokalnej arenie politycznej przyczynit si¢ do jego uwolnienia 1
poczatku nowej kariery. Ambitny szlachcic Murilo wypus$cit go na wolnosd, by poderznat gardto
Czerwonemu Kaptanowi Nabonidusowi, ktory byt szarg eminencja, knujaca cigglte intrygi za plecami

tronu (Rogues in the House, Bandyci w patacu). Przygoda ta zaowocowata niezwyklym spotkaniem
kilku najgrozniejszych rzezimieszkow w patacu

Nabonidusa, co z kolei spowodowato groteskowy spektakl krwi 1 zdrady, w efekcie ktdrego
Czerwony Kaptan stracit zycie, Murilo umknat, a Conan pognat konno co sit ku najblizszej granicy.

Smak hyboriaoskiej intrygi raczej przypadl do gustu Conanowi. Byto dla niego jasne, ze nie ma
zasadniczej réznicy pomigdzy motywami 1 metodami stosowanymi w patacachi w

szczurzych zautkach, chociaz tupy byly wielokrod wyzsze w nobilitowanych miejscach. Z
szybkim koniem pod siodtem i petng sakwa od wdziecznego — 1 rozsgdnego — Murillo,

Cymmerianin ruszyt na podbdj cywilizowanego swiata, uwaznie przygladajac sig, jakby tu wyluskad
go z bogactw niczym ostryge. Szlak Krolow, prowadzacy przez hyboriaoskie

paostwa, przywiddt go w koocu na wschod, do Turanu, gdzie zostat Zzotnierzem w armii mato
przyjemnego krola Yildiza. Z poczatku nie podobata mu si¢ stuzba, jako ze nie znosit

rozkazoéw 1 zmuszania do postuszeostwa oraz dyscypliny. Ponadto, bedac w owym czasie

poczatkujacym tucznikiem i jezdzcem, znalaztszy si¢ w armii, ktorej trzonem byta lekka jazda
uzbrojona w tuki, zostat przydzielony do stabo optacanej, nieregularnej jednostki.

Wkrétce jednak nadarzyla si¢ okazja, by mogt pokazad, na co go stad. Krol Yildiz
zorganizowat karng ekspedycje przeciwko rebelianckiemu satrapie w pomocnym Turanie,
zwanemu Munthassem Khan (The Hand of Nergal, Reka Nergala). Przy pomocy czarnej

magii buntownik rozbit wojska skierowane przeciwko niemu. Zdruzgotat, jak sadzit, calg
znienawidzong armi¢ wysoko urodzonego generata Bakry z Akifu, az do ostatniego



najemnego piechura. Ale mtody Cymmerianin przezyt. Otrzasnat si¢ z kleski 1 przeniknat do miasta
Yaralet, pozostajagcego pod rzadami szalonego czarownika, by sprowadzid na niego potworna zgube.

Po triumfalnym powrocie do migoczacej stolicy Aghrapuru Conan otrzymat w nagrode od

krola Yildiza miejsce w gwardii honorowej. Z poczatku musiat znosid docinki swych
wspottowarzyszy spowodowane jego niezreczng jazdg 1 brakiem umiejetnosci strzeleckich, ale
szybko si¢ to skooczyto, gdy tylko inni gwardzisci przekonali si¢, Zze lepiej nie prowokowad
walacych niczym mtoty piesci Conana, a poza tym w krotkim czasie nabrat on bieglosci tak na koniu,
jak 1 z tukiem.

Pewnego dnia zostal wybrany wraz z kushyckim najemnikiem Juma na osobistg eskorte

krolewskiej corki, ksigzniczki Zorany, w drodze na jej slub z Khanem Kujula, wodzem

hyrkaoskich nomadéw zwanych Kuigarami. Karawana zostata zaatakowana u podnoza gor

Talakama przez dziwny oddzial krepych i1 brazowych jezdzcow w lakierowanych zbrojach

(The City of Skulls, Miasto Czaszek). Jedynie Conan, Juma 1 ksi¢zniczka przezyli. Zabrano ich w
gory do rozleglej, subtropikalnej doliny Meru i jej stolicy Shamballah, Miasta Czaszek.

Przeznaczeniem ksiezniczki byto poslubid Jalung Thongpe, zdeformowanego krola—boga

Meru. Conan i1 Juma zostali przykuci do wiosta meruwiaoskiej galery, ktora wyptyneta w swoj
cykliczny rejs po wewngtrznym morzu nazywanym Sumeru Tso.

Po powrocie statku—wiezienia do Shamballah obaj wojownicy uciekli 1 sekretnymi
przejsciami dotarli do miasta. Dostali si¢ do $wigtyni Yamy — Kr6la Demonéw — w
momencie, gdy celebrowal on swe zaslubiny z Zorang. W krwawym huraganie przemocy,

ktory pozniej nastapit, Conan poznat przerazajgca prawde ukryta za mitami o Yamie 1 o jego tak
zwanym nastepcy, Jalung Thongpie.

Miesigc pdzniej Conan i Juma dostarczyli ksiezniczke, w mniej lub bardziej
nienaruszonym stanie, do przeznaczonego jej na meza Khana, ktoéry sowicie ich wynagrodzit.

Po powrocie do Aghrapuru Conan otrzymal awans na kapitana turaoskiej armii. Jednakze jego
rosngca reputacja niezwycigezonego wojownika nie przyniosta mu tatwych zadao z wysokim zotdem,
gdyz zawistni generalowie Yildiza wyznaczali go do szczego6lnie niebezpiecznych misji. Jedna z nich
rzucila go tysigce mil na wschod, do bajecznego Khitaju.

Cel tej wyprawy byt pokojowy i prozaiczny: dostarczyd krolowi Shu z Kusanu, matego



paostwa w zachodnim Khitaju, list od krola Yildiza z propozycja zawarcia sojuszu
handlowego pomiedzy dwoma tak odlegtymi krolestwami. Stary 1 madry krél Shu przyjat

postow po krolewsku 1 odprawit ich z listem akceptujgcym przymierze (The Curse of the Monolith,
Klatwa Monolitu oryginalnie wydana jako Conan and the Cenotaph, Conan i

grobowiec). Jednakze jako przewodnika krol wyznaczyt matego i dandysowatego szlachcica ze
swego dworu, diuka Fenga, ktoéry miat, jak si¢ okazato, wtasne zamiary. Jako przywodca frakeji
catkowicie przeciwnej jakimkolwiek kontaktom z zachodnimi diabtami, Feng pragnat

zniszczyd calg wyprawe bez pozostawiania sladow. Uwiezit Conana w magnetycznym

monolicie nawiedzanym przez bezksztattng, zywa galarete 1 tylko szczesliwe niedopatrzenie ze strony
diuka pozwolito Conanowi odwrocid swa sytuacje.

Cymmerianin stuzyt jako zotnierz Turanu przez okoto dwa lata, podrézujac daleko 1

poznajac tajniki cywilizowanej sztuki wojennej. Jak zwykle, klopoty czyhaty tuz za jego plecami. Po
jednym z jego niestawnych wyskokow — w ktorym brata podobno udziat kobieta jego wlasnego
dowddcy — Conan uznat za stosowne zdezerterowad z turaoskiej armii.

Wiesci o skarbach skierowaty go w poszukiwaniu tupéw do Zamory (Bloodstained God,
Krwawy Bog).
W jednej z uliczek Shadizar Conan w ostatniej chwili otrzymat mape z oznaczeniem

miejsca ukrycia skarbu od umierajacego Nemediaoczyka, Ostorio, ktory odnalazt potozenie
zdobionej rubinami, ztotej statuetki bozka gleboko w gorach kezankiaoskich, na granicy migdzy
Zamorg a Turanem. Straciwszy mape po tym, jak napadli go ci sami bandyci, ktorzy zabili Ostoria,
tropit ich az do Arenjun, Miasta Ztodziei, gdzie szesd lub siedem lat wcze$niej zdobywat pierwsze
szlify w ztodziejskim fachu. U boku iranistaoskiego towarzysza imieniem Sassan Conan przezyt
potyczke z kezankiaoskimi goralami 1 musiat potaczyd sity z

rzezimieszkami, ktorych do tej pory tropit. Odnalazt skarb tylko po to, by stracid go w dziwnych
okoliczno$ciach.

Majac dosd magii wyruszyt do domu. Jednak po miesigcu lub dwoch pijaostwa i

chedozenia poczut si¢ na tyle znudzony, by dotaczyd do bandy swych dawnych przyjaciét, Aesirow,
w najezdzie na Vanaheim (The Frost Giant’s Dauther, Corka Mroznego Giganta).

W krwawej bitwie na pokrytych $niegiem polach obie druzyny zostaty doszczetnie rozbite, poza
Conanem, ktory zawedrowat na niezwykte spotkanie z legendarng Atali — pigkng corka mroznego
giganta Ymira.



Przesladowany przez lodowg pigknos$d Atali 1 znudzony prostym zyciem Cymmeryjskiej
wioski, ruszyt Conan z powrotem na potudnie, ku cywilizowanym krainom. Na przeteczach gor
eiglophiaoskich, ktore tworzyty naturalng granice miedzy krainami pomocy a krolestwami

kresowymi, sprobowat uratowad mtodg Virunke o imieniu Ilga, schwytang przez

jaskiniowcow—kanibali (Lair of the Ice Worm, Gniazdo Lodowego Czerwia). Jednak wskutek
Zbytniej pewnosci siebie szybko utracit dziewczyne, porwang przez zZtowrogiego lodowego czerwia
— potwora, ktory nekat potozone wysoko w gorach lodowce. Honor zobowigzywat

go do pomszczenia $mierci dziewczyny przez zadanie Smierci dziwacznemu stworowi.
Dokonanie tego wymagato szczegdlnych wysitkow z uwagi na niezwykly metabolizm
potwora.

Cymmerianin powrocit do hyboriaoskich krain, gdzie stuzyt jako najemnik w Nemedii,

Ophirze, a w koocu w Argos. W tym ostatnim miejscu drobny zatarg z prawem zmusit go do
natychmiastowej podr6zy najblizszym zamorskim statkiem (Queen of the Black Coast,

Krolowa Czarnego Wybrzeza). Byt to kupiecki korab ,,Argus” w drodze ku czarnym brzegom Kushu.
W tym czasie Conan miat juz okoto dwudziestu czterech lat.

Kiedy umykal z Argos, nie miat pojecia, ze oto rozpoczynal si¢ niezwykle znamienny etap jego zycia,
ktory uczynid miat jego imi¢ stawnym i ztowieszczym w catym krolestwie Stygii.

,»Argus” padt ofiarg napadu piratow dowodzonych przez Belit, shemicka panig ,, Tygrysicy”, ktorg
bezwzgledni czarni korsarze uczynili bezdyskusyjng krolowg Czarnego Wybrzeza.

Conan zdobyl zar6wno Belit, jak 1 udziat w jej krwawym rzemiosle, pustoszac wraz z nig wybrzeze,
dopoki zty Los nie zanidst ich w gore rzeki Zarkheba do zaginionego miasta skrzydlatej rasy. Tam w
straszny sposob zginegta Belit. Gdy jej zalobny karawan wyplywal na petne morze, Cymmerianin
ruszyl w gtab Czarnych Kroélestw, ku krainom Hybortii.

Podczas swej wspotpracy z Belit Conan zyskat sobie przydomek Amra — Lew — ktory
miat poézniej ciggnad si¢ za nim przez cale zycie, mimo zZe po $mierci towarzyszki nie wrocit

do morskich rozbojéw przez najblizsze kilka lat. Zamiast tego powedrowat do dzungli 1 przystat do
pierwszego czarnego plemienia, ktére zaoferowato mu schronienie —

wojowniczych Bamulasow. W ciggu kilku miesigcy walka 1 intrygg zyskat sobie pozycje
wodza Bamulasow, ktorzy rosli w site pod jego rzadami.

Tymczasem wodzowie sgsiedniego plemienia Bakalahséw zaplanowali zdradziecki atak na



jednego ze swych sgsiadow 1 zaprosili Conana 1 jego Bamulasow, by wzieli udziat w
planowanym wypadzie 1 masakrze (The Vale of Lost Women, Dolina Zapomnianych Kobiet).

Conan przyjat propozycje, ale odkrywszy, ze w niewoli Bakalahsow znajduje si¢ ophirska
dziewczyna Livia, przechytrzyl ich z zamiarem uratowania jej 1 wzigcia w posiadanie. W

czasie rzezi Livia uciekta 1 zawedrowata do tajemniczej Doliny Zapomnianych Kobiet i jedynie
szybkie przybycie Conana uratowato j3 od ztozenia w ofierze pozaziemskiej istocie.

Po6zniej paradoksalny, barbarzyoski kodeks honorowy Cymmerianina nakazat mu odestad
Livie do domu nietkni¢ta.

Zanim zdotat zrealizowad plan zbudowania Czarnego Imperium z sobg na czele, Conan
padt ofiarg kolejnych kataklizmow 1 intryg swych wrogow wsréd Bamulasow, ktorzy z
nienawiscig patrzyli na rozszerzanie si¢ wtadzy biatego obcokrajowca w ich plemieniu.
Zmuszony do ucieczki, ruszyt na pdinoc przez las rownikowy 1 trawiastg sawanne ku

krolestwom Kushu. Z ledwoscig uszedtszy polujagcym Ilwom, Conan ukryt si¢ w tajemniczych ruinach
pozaziemskiego pochodzenia, stojgcych samotnie na rowninie (The Castle of Terror, Zamek Strachu).
Po potyczce ze stygijskimi towcami niewolnikow 1 gospodarzem ztowrogich 1 nadnaturalnych istot
zamieszkujgcych zamek, udato mu si¢ w przebraniu Stygijczyka

porwad konia 1 zbiec.

Podazajac teraz szybciej na pdinoc, dotart wreszcie do na wpdt cywilizowanego krolestwa Kushu.
Chodzi tu o kraine¢ faktycznie bedaca Kushem, chod Conan, podobnie jak inni

mieszkaocy pomocy, zwykl nazywad tak wszystkie ziemie lezace na potudniu za pustyniami Stygii.
Przybywszy do nowego miejsca, od razu zyskat mozliwosd zaprezentowania swych umiejetnosci
(The Snaut in the Dark, Chrzgkanie w ciemnosci). W Meroe, stolicy Kushu, Cymmerianin uratowat z
rak wrogiej bandy mtoda krolowa — arogancka, impulsywna,

gniewna, okrutng 1 ksztattng Tanand¢. Wkrotce znalazl si¢ jednak w sieci intryg miedzy nig a
ambitnym szlachcicem Tuthmesem, ktory wydawat rozkazy demonowi o §wioskimryju

zwanemu Mordja. Przebieg wydarzeo skomplikowata dodatkowo obecnosd w Meroe Diany

— niewolnicy, ktora ku wsciektosci Tanandy przypadta do gustu Conanowi. Nagromadzone napigcie
znalazto upust podczas nocy krwawych represji 1 rzezi, pod ostong ktérej Conan 1 Diana umkneli.

Niezadowolony ze swych osiggnied w Czarnych Krolestwach, powedrowat Conan na



pomoc, przez pustynie Stygii, ku tgkom Shemu. W czasie tej podrozy wszedzie wyprzedzata go jego
stawa, totez bez trudu zostal wcielony do armii kroéla Sumuabiego z Akkharii —

jednego z miast-paostw w potudniowym Shemie. Dotaczyl do bandy ochotnikow wystanej w celu
pacyfikacji sgsiedniego miasta Anakia. Na skutek zdrady Othbaala, kuzyna szalonego krola Akhiroma
z Pelishtii, caty oddziat ochotnikdw zostat rozbity, a jedynym, ktory przezyt

byt Conan. Postanowit on tropid zdrajce az do stolicy Pelishtii — Asgalun (Hawks over Shem,
Jastrzgbie nad Shemem).

Dotarltszy do Asgalun sprzymierzyt si¢ po czes$ci przypadkowo, po czesci z wyboru, z
tajemniczym hyrkaoskim jezdzcem, ktoéry wkrotce wceiagnat go w skomplikowang intryge

walki o wladze. Pozostalymi graczami byli: szalony Akhirom, zdradziecki Othbaal, stygijska
wiedzma 1 kompania czarnych najemnikoéw, ktorych imi¢ Amra napawato smiertelnym

przerazeniem. W czasie ociekajacego krwig 1 huczacego od magii finatowego rozstrzygniecia Conan
pochwycit rudowtosa kobiete Othbaala zwang Rufia 1 umknat na potnoc.

Po rozstaniu Rufig zaciagnat si¢ do stuzby u Amalrica z Nemedii, najemnego generata
Yasmeli — krolowej—regentki matego paostewka granicznego Khoraja (Black Colossus,

Czarny Kolos). W jej armii Conan szybko osiggnat range kapitana. Tymczasem brat krolowej, krol
Khorai, byl wigzniem w Ophirze, a granice tego matego paostwa stale ngkaty bandy nomadow
organizowane przez tajemniczego, zamaskowanego czarownika, ktorym w

rzeczywistosci okazat si¢ nie—martwy od trzech tysiecy lat Thugra—Khotan z zaginionego posrod
pustyni miasta Kuthchemes.

Zgodnie z wyrocznig Mitry — najwyzszego bostwa wszystkich Hyborian — Conan zostat
mianowany gtdwnodowodzacym generatem w armii Khorai. Dzierzac w rekach takg wtadze

mogt stanad do bitwy z sitami Natohka i uratowad Yasmelg ze Smiertelnych objed magii nieumartego
czarnoksi¢znika. W ostatecznym starciu stali z czarami Conan odniost

zwyciestwo 1 zdobyl krolowa.
Jego barbarzyoska duma nie pozwolita mu jednak stad si¢ ,,Panem Krolowa” dla zadne;j

kobiety, nawet najpigkniejszej czy najbardziej namigtnej. Dlatego po jakims$ czasie Conan wymknat
si¢, by ztozyd wizyte w swej cymmeryjskiej ojczyznie 1 zemscid si¢ na swych

odwiecznych wrogach, Hyperborejczykach. Liczyt sobie wtedy niemalze trzydziesci lat.



Cymmeryjscy bracia Conana 1 jego przyjaciele Aesirowie znalezli sobie zony 1 sptodzili synéw, z
ktorych niektorzy byli juz rownie dorosli, jak on sam, gdy po raz pierwszy trafit do szczurzych
slumsow Zamory. Jego doswiadczenia jako korsarza 1 najemnika zbyt jednak

weszly mu w krew, by mogt spokojnie pdjsd za przyktadem swych dawnych druhow. Gdy

tylko kupcy przyniesli wiesci o nowych wojnach na potudniu, Conan ruszyt z powrotem ku
hyboriaoskim krajom.

Zbuntowany ksigz¢ Kothu walczyl wtasnie o wtadze ze Straboniusem, skapym i

wyzyskujacym swoj lud krolem tego rozleglego paostwa, totez Cymmerianin szybko znalazt

swe miejsce wsrod dawnych kompanow z wojennej Sciezki. Niestety, ksigze zawart pokdj z krdlem 1
caly oddzial najemnikéw stracit zajecie. Cztonkowie druzyny z Conanem na czele utworzyli bande
wyjetych spod prawa Wolnych Kompanow, ktorzy zaczeli najezdzad granice Kothu, Zamory 1 Turanu.
Ich liczne rozboje zaniosty ich az ku stepom potozonym na zachod od Morza Vilayet, gdzie przystali
do bandy rzezimieszkéw zwanych kozakami.

Conan szybko wywalczyt sobie pozycje¢ lidera wsrod tych nie znajacych prawa

rozbojnikéw 1 tupit zachodnie granice imperium turaoskiego, dopoki jego dawny pracodawca, krol
Yildiz, nie podjat bardziej zdecydowanych dziatao likwidacyjnych. Oddziat pod

dowddztwem szacha Amuratha wciagnat kozakow daleko w glab terytorium Turanu 1 wyciat

ich prawie do nogi w krwawej bitwie nad rzeka Ilbars.

Zabiwszy Amuratha 1 odbiwszy picknego wieznia Turaoczykow — ksiezniczke Olivig z

Ophiru — Conan uciekt ku wodom morza Vilayet na poktadzie matej 16dki (Shadows in the Moon
light, Cienie w $wietle ksi¢zyca). Zbiegowie skryli si¢ na nieznanej wyspie, na ktérej dotarli do

zrujnowanego miasta z zielonego kamienia, zamieszkanego przez tajemnicze

zelazne posagi. Cienie rzucane przez nie w ksiezycowej poswiacie okazaly si¢ Smiertelnie
niebezpieczne, ale Conan nie tylko zachowat gtowe, lecz tez wkrotce przejal dowodztwo pirackiego
bractwa, ktore buszowato na wodach Morza Vilayet, podczas gdy ich kozaccy sojusznicy panoszyli
si¢ na otaczajacych je stepach.

Jako wodz zbieraniny zwanej Czerwonym Bractwem, Conan, bardziej niz kiedykolwiek

przedtem, stat si¢ cierniem w delikatnym boku krola Yildiza. Ten nieudolny monarcha, zamiast
udusid swego brata Teyaspe zgodnie z turaoska tradycja, postanowit wtracid go do twierdzy
potozonej wysoko w kolchiaoskich gorach, na potudniowy wschdd od Vilayet. Jego straznikiem
ustanowit zas§ zaporoskaoskiego wtadyke Glega. Aby pozbyd si¢ kolejnego

ktopotu, wystat tez jednego z najsilniejszych stronnikdw Teyaspy, generata Artabana, z zadaniem



zniszczenia pirackiej warowni u uj$cia rzeki Zaporoska. Ten uczynit, jak mu kazano, ale z mysliwego
stal si¢ wkroétce Scigang zwierzyng. Uciekajac przed depczacym mu po pigtach Conanem i bandg
piratow, skierowat si¢ w glab ladu 1 wkrotce zorientowat sie, gdzie uwigziono Teyaspe (The Road
of the Eagles, Droga Ortow).

Gdy coraz wiecej bandytow 1 patriotow dotaczato do konfliktu, Conan ruszyt

niebezpieczng ,,Droga Ortow” do zamku Glega, gdzie natknat si¢ na brylukasow, zwanych tez
zaporoskimi wampirami, ktorzy zamieszkiwali nekropoli¢ Yuetshi. W obliczu takiego

niebezpieczeostwa opuscili go jego morscy druhowie. Przywtaszczajac sobie jednego z
hyrkaoskich ogierow, skierowat si¢ z powrotem ku stepom bedacym domem dla jego

kozackich kompanow. Zastat ich jednak w rozsypce. Krol Yedizgerd, nowy wtadca Turanu, zdazyt
juz dowiesd swej zaradnosci 1 charakteru o niebo silniejszego niz u jego zmartego poprzednika.

Przejmowal fortuny 1 pozbawiat sit swych potencjalnych przeciwnikow,

realizujgc program imperialnych podbojéw, ktore miaty uczynid go wtadcg najwiekszego imperium
Ery Hyboriaoskie;j.

Tymczasem zachodnie krélestwa zbyt byly zaprzatniete wtasnymi konfliktami, by zwrocid uwage na
rosngca potege na wschodzie. Mate paostewko graniczne, Khauran, nie bylo pod tym wzgledem
wyjatkiem, mimo iz jego wschodnie rubieze regularnie padaty ofiarg najazdow Turaoczykdow.
Przybywszy do niego, Conan szybko znalazt dla siebie miejsce w szeregach krolewskiej gwardii
Taramis — krolowej Khauranu (A Witch Shall Be Born, I narodzi si¢ wiedZzma).

W tym samym czasie siostra Taramis, Salome, wiedZzma wspomagana przez khitajskich

76ttych magdéw, zawarta z awanturnikiem Constantiusem z Kothu pakt majacy na celu

uwiezienie krolowej 1 zajecia jej miejsca. Conan odgadt ich fatszywe intencje, ale zostat

schwytany w putapke 1 ukrzyzowany. Uratowat go kozacki wodz Olgierd Wtadystaw, ktory zabrat
bliskiego $mierci Cymmerianina do obozu zuagirskich nomadow. Lizac rany i

dochodzac do zdrowia Conan wykorzystat swoj czas, by stad si¢ prawg reka Olgierda 1 zyskad
postuch wsréd koczownikow.

Salome 1 Constantius natomiast rozpoczgli swe rzady terroru 1 magii w Khauranie,
nieSwiadomi faktu, ze jeden z oddanych oficeréw krolowej Taramis odnalazt miejsce jej uwigzienia.
Kiedy Conan, pozbywszy si¢ Olgierda, poprowadzit swych Zuagirow na stolice Khauranu, lojalni

dziatacze podziemia uratowali krolowa z magicznych wigzow Salome

wykorzystujac zamet wywolany przez krwawych jezdzcow Cymmerianina. Constantius



wkrotce zawist na krzyzu, do ktorego jeszcze niedawno przybit Conana, a barbarzyoca

odjechatl wraz ze swymi nomadami, by grabid miasta 1 karawany Turanu.

W owym czasie Conan mial juz ponad trzydziesci lat 1 znajdowat si¢ w szczytowej formie.

Spedzit tacznie blisko dwa lata z pustynnym ludem, najpierw jako kapitan Olgierda, a pdzniej jako
wodz rozbojnikow. Okolicznosci jego odejscia od ZuagiroOw nie sg znane, ale jedwabne zwoje,
zapisane starotybetaoskim pismem, dostarczone niedawno przez zbiega z Tybetu, mogg rzucid nieco

Swiatta na te historie (Black Tears, Czarne t.zy).

Okrutny 1 energiczny krol Yedizgerd zawsze ostro reagowal na wystepki Conana, totez 1 tym razem
wystat silny oddziat z zadaniem pojmania go. Dzi¢ki zamoriaoskiemu zdrajcy w druzynie Conana
zamiar ten niemal si¢ powi6dl, ale przewazajace sity Zuagiréw pod

wspanialym dowodztwem Cymmerianina pozwolity mu zwyci¢zyd podstepnych wrogow.
Ptonac z gniewu po haniebnej zdradzie, Conan rzucit si¢ w pogoo za Verdanesem z

Zamory, ktory umknat na Shan—e—Sorkh, Czerwone Pustkowie. Obawiajac si¢ zguby w
legendarnym Maken—e—Mordan, Miescie Duchoéw, banda Conana opuscita go, gdy spat
odurzony narkotykiem. Po przebudzeniu barbarzyoca ruszyt samotnie §ladem
znienawidzonego Vardanesa 1 niemal zgingl wsrod piaskow pustyni. Uratowal go Enosh,
wodz ludu zamieszkujgcego samotne pustynne miasto Akhlat, oraz jego corka Zillat.

Kiedy Conan odzyskat sity, dowiedziat si¢, ze miasto od wiekéw cierpiato z powodu
tyranii demona z Zewnetrznych Planow, zwanego Fenria, ktory pod postacig lubieznej
kobiety wysysat zyciowa esencj¢ z zywych istot zamieszkujacych Akhlat 1 okolice. Apetyt tej
potwornej istoty byt tak nienasycony, ze caty region w szybkim tempie stat si¢ jatowy, a ludziom1 ich

zwierzetom grozito wymarcie. Jedng z ofiar demona stat si¢ rowniez Vardanes, ktory zostat zaklety w
kamieo w poswigcone] mu Swiatyni.

Co wigcej, Enosh poinformowal Conana, Ze jest ich wybawcg, o ktorym mowity

przepowiednie. Wbrew swemu zdrowemu osgdowi, Cymmerianin dat si¢ namowid i wdarl si¢ do
Swigtyni. W ostatniej chwili zdotat unikngd losu swych poprzednikow zamienionych w kamieo 1 zdjat
z miasta wielowiekowg klatwe. Chod Enosh 1 Zillat goraco zapraszali go, by osiadt w Akhlat, Conan
wiedzial, jak Zle stuzy mu spokojny tryb zycia, totez odméwit.

Zamiast tego wzial pienigdze 1 wierzchowca Vardanesa 1 ruszyt na potudniowy zachéd do Zambouli,
szeroko znanej jako miejsce rozpusty 1 uciech cielesnych.



Dotarlszy do celu szybko rozpuscit zdobyta fortunke posrod niekooczacej si¢ orgii.

Tydzieo obzarstwa, opilstwa, rozréb, hazardu 1 dziwek pozostawit go bez grosza przy duszy
(Shadows in Zamboula, Cienie w Zambouli). Ten najbardziej na zachod wysunigty przyczotek
imperium turaoskiego rzadzony byl przez satrape Jungira Khana, 1 jego stygijska kobiete Nefertari.
Ponadto nocami po ulicach przemykaty si¢ bandy niewolnikow—kanibali z czarnego Darfaru. W tle
za$ czait si¢ zZtowrogi kaptan Hanumana, Totrasmek, poszukujacy stawnego klejnotu zwanego
Gwiazda Khorali, za ktéry krolowa Ophiru oferowata catg komnatg ztota.

Wtedy wtasnie zmierzyt si¢ Conan ze Smiertelnie niebezpiecznym dusicielem Baal—pteorem.
W nieprzyjemnych okoliczno$ciach, ktore wkrotce miaty miejsce, Cymmerianin zdobyt

Gwiazda Khorali 1 pojechat na wschdd do porosnigtego tagkami Shemu. Czy dotart z nig do Ophiru i
otrzymat swa komnate zlota, czy tez utracit gdzie$ bezcenny klejnot na rzecz jakiegos ztodzieja lub
chetnej dziewki napotkanej po drodze — nie wiadomo. Jakkolwiek by nie bylo, zyski nie starczyty
mu na zbyt dtugo. Odwiedzit na krétko swa rodzinng Cymmerie, tylko po to chyba, aby przekonad sig,
ze jego dawni przyjaciele umarli, a zycie tam stato si¢ jeszcze nudniejsze. Gdy dotarty go stuchy o
odzyskanym wigorze kozakow, wzigl konia i miecz 1 popedzit do Turanu naprzykrzad si¢ krolowi
Yedizgerdowi.

I chod przybyt z pustymi rekami, poznat starych kompandéw posrod kozakdw 1 piratow z
Czerwonego Bractwa Morza Vilayet. Po niedtugim czasie pokazne sity z obu tych band
zaczety dziatad pod jego dowddztwem zbierajac tupy lepsze niz kiedykolwiek wczesnie;.
Yedizgerd wystal Jehungira Aghe, lorda Khawarism, by ten zastawil putapke na barbarzyoce na
tajemniczej wyspie Xapur, lezacej nieopodal zaporoskiej twierdzy piratow (The Devil in Iron,
Zelazny Diabet). Omingwszy zasadzkg, Conan odnalazt na wyspie starozytng fortece Dagona
utrzymywang przez magiczne moce, a w niej ztowrogiego boga, Khosatrala Khela —
Zelaznego Diabta, ktory, jesli kiedykolwiek jaki$ istniat, musial byd wtasnie nim.

Niezaleznie od tego, czy udato mu si¢ spetnid swe przechwatki na temat puszczenia z

dymem miasta Khawarism, ktérego wtadcg byt lord Jehungir, Conan uczynit ze swych
sprzymierzonych kozakow 1 piratow tak potezne zagrozenie dla Yedizgerda, ze krol
powstrzymat swa imperialng ekspansje¢, by wreszcie pozbyd si¢ dokuczliwego rozbdjnika.
Potezna armia turaoska zostata cofni¢ta z frontu i w jednym masowym ataku rozbita

siedliszcze kozakow. Nieliczni, ktorzy przezyli, pojechali na wschod ku pustkowiom Hyrkanii lub na
zachod, gdzie przystali do Zuagirow na pustyni. Conan wraz z silnym oddziatem ruszyt



na potudnie przez przetecze w goérach Ilbars, by stuzyd jako kawalerzysta w armii
najgrozniejszego rywala Yedizgerda — krola Iranistanu, Kobad Shaha (The Flame Knife, Ptomienny
Noz).

Odméwiwszy najazdu na ilbarskich gorali, z ktorymi zaprzyjaznit si¢ po ucieczce znad Vilayet,
Conan popadt w nietaske Kobada 1 musial uciekad, zabierajac przy okazji jedng z kobiet krola,
Nanaje¢. Wkrotce przekonat sie¢, ze w mieScie—fortecy Ukrytych zawigzata si¢ wroga konspiracja.
Synowie Yezm usitowali przywrocid do zycia starozytny kult, by

zjednoczyd zyjacych jeszcze wyznawcow dawnych bogéw 1 dad im wtadze nad swiatem. Ich znak
stanowil ptomienny n6z, ktory wznosit si¢ przeciwko zaréwno krolom Turanu i Vendhii, jak 1 Kobad
Shahowi. Wodzem sekty byl stary wrog Conana, Olgierd Whadystaw, ktory nie puscit w niepamigd
dawnych niesnasek.

Rezultat ich spotkania byl krwawy, a w kulminacyjnym punkcie nastgpito zderzenie
wszystkich wrogich sil, tacznie z szarymi ghulami ze starozytnego Yanaidar, Ktore
postanowity wrdcid do swego ukrytego miasta. Conan zostat przeproszony przez syna i
nastepce Kobada, Arshak Shaha, ktory pragnat pozyskad pomoc Cymmerianina w

rozpoczetym na nowo konflikcie z ekspansywnym Yedizgerdem. Odrzuciwszy oferte, Conan odjechat
na wschod do podnéza gor Himelia, na pdtnocno—wschodniej granicy Vendhii. Tam zostal wodzem
dzikich Afghuli, mieszkaocéw gor. Mial juz wtedy trzydziesci kilka lat, a jego stawa znana byta w
catym cywilizowanym 1 barbarzyoskim §wiecie, od pustkowia Piktéw do dalekiego Khitaju.

Nie cackajac si¢ z nikim, Yedizgerd uzyl magii czarownika Khemsy, jednego z budzacych przerazenie
adeptéw Czarnego Kregu, by usunad ze swej drogi krdla Vendhii. Siostra

zmartego kréla, Devi Yasmina, wyruszyla, by go poms$cid, ale wkroétce zostata schwytana przez
Conana. Z pomocg gorali z plemienia Wazuli oboje dotarli do kryjéwki Khemsy w

chwili, gdy zabijata go magia Prorokow Yimshy, ktorym zreszta stuzyt. Conan zdotat obrécid czary
przeciw czarom postugujac si¢ zrecznie swym mieczem, a ponadto zdazyt uratowad Yasming oraz
zasadzid si¢ na turaoskich najezdzcow Yedizgerda 1 rozprawid si¢ z nimi ostatecznie.

Gdy jego zamiar zjednoczenia gorskich plemion zakooczyt si¢ fiaskiem, Conan wyruszyt z powrotem
przez Hyrkani¢ 1 Turan, unikajgc patroli krola Yedizgerda i dzielgc namioty z dawnymi druhami. Na
zachodzie rozgorzaty wielkie wojny, totez, wietrzac bogate tupy, powrocit do krolestw Hyborti.
Wtedy wilasnie Almuric, ksigze Kothu, rozpoczat rebeli¢ przeciwko znienawidzonemu

krolowi Strabonusowi. Zorganizowal potezng armi¢, a Conan przystat do niego bez wahania.

Jednakze sgsiedzi Strabonusa przyszli mu z pomocg i rebelia upadta, a zbieranina Almurica zostata



zepchnieta na potudnie. Przebili si¢ jednak przez Shem, do Stygii i dalej ku rowninom Kushu. Tam
zostali wycieci w pieo przez potaczone sity Stygijczykow 1 czarnych. Conan byt

jednym z niewielu, ktorzy przezyli. Umkngwszy na pustyni¢, Cymmerianin i jego

towarzyszka Natala dotarli do wiekowego Xuthal, widmowego miasta zywych trupéw 1 ich
petzajacego w cieniu boga Thoga (The Slithering Shadow, Petzajacy cieo). Stygijska kobieta Thalis,
spotkana po drodze, okazata si¢ zdrajczynia, totez razem z Natalg musiat uciekad przez pustyni¢ ku
potudniowym sawannom.

Po wielu przygodach Conan dotart wreszcie do krajow hyboriaoskich. Szukajac dalszego
zatrudnienia jako kondotier, przytaczyt si¢ do najemnej armii, na czele ktorej zingarski ksigzg Zapayo

da Kova ruszat przeciwko Argos. Tymczasem Argos 1 Koth wypowiedziaty wojne

Stygii. Ich plan polegal na tym, ze Koth miat zaatakowad od potnocy, za§ armia Argos wkroczytaby
w tym czasie do Stygii od strony potudniowych portéw. Jednakze Koth zawart

sekretny pokoj ze Stygia 1 armia najemnikow znalazta, si¢ pomiedzy mtotem a kowadtem w
potudniowej Stygii. I znowu Conan znalazt si¢ wérod niewielu, ktorzy przezyli. Umkngwszy przez
pustyni¢ z mtodym aquilooskim Zotnierzem Amalrikiem zostal schwytany przez

pustynnych nomadéw, ale Amalricowi udato si¢ zbiec (Drums of Tombalku, Bebny

Tombalku).

Amalric dotagczyt do trojki czarnych bandytow z Ghanatanu, ale wkrotce poktdcit sie z nimi o ztapang
bialg dziewczyng. W czasie sprzeczki wszyscy Ghanataoczycy zgineli.

Amalric wzigl dziewczyne, o imieniu Lissa, do jej rodzinnego miasta Gazal na pustyni, z ktorego ta
wczesnie] uciekta. Mieszkaocy Gazal byli kiedy$ zakonem w Koth, lecz zostali zmuszeni do ucieczki
z powodu religijnych przesladowao. P6zniej w miescie pojawit si¢ bog—

kanibal Ollam—onga 1 zaczat pozerad ludzi, swa hipnotyczng mocg odbierajac im zdolnosd obrony.

Pewnej nocy Lissa znikneta. Amalric zaczat szukad jej w Czerwonej Wiezy, ktorg

zamieszkiwal ztowrogi bog. Zamiast niej spotkat jednak samego boga, w jego cielesnej postaci 1
zabit go w rozpaczliwej walce. Zaraz potem odnalazt Liss¢ 1 razem z nig uciekt z miasta, §cigany
przez horde demondéw przywotlanych przez zaklecie, jakie wyrzekt umierajacy bog. Powstale z
Piekiet potwory zostaty pokonane przez Conana, ktoéry od czasu rozdzielenia z Amalrikiem
awansowal na stanowisko dowodcy lekkiej jazdy w mie$cie Tombalku,

potozonym na potudniu.
W Tombalku, jak zorientowat si¢ Amalric, rzadzili dwaj krolowie: czarny Sakumbe 1

mieszaniec Zehbeh. Ten pierwszy znal Conana juz wczes$niej. Rozpoznawszy go uratowat



Cymmerianina od $mierci na stosie 1 potraktowat go jak dawno zaginionego przyjaciela.

Rywalizacja pomiedzy dwoma wtadcami zawrzata na nowo 1 po krotkiej potyczce Zehbeh 1 jego
stronnicy zostali wygnani z miasta. Sakumbe za$ przyjat Conana jako swego wspotkrola.

Jednakze czarownik stuzacy Sakumbe, Askia, zaczat spiskowad przeciwko Conanowi. W tym samym
czasie Zehbeh zebral swe sily z zamiarem zaatakowania Tombalku, Askia za$§ zabit

krola Sakumbe przy pomocy swych ztych zakled, majac mu za zte ochranianie Conana.

Barbarzyoca pomscil jednak swego czarnego przyjaciela 1 opuscit miasto wraz z Amalrikiem 1 Lissa,
pozostawiajac je targane wojng domowa.

Gdy Amalric 1 Lissa ruszyli na p6tnoc ku krainom hyboriaoskim, Conan skierowat si¢ na potudnie
przez sawanny czarnych ladoéw. Byl tam znany z dawnych lat jako Amra Lew, totez nie miat Zzadnych
trudnosci w dotarciu do wybrzeza, ktore kiedys pustoszyl razem z Belit. Jej legenda jednak stata si¢
tu juz tylko wspomnieniem. Okret, ktory w koocu pojawit si¢ w zasiggu wzroku Conana, gdy siedziat
on na brzegu ostrzac miecz, nalezat do bandy piratéw z wysp Baracha lezacych u wybrzezy Zingary.
Oni réwniez styszeli o Amrze, wiec przyjeli z radoscig jego miecz 1 doswiadczenie.

Bedac w wieku okoto trzydziestu pigciu lat Conan dotaczyt do barachaoskich piratéw 1 pozostat z
nimi przez jaki$ czas. Jednakze przywyklemu do zdyscyplinowanych armii

hyboriaoskich kroléw Conanow1 organizacja barachaoskich band wydata si¢ zbyt swobodna, by
zdotat znalezd okazje do siggnigcia wsrod nich po dowodztwo. Z ledwoscig wymykajac si¢ z
niezwykle groznej dla niego sytuacji zorientowat si¢, ze jedyng alternatywa dla

poderznigtego gardia byta ucieczka malutka wiostowg szalupg na sam srodek zachodniego oceanu.
Tak tez uczynit z catkowita pewnoscia, ze mu si¢ powiedzie. Gdy po wielu dniach dostrzegt
,Rozrzutnika”, statek zingarskiego bukaniera Zaporavo, z ulgg porzucit swa tonacg todke, podptynat
do jego burty i bezczelnie wspiat sie na poktad (The Pool of the Black One, Zrédto Czarnego).

Cymmerianin szybko pozyskat szacunek zatogi 1 wrogos$d kapitana, ktérego kordawaoska
kobieta, smukta Sancha, rzucata kruczogrzywemu barbarzyocy nazbyt niedwuznaczne
spojrzenia. Kierujgc si¢ dawnymi legendami 1 studiujgc starozytne mapy, Zaporavo
poprowadzit swQj statek na zachdd, az wreszcie dotarli do nieznanej im wczesniej wyspy.
Tam Zingarczyk stracit zycie w pojedynku z Conanem, a Sancha zostata porwana przez
tajemniczych czarnych gigantéw. Idac ich tropem, Conan dotart do dziwacznego Zrodta
Czarnych 1 uratowat jg oraz catg zatogg ,,Rozrzutnika”. Nastepnie pozeglowat ku

przyjazniejszym wodom tupid bogate porty i napadad na statki handlowe.



Bedac kapitanem ,,Rozrzutnika” przez dwa lata Cymmerianin odnosit sukcesy jako

bukanier. Szczegoty jego przygod nie sg znane, ale jest nadzieja, ze gliniane tabliczki zapisane
presumeryjskim pismem klinowym mogg dostarczyd nieco wiedzy na temat tego

okresu jego zycia, jesli tylko zdotamyje odcyfrowad.

Jednak inni korsarze zingarscy bardzo nieprzychylnie patrzyli na obcokrajowca na swoim terytorium i
w koocu zatopili go u wybrzezy Shemu. Zdotawszy uciec na staty 1ad, Conan dowiedziat si¢ o
nowych wojnach rozpoczetych na granicy Stygijskiej 1 dotaczyt do Wolnych Kompanéw — bandy
kondotierow pod wodzg Zarallo. Zamiast jednak bogatych tupow

znalazt tam tylko nudng stuzbe w granicznym miescie Sukhmet, nieopodal Czarnych
Krolestw. Wino okazato si¢ kwasne, wygrane w kosci niewielkie, a Conanowi wkrotce

znudzily si¢ czarne kobiety. Jego nuda zakooczyta si¢ wraz z pojawieniem si¢ Valerii z Czerwonego
Bractwa, kobiety—pirata, ktorg poznat juz w czasie swych barachaoskich dni.

Kiedy ta zbyt stanowczo odrzucita zaloty stygijskiego oficera, Conan towarzyszyt jej w ucieczce ku
Czarnym Krolestwom (Red Nails, Czerwone Dwieki).

Gteboko w dzungli ich konie pozart smok 1 chod Conan otrut potwora, oboje postanowili skryd si¢ w
pozornie opuszczonym miescie posrodku rowniny rozciggajacej si¢ za tropikalng puszcza. Miasto to,
zwane Xuchotl, okazato si¢ zamieszkane przez walczace klany Xotalanc 1 Tecuhltli, ludzi nalezacych
do plemienia Tlazitla, ktorzy przybyli tam p6t wieku temu znad brzegéow jeziora Zuad na granicy z
Kushem.

Biorgc strong Tecuhltli, dwoje mieszkaocow poinocy znalazto si¢ wkrotce w zagrozeniu ze strony nie
starzejacej si¢ wiedzmy Tasceli 1 magii starozytnych Kosalan, ktérzy zbudowali to miasto. Conan
mogl jeszcze pomdc Tecuhltli wbijad czerwone dwieki w ich hebanowy filar zemsty — jeden dwiek
za zycie kazdego z zabitych Xotalanca — ale nie znalazt juz dosd zapatu, zeby stawid czota
obsydianowemu Petzaczowi, uwolnionemu z glgbokich krypt pod miastem przez wrogi klan. Gdy
konflikt znalazt wreszcie ujscie w krwawej jatce, Conan z rado$cig opuscit to nawiedzone miasto.

Romans Conana z Valeria, jakkolwiek namigtny na poczatku, nie potrwat zbyt dtugo. Byd moze ich
roztagke spowodowata zadza wtadzy, z ktdrej zadne z nich nie chciato zrezygnowad.

Niezaleznie jednak od rzeczywistych przyczyn, ich drogi rozeszty si¢ — Valeria wrocita na morze, a
Conan postanowit sprébowad szczescia w Czarnych Krélestwach. Doszty go stuchy o bezcennych
Zebach Gwalhura — klejnotach wartych fortune, ukrytych gdzies w Keshanie, wigc bez wahania
zaoferowat swe ustugi gniewnemu krolowi Keshanu, ktory organizowat

wtasnie armi¢ przeciwko sgsiedniemu krolestwu Puntu (Jewels of Gwalhur, Klejnoty

Gwalhura).



Zdradliwy Tuthmekri, stygijski emisariusz w Zembabwei, miat jednak wtasne plany
dotyczace drogocennych kamieni 1 z czasem zaczat usuwad bezpieczny grunt spod nog

Cymmerianina. Conan ruszyt do wulkanicznej doliny, w ktorej, jak glosita legenda, powinny
znajdowad si¢ starozytne ruiny miasta Alkmeenon i ostawione klejnoty. Tam tez, w dzikim starciu z
nie—martwg boginig Yelaya, czarnymi kaptanami pod wodzg Gorulgi 1 ponurymi, szarymi stugami
Bit—Yakina, dawno zmartego Pelishti, Conan utracit §wiezo zdobyte

klejnoty, ale ocalit zycie 1 koryntiaoska dziewke o imieniu Muriela. Skierowawszy si¢ nastepnie
wraz z Murielg ku Puntowi, postanowit pozbawid tamtejszych wyznawcow bogini z kosci stoniowe;j
czesci ich opastego skarbca, po czym ruszyl do Zembabwei, gdzie w miescie dwoch kroli dotaczyt

do kupieckiej karawany, ktora wkrotce ruszyta na potnoc skrajem pustyni. Napotkawszy swych
dawnych kompanow Zuagirow, uniknat ich napasci 1

bezpiecznie przeprowadzit karawang do Shemu. Sam za$§ podazyt dalej na poinoc, przez
krainy Hyborii, ku swej posepnej ojczyznie.

Liczyt sobie wtedy ponad trzydziesci pied lat, ale prézno szukad w nim §ladow tego wieku, moze
poza rozsadniejszym podejsciem do kobiet 1 unikaniem ktopotow. W Cymmerii

dowiedziat sie, ze synowie jego dawnych druhdéw zatozyli wlasne rodziny i zaczeli utatwiad sobie
twarde zycie na pustkowiach pomocy drobnymi wynalazkami cywilizacji, ktora

nieubtaganie nacierata z potudnia. Ale nawet mimo to Zaden hyboriaoski osadnik nie postawit

swej stopy na cymmeryjskiej ziemi od czasu zniszczenia fortu Venarium ponad dwie dekady
wczesniej.

Aquilooczycy bowiem byli teraz zajeci kolonizacjg skierowang na zachod, przez

Pogranicze Bossooskie, ku Pustkowiu Piktoéw. Tam tez skierowat si¢ Conan w poszukiwaniu
zatrudnienia dla swego miecza. Zaciagnat si¢ jako zwiadowca w forcie Tuscelan, ostatnim
aquilooskim przyczotku na brzegu rzeki Czarnej, gteboko na terytorium Piktow. Trwata tam zazarta
wojna z plemionami tych okrutnych dzikusow (Beyond the Black River, Za Czarng Rzeka).

Tymczasem w lasach lezacych na drugim brzegu czarownik Zogar Sag gromadzit swe
bagienne demony — dzieci Jhebbal Saga, starozytnego boga lasu, by wspomoc Piktow.

Conan nie zdotat uchronid fortu Tuscelan przed zniszczeniem, ale ostrzegl osadnikow w Velitrium,
nad rzeka Gromowa, 1 przy okazji unicestwit Zogar Saga.

Po upadku Tuscelan pozycja Conana w armii aquilooskiej szybko umocnita si¢. Zostat

generatem i1 pokonat Piktow w wielkiej bitwie pod Velitrium, ktora przetamata ich



konfederacj¢. W efekcie zostat wezwany do stolicy — Tarantii — aby $§wigtowad triumf.

Jednakze szybko wzbudzit podejrzenia 1 zazdrosd skorumpowanego 1 glupiego krola

Numedidesa, zostat spojony zatrutym winem i osadzony w Zelaznej Wiezy z wyrokiem

smierci.

Barbarzyoca miat jednak w Aquilonii zaréwno wrogoéw, jak 1 przyjaciol, ktorzy pomogli mu
wydostad si¢ z wigzienia. Wkrotce byl znow na wolnosci z wierzchowcem pod siodlem 1 z mieczem
w dloni. Pognat na zachdd ku granicy, ale zastat tam swoje bossooskie oddziaty w rozsypce, a

ponadto dowiedzial si¢ o nagrodzie za swoja gtowe. Przeptyngwszy wplaw rzeke Gromowa, puscit
si¢ pedem przez podmokte lasy Piktlandii ku odlegtym brzegom morza.

W samym sercu puszczy trafil na jaskini¢, w ktorej znajdowato si¢ ciato stawnego

barachaoskiego pirata Tranicosa wraz z jego legendarnym skarbem. Ledwie uszedt wtedy z zyciem
schwytany w Zzelaznym uscisku demona—straznika, ktory bronit dostepu do bogactw (The Treasure of
Tranicos, Skarb Tranicosa). W tym samym czasie na wybrzezu toczyly si¢ zajadte spory miedzy
innymi, rownie zainteresowanymi zdobyciem ostawionego skarbu

ludZzmi. Byli to hrabia Valenso Korzetta, zingarski zbieg, wraz ze swa bratanicg Belesa, rywalizujace
ze sobg bandy zingarskich 1 barachaoskich korsarzy oraz tajemniczy Czarny Nieznajomy, ktory okazat
si¢ stygijskim czarownikiem Thoth—Amonem, z ktorym Los

zetknat juz Conana wczes$niej. Cala przygoda zakooczyta si¢ atakiem rozjuszonych Piktow i ogdlng
rzezig, z ktorej Conan 1 Belesa z ledwoscig uszli z zyciem.

Zanim Piktowie zdotali ich odszukad, zbiegowie zostali uratowani przez wojenny galeon aquilooski,
niosgcy na poktadzie przyjaciot Conana, ktorzy cheieli zaproponowad mu

przywodztwo nad ich rewolta przeciwko Numedidesowi. Powstanie ruszyto z predkoscig

huraganu, 1 gdy rycerze w 1$nigcych zbrojach zderzali si¢ w szarzy na rozlegtych réwninach
Aquilonii, wzdtuz piktyjskiego pogranicza rozgorzata wojna domowa pomigdzy

zwolennikami Conana 1 lojalistami Numedidesa. W calym zamieszaniu dostrzegli swg szanse
Piktowie (Wolves Beyond the Border, Wilki w granicach). Lord Valerian z Schondary,

stronnik Numedidesa, zorganizowat spisek chcac sprowadzid Piktow do ataku na twierdze Schohira.
Jednakze zwiadowca z Thandary, Gault, syn Hagara, zdotat go zdemaskowad 1

unicestwid, zabijajagc Czarownika z Bagien, ktory zapewniat Piktom nadludzkie mozliwosci.
Zostat przy tym schwytany, ale szczesliwie zbiegl 1 obrocit magie Piktow przeciwko nim samym.

Tymczasem Conan poprowadzit szturm na stolice 1 zabit krola Numedidesa na schodach



do tronu, ktory tez wkrétce sobie przywlaszczyt. Tak oto w wieku okoto czterdziestu lat Conan zostat
krolem najwickszego paostwa Hyborii. Jednak zywot krolewski nie przypominat

w niczym toza ustanego r6zami, petnego ksztattnych hurys. W niespelna rok od przewrotu szalony
minstrel Rinaldo zaczal wznosid piesni ku chwale ,,mgczennika” Numedidesa.

Ascalante, hrabia Thune, zaczat potajemnie gromadzid spiskowcow w celu obalenia

barbarzyocy z zagarnigtego tronu. Conan przekonat si¢, jak szybko ludzie zapomnieli, Zze on réwniez
wiele wycierpiat ze strony pokonanego krola (The Phoenix on the Sword, Miecz Feniksa). Stracitby
wszystko, zycie 1 korone, na skutek magicznych sztuczek swego dawnego wroga Thoth—Amona, gdyby
nie odwieczny straznik Aquilonii, wieszcz Epemitreus, ktory powstat ze swego sekretnego grobowca
po pottora tysigcu lat, by umiescid na glowni miecza Conana magicznego feniksa, ktory miat mu
pozwolid pokonad diabelskich wystannikow

Stygijczyka.

Rozruchy i niepokoje po niedawnej wojnie domowej nie przebrzmiaty jeszcze na dobre, a nowy krol
otrzymat juz prosbe o pomoc ze strony sojusznika Aquilonii, kréla Amalrusa z Ophiru. Krol
Strabonus z Kothu zagrazat granicom Ophiru, totez Conan wyruszyl z

pieciotysieczng armig najdzielniejszych rycerzy, aby wspomoc swego alianta. Okazalo si¢, ze obaj
krolowie zdradzili go haniebnie 1 zgnietli w bitwie na polach Shamu. Aquilooska szlachta zostata
wybita do nogi, a Conan dostat si¢ do niewoli 1 zostat porwany przez wystannikow kothyjskiego

czarownika Tsotha—lanti, ktéry byt moézgiem catej zdradzieckiej operacji (The Scarlet Citadel,
Szkartatna Cytadela).

Uwigziony w czerwonej twierdzy czarownika, w kothyjskiej stolicy Khorshemish, zwane;j

,,Krolowga Potudnia”, Conan zdotat umknad, gdy jego czarny straznik probowatl zemscid si¢ na nim za
smierd brata, ktérego Conan zabit jako Amra podczas pirackiego najazdu na Abombi.

W katakumbach Tsothy barbarzyoca spotkat i uwolnit innego wi¢znia, ktory okazat si¢
czarodziejem o imieniu Pelias — rywalem Kothyjczyka. Dzigki jego ochronnej magii Conan
przedostat si¢ do Tarantii akurat w momencie, gdy dazacy do tronu Arpello usitowat go obalid.

Cymmerianin stangt na czele swej armii 1 ruszyt przeciwko Strabonusowi 1

Amalrusowi. Obaj krolowie zgineli w wielkiej bitwie pod murami oblezonej twierdzy Shamar nad
brzegiem Tyboru, a Tsotha—lanti stracit gtowe od ciosu miecza Conana.

Przez nastepne blisko dwa lata Aquilonia kwitta pod stanowczymi, ale sprawiedliwymi
rzgdami Cymmerianina. Nie znajacy prawa, hardy awanturnik stal si¢ w miare

przybywajacych mu lat i do§wiadczeo zdolnym i odpowiedzialnym politykiem. Niemnie;j



jednak intrygi przeciwko niemu nie ustaty i nadal kietkowaty w sasiedniej Nemedii.
Spiskowcy postanowili obalid kréla Aquilonii przy pomocy dawno zapomnianych 1
zlowrogich zakled.

W tym czasie Conan miat juz okoto czterdziestu pigciu lat, ale nadal trudno byto odgadnad ten wiek z
jego stanowczego oblicza, chod niezliczone szramy znaczace jego cate ciato $wiadczyty, 1z niejedno
juz przezyt. Zmienit si¢ jednak znacznie jego charakter 1 podej$cie do wina, kobiet 1 rozlewu krwi,
ktore tak sobie umitowat jako mtodzieniec. I chociaz utrzymywat

harem budzgcych pozadanie konkubin, nigdy nie wzigt sobie oficjalnej zony, ktorg mogtby uczynid
krolowa, wiec nie posiadat tez prawowitego nastepcy tronu. Jego przeciwnicy

zamierzali w petni wykorzystad ten fakt.

Spiskowcy doprowadzili do zmartwychwstania Xaltotuna z Pythonu, najwigkszego
czarnoksi¢znika starozytnego imperium Acheronu, ktore upadto pod naporem hyboriaoskich
dzikusow, przybytych z poinocy przed trzema tysigcami lat. Dzigki magii Xaltotuna krél Nimed z
Nemedii zostal zabity 1 zastagpiony swym mtodszym bratem Tarascusem (Conan

zdobywca wczesniej wydany jako Godzina Smoka). Armia Conana zostata pokonana przez
ciemne sity, on sam zostat wi¢zniem, a wygnany dotychczas Valerius osiadt na jego tronie.
Stronnicy Conana — Prospero, Pallantides 1 Trocero — zostali wygnani z Aquilonii.
Umknawszy z lochow czarownika dzigki pomocy dziewczyny ze swego haremu, Zenobii,
Conan powrdécit potajemnie do Aquilonii, by podburzyd lojalne mu wojska przeciwko
Valeriusowi 1 Nemedyjczykom, ktorzy okupowali jego kraj. Od kaptana Asury dowiedziat

si¢, ze moc Xaltotuna moze zostad ztamana tylko przy uzyciu dziwnego klejnotu zwanego

,sercem Ahrimana”, ktory zostal skradziony Xaltotunow1 1 ukryty przez Tarascusa. Conan postanowit
odnalezd ten kamieo 1 zaciagnat si¢ do stuzby na argossaoskim handlowcu, by p6Zzniej wzniecid bunt

czarnoskorych galernikow i przyjad swa dawna role Amry-Lwa. Slad klejnotu prowadzit do Khemi,

gtéwnego portu Stygii. Cymmerianin odzyskat drogocenny

artefakt, wrocit do Aquilonii 1, potaczywszy sity z wiernymi mu towarzyszami, zniszczyt
potege Xaltotuna dzieki mocy serca Ahrimana.

Po zwyciegstwie nad najezdzcami 1 odzyskaniu swego tronu Conan odprawit swe



konkubiny lub znalazt im innych opiekundéw, a sam uczynit Zenobi¢ krolowsq. Jednakze
powrdt do stolicy pozostawil zke moce nadal sprzymierzone przeciw niemu. W rok po

odzyskaniu krolestwa, podczas balu na cze$d koronacji Zenobii, mtoda krélowa zostata porwana
przez skrzydlatego demona wystanego przez khitajskiego czarownika Yah Chienga, ktorego studzy
bezskutecznie usitowali wspomagad Valeriusa przeciwko Conanowi (The

Return of Conan, Powr6t Conana).

Przedsigwzigta wyprawa zaniosta Conana ku granicom znanego §wiata. Z pomoca

dalekosieznej magii Peliasa, kothyjskiego czarodzieja, barbarzyoca ruszyt na wschod. Dzielit
namioty ze swymi dawnymi druhami z plemienia Zuagirow, a w Turanie zabit swego

odwiecznego wroga Yedizgerda podczas wielkiej bitwy nad morzem Vilayet. W Vendhii

pomodgt Devi Yasminie ukrocid patacowy spisek, a pézniej szukal pomocy w przeprawie

przez himelijskie przetecze wsrod gorali Khirguli. Po drodze napotkat tez Sniezne demony Talakmy.

Przebrany za jednego z lwich tancerzy na turnieju walk Yah Chienga dostat si¢ wreszcie do zdobnego
w purpurowe wieze Paikangu. Tam tez spotkat grupe swych dawnych

kompanow—najemnikow. Uzywajac magicznego pierscienia Rakhamona, ktory podarowat mu
Pelias 1 dzigki pomocy Croma, swego na wpot zapomnianego cymmeryjskiego boga, Conan
uwolnit Zenobig 1 skrecit kark khitajskiemu czarownikowi.

W tym miejscu kroniki niewiele méwig na temat poézniejszych przygdd Conana,

aczkolwiek istnieje powod, by twierdzid, ze niedawno odnaleziony papirus pochodzacy ze Starego
Krolestwa Egiptu przyczyni si¢ do rozwiktania niektorych zagadek (chod moze to byd trudne z uwagi
na to, ze potowa papirusu znajdyje si¢ w Kairze, a druga czg¢sd w Jerozolimie).

Wiadomo jednak, ze Conan powrodcit do Aquilonii 1 wraz z najpotezniejszymi jej baronami, Trocero
1 Prospero, odzyskat nalezng mu wtadzg 1 objal panowanie nad catg masg lojalnych jemu 1 jego
dynastii ludzi. Jego zycie zaczeto si¢ wygltadzad. Zenobia data mu spadkobiercow, a na sgsiednich
tronach panowali przyjazni mu krélowie. Co prawda dzicy Piktowie nadal zaciekle bronili swej
le$nej twierdzy, ale nalezato sie tego spodziewad.

W tych latach Conan przeprowadzit wielka wojne, zapoczatkowang przez zingarskich

awanturnikoOw wspomaganych przez stygijska magie 1 ztoto. Napastnicy uderzyli znienacka na Argos,
zajeli Messantie 1 wschodnie prowincje tego kupieckiego kraju, by wkrotce



rozpoczad wypady na obrzeza Poitanii. Odpowiedz Conana byta btyskawiczna i sroga, a jego lwie
sztandary poniesiono w zwycigskim marszu na zachdd, przez Zingare, ku brzegom

morza. Zanim wojna zakooczyta si¢ na dobre Los zaniost go po raz ostatni ku wrotom
ponurego zamczyska Thoth—-Amona w samym sercu Stygii.

Jeszcze co najmniej dwukrotnie zawegdrowat Conan poza granice znanego swiata, dalej niz
ktorykolwiek z jego cymmeryjskich pobratymcow. Daleko na potudniu, poza granicami

Czarnych Krolestw, znajdowaty si¢ pustkowia, wsrdd ktorych ztowroga przedludzka rasa, ktora w
zamierzchtych czasach zbudowata Stygie, rzadzita teraz ponurym i zapomnianym krolestwem. I chod
ich jadowita krew ptyneta w zytach Thoth—Amona, utrzymywat ich w

ryzach za pomocg swej podtej magii, podczas gdy sam koncentrowat si¢ na knowaniach
przeciwko krolestwom Hyborii.
Gdy Stygijczyk zginal z reki Conana, zapomniana rasa rozpoczeta na nowo podboj

ludzkiego §wiata. Przerazeni krolowie Czarnych Krélestw zwrocili si¢ o pomoc do swego
znienawidzonego wroga 1 to wlasnie on — Amra Lew — poprowadzit oszczepnikow z Puntu,
Zembabwei i Atlaii w triumfalnym marszu pelnym czarow i rozlewu krwi. U boku Conana, jak gltosza
podania, jechala gigantyczna czarna krolowa, wtadczyni mitycznych Amazonek 1 to jej wtasnie
pozostawit Conan wiekszos$d niezliczonych skarbéw Szarej Cytadeli.

Na przestrzeni kilku kolejnych lat rzady Conana nie napotykaty szczegdlnych trudnosci.
Jego dawni wrogowie, Thoth—Amon 1 Yedizgerd, umarli, a butna Zingara zostata
zredukowana do spokojnego krolestwa wasalnego pod panowaniem postusznej marionetki
Cymmerianina.

Jednakze lata ptynety nieubtaganie 1 Zenobia, jego ukochana matzonka, zmarta w czasie porodu. Czas
zadat Conanowi cios, ktérego nie zdotali mu zadad zadni wrogowie, ludzcy czy nadludzcy. Jego
skora pomarszczyta si¢, a wlosy przyproszyta siwizna. Mig¢snie, chod nadal potezne, zesztywniaty 1
utracity swa zelazng wytrzymatosd. Stare rany zaczely dokuczad przy zmianach pogody.

Po $mierci Zenobii Conan uznat, ze rutynowe sprawowanie wtadzy w spokojnym

krolestwie jest niewiarygodnie irytujgce. Buszowal po krolewskiej bibliotece przeszukujac
starozytne zwoje 1 zakurzone ksiegi, w ktorych odnalazt zaginione zapisy o ziemi lezacej za
zachodnim oceanem. Spedzit troche czasu z dziedmi, ale przepasd pokoleniowa ziejaca

pomigdzy nimi — on, dobiegajacy szesddziesiatki, a jego dzieci zaledwie kilkunastoletnie —



uniemozliwiata nawigzanie jakiegokolwiek porozumienia i osiggnigcie bliskosci.

I oto nagla katastrofa wstrzasneta jego nudnym i petnym rezygnacji zyciem. Jego stary druh 1 stronnik,
hrabia Trocero z Poitanii, zostat nagle porwany wprost z Patacu

Sprawiedliwosci przez jakie$ nadnaturalne istoty, zwane Czerwonymi Cieniami (Conan of the Isles,
Conan z Wysp). W czasie kolejnych miesi¢cy setki aquilooskich obywateli zostaty porwane w
podobny sposob. Ustawiczne wysitki Conana, by odgadnad przyczyneg tych

niezapowiedzianych wizyt, spetzly na niczym, dopoki pewnej nocy we $nie nie odwiedzit
Epemitreusa w jego kryjowce, w sercu gory Golamira. Wieszcz doradzit mu, aby oddat
wtadzg swemu najstarszemu synowi, ksieciu Connowi, a sam udat si¢ na wyprawe przez
Zachodni Ocean.

Podrozujac incognito, Conan dotart do Messantii, gdzie spotkat swego dawnego kamrata jeszcze z
pirackich czasow, Sigurda z Vanaheimu. Ujawnil si¢ takze sprytnemu, mtodemu krolow1 Argos,
Ariostro, ktory dostarczyt mu porzadny okret na dlugg wyprawe. Nastgpnie na wyspach Baracha
dobrat sobie zatoge 1 pozeglowat daleko, daleko przez niezmierzone

przestrzenie oceanu.

Czerwone Cienie byly wytworem kaptanéw—czarownikow z wielkich wysp Antillia,
znajdujacych si¢ z dala od zamieszkatych kontynentow. Na nich wtasnie schronili si¢
rozbitkowie z tongcej Atlantydy przed osmioma tysigcami lat. Celem kaptandéw byto

pozyskiwanie ludzkich ofiar dla diabelskiego boga Xotli, gdyz ich wtasna ludnosd niemal juz
wygingta w wyniku tych rytuatow. Zblizywszy sie do wysp, statek Conana zostal przejety przez
Antillian, ktorzy unieszkodliwili zalogg gazem odurzajacym. Conan uciekl dzigki temu, ze wyskoczyt
za burte¢ wyposazony w odebrany jednemu z napastnikow aparat do oddychania.

Z jego pomoca dotart do wyspy 1 wspiat si¢ na jej brzeg.
Nastgpnie wkradl si¢ do miasta Ptahucan 1 znalazl schronienie w chatce miejscowe;j
ladacznicy. Tam tez nawigzat kontakt z tubylczym ruchem oporu. Przezywszy koszmarne

starcie z gigantycznymi szczurami i smokami w tunelach pod miastem, Conan wyszedt na
powierzchni¢ w samym srodku piramidy, w ktorej wiasnie odbywat si¢ krwawy rytuat.

Cymmerianin ruszyl na ratunek swej zatodze wzniecajgc przy okazji naturalne 1 nadnaturalne
konflikty, rewolucje 1 katastrofe sejsmiczng. Na zakooczenie zostawil wyspy pod rzagdami mistrza
zlodziei Metemphoca 1 odptynat na poktadzie wspaniatego galeonu wojennego



Antillian, by zbadad 1 ewentualnie podbid nieznane krainy zachodu.
Czy tam zginat, czy tez prawdg jest jakoby powrdcit dumnym krokiem z zachodnich
pustkowi, by stangd rami¢ w rami¢ ze swym synem w ostatniej bitwie przeciwko wrogom

Aquilonii — to wiedzied moze tylko ten, kto spojrzy, jak czynit to niegdys Kuli z Valusii, w
mistyczne zwierciadta Tuzan Thune.



HANDEL MORSKI W HYBORIAOSKICH CZASACH

JOHN BOARDMAN

Objasnienia skrotow: KCW = Krolowa Czarnego Wybrzeza, JS= Jastrzebie nad Shemem,

7C = 7rédto Czarnego, ST = Skarb Tranicosa, CZ = Conan Zdobywca.

Drapiezne bestie sg zawsze w przewazajacej mniejszosci w stosunku do zwierzyny, na

ktorag poluja. Jest to uzasadniona prawda przyrodnicza, gdyz inaczej migsozercy wyczerpaliby zbyt
szybko dostepne zrodto pozywienia i sami wkrotce umarli z gtodu. Te¢ samg zasade stosyje si¢ do
drapieznych ludzi i ich ofiar. Tylko bardzo uczgszczane szlaki karawan i statkow handlowych stawaty

si¢ areng dziatao band rozmaitych rozbdjnikow, a gdy tych przybywato zbyt wielu, ruch zamierat do
momentu, gdy nikomu nie optacato si¢ juz

organizowad grabiezczych napadow.

W interesujacy sposob teoria ta sprawdza si¢ w przypadku swoistej ,.rownowagi
ekologiczne]” pomi¢dzy napastnikami 1 napadanymi w krainach hyboriaoskich. W czasie
dtugich lat swych wedrowek Conan wykazywat ogromng ochote bratania si¢ z pustynnymi

lub gorskimi rozbdjnikami albo z piratami Oceanu Zachodniego czy Morza Vilayet. Fakt ten pozwala
sadzid o wystarczajacym obrocie handlowym w tych regionach, by wtascicielom

statkow 1 kupcom nadal optacato si¢ transportowad swe towary pomimo ryzyka napotkania
grabiezcow.

Zachodni swiat Ery Hyboriaoskiej sktadat si¢ z jednego wielkiego kontynentu, ktory nie posiadat
zadnych wewngtrznych mérz poza zamknigtym wsrdd wschodnich krain Vilayet. W

tych okolicznos$ciach typowym sposobem przewozu dobr 1 ludzi stat si¢ transport lgdowy.
Jednakze poniewaz koszty przewozu wodnego s3 zwykle znacznie nizsze niz ladowego,
mozna swobodnie przypuszczad, ze Morze Wayet stanowito uczgszczany szlak statkow
handlowych taczacy odlegte prowincje Turanu 1 niezawiste paostwa hyrkaoskie na
potnocnym wschodzie.

Do rozwazenia pozostaje Ocean Zachodni. Powszechnie wiadomo, ze skala dziatalno$ci

handlowej na tych wodach swobodnie wystarczata do utrzymania trzech odrgbnych grup



pirackich, a Conan mial okazje¢ ptywad w szeregach kazdej z nich. Mowa tu o piratach z Wysp
Baracha, bukanierach z Zingary 1 Czarnych Korsarzach z dalekich wysp potudnia (CZ).

Barachaoscy piraci byli niemalze w catos$ci Argossaoczykami; nekali wybrzeza 1 statki innych
narodowosci (ale gtdéwnie zingarskie) w szybkich wypadach ze swych twierdz

potozonych z dala od wybrzeza Zingary (ZC). Bukanierzy ptywali z glejtami kaperskimi krola
Zingary 1 polowali gtownie na Argossaoczykow, chod znane sg przypadki atakowania przez nich ich
wtasnego kraju (ZC, ST). Korsarze zas byli czarnymi mieszkaocami potudniowych wysp, ktorzy,
podobnie jak Barachaoczycy, zyli wylacznie z piractwa (CZ). Niemniej w ich szeregach ptywali tez
Kushyci 1 inni czarni mieszkaocy kontynentu, a jak si¢ okazuje, takze biali. Tacy jak Belit czy Conan
mogli zyskad wsrod nich postuch 1 zostad kapitanami.

Barachaoczycy 1 bukanierzy stuzyli odpowiednio argossaoskim i1 zingarskim wtadcom w
dziataniach odwiecznej 1 okrutnej zimnej wojny, ktora dzielita te dwa narody (ZC, ST, CZ).

Czarni Korsarze nie stosowali si¢ do zasad zadnej ,,cywilizowane;j” sztuki wojennej 1 nie oszczedzali
zywej duszy na statkach swych ofiar, co byto praktyka niespotykang ani wsrod Wikingdéw, ani u
zachodnioindyjskich piratow z szdstego wieku. Niemniej jednak ich

poczynania nie si¢gaty dalej na poinoc niz w okolice Kushu. Wydaje si¢, ze Stygia musiata byd dla
nich zbyt silna chyba tylko najwieksi kapitanowie, a Amra byt jednym z nich, dotarli az do Shemu
(JS). Z kolei ani barachaoczycy, ani bukanierzy nie zapuszczali si¢ na wody na potudnie od Stygii.

Dobrze, ale w takim razie jaki handel byl pozywka dla tych grabiezcow? Vanirowie nie osiaggneli
jeszcze wtedy wysokich umiejetnosci zeglarskich, z ktorych styneli ponod ich dalecy potomkowie, a
tylko wiesci o wielkim skarbie zdotatlyby przyciagnad statki ku

ponurym wybrzezom piktyjskim, rozciggajacym si¢ od granic Zingary az ku mroznym
ziemiom Vanaheim (ST). Poczynania okrutnych Piktoéw nie przyciaggaly kupcéw do ich
krainy, totez nie sg znane zadne zapisy dotyczace jakiejkolwiek wymiany towarowe;j
pomiedzy nimi a innymi narodami Hybortii.

Handel na Oceanie Zachodnim ograniczat si¢ zatem do przybrzeznych kurséw z Zingary i1 Argos przez
Shem 1 Stygie do Czarnych Krolestw. Nie wszystkie te paostwa byly zawsze otwarte na obcych
kupcow. Zingara czgsto wstrzasaty wojny domowe, a metoda zaopatrzenia drogg grabiezy wojennych
jest dalece wydajniejsza od pokojowego handlu, ktory przegrywa z drastyczng konkurencja.
Shemickie miasta — paostwa nie posiadaty wtasnej floty, ale 1 tak istnialo niewiele towardw,
ktorymi mozna byto z nimi handlowad (KCW). (Conan, czy tez moze jego nadworny skryba
podzielali powszechne uprzedzenie w stosunku do Shemitow:

,Niewiele bylo pozytku z handlu z synami Shemu.”)



Poza rzadkimi 1 niepewnymi okresami pokoju (CZ), Stygia rowniez pozostawata
zamknieta na zamorski handel. W rzeczywistos$ci stygijskie galeony wojenne stanowity

kolejne ryzyko, ktore musieli brad pod uwage kupcy na potudniowych szlakach. Stygijskie wypady
miaty na celu nie tyle grabiez, co ochrong pozycji Stygii jako jedynego posrednika w przeptywie
rzadkich potudniowych towardéw, przewozonych do pomocnych portow, gdzie

wymieniano je na wyroby rzemiosta bardziej cywilizowanych krajow (CZ). Stygijczycy,

niezbyt zainteresowani poczynaniami innych paostw, a juz najmniej ich opinig, utrzymywali ten
handel na niskim poziomie, aby uzyskad wysokie ceny. Oczywiscie Argossaoczycy,

Wenecjanie Ery Hyboriaoskiej, dazyli do handlu bezposredniego 1 w nieograniczone;j ilosci.

Niektorzy kupcy z Messantii poszli nawet o krok dalej 1 potajemnie kupowali owe rzadkie dobra od
korsarzy, ktdrzy napadali na wybrzeza potudniowych krolestw 1 statki, ktore tam handlowaty.

Niemniej jednak, nawet biorgc pod uwage handel migdzy Kushem 1 Argos, catkowity obrot towarami
w transporcie morskim musial byd nieporownywalnie mniejszy niz obrot karawan lagdowych, ktére
przemierzaty ziemie Hyborii wzdtuz 1 wszerz, na potudnie i na wschod. Skad na wodach Oceanu
Zachodniego miataby si¢ znalezd wystarczajaca ilosd towarow, by

utrzymad trzy odrebne 1 rywalizujace ze sobg grupy piratow, z ktérych dwie nie miaty innego zrodta
dochodu, a ponadto by wypetnid przepastne kiesy bogatych kupcow z Messantii 1 zapewnid temu 1
innym portom Argos dostatnie zycie?

Na wyjasnienie tej zagadki przedstawiano juz kilka teorii. Z jednej strony, Barachaoczycy byli
gtdwnie wygnaocami ze swej wlasnej ziemi 1 nie moggc wrocid do doméw, musieli chegce nie cheae
poswiecid si¢ piractwu, bez wzgledu na to, jak marne bylyby ich dochody. Kushyci dotaczali do
korsarzy z tego samego powodu lub dlatego, iz jako byli galernicy nie mieli po co wracad do swych
wiosek w dzungli, a na morzu szukali zemsty na swych dawnych

oprawcach.

Ponadto Barachaoczycy 1 bukanierzy mogli byd bezposrednio dotowani przez rzady Argos 1 Zingary.
Zingarskie glejty kaperskie nadawane bukanierom stanowity niemal jawne

przedsigwzig¢cie majace na celu utrzymanie Zingary z tupienia kupieckiej floty Argos, swoistg
przestepcza konkurencj¢ dla bardziej przedsigbiorczych 1 zdolnych w handlu

Argossaoczykdéw. Owa dziatalno§d okazata si¢ bronig obosieczng i najpewniej przyczynita si¢ do
wiecznego wewnetrznego zametu 1 niepokoju, jaki panowat w tym nieszczg§liwym kraju, poniewaz
bukanierzy, pozbawieni jakiejkolwiek kontroli ze strony stabego 1 podzielonego na frakcje dworu,
nierzadko zwracali swe miecze przeciwko statkom, portom i zamkom, na

ktorych topotatl sztandar ich wiasnego kraju.



Z kolei piraci stali si¢ szybko argossaoska forma kontrataku przeciwko zingarskim

napadom. Argossaoskie dostawy gotowki 1 mozliwosd korzystania z kontynentalnych portow
ttumaczytaby, dlaczego Barachaoczycy nie niepokoili argossaoskich transportow (CZ). Bo z
pewnoscig dysponowali odpowiednig potega, by uczynid na tym polu wielkie szkody, jesliby tylko
cheieli.

Poza tym, jak dowiadujemy si¢ z historii wypraw wikingdéw 1 zachodnioindyjskich piratow z szostego
wieku, piraci zawsze bardziej cenili sobie napady na przybrzezne miasta niz na pelne towardéw statki.
Nadmorskie porty Kushu 1 Zingary czgsto padaty ofiarg napadéw, a za czasow bardziej zuchwatych 1
zdolnych dowddcoOw nawet miasta Shemu 1 Stygii nie uniknety chciwych zakuséw morskich
rozbojnikéw. Jesli zas chodzi o Czarnych Korsarzy, ich

gtownym zrodlem utrzymania byly wybrzeza Kushu 1 innych Czarnych Krolestw. Ponadto,
prawdopodobnie zajmowali si¢ tez handlem niewolnikami.
W takich okolicznos$ciach Zachodni Ocean stawal si¢ wystarczajaco bezpieczny dla

argossaoskich kupcow, by spokojnie mogli si¢ zaangazowad si¢ w handel pomiedzy p6inocg a
potudniem, z Messantig jako naturalnym punktem tranzytowym w przetadunku towarow ze

statkdbw morskich na rzeczne barki ptynagce w gére Khoratu. Dzieki sprytnym, jawnym lub nie,
dotacjom dla piratow dziatalnosd wszystkich poza najbardziej zuchwatymi z bandytéw morskich
mogta zostad skierowana przeciwko innym ofiarom. Niewatpliwie Conan

roztupatby czaszke kazdemu, kto osSmielitby si¢ nazwad go pionkiem (no, w najlepszym
wypadku wieza) na szachownicy messanckiej gieldy, ale z drugiej strony kto§ wystarczajagco madry,

aby sie¢ tego domyslid, bytby rowniez na tyle przezorny, aby nie czynid podobnych uwag w obecnos$ci
Cymmerianina.



HYBORIAOSKA TECHNOLOGIA

L. SPRAGUE DE CAMP

W odniesieniu do opowiadao nalezacych do sagi o Conanie, zastosowano nastepujace
skroty:

WS = Wieza Stonia, BK = Bog z kielicha, BP = Bandyci w patacu, CMD = Corka
Mroznego Giganta, KCW = Krélowa Czarnego Wybrzeza, CK = Czarny Kolos, CSK =
Cienie w $wietle ksi¢zyca, NW = I narodzi si¢ wiedzma, C WZ = Cienie w Zambouli, ZD =

Zelazny Diabet, LCK = Lud Czarnego Kregu, PC = Pelzajacy cieo, ZC = Zrédto Czarnego, CZC =
Czerwone Dwieki, KG = Klejnoty Gwalhura, ZCR = Za Czarng Rzeka, ST = Skarb

Tranicosa, FM = Miecz Feniksa, SZC = Szkartatna Cytadela, CZ = Conan Zdobywca, JS =
Jastrzebie nad Shemem.

Przyjeto rowniez nastgpujgce oznaczenia dat: liczby arabskie oznaczajg lata, rzymskie —
stulecia. Litera M po liczbie arabskiej oznacza milenium. Znaki ,,+” 1 ,,—" 0znaczajg
odpowiednio n.e. i p.n.e., jednakze pomini¢to + w datach powyzej +1000. Tak wiec —65 = 65
p.n.e., *1II = trzeci wiek naszej ery, —2M = drugie tysigclecie przed naszg era.

Wymyslenie catego $wiata nie jest tak proste, jak mozna by sadzid. Aby wszystko byto wiarygodne,
powinno dobrze do siebie pasowad. Swiat, w ktorym wszystkie zwierzeta sg migsozerne, nie mogtby
istnied, gdyz nie byloby Zzadnych roslinozercow, stanowigcych

pozywienie drapieznikow.

Takze technologia zamieszkujgcych ten Swiat ludzi powinna byd logiczna. Posiadamy dzi$ jakie takie
pojecie na temat tego, co bytoby w historii logiczne, a co nie, gdyz w przeciggu tysigclect
wyksztatcito si¢ na Ziemi kilka zupetnie od siebie odizolowanych cywilizacji. I tak na przyktad,
Aztecy stali u progu wynalezienia kota, gdy rozniesli ich hiszpaoscy

konkwistadorzy. Mozna sobie zatem wyobrazid spoteczeostwo podobne do Aztekow, ktore

dysponuje wynalazkiem kota, ale tego typu cywilizacja dysponujgca maszynami latajacymi bytaby juz
nielogiczna.

W tym wiasnie tkwi przyczyna porazki Burroughsa 1 Kline’a z ich opowiesci o Marsie 1 Wenus.
Marsjanie Burroughsa dysponowali bowiem pistoletami strzelajacymi wybuchowymi pociskami z



radu, ktore mogty trafiad cele odlegte o setki mil na podstawie wskazao radaru, co nie przeszkodzito
im marnowad czasu na walki mieczami 1 wtdczniami. A do tego, mimo ze walczyli wrecz, zaden z
nich nie nosit zbroi, chod ich metalurgia dalece przewyzszata naszg. Byd moze uznawali to za
nieczyste 1 nichonorowe. Podobnie Wenusjanie Burroughsa

— korzystajg z biatej broni, majac pod rgka gadzety, ktore wystrzeliwujg ,,$§mierciono$ne promienie
Z”. Rowniez u bohateréw Otisa Kline’a znalezd mozna podobne nickonsekwencje.

Zastanowmy, si¢ jakg technologie przypisywat Howard mieszkaocom Hyborii. W
nawiasach umieszczono odnosniki do dwudziestu opowiadao z oryginalnej serii —
osiemnascie opublikowanych za zycia Howarda lub wkrétce po jego $§mierci oraz dwa

odnalezione przeze mnie w roku 1951. Zbidr ten nie zawiera opowiadao odkrytych przez Glenna
Lorda w 1965 roku, poniewaz nie wnoszg one nic szczegolnego do kwestii

technologii, ani tez pdzniejszych kontynuacji, gdyz ich autorzy (Carter, Nyberg 1 ja) starali si¢ nie
odbiegad zbytnio od wizji Howarda. W nawiasach kwadratowych podano rowniez czas 1
prawdopodobne miejsce pierwszego pojawienia si¢ danego wynalazku w ludzkiej historii.
GORNICTWO I METALURGIA. Hyborianie znali sze$d z siedmiu metali uzywanych w

czasach starozytnych: ztoto, srebro, miedz, cyng (w wyniku stosowania brazu), otow 1 zelazo.

Rted w zasadzie nie wystepowata (poza JS), chyba ze uzyta do produkcji zwierciadet,

magicznych lub zwyktych, do ktérych mozna znalezd liczne odniesienia w teks$cie. Taka technika
pojawila si¢ stosunkowo niedawno, bo w Europie Renesansu. Czgste wzmianki o mosigdzu (BK,
CWZ, KCW, etc.) sugerujg znajomosd cynku *+XVI+, ale bardziej

prawdopodobne, ze Hyborianie wytwarzali mosigdz, podobnie jak klasyczni rzemieslnicy, z kalminu,
czyli weglanu lub krzemianu cynku, nie wiedzac nawet o istnieniu tego pierwiastka w czystej postaci.

Metalurgia zelazna *-2M, Azja Mniejsza+ byta rowniez bardzo rozwini¢ta. Hyborianie
dysponowali nie tylko stalg o niespotykanej twardosci, ,,wykuta w przekletych ogniach wsrod
ptonacych gor Khrosha, ktorej zadne diuto nie moglo wyszczerbid” (CZ), ale tez ,,nietamliwg stala
akibitaoska” (KG).

Uzywano tez duzych ilo$ci ztota 1 srebra, o czym Swiadczyd moze ztoty gong (KG), ktory, gdyby nie
miat duzej zawartosci zlota, dawalby gluchy odgtos. Rudy metali wydobywano przy uzyciu sity
niewolnikéw, podobnie jak w czasach starozytnych.

WYROBY SKORZANE. Hyborianie nosili rozmaite skorzane ubrania, takie jak ,,krétkie,

skorzane bryczesy”. Sugeryje to, 1z ich tkaniny byty tak niewygodne 1 drapiace, ze skorzane odzienie



wydawato si¢ przyjemniejsze w dotyku. Uzywali rowniez pewnego wynalazku

nieznanego naszej historii poza Wielka Brytanig, chod jego uzycie datowad mozna na +XI, a moze
nawet wczesniej, do +XIX. Chodzi tu o blackjack (WS), naczynie do picia wykonane z odpowiednio
uksztaltowanej 1 impregnowanej skory.

SZK1.0O I PODOBNE MATERIALY. Hyborianie znali nie tylko zwykte szkto (ZD) *—

1M+, ale takze przezroczyste szkto okienne (CZ) *tereny srodziemnomorskie, —I ], a nawet szkto
odporne na sttuczenie (BP, CZC) *+XX+. Materialy szktopodobne, naturalne 1 sztuczne, byty rowniez
szeroko uzywane przy wyrobie zwierciadet (BP, CZ). Szkta uzywano nawet do budowy schodow
prowadzacych do krolewskich tronow (ZD). Czasem przezroczyste

materialy sg naturalne, jak ,,krysztatowe naczynia do picia” (CZ) 1 ,,diamentowy kielich zamoraoski”
(BK), a czasem s nieokreslonego pochodzenia, jak w przypadku

,przezroczystych tafli jakiej$ krystalicznej substancji” (CZC). Hyborianie wyprzedzali wszystkie
cywilizacje starozytne w swej umiejetnosci obrobki bardzo twardych surowcow, gdyz inaczej nie
wykonaliby diamentowego kielicha. Znana byta im réwniez sztuka

szlifowania kamieni szlachetnych (WS) *Europa sredniowieczna+.

TKANINY. Hyborianie prawdopodobnie stosowali welng, a moze nawet pt6tno, chod nie

ma zadnych konkretnych wzmianek na ten temat. Jedwab wystepowat pod postacig weluru

(BK, CZ), satyny (PC) oraz w innych, blizej nieznanych tkaninach (WS, KCW, CZC, etc).

Historycznie, nieco dzikiego jedwabiu produkowano we wschodnich okolicach Morza

Srodziemnego *~IV+. Ale wkrotce potem import szlachetnego jedwabiu z Chin, gdzie sztuka ta byta o
wieki starsza, spowodowat zaniechanie tej produkcji.

CHEMIA 1JEJ PRODUKTY. Piwo, wino 1 gorzatka stanowity podstawowe napoje

wyskokowe (CZ, WS, etc). Znano cukier (KCW) *Indie, Cesarstwo Rzymskie+ 1 mumifikacj¢ (CZ)
*Egipt, ok. 3M+. Najbardziej awangardowa wiedz¢ chemiczng stanowita znajomosd

silnych kwaséw (BP) *Europa lub Arabia, +XIII).

MIASTA 1 ICH PLANOWANIE. Hyboriaoskie miasta bylty w niektorych przypadkach
dalece bardziej zaawansowane niz znane nam budowle antyczne. Po pierwsze, byty
oswietlone w nocy (WS, CWZ, SZC, CZ) *Antiochia, +350+. Po drugie, mieszkaocy Hyborii

korzystali z mozliwos$ci planowania i podziatu strefowego miasta, co widad we wzmiankach o
dzielnicach swiatyo (WS, CZ) *Pireus, —V, niektére wczesne miasta mezopotamskie, dolina Indusu, —



2M]. W rzeczywistym Babilonie, Memfis, czy Rzymie budynki wszelkich typow —

uzytecznosci publicznej, prywatnej, posiadtosci, slumsy, sklepy, §wigtynie, magazyny, burdele,
pensjonaty, tawerny, taznie 1 manufaktury — wszystko to mieszato si¢ ze sobg 1 tworzyto powszechny
nietad.

Ciekawa cechg swiata Hyborii sg liczne miasta pozostate z zamierzchtych czasow, czasem
Zzbudowane w formie zwartych systemow potaczonych ze sobg hal, co powoduyje, ze miasto wyglada
jak jeden olbrzymi dom, a czasem wykutych w zielonym jadeicie, niczym jaskinie.

Xapur jest zielone, ale domy w nim stoja raczej osobno. Xuchotl z kolei ma potagczone wspolnym
dachem budowle, ale sktada si¢ z bryl kamiennych w r6znych kolorach. Xuthal zas, przyktad wybitny,
jest zbudowane pod jednym dachem z kamienia jednego koloru. Jesli mozecie sobie wyobrazid
pieciokat (taki jak Pentagon w USA) wykonany z jadeitu, to macie przed oczami catkiem dobry obraz
Xuthal. Jednakze Pentagon zostat zbudowany dopiero w kilka lat po Smierci Howarda. Czyzby
rzagdowy architekt byt fanem jego prozy?

BUDOWLE I ARCHITEKTURA. Hyborianie z pewnos$cig znali formg tuku (WS, ZD,
KG) oraz koputy (WS, ZD, CK, KG). Nie wiemy, czy te struktury to faktycznie tuk i

sklepienie z konstrukcja zebrowg 1 zwornikami, znane dzisiejszej architekturze, czy tez konstrukcje
wspornikowe, zbudowane z kolejnych warstw kamieni, tak, ze warstwy wyzsze wystajg nieco przed
nizszymi, az spotkaja si¢ na szczycie sklepienia. Takie konstrukcje, chod stabsze i1 nie nadajace si¢ do
pokrywania duzych przestrzeni, sg znacznie prostsze 1 bardziej oczywiste. Dlatego tez stosowano je
w starozytnym Egipcie, Mezopotamii, Grecji, na

Sardynii 1 Jukatanie na dlugo przed pojawieniem si¢ prawdziwego tuku.

Jednak z olbrzymich przestrzeni, jakie zajmowaty niektore budowle hyboriaoskie, mozemy
wnioskowad, ze ich budowniczowie znali 1de¢ tuku 1 koputy. Prawdziwy tuk, uksztaltowany tak, by
tworzyl podtuzne sklepienie tunelu, znany byt juz w Mezopotamii *-3M]. Przez ponad tysigc lat
uzywano go tylko do budowy stropoéw nad $ciekami 1 kanatami, zanim w ogole wprowadzono go do
architektury budowli. Ponadto wydaje si¢, ze mégl zostad niezaleznie wynaleziony przez Etruskow,
od ktorych przejeli go Rzymianie.

Hyborianie zdawali si¢ bardzo ekstrawagancko dysponowad tak rzadkimi materiatami jak jadeit czy
gagat, gdyz stosowali je do wznoszenia domow (SZC) 1 ktadzenia sklepieo, ktore zdarzato im si¢ tez
wykonywad z marmuru. Na budowle specjalne sktadajg si¢ piramidy typu egipskiego (CZ), ale lepiej
wyposazone w wewnetrzne sienie 1 przejscia, oraz

pieddziesieciometrowe, cylindryczne wieze (WS). Te ostatnie mozna porownad do Faros w
Aleksandrii, ktérej wysokosd wynosita, wedtug hiszpaoskiego Maura Yusufa ibn—ash—

Shaykh’a, miedzy 130 a 150 metréw. Jak pokazujg liczne przypadki opisane w

opowiadaniach, hyboriaoscy architekci nie oszczedzali na sekretnych przej$ciach,



przesuwnych $cianach, zapadniach, putapkach 1 innych uzytecznych akcesoriach prosto z opowiadao
ptaszcza 1 szpady.

DOM I WNETRZE. Nie istniejg doktadne opisy wnetrz domoéw. Dom Arama Baksha

(CWZ) jest otoczony murem i tworzy jedng catosd z sgsiednimi posiadtosciami. Niemniej jednak
mozna odniesd wrazenie, ze domy tworzace szereg sg zupetnie odrebnymi strukturami.

W ten oto sposdb nie otrzymujemy typowego domu z podwoércem, jaki wystepowat w
okolicach Morza Srodziemnego, Srodkowego Wschodu i w Chinach. Taki dom miat ksztatt

pustego kwadratu, ktory prezentowat zewngtrznemu Swiatu nagie Sciany, zas drzwi 1 okna wychodzity
na wewngtrzny dziedziniec. Takg posiadtosd znacznie tatwiej byto obronid, a takze byta ona mnie;j
narazona na kradziez niz wspoétczesne domy. Zapewniata rowniez wigcej cienia w gorgcym klimacie
oraz wieksza prywatnosd wobec poborcoOw podatkowych i1 innych wscibskich oczu. Z drugiej strony,
wzmianki o dziedziocu (CZ) sugeruja, ze konstrukcja domu Publia mogta byd bardziej zblizona do
budynkéw spotykanych nad Morzem

Srédziemnym.

Hyboriaoskie domy byly wyposazone w mocne, solidne krzesta, stoty 1 potki, podobnie jak starozytne
domy chioskie, ale nie jak te odnalezione w Europie, pochodzace sprzed

Sredniowiecza (PC, FM, CZ). Przesuwne drzwi, znane w naszej historii tylko z Japonii, byty tam
rowniez stosowane (CK).

Klucze 1 zamki (BK, BP, SZC, CZ) byly nowoczesne 1 skomplikowane, bowiem
konstruowano je z zastosowaniem zapadek *kultura helleoska, prawdopodobnie Sparta+.

Znano réwniez skomplikowane zamki kombinacyjne (CZ). Oswietlano swiecami lub ztotymi albo
bragzowymi kagankami na olej palmowy (CWZ). Xuthal 1 Xuchotl byly oswietlone dzigki wiecznie
ptonacym , klejnotom radowym” i ,,kamieniom zielonego ognia” (PC, CZC).

Perfumy otrzymywano z olejkow warzonych w ztotych kadzidtach (SZC).

WODOCIAGI I KANALIZACJA. Nienazwane miasto korynckie (BP) nie posiadato

zadnego systemu kanalizacji, ale dom Nabonidusa wyposazono w prywatny sciek. Wyglada to
podobnie, jak w mezopotamskich miastach [-1M+, gdzie czasem istniat gtdéwny system kanatow, ale
poza nim wystepowaly jeszcze male Scieki zbudowane na uzytek Swiatyo lub patacow. Oba systemy
stosowano oddzielnie, gdyz przy braku esowatych syfonow, fetor

wydobywajacy sie ze Sciekéw docieratby do gtownej kanalizacji, gdyby obie sieci byly potaczone.
Chod nic nie wiadomo na temat hyboriaoskich akweduktow, wzmianki o



fontannach (FM, CZ) sugerujg ich istnienie *Asyria, ok. —700].

DROGI I MOSTY. Drogi Hyborii byty solidnie wykonane, jako ze nie ma wzmianek o
przypadkach utknigcia bohaterow w btocie, etc. Wzmianki o tym, ze byty ,,biate” (CZ)
sugerujq fakt, 1z posypywano je zwirem lub tluczniem. To z kolei wskazuje na dobrze

zorganizowany system obowigzkowych prac okolicznej ludno$ci majacy na celu utrzymanie drog w
nalezytym stanie. Z kolei istnienie mostow wydaje si¢ bardzo watpliwe, jedynie poza
prowizorycznymi mostami przerzucanymi nad strumieniami przez maszerujgce armie (SZC).

FORTYFIKACIJE I SZTUKA OBLEZNICZA. Standardem sa mury obronne zbrojne w

strzelnice 1 baszty (ZD) *Bliski wschod, ok. —1M lub starsze+. Zastosowanie ptynnego otowiu
przeciwko napastnikom (LCK) wskazuje rowniez na istnienie machikut *Syria, VIII+, czyli
przybudowek wystajacych poza lini¢ murow, z otworami w podtodze, przez ktoére obroocy twierdzy
mogli miotad r6zne przedmioty prosto na gtowy atakujgcych. Korzystano réwniez z kratownic
zamykajacych bramy (BP, SZC) [Grecja, —1V].

BROO 1 ZBROJA. Bronie do walki wrecz stosowane w krajach Hyborii stanowig
wiekszosd znanego nam ore¢za sprzed wynalezienia prochu: miecze, widcznie, topory,

maczugi, nadziaki 1 sztylety. Miecz jest jednakze znacznie bardziej rozpowszechniony niz w
historycznych kulturach przed powstaniem Imperium Rzymskiego. Z pewnymi wyjatkami

(np. Kreteoczycy 1 egipscy najemnicy Shardana, ktorzy uzywali dtugich brazowych mieczy sieczno—
ktutych) wiekszosd preromaoskich armii byta uzbrojona we wtocznie. Miecz

stanowil albo matg broo drugorzedna, jak w Grecji, albo byt zarezerwowany dla oficerow.
Hyboriaoskie miecze wystepuja we wszelkich dtugosciach, proste 1 zakrzywione, od

dwurecznych mieczy podobnych do szkockich ,,claymore’6w” do ,,zhaibarskich nozy” (LCK) 1 ,,nozy
Ghanata” (CZ), ktore byty wedlug opisu raczej szerokimi mieczami o rozmiarach maczety.

Stosowane zbroje to kolczugi tuskowe (KCW), kotkowe (KCW), taocuszkowe (CK, CZ),

brygandyny (CZ) 1 stalowe zbroje pltytowe (CK, CZ). Techniczna rdéznica pomigdzy kolczuga
kotkowa a taocuszkowa polega na tym, ze w tej pierwszej stalowe kotka byly przyszyte do skorzanej
kurty lub kaftana, ale nie splataly si¢ ze sobg, podczas gdy kolczuga taocuszkowa sktadata sie z siatki
poprzeplatanych kotek stalowych tworzacych strukturg¢ podobng do taocuszka. Pochodzenie kolczugi
kotkowej jest nieokreslone. Istnieje fragment etruskiej kolczugi taocuszkowej, ale Partowie mogli
rownie dobrze wynalezd ja niezaleznie.

Brygandyna [Europa, +XIH] jest to kurta lub kamizela ze skory lub grubej tkaniny z matymi



stalowymi talerzykami naszytymi od wewnetrznej strony. Petna zbroja ptytowa noszona przez
hyboriaoska cigzka jazde pojawita si¢ tylko w Europie *+XIV+ tuz przed wynalezieniem prochu.

Na ostony glowy sktadajg si¢ czepce kolcze (CK) *Europa, +XII+, hetmy z rogami (CMG, KCW),
bragzowe kotpaki (CZ) *Asyria, ok. —1M+, hetmy z przytbicami (CZ) *Europa, +XIV+, basinety (CZ)
[Europa, +XIV], buganety (CZ) [Europa, +XVI] i moriony (ZC) [Europa,

+XVT].

Rogate hetmy nosili niektorzy Celtowie z czasoOw starozytnych a pézniej Skandynawowie, chod nie
byty one tak popularne, jak wydawad by si¢ mogto z filmow. O ile rogi dawaly pewng ochrong dla
ramion przed ciosami zadanymi z gory, to z drugiej strony musiaty byd bardzo tatwe do odtupania,
lub powodowaly spadanie albo przekrzywianie si¢ hetmu. Wydaje sie, ze Hyborianie stosowali catg
roznorodnosd hetmow, jaka powstata przez ponad pied wiekow naszej historii, a do tego jeszcze
bragzowe hetmy charakterystyczne dla czasow antycznych. Te ostatnie wyszty z uzycia, gdy tylko
srodziemnomorscy ptatnerze nauczyli si¢ wytwarzad rownie dobre hetmy z zelaza. Aleksander
Wielki byt wtasnie jednym z

pierwszych, ktorzy nosili hetmy zelazne.

Howard posiadat pewng wiedze na temat historii or¢za, jak §wiadczy o tym jego opowiesd (Red
Blades of Black Cathay, Czerwone miecze z czarnego Cathay’u). W historii tej

europejski bohater walczacy w centralnej Azji przeciwko Czyngis—chanowi jest opisywany jako
odziany w zbroj¢ bedaca skrzyzowaniem kolczugi 1 pancerza ptytowego. I tu Howard pospieszyt si¢
o jakie$ sto lat z owg transformacjg. Ponadto, chociaz mozna znalezd wszystkie wymieniane przez
niego typy hetméw w literaturze historycznej, nie wydaje sie, zeby Howard zbyt powaznie traktowat
roznice mi¢dzy nimi. Nie dosd, ze wprowadzil typy

charakterystyczne dla +XV 1 +XVT wieku, z czaséw dawno rozpowszechnionego prochu, to jeszcze
odnosit si¢ czasem do tego samego helmu nazwami dotyczacymi dwoch lub trzech zupetnie innych

typow (CZ).
MASZYNY OBLEZNICZE. W $wiecie Hyborii dobrze znana jest kusza (BK, CZ) *Chiny,

ok. =500, kraje $srédziemnomorskie, —[V+. Istniejg tez wzmianki o nieokreslonych maszynach
oblezniczych (NW). Konkretne opisy wskazujg na mantolet (SZC) — duzg tarcze

wyposazong w otwory strzelnicze, za ktorg kryli si¢ napastnicy. Machiny miotajgce
wzmiankowane w tekscie to katapulty, mangonele 1 balisty (SZC, CSK). Doktadnie rzecz biorac,
,.katapulta” 1 ,,balista” to ogdlne nazwy miotajgcych pociski maszyn oble¢zniczych, oznaczajace po
prostu ,,miotacz”’ *Sycylia, —399+. ,,Mangonel” to sredniowieczna nazwa

onageru — jednoramiennej katapulty sprezynowej, wynalezionej za czasOw cesarstwa

rzymskiego. Gdy skryba pisat o ,,mangonelach 1 balistach”, miat prawdopodobnie na mysli onagery, a



takze starszy typ dwuramiennej katapulty, ktora mogta miotad wielkie strzaty 1 kamienne kule.
Trebuszety 1 katapulty przeciwwagowe *Europa, ok. 1100+ nie sg

wzmiankowane, podobnie jak chioski paa, napedzany sitg ludzkich mig¢sni, z ktorego
wywodzg si¢ oba powyzsze typy.

Hyboriaoscy konstruktorzy wydaja si¢ byd bardzo wprawni w budowaniu
skomplikowanych mechanizméw sterujgcych zapadniami, putapkami 1 innymi tego typu
niespodziankami (BP, KG, PC). Jesli juz o tym mowimy, to okazuje si¢, ze gltownym

zajeciem hyboriaoskich mechanikow byto wtasnie konstruowanie takich zabawek. Niechby juz lepiej
wymyslili organy albo co$ réwnie niegroznego!

Nauki stosowane sg w swiecie Hyborii na wystarczajagco wysokim poziomie, by
skonstruowad wielki magnes (C WZ), na tyle silny, zeby zdotat utrzymad miecz Conana

wbrew jego wysitkom. Watpie, czy jakikolwiek naturalny material magnetyczny bylby zdolny
wygenerowad az tak silne pole. Z drugiej strony jednak, trudno wyobrazid sobie w owych warunkach
elektromagnes. Podejrzewam, ze Conan zamachnal si¢ na jedng ze spektralnych bestii Baal—pteora 1
grzmotngt w ciezki, debowy stot, w ktorym tak gteboko zaryt swoj miecz, ze nie mogt go wydobyd.
Autor Kronik Nemediaoskich dodal magnes niejako od siebie, celem upiekszenia historii.

POJAZDY 1 WIERZCHOWCE. Ludy Hyborii dysponujg udomowionym wielbtagdem (CZ,

CK). Historycznie nie mozna okreslid doktadnej daty rozpoczecia jego udomowienia w Arabii 1
Iranie, ale wiadomo, ze praktyka ta nie przenikneta do Egiptu 1 pomocnej Afryki wezesniej niz za
czasOw Achemenidow 1 Aleksandra Wielkiego. Strzemi¢ (NW, CZC, CZ) jest w

powszechnym uzyciu *Azja, —I do +VI+. Ta razaca niekonsekwencja nie jest

odzwierciedleniem pogladu Howarda, jakoby po upadku cywilizacji hyboriaoskie;

zdegradowala si¢ technika, lecz powstata ona wskutek ignorancji skryby. Opisuje on rowniez
rzymskiego jezdzca w Brytanii, ktory rzekomo uzywat strzemion (Kings of the Night,

Krolowie Nocy w zbiorze Skuli Face and Others, Trupia Czaszka 1 inni). W rzeczywistosci (chod nie
mozna tego doktadnie datowad) Rzymianie nie znali strzemion az do upadku

Cesarstwa Zachodniorzymskiego lub nawet pdzniej.
Duza popularnoscig cieszyty sie rydwany (BK, SZC, CK, CZ). Istniejg rowniez wzmianki o wozach

ciggnietych przez woty (CK, CZ) 1 konie (CK), ale bez precyzowania, czy chodzi o pojazdy dwu, czy
czterokolowe, pomijajac juz kwesti¢ skretnej przedniej osi.



STATKI I TAKIELUNEK. Kushyci 1 piraci hyrkaoscy uzywali galer (KCW, CSK), ale
skryba, dosd szczesliwie dla niego, nie zaglebia si¢ w szczegodty dotyczace umiejscowienia
wioslarzy. W innych miejscach okrety sg czesto nazywane ,,karak” (ZC) 1 ,,galeon” (ST), co,
podobnie jak w przypadku hetméw, nie moze byd brane zbyt powaznie, gdyz nazwy te
pochodzg z +XIV 1 +XVII wieku. Prawidtowo wymawiane ,,karraka” i ,,galleon” oznacza;ja

odpowiednio maty i duzy okret o prostokatnych zaglach pochodzacy z podanych wyzej epok
historycznych.

Ciekawag jednostka ptywajaca na morzach Hyborii jest galera kupiecka (KCW, CZ) —

statek z wieksza liczbg wioset, ale mniejszg 1loscig zagli niz zwykly statek handlowy, ale z drugie;j
strony z wigkszymi zaglami niz typowa galera wojenna, ktora miata za to znacznie wigcej wioset.
Takie statki ptywaty po Morzu Srédziemnym pod nazwg ,,fodzie—matze”

(myoparones) 1 byty mato popularne, jako ze taczyty w sobie wady obu konstrukcji, z ktorych
powstaty. Jednakze stosowano je czasem jako jednostki positkowe w dziataniach wojennych, jako

okrety pirackie 1 kupieckie na wodach nawiedzanych przez korsarzy. Uzywano ich

jeszcze do podobnych celow w Sredniowieczu, ale pdzniej zniknety catkowicie w +XVI. Byly to
statki do$d rozpowszechnione wsrod pielgrzymow do Ziemi Swigtej, a to z prostego

powodu: o ile liniowy statek kupiecki ptynat bezposrednio z Europy do Lewantu, to taka galera, nie
mogac zbyt dtugo pozostawad na morzu, musiata trzymad si¢ brzegdw i

zatrzymywad si¢ we wszystkich stynnych portach antyku. A pielgrzymi, jak wszyscy turysci, pragneli
zobaczyd co tylko si¢ dato.

Niektorzy z hyboriaoskich wioslarzy byli wolni, inni byli niewolnikami. Historyczni
wioslarze antyku, wbrew temu co podaje Ben Hur, byli absolutnie wolnymi ludzmi.
Zastosowanie na galerach niewolnikow 1 wigznidow nie rozpowszechnito si¢ przed +XV
wiekiem.

Wyposazenie statkow sktadato si¢ z taocucha z kotwicg (ZC), co nie jest zaskakujace, biorgc pod
uwage stopieo zaawansowania hyboriaoskiej metalurgii. Ozaglowanie zawiera marsel (ZC) *Rzym,
+1 +1, co zaskakujace, kliwer (KCW) *Niderlandy, ok. +1500]!

INNE PRZEDMIOTY CODZIENNEGO UZYTKU. Wéréd nich znajdzie sie z pewnoscia

zwierciadto (BP), ktére pewnie pochodzi z czasow egipskiego Starego Paostwa, chociaz woéwczas
lustro sktadato si¢ jedynie z wypolerowanego dysku ze srebra lub innego metalu.



Ponadto beczka (WS) *Celtowie, okres antyczny+ 1 §wieczka (WS, NW, CZ)

[prawdopodobnie Etruskowie] oraz monety [ Lydia, —VIII+. Istniejg wzmianki o uzyciu

widelca (PC) *Wtochy, +XI+. Mimo zZe nie wiadomo nic na temat zastosowania mechanizmow
mierzacych czas, Hyborianie dysponowali zegarami wodnymi, ktére byly na tyle doktadne, by moc
okreslid por¢ nocy z doktadnosciag do jednej godziny (BP).

Najczesciej wspominanym materiatlem do pisania jest pergamin (ZD, CZ). Historycznie,

nalezy cofnad si¢ do poczatkow pisma, jesli przyymiemy ten termin dosd dowolnie 1

witaczymy doo kazdy rodzaj cienkiej skory przygotowanej do pisania. Jednakze najbardziej typowy
rodzaj pergaminu jest raczej kojarzony z krélestwem Pergamonu *200+. W jednym miejscu ponadto

nasz skryba pobtadzit mowigc o pisaniu ztotym rysikiem na woskowanym papirusie. Pomylit dwie
odrebne metody pisania stosowane w czasach klasycznych:

woskowang tabliczke drewniang, na ktorej pisano rysikiem i papirus, na ktorym pisano pidrem i
atramentem.

NAUKA. Od czasu do czasu pojawia si¢ w §wiecie hyboriaoskim supernauka, jak to miato miejsce z
elektronicznym dezintegratorem Tolkemeca (CZC), syntetycznym jedzeniem

Xuthalian (PC) 1 btyszczacymi klejnotami z Xuthal 1 Xuchotl. Astronomia jest dosd

zaawansowana, by zdawad sobie sprawe, 1z Ziemia jest kulistg planeta (CZ), co stanowi teorig, przez
ktorg Gallileusz popadt w ktopoty z Inkwizycja. Optyka jest na tyle rozwinigta, Ze istniejg precyzyjne
lunetki szpiegowskie (BP, CZC).

Dziwne jednak, ze w obliczu istnienia magii (ktorej nie $§miem kwestionowad), nauka

zdotata zaj$d az tak daleko. Na granicy pomiedzy magia a naukg znajduje si¢ jeszcze

superhipnoza (CWZ, LCK), ktora moze zmusid ofiar¢ do dzialania wbrew jej woli. Niezbyt
szczesliwie, skryba uzywa dla jej okreslenia nazwy ,,mesmeryzm”, od Pranza Antona

Mesmera [1733—1815+, ktory z pewnos$cia nie byt wybitng postacig antyku.

Chod jest moze drobng przesada nazywanie Swiata Hyborii ,,sp6jnym 1 konsekwentnym
kosmosem bez widocznego spojenia” (CZ), to dzieto Howarda radzi sobie dosd dobrze w
kategorii wewngtrznej spojnosci, jesli pordwnamy je z innymi przedstawicielami gatunku.
Technologicznie, mozna porownad Hyborie do historycznego §wiata z czasow Cesarstwa

Bizantyjskiego 1 Kalifatu, z pewnymi elementami oreza 1 wyposazenia z pdznego



Sredniowiecza. Z pewnoscig jest to bardziej jednolity $wiat niz Mars i Wenus Burroughsa i Kline’a,
z ich nagimi wojownikami, wymachujgcymi mieczami 1 pistoletami.

A zatem, gdy tylko Harold Shea 1 ja naprawimy nasz syllogis—mobil, zaczniemy
przyjmowad zaméwienia na migdzywymiarowe bilety do Hyborii. Nie beda potrzebne zadne

paszporty, ale upewnijcie sie, ze zostaliscie zaszczepieni przeciwko tezcowi 1 zottej febrze 1 ze
wasza kolczuga jest dobrze naoliwiona!



PRAWDZIWA ERA HYBORIAOSKA

LIN CARTER

Opowiesci o legendarnych i prehistorycznych cywilizacjach zawsze mnie intrygowaty,

czesciowo dlatego, ze jestem z natury romantykiem, a czesciowo dlatego, ze zawsze
kwestionowatem opinie powaznych historykow. Mowity one, za czaséw mojego dzieciostwa, ze
Egipt i Sumer byty poczatkiem wszystkiego. A przedtem nie byto nic poza jaskiniowcami, az do
starej dobrej Epoki Lodowcowe;.

Dzisiaj kazdy logicznie my$lacy cztowiek zdaje sobie sprawe, ze ludzie nie porzucili pewnej nocy
koczowniczego zycia mysliwych, zeby od rana zabrad si¢ za wznoszenie muréw Ur czy Chaldei. Z
pewnoscig istniaty inne cywilizacje budujgce miasta jeszcze przed Egiptem i Chaldea,
prawdopodobnie byty ich cate tuziny. My ich po prostu jeszcze nie znalezlismy!

No bo nie moze byd chyba nic glupszego niz twierdzenie, ze pewnego wieczoru jakis

Egipcjanin 1 Sumeryjczyk odbijali wtasnie kolejne winko, gdy nagle jeden z nich powiedziat:

— A co ty na to, zeby§Smy zapoczatkowali cywilizacje, he?

— Cywilizacje? — odpart ten drugi. — A c6z to takiego?

— No wiesz... budowanie miast, kr6lowie, wielkie wspaniate Swiatynie 1 cata ta reszta. Co ty na to?
— Jak dla mnie, moze byd...

I— bingo! Ur albo Chaldea. Nonsens, tak to nazywam. Stad wtasnie pewna wybidrczosd

w moich lekturach na rzecz Hyperborei Clarka Ashtona Smitha 1 Atlantydy Cutcliffe’a—

Hyne’a oraz mndstwa tekstow dotyczacych starszego Mu i zaginionego Shamballah posrod
bezkresnych piaskéw Gobi. Takie wycieczki historyczne mogg byd bardzo fascynujace,

poniewaz czuje si¢ w nich ziarno prawdy. Nie sugeruja, ze historia kiedykolwiek odnajdzie
rozpoznawalne oznaki Hyperborei, Atlantydy lub Mu, ale z pewnoscig istniaty miasta starsze niz Ur 1

metropolie zbudowane przed Memfis.

Nauka o nich nazywana jest prehistorig. Dopiero niedawno przyznano jej status powazanej nauki,
poniewaz nagle zaczeta odkrywad zaginione cywilizacje caltymi garSciami.

Gdy Robert. E. Howard zaczynat pisad swe opowiadania o Conanie, dosd sprytnie uniknat

poréwnania z ogromem opowiesci o Atlantydzie, ktore napisano jeszcze przednim,



umieszczajac fabulg w mglistym okresie pomi¢dzy zniszczeniem Atlantydy a
przeddynastycznym Egiptem. Nazwatem to zagranie ,,sprytnym”, poniewaz nikt przed
Howardem nie wpadt na podobny pomyst.

Dzi§ mamy juz wiele innych adaptacji okresu postatlantydzkiego, co stanowi pewna

kontynuacje¢ ide1 Howarda z lat trzydziestych. Na przyktad, wspaniata nowela de Campa The
Tritonian Ring, Pierscieo trytona, jest umiejscowiona w koocowym okresie Atlantydy, ktorg on
nazywa tam Pusad, a pewne ciekawe dzieto znane pod tytutem Wtadca Pierscieni jest wyraznie
osadzone w tysigcleciach nastepujacych po upadku cywilizacji wielkiej wyspy, ktora moze byd
jednoznacznie utozsamiana z Atlantydg (dla dalszych rozwazao na temat

,,Numenor rowna si¢ Atlantyda”, patrz moje Tolkien: Spojrzenie poza Wtadce Pierscieni, Ballantine
Books, 1969).

Sadze, ze ten pomyst Howarda byl wynikiem niezliczonych spekulacji na temat dawnych, zaginionych
cywilizacji, jakim z upodobaniem oddawato si¢ wspdtczesne mu pokolenie.

Ztoty wiek archeologii, ktory rozpoczat si¢ z poczatkami drugiej potowy dziewigtnastego wieku,
ciaggle rozkwitat prowadzac do odkryd takich jak Troja, Niniwa, Knossos, Babilon, Ur 1 Chaldea 1
dodajac cale rozdzialy do naszej wiedzy o przesztosci dzigki odnalezieniu konkretnych miast i
cywilizacji, ktore do tej pory stanowity jedynie wzmianki u Homera czy w Biblii. Z kazdym nowym
odkryciem mgly otaczajgce prehistori¢ rozrzedzaly si¢ nieco 1 cate cywilizacje — minojska Kreta,
Akad, imperium hetyckie, etc. — musialy byd nanoszone na obraz dotychczasowej wiedzy, zwykle na
samym poczatku, przed tymi juz znanymi.

Gdy Howard byt mtodym cztowiekiem, spekulacje na temat tego, co jeszcze zostanie
odkryte, musiaty osiggad temperature wrzenia.

Pisarze tacy jak Burroughs zapetniali afrykaoskie dzungle zaginionymi miastami Kartaginy lub
Atlantydy. Tworcy podobni do A. Merritta robili pienigdze calymi workami na nowelach opartych na
tajemnicach archeologicznych takich jak enigmatyczne kamienne ruiny na

wyspie Oceanu Spokojnego zwanej Ponapa, a stronice periodykow takich jak ,,Argosy”

zapelnione byty opowiadaniami w rodzaju The Golden City (Ztote miasto) R. M. Farleya, ktorego
akcja dzieje sie w legendarnym Mu. Z tego catego materiatu, ktory cyklicznie zapetniat dodatki
niedzielne w wielu gazetach, Howard sfabrykowatl swoja Er¢ Hyboriaoska.

Ale to byto w latach trzydziestych albo wczesnie;.

Od tamtej pory (niech mnie!) odkryto prawdziwe zaginione cywilizacje. Mam tu na mysli Mohendzo—
daro, ktore jest tak nowe, ze nie weszlo jeszcze na dobre do podrgcznikow



historii, albo Dilmun, gdzie jeszcze trwaja prace wykopaliskowe prowadzone przez Geoffreya
Bibby’ego w Kuwejcie. Albo nawet, co staje si¢ z kazdym dniem coraz bardziej ekscytujace, po
ostatnich odkryciach na Terze — samg Atlantyd¢. Technologia data archeologom olbrzymi wybor
najnowszych narzedzi i1 technik, z ktorych datowanie metodg wegla C14 jest

najstynniejsza, lecz zapewniam, ze nie jedyng. Od czaséw Howarda dowiedzielismy sie
znacznie wiece] o prehistorii niz byto wiadomo za jego czasow.
W rzeczywisto$ci odkrylismy prawdziwa Ere Hyboriaoska!

Moze nie byt to Swiat tak obfity, jak opisuja go opowiadania o Conanie — wspaniate mury miast,
dziwaczni czarownicy, stawni krélowie 1 udekorowane klejnotami, pickne kobiety —

ale pewne znaczace odkrycia zostaty poczynione.
Wedtug mitologii howardowskiej Conan zyt okoto pietnastu tysigcy lat temu. Coz,

specjalisci od datowania nie rozwiali mgiet prehistorii az tak daleko, ale zblizyli si¢ do tamtych
czasOw wystarczajgco. Powiedzmy, ze do 11000 roku p.n.e. Z naszego punktu

widzenia wiemy dosd sporo o tym, jak wygladata Europa z 11 tysigclecia p.n.e., a nawet o
wzniesieniu starego dobrego Ur 1 Memfis za Bialymi Murami. Czes$d z tej wiedzy jest dosd
zaskakujaca.

Okres lodowcowy wszedt w swojg kraocowa fazg okoto 11000 roku p.n.e., a Europa byta

wtedy zimng 1 wietrzng kraina zamieszkang przez malutka koczowniczg populacje, ktorej gtdéwnym
zajeciem byla wyrafinowana sztuka polowania na renifery. Kiedy pisze¢ ,,malutka”, to naprawde mam
na mysli fakt, ze populacja wczesnej Europy polodowcowej byta bardzo mata. Catkowite ustgpienie
lodowcow z Europy miato miejsce okoto roku 8500 p.n.e., a populacje Brytanii w tych czasach
szacuje si¢ na okoto 10000 ludzi.

Mapa Europy byta nieco inna, ale nie az tak, jak mozna by sadzid z mapy proponowanej przez de
Campa na wewnetrznej oktadce Conanow wydanych przez Lancer Books. Okoto

8500 roku p.n.e. nie istniat jeszcze kanat La Manche. Wyspy Brytyjskie byty zaledwie potwyspami
wystajacymi z wybrzeza potnocnej Europy w kierunku bezkresnego Atlantyku, a Tamiza byta jedynie
matym doplywem poteznego Renu. Zycie w owym czasie byto dosd

cigzkie 1 jednostajne, jesli nie liczyd wspomnianych wypadow na renifera. Tylko jedno zwierze
zostato udomowione okoto 8000 roku p.n.e. — pierwszy i najstarszy przyjaciel cztowieka, pies.

Im bardziej na wschod, tym zycie stawato si¢ ciekawsze.

Na Bliskim Wschodzie w dzisiejszej Palestynie mamy spotecznosci, ktore uzywaty



krzemiennych nozy do zbierania dzikich lub moze uprawianych zb6z. Wiek tych populacji okreslono
na 8850 rok p.n.e. Ludzie ci nalezeli do kultury natufskiej i zywili si¢ gtdwnie migsem upolowanych
gazeli. Zyli w charakterystycznych owalnych domach o $rednicy

dochodzacej nawet do osmiu metrow, ktore byly czgsciowo zakopane w ziemi 1 miaty Sciany pokryte
czerwong glinka. Przypominaty, jak sadze, olbrzymie pszczele ule. Najbardziej przypominajgca
miasto budowla to dziesigcioakrowa osada w Nahal Oren, datowana na nieco wcze$niej niz 7000 rok
p.n.e. Jak na tamte czasy byta to spora metropolia, z wtasnymi murami otaczajacymi domy 1 basztami
obserwacyjnymi wysokimi na dziesied metrow. Byto to przed epoka brazu, a nawet miedzi, a wiec
mowimy tu o zmierzchu epoki kamienia.

Rozmaite dowody uzyskane z licznych wykopalisk w Anatolii, Lewancie 1 Turkmenistanie sugeruja,
ze state osady zbudowane z glinianych cegiet 1 zamieszkane przez ludzi

zajmujacych si¢ rolnictwem, z miejska radg starszych wylanianych w wolnym gltosowaniu
mieszkaocdw, istniaty juz 5000 roku p.n.e. To dosd zaskakujace: demokratyczne miasta farmeréw?
Bez zbroczonych krwig, orientalnych despotéw? Ale tak wtasnie to wyglada. Tak dobrze znani nam
despoci 1 dziedziczne tyranie pojawili si¢ na scenie historycznej, jak wskazujg na to znaleziska,
raczej pozno.

Zblizajac si¢ nieco do naszych czaséw, dowiadujemy si¢ o licznych o$rodkach kultury

agrarnej, co wigcej — o licznych miastach, ktore rozciggaty si¢ przez Batkany 1 Czechy do Polski 1
ku dolinie Renu, do Brabancji, a nawet do Niderlandow. Kiedy? Okoto 4500 roku p.n.e., chod
Europa byta wtedy jeszcze jedng wielka puszcza. Nawet niziny holenderskie byly gesto zalesione.
Kulturg tamtych czasow okresla si¢ jako dunajska.

Jako przyktad zycia miejskiego kultury dunajskiej niech postuzy gigantyczna osada z
piatego millennium odkryta na terenie Holandii w okolicach Sittard 1 zbadana dosd doktadnie.
Sktadata si¢ gtlownie z drewnianych domow 1 szataséw, ale bylo tam przynajmniej

czterdziesci takich budowli, a niektore z nich miaty po cztery albo pied izb. Wykopaliska w Sittard
nadal trwaja, ale na dzieo dzisiejszy mozemy powiedzied, ze ten Rotterdam epoki kamienne;j
rozciggat sie na dlugosci okoto dwustu pieddziesieciu metréw. Niektore z

wiekszych domow maja Sciany dlugosci trzydziestu metrow, a nie trzeba chyba przypominad, ze
wszystko to byty konstrukcje drewniane. Dopiero nieco pdzniej tajemniczy lud czcicieli megalitow
zaczat wznosid swe kamienne budowle na spowitych we mgle rowninach

pierwotnej Europy.

Rowniez owe kamienne struktury sg dzis przedmiotem wnikliwych analiz. Niektore z

monumentalnych, wielokomnatowych, kamiennych grobowcdéw we Francji oceniono metoda



wegla Cl4 na starsze niz z 3000 roku p.n.e. Te megalityczne budowle sg nadal dosd

tajemnicze. Cze$d z nich mogla byd uzywana bez przerwy przez jakies tysigc lat, by wreszcie zostad
porzucona po umieszczeniu w nich ostatniego zmartego. Nikt nie wie tego na pewno, ale byd moze
mamy o czynienia ze starozytnymi nekropoliami dynastycznymi.

Kamienne grobowce zbiorowe sg tak imponujgce nie tylko ze wzgledu na swe olbrzymie

rozmiary, ale tez z uwagi na ich ogromng ilo$d. Pigd tysiecy z nich odnaleziono we Francji, trzy
tysigce pigdset na wyspach i potwyspie duoskim oraz okoto dwoch tysigcy w Wielkiej Brytanii. Inne
leza rozrzucone na zachodnich wybrzezach Morza Srodziemnego 1 poprzez Szetlandy az do
Skandynawii. Jesli nie sg dzietem tej samej kultury (co bytoby doprawdy dosd niezwykte! Imperium
kontynentalne epoki kamiennej?), to w takim razie sg do siebie niewiarygodnie wrecz podobne jesli
chodzi o wyglad, zastosowane rozwigzania

konstrukcyjne 1 prawdopodobne przeznaczenie.

Podczas gdy Europejczycy ,,p6znej Ery Hyboriaoskiej” wznosili jeszcze albo drewniane

osady kultury agrarnej, albo megalityczne grobowce z kamienia, nieco na wschod od nich
rozpoczynala si¢ epoka miedzi. Obecnie przyymuje si¢, ze miedz obrabiano juz 5000 lat p.n.e.,

przynajmniej w Persji. W hetyckiej Anatolii fakt ten mozna datowad nawet na rok 6000 p.n.e.

A teraz trzymajcie sie, ludzie, oto prawdziwa zaginiona cywilizacja z mrocznych wiekdw, godna
nawet Howarda.

Chodzi mi tu o wykopaliska archeologiczne w miejscu zwanym Catal Huyuk. Byta to
bowiem najwspanialsza metropolia epoki kamiennej 1 najwieksze Owczesne miasto na Ziemi.

Catal Huyuk lezato w Anatolii, ktora jako najbardziej rozwini¢ta kraina Swiata w owych odleglych
czasach powinna, byd moze, zostad nazwana Aquilonig.

Okoto 6000 roku p.n.e., a moze nawet wczesniej, rozkwit Catal Huyuk nie miat sobie

rownych. Dlugo wierzono, ze pierwszy poziom miejski w Jerychu stanowit jesli nie

najstarsze, to z pewnoscig najwigksze z pierwszych miast na Ziemi. Obecnie zweryfikowano ten
poglad. Metropolia w Catal Huyuk byta znacznie wigksza. Mniej wiecej] w tym samym okresie, gdy
Jerycho zajmowato powierzchni¢ dziesigciu akrow, Catal Huyuk liczyto sobie trzydziesci dwa akry.
To moze sugerowad umiej¢tnosd panowania nad srodowiskiem 1

spoteczeostwem porownywalng do poziomu cywilizacyjnego wczesnych dynastii

sumeryjskich trzy tysigce lat pozniej. Bylo to wigc nie tylko najwigksze, ale tez najbardzie;j

rozwini¢te miasto owych czaséw. Wszedzie indziej w Anatolii pierwsze wyroby miedziane pojawity
si¢ okoto 6000 lat p.n.e., podczas gdy w Catal Huyuk miato to miejsce przynajmniej na tysigc lat



wczesniej.

Nawet obecnie epoka miedzi pozostaje wielka zagadka prehistorii. Wydaje sie, ze byto to jedynie
krotkie interludium pomiedzy p6zng epoka kamienia a epoka brazu, ktore zostaty znacznie lepiej
poznane przez nauke. Wynalezienie technologii wytopu bragzu miato miejsce stosunkowo pozno.
Powodem tego nie byla raczej szczegdlna trudnosd jej technologii, ale fakt, ze sama miedz nie jest
zbyt powszechnym metalem w Europie. Natomiast cyna,

niezbedna do uzyskania stopu zwanego brazem, jest juz wyjatkowo rzadka (czy stawne

kopalnie cyny z Kornwalii mogly byd uzytkowane tak wczesnie? Jeden Crom chyba wie, ale jest to
dosd intrygujaca teza). W kazdym razie, zmierzch raczej krotkiej epoki miedzi doprowadzit §wiat do
pierwszego prehistorycznego przemystu. Jak dotad, odkryto

przynajmniej dwa miasta o wyjatkowo zaawansowanej infrastrukturze stuzacej do

wydobywania miedzi. Pierwsze z nich lezalo we wschodniej Europie, na bogatych w rudy terenach
Transylwanii (Rumunia) a drugie w Hiszpanii. Miasta gornicze z pozniejszych czasow, chod znacznie
mniejsze, odnaleziono w potudniowej Rosji 1 na Kaukazie. Datuje sieje na drugg potowe trzeciego

tysigclecia p.n.e. Ale w ten sposéb doszlismy do okresu powstania Akadu pod panowaniem Sargona
(okoto 2370 roku p.n.e.), co z kolei wprowadza nas w znang juz historig.

Jesli méwimy o Akadzie — ktére dla archeologdw nadal pozostaje Zaginionym Miastem,

co znaczy, ze jeszcze go nie odnalezli — to nalezy wspomnied o tym, ze w dotychczasowe;j historii
migracji indoeuropejskich pojawita si¢ nowa data. Swiatlo dzienne yjrzaly zupetnie nowe dowody,
odnalezione — najmniej spodziewanie — w zapisach hetyckich. Sugeruja one, ze awangarda
indoeuropejskiej hordy pojawita si¢ na ptaskowyzu Anatolii juz w czasach Sargona. Zapiski
zachowane w Kanesh w paostwie Hetytow wskazuja na obecnosd

Indoeuropejczykow w Anatolii okoto 2000 roku p.n.e. Lud ogdlnie zwany

Indoeuropejczykami to przodkowie wigkszosci z nas — Nordykoéw, Aryjczykow 1 rasy

kaukaskiej.

Tajemnicza ojczyzna narodu indoeuropejskiego przez dlugi czas pozostawata dla nas

zagadka. Wczesniejsze teorie sugerowaly, ze migracja rozpoczeta si¢ bardzo daleko,

powiedzmy na pustyni Gobi — mniej wigce] tam, gdzie A. Merrit usytuowal swoje

legendarne imperium Uighur z pierwszej cze$ci Mieszkaocow mirazu (Dwellers in the

Mirage), albo co najmniej w centralnych Indiach. Jednakze obecnie nasza dtugo zaginiona kolebka
rasowa zaczyna wytaniad si¢ na $wiatto dzienne 1 wydaje si¢, Zze bedzie si¢ ona znajdowad znacznie
blizej domu niz nam si¢ wydawato. Pomimo kilku dowodéow, ktore



wskazuja na Europe Potnocng, opinia wigkszosci uczonych sktania si¢ raczej ku terenom na zachod
od Uralu i na p6inoc od Morza Czarnego, w potowie drogi pomiedzy Karpatami 1

Kaukazem. Bytoby to, w terminologii hyboriaoskiej, mniej wigcej na stepach juz poza

granicami Zamory, czyli tam, gdzie Howard — dosd przewidujaco — nie umiescit zadnego paostwa.
Ci z was, ktorych interesuje wiedza na temat najnowszych odkryd dotyczacych

,prawdziwej” Ery Hyboriaoskiej, znajda wiele cennych informacji w nastepujacych

ksiazkach: J.G.D. Clark World Prehistory: An Outline (Prehistoria Swiata: szkic pogladowy) i tegoz
autora Mesolitic Settlement in Europe¢ (Osadnictwo mezolityczne w Europie), a ponadto V. Gorden
Childe’a The Prehistory of European Society (Prehistoria spotecznosci

europejskiej) oraz The Aryans: A Study of Indo—European Origins (Aryjczycy: Studium

pochodzenia indoeuropejskiego). Aby poznad najnowsze poglady 1 lepiej zgtebid poruszong
tematyke, polecam pozycje Stuarta Pigotta Ancient Europe (Starozytna Europa).



PAN NA CZARNYM TRONIE

P. SCHUYLER MILLER

Nawet najbardziej dociekliwi badacze Ery Hyboriaoskiej nie zdotali do tej pory w prochu i pyle
naszej wtasnej historii odnalezd tabliczek 1 glifow noszacych §lady pelnych blasku dawnych
krolestw. Prawda, ze niektore z nazw pochodzacych z czasow Conana odbily si¢ niewyraznym echem
na naszych dziejach — Sprague de Camp wytropit wiekszosd z nich az do ich obecnej postaci — ale
co do wiekszosci, to powoli nabieram przekonania, ze jaki$§ fantastyczny wybuch archerooskiego
czarnoksigstwa, jakas pajecza sied usnuta przez zto zamieszkujace Czarne Krélestwa Potudnia lub
nieSmiertelni szamani z mroznych pustkowi nad Khitajem musiaty przerwad strukture
czasoprzestrzeni 1 rzucid nasz §wiat na jego obecne, niepewne tory.

Kiedy — w tamtym i naszym $wiecie — wydarzyt si¢ Ow kataklizm, to juz zadanie dla
studenta pilniejszego ode mnie. Pamigtamy Atlantyde, podobnie jak wieszcze hyboriaoscy, ale nie
istniejg zadne zrujnowane mury ani zniszczone bitwami warownie, ktore ukazatyby miejsce

faktycznego istnienia Atlantydy. Zatoneta ona w §wiecie Conana, a nie w naszym.

Jesli czas jest rzeczywiscie tak dziwny, jak to si¢ czasami wydaje, Conan moze rOwnie dobrze nadal
przemierzad pustkowia 1 rzadzid krainami ukrytymi za kurtyng, ktéra zapadta za nami.

Jedynie nieliczne fakty z jego epoki herosow przetrwaty do naszych czaséw.
A jednak w naszej wtasnej historii byly przeciez chwile, gdy btyszczace krolestwa

rozkwitaty, tetnity zyciem 1 jarmarczng wrzawg. Byly czasy, gdy szybkie jak wiatr statki przemierzaty
morza w poszukiwaniu odlegtych portow. Znajdywaty je 1, co wazniejsze,

wracaly. Byly czasy, gdy obladowane muty ciggnety za swymi panami przez gorskie
przetecze, ktore oddzielaly Morze Wewnetrzne od Czarnej Puszczy na potnocy. Gdy

karawany wiozly jedwabie, klejnoty 1 przedziwnie uksztaltowane, ztote ozdoby przez suche pustynie,
gdy kaptani zZtowrogiego kultu niesli klatwy 1 starozytng magi¢ do odleglych zakatkow Swiata.

Jak podaje kronikarz, Conan zyt okoto dwunastu tysiecy lat temu. Epoka, o ktorej mowie, nastata, o
ile nam wiadomo, dawno po nim. Bylo to wtasnie wtedy, gdy, jak pisze nemedyjski kronikarz,
Synowie Aryasa powstali calymi tysigcami na starozytnych stepach Krainy Serca i w migoczace;]
masie ruszyli z lancg 1 mieczem, by zaprowadzid swg dominacj¢ w pradawnych kréolestwach
Meluhha, Lullubi, Zalmaqum 1 Kussaara oraz by stawid czota Hammurabiemu z Babilonu, ksigzetom
Kanaanu, a nawet panom Egiptu.

Polecam tu ksigzke brytyjskiego archeologa Geoffrey’a Bibby’ego Four Thousand Years

Ago (Cztery tysigce lat temu). Autor podniost butawe pozostawiong przez zmartego V.



Gordona Chilide’a 1 do tej pory dzierzy ja we wspaniatym stylu. Podobnie jak Childe, widzi co$
wiecej niz tylko ksztatty glinianych garnkow 1 toporow bojowych, dostrzega niewidzace oczy
upadtych bogdéw, statek widmo zakopany w piasku, a nawet ludzi, ktdrzy to wszystko stworzyli. Ma
swoje wtasne zwierciadto Tuzun Thune i1 nie obawia si¢ opowiadad, co w nim zobaczyt. Styszy
tetent kopyt, gdy pierwsze konie szarzujg po stepach nad Morzem

Kaspijskim... uderzenia brazowych mieczy o tarcze... krzyki kobiet i dzieci idgcych w
niewole 1 jeki starcow, ktdrzy sg zabijani, gdyz nie nadajg si¢ juz do niewolniczej pracy.

Czyje krew 1 kadzidto na ladzie, spieniong fale na morzu, a w Europie woo sosen, posrdd ktorych
droga bragzowych kowali wiedzie do jaskio zbieraczy bursztynu.

W tej ksigzce Bibby daje nam dynamiczng kronike wiekéw miedzy 2000 a 1000 rokiem

p.n.e., a pisze niemalze rownie zamaszyscie jak pisarze ,.hyboriaoscy”, z tym, ze wydarzenia ze
stronic jego ksigzki wydarzyly si¢ naprawde¢ lub mogly si¢ wydarzyd. Snuje swa opowiesd z
pokolenia na pokolenie, ukazujac, co cztowiek z danego wieku mogt wiedzied o swoim $wiecie, co

pamigtalby z przesztosci 1 czego dowiedziatby si¢ z opowiesci starszych ludzi. Od czasu do czasu
spoglada w swoje zwierciadto, czy tez moze w katamarz wieszcza, 1 odkrywa dla nas caty ten $wiat.

A byt to Swiat peten zycia, krwiozerczy 1 wspaniaty zarazem, chod wigkszo$ci z nas moze si¢ on
wydad wyizolowany i1 prowincjonalny. Egipcjanie zaznaczyli swoja obecnosd w

dorzeczu Nilu 1 zbudowali piramidy. Babilooczycy uaktywnili si¢ w dolinie Eufratu i

Tygrysu. Dzieci Izraela sprzeczaty sie, prorokowatly i zabawialy w polityke ze swymi

sgstadami — kimkolwiek by byli. Europa byta jedng wielka dziczg, Chiny — kraing

egzotycznego jedwabiu 1 ryzu, Indie prawdopodobnie kontemplowaty swoj pepek. W

nastepnej kolejnosci pojawita si¢ Grecja. I Rzym. Pézniej nadszedt czas proby. Bibby pokazuje nam,
ze w Il tysigcleciu p.n.e. narody §wiata byly juz w miar¢ §wiadome obecnosci swych sgsiadow.
Kupcy z miast Sumeru wedrowali do blizniaczych krolestw Indusu. Egipskie ekspedycje zapuszczaty

si¢ coraz gtebiej do Nubii 1 dalej na potudnie do Puntu, az za wschodni kraniec Afryki. Handlarze z
Krety odwiedzali zachodnie wybrzeza Morza

Srédziemnego, a takze przedostawali si¢ przez przesmyk Gibraltaru, by zbadad wybrzeza i wyspy
Atlantyku.

,,Jesli istniat taki okres w tysigcleciach przed nasz erg, gdy do Ameryki mozna byto
doptynad z wybrzezy Europy lub Afryki, to musiato to byd miedzy 1650 1 1300 rokiem p.n.e.”

— twierdzi Bibby (wiemy, ze Conan byt tam o sze$d tysiecy lat czasu hyboriaoskiego



wczesniej).
Nieliczni malkontenci odmawiali zaakceptowania obrazu starozytnych, powszechnych
kultow ciemnych bogoéw, z ktorymi Conan pozostawat zawsze w konflikcie. Wedle

tradycyjnej wizji kazde krolestwo miato posiadad swoj wtasny panteon, tak, ze bogowie Eridu nie
byli z pewnoscia bogami z Knossos czy Ugarit. Ale wtasnie w tysigcleciach, ktére opisuje Bibby,
pojawil si¢ zwigzany ze Smiercig kult wznoszenia megalitycznych grobowcow 1 rozlat

si¢ szeroko przez brame krain srodziemnomorskich, by dotrzed na wybrzeza Atlantyku, do Anglii i
jeszcze dalej. To w tym tysigcleciu hodujgcy konie Indoeuropejczycy zeszli z azjatyckich
ptaskowyzoéw 1 przyniesli ze sobg wtasnych bogow — tych samych od Indii po Grecj¢ 1 jeszcze dalej
— by ustanowid swa dominacj¢ nad beztadng masg rdzennych krélestw 1 wznie§d swiatynie Mitry i
Indry obok ottarzy starozytnych bogéw podbitych przez nich krain. Byta to era — chod autor pisze o
tym mniej niz by mogt — w ktérej kaptani musieli towarzyszyd kupcom jadgcym wzdtuz wybrzezy
Ameryki Srodkowej, od Meksyku do

Ekwadoru 1 Peru, gdy tymczasem inni niesli nowin¢ o darach nowych bogow — darach
Trzech Siostr, kukurydzy, fasoli 1 ziemniakach — do mieszkaocoéw dzisiejszych

potudniowych Stanow Zjednoczonych 1 w doling Mississipi, a z czasem nawet na tereny Ohio 1
Wisconsin.

Byl to czas, ktory zaczat si¢ wraz z Abrahamem, ksigciem kupcoOw z amaryjskiego getta w Ur, a
zakooczyt bitwg Saula przeciwko Filistynom, tysigclecie, w ktorym rolnictwo

rozpowszechnito si¢ w gore Dunaju, do wybrzezy Baltyku 1 Morza Pomocnego, a z drugiej strony na
skraj kongijskiej dzungli. W owych wiekach braz w wigkszej czesci §wiata zastgpit

kamieo, by pdzniej zostad wyparty przez stal. Wtedy to rozpedzone rydwany niosty

zwycieskie armie dalej 1 szybciej niz zdotatby maszerowad oszczepnik. Byly to wreszcie czasy
Hammurabiego, Echnatona i1 Nefretete, Minosa 1 Agamemnona, obl¢zenia Troi,

wielkich imperatoréw Shang z paostwa Anyang, czasu upadku Mohendzo—Daro 1 Harappy

(ktorych prawdziwych nazw nigdy nie poznamy, chyba zZe Bibby znajdzie je wsrod zapiskow kupcow
z Dilmun, wyspy Bahrajnu, potozonej w pot drogi migdzy Sumerem i Indusem).

Archeologowie, gdy juz znajda si¢ w jednym miejscu, zawsze narzekajace historycy nie zwracaja
uwagi na zawalajgce potki obszerne raporty z wykopalisk i studia nad ceramika, ktore stanowig ich
wktad do ludzkiej wiedzy. Bibby nazwat to w swej ksigzce ,,wyznaniem szpadla”. Historycy z kolei
narzekaja, ze caty ten materiat jest zbyt subiektywny 1 uzalezniony od okolicznosci. Wystarczy dad im
jakis list od wdowy po Tutanchamonie do hetyckiego imperatora, w ktorym prosi ona o m¢za
krolewskiej krwi, ktory pozwolitby jej uniknad tradycyjnego 1 do$d nieprzyjemnego losu wdowy,



przetlumaczyd im go, a umieszcza

wzmianke o nim w bibliografii. Lingwisci majg wlasne teorie na temat sposobu, w jaki ich
zrekonstruowane protojezyki wskazujg potozenie kolebki Sumeru 1 Indoeuropejczykow.

Mitologowie pilnie porownujg rézne wersje eposu o Gilgameszu — heroicznej postaci z
najstarszych chyba opowiesci sumeryjskich — ktora nosi pewne cechy podobicostwa do

Conana.

Wszystkie te strzgpki 1 kawateczki wiedzy wzbogacaja nasz obraz przesztosci. Ludzie tacy jak
Geoffrey Bibby sg artystami, uktadajgcymi je z powrotem w skomplikowang mozaike, w ktorej, jesli
si¢ doktadnie przyjrzycie, dostrzezecie z pewnoscig slady galopujacych po pustyni rydwandw, blysk
stooca na grotach lanc z polerowanego brazu i jaskrawe barwy krolewskich sztandar6w niesionych
przez swiat prosto z dworu zottych lordow.

Byta to epoka, w ktorej Conan mégt znowu ozyd.

TWORCZOSD ROBERTA E. HOWARDA



SZTUKA ROBERTA ERVINA HOWARDA

POUL ANDERSON

* Gdy wielu madrych ludzi poswigcito wiele czasu, aby przedyskutowad dany temat,

whniesienie doo czego$ nowego staje si¢ prawie niemozliwe. Zdarza si¢ to nawet czgscie] w
przypadku dyskusji o literaturze niz o polityce, filozofii, czy sztuce. Nauka wraz z wysoce rozwini¢tg
krytyka tekstualng jest tu wyjatkiem, gdyz dialog ma tam miejsce raczej miedzy cztowiekiem i
pseudonieskooczonym wszechswiatem niz mi¢dzy dwiema osobami. Tym

samym nie mogg juz powstad oryginalne pochwaty nieSmiertelnego Sherlocka, chociaz jego kanon
pozostaje niewyczerpanym polem dla badao naukowych. Sadzg zatem, ze przyjaciele Conana powinni
dotozyd wigcej starao, aby zamknad badania nad kronikami zamiast ulegad zbytniej fascynacji
bohaterem. Jednakze z braku czasu 1 miejsca musze porzucid moja wlasng dewize 1 skoncentrowad
si¢ tu na przetartych juz, chod kretych Sciezkach eseju, ktorego tematyke poruszali juz dawno temu
ludzie tacy jak John D. Clark i P. Schuyler Miller.

Przede wszystkim nalezatoby zapytad, czy mam prawo nazywad siebie przyjacielem

Conana. Potraktowalem go raczej szorstko w matej burlesce pod tytutem Barbarzyoca. Ale pragne
zauwazyd, ze po pierwsze: przyjaciotom mozna wybaczyd niegrozne dokuczanie, po drugie: Conan
jest dalece zbyt potezny, aby mogly mu zaszkodzid ciosy pidrem, a po trzecie: zaktadajac, ze
rzeczywiscie wdatem si¢ z nim w potyczke, to w ten sposob dostarczytem mu tylko nieodtgcznego,
chod czesto nie dostrzeganego, elementu kreacji bohatera — wrogiego totra.

Pamigtacie zapewne, jak wielcy Lordowie Demonlandu w Wezu Uroborosie dostrzegli te

koniecznosd 1 sami cofneli czas, by ich wrogowie z Krainy Wiedzm mogli ponownie zagrozid ich
istnieniu. Moze bedzie to herezja, ale zawsze twierdzitem, Ze jest to jedyna wada tej wspaniate;j
ksigzki. Gorace glowy 1 mtodzieocy z pewnoscig bedg szukad ryzyka i

przeciwieostw losu, ale ludzie odpowiedzialni za rozleglte krainy im podleglte nie mieliby ani prawa,
ani, jesli sg zdrowi psychicznie, zamiaru dokonywania tego rodzaju lekkomyslnych wyczynow tylko
dla rozrywki. O wiele tatwiej moge uwierzyd w Odyseusza, ktory tak gorgco pragnat powrocid do
czekajacego go w domu sprzatania 1 wynoszenia §mieci. Rekonstrukcja wydarzeo po walce dokonana
przez Tennysona to czysty sentymentalizm. Bractwo

Pierscienia w podobny sposéb zostato rzucone w wir waznych wydarzeo, a szukato wszak tylko
pokoju i bezpieczeostwa, mimo ze, by je odzyskad, stan¢li przeciwko samemu

Sauronowi. Gunnar z Lithend 1 Grettir Sitacz zostali postawieni pod murem przez

nieprzychylne wydarzenia 1 dopiero wtedy pokazali, co potrafi ludzkosd doprowadzona do
ostatecznosci.



W tym momencie legenda Conana brzmi prawdziwie. Dojrzewa on i rozpoczyna zycie

jako rozbojnik 1 najemnik. Uczy si¢, co oznacza dowodzenie ludzmi 1 jakie obowigzki niesie z sobg
stanowisko wodza. Wreszcie, jako krol Aquilonii, porzuca bandycki tryb zycia, z ktorego dotychczas
si¢ utrzymywat, walczy juz mniej dla siebie, a wiecej dla swego kraju, a nawet ustatkowuje si¢ u
boku wiernej zony. Oczywiscie, ze nadal czuje si¢ niespokojny —

wszyscy to odczuwamy — ale sadze, ze jesliby tylko ciemne moce przestaty go ngkad,

szeroki miecz w jego dtoni nie btysnalby juz nigdy w stoocu Hyborii. Popadiby w nostalgie 1 zaczat
marzyd o dawnych czasach. Nigdy nie statby si¢ Wielkim Starcem, ale raczej

szokowalby swe potomstwo ztopaniem piwa 1 plugawym jezykiem. Jednak bytby dosd madry, by
pogodzid si¢ z rzeczywistoscia.

Pomimo to, przyznajmy sobie szczerze, Conanowi brakuje ludzkiego oblicza najwigkszych
poszukiwaczy przygod. Nie twierdzg, ze bohater powinien byd neurotykiem. Przeciwnie, protagonistg
typowej nowoczesnej powiesci jest pociggajacy nosem, maty pokurcz, ktorych cata setka nie
wystarczytaby do stworzenia jednego Conana, mimo ich interesujgcych zalet.

Jednakze Conan zawsze pozostaje zbyt jednomyslny. Porownajmy tu Islandczyka z

dziesigtego wieku, Egila Skallagrimssona: najezdzca 1 wojownik znany od Grenlandii do Rosji,
konfident jednego krdla, a Smiertelny wrog innego — ale rOwniez poeta pierwszej klasy, przebiegly
kupiec, jeszcze sprytniejszy obserwator, cztowiek o sardonicznym poczuciu humoru (czgsto
wymierzonym w siebie samego), ale 1 dozgonnej nienawisci. W koocu

starzeje si¢ 1 $lepnie, zabija cztowieka z na wpot zapomnianych motywow, ale w tym samym niemal
czasie, gdy tonie jego syn, komponuje niezapomniany Sonnatorrek. Zeby bylo jasne: Egil to postad
historyczna, ale ktokolwiek napisat te sage (najprawdopodobniej Snorri Sturlason), byt to
najwspanialszy biograf wszystkich czasow.

Conan jest znacznie mniej zindywidualizowany. Jego cechy sg nieliczne 1 oczywiste. Jest
nieustraszony w walce, chod sktonny do zabobonnych lekdéw, ma humorzasta dusze, a jego humor jest
rzadki 1 szorstki. Pozostaje bezwzglednie lojalny dla przyjaciot, a srodze okrutny dla wrogdw.
Zdobywa pewng wiedzg o taktyce prowadzenia bitew, ale wydaje si¢ catkowicie wolny od grzechu
strategii 1 stawia si¢ na straconej pozycji (jak sadz¢) na skutek pewnego szczegdlnego uprzedzenia, ze
tuk jest niemeskg bronig. Az do pdéznego wieku dorostego postrzega kobiety jedynie jako zabawki 1
nie wykazuje zadnego zainteresowania zatozeniem rodziny. Jest to postawa nietypowa dla ludzi w
ogoble, a dla barbarzyocow w szczegdlno$ci, totez mozna przypuszczad, ze spowodowato jg dosd
dramatyczne dzieciostwo Conana.

Jakkolwiek powinno wczesniej przyj$d mu do gtowy, ze jako krol Aquilonii ma obowigzek sptodzid
nastepce z prawego toza. Conan przejawia szorstka rycerskosd 1 nie jest ani trochg sadystyczny. Ale z
drugiej strony nie zastanawia si¢ specjalnie nad tym, ze zabici przez niego tez sg ludzmi. Fakt ten, 1
wiele innych, zdradza jego ograniczong inteligencje¢. Podejrzewam, ze Aquilonia byta dobrze



rzadzona przez niego po prostu dlatego, ze, podobnie jak Czingis—

chan, miat dosd rozumu, zeby dobrad sobie odpowiednich urzednikow.

Gdy juz doszczetnie wytknelismy Conanowi jego wady, okazuje si¢, ze to, co pozostato, nadal jest
bardzo dobre. Jest on odwazny, szczery na swdj wlasny sposéb, zdecydowany, mgliscie Swiadomy

faktu, ze szlachectwo zobowigzuje. Gdy ma juz za sobg etap

mtodocianego rozrabiaki, radzi sobie najlepiej, jak tylko potrafi. Musicie go lubid, mimo Ze pewnie
nie zaprosilibyscie go na kolacje.

Ado tego jeszcze przygody, ktore mu si¢ przytrafiajg! W tej kwestii sadzg, ze sztuke R. E.
Howarda trudno bytoby przebid: zywotnosd, szybkosd i barwnosd fabuty — niewielu

osiggneto podobng zdolnosd jej budowania. Nie miat moze warsztatu Eddisona czy Tolkiena, ale
mimo wszystko spetniat podstawowe wymagania stawiane pisarzowi: by jego sceneria i wydarzenia
stawaty si¢ prawdziwe.

Howard byl mistrzem obrazowej narracji. Wyobrazam sobie, jak to, o czym pisat, stawato mu przed
oczami. A przeciez nie wszystko, co sobie wyobrazil, byto ciemne, zte 1 brutalne.

Istniejg rozrzucone w mndstwie tomoéw epizody wyrafinowanego pigkna — na przyktad w
Conanie Zdobywcy opis krajobrazu potudniowej Aquilonii, widzianego ze wzgdrza przy

zachodzie stooca. A do tego ten szybki, galopujacy rytm narracji. Jesli Conan nie jest nawet
najwspanialszym z wojownikdw, na pewno nie jest tez ostatnim.

WSPOMINAJAC ROBERTA E. HOWARDA
L. SPRAGUE DE CAMP

Cross Plains, gdzie zyt Robert Ervin Howard, lezy okoto siedemdziesigciu kilometrow na
potudniowy wschdd od Abilene w Teksasie 1 w mniej wigcej podobnej odlegtosci na

potnocny zachod od Brownwood, gdzie Howard studiowat przez dwa lata. Te kilka
miasteczek lezy catkiem blisko doktadnego $rodka Teksasu.

Ziemia jest tam niemal ptaska, miejscami tylko pofatdowana. W dawnych czasach nie byla to
pOtpustynia podobna do ubogich stepow w Nowym Meksyku, ani tez prawdziwa pustynia, jak
wiekszosd Arizony. Byta to gesto zalesiona kraina, pokryta szerokimi potaciami dabrow, ktére

rzadko osiggaty wysokosd siedmiu metrow. Pomi¢dzy debami rozciggatly si¢ rzadkie taja pelne traw 1
zi0t. Tamtejsza flora zostataby sklasyfikowana jako niski las mieszany typu §rodziemnomorskiego.

Dzis$ oczywiscie wiekszosd debow zostata wycieta pod pastwiska 1 ziemie uprawne, chod nadal stoi



ich dosd, by oddad wrazenie, jakie musiata robid ta okolica na dawnym

obserwatorze. Gdy bytlem tam w poczatkach kwietnia, pola pszenicy mialy jasny, zielonozotty odcieo
1 rozciggaty si¢ dookota niczym dywanowy trawnik. Dgby zaczynaty zaledwie

puszczad pierwsze liScie. Razem z doktorem Alanem Nourse, z ktorym spedzilisSmy trzy
tygodnie wspinajac si¢ na piramidy Aztekow 1 Majow w Meksyku, przyjechalismy do
Brownwood wieczorem 31 marca 1965 roku. To wlasnie w Brownwood Howard zakooczyt

swg formalng edukacje. Szkolty w Cross Plains ksztatcity dzieci tylko do liceum; p6zniej Howard
musiat przenie$d si¢ do szkoty sredniej w Brownwood, a nastepnie do college’u Howard Payne
Academy, ktory ukooczyl w 1927 roku i rozpoczat kilka kurséw handlowych, nie uwieoczonych
jednak zadnym dyplomem. Wczesnym rankiem nast¢pnego dnia, przy

rzesiste] ulewie, ruszyliSmy ku cmentarzowi lezgcemu na skraju miasteczka. Hatasliwa cementownia
znajdujaca si¢ w sgsiedztwie nekropolii z pewnos$cig nie podtrzymuje wzniostej atmosfery. Straznik
wskazat nam grobowiec rodziny Howardow, gdzie pojedynczy wielki

kamieo, uksztaltowany nieco podobnie do wezglowia duzego toza, wyznacza miejsce ich

pochowku. W poprzek gornej czesci nagrobka biegnie napis HOWARD Pod nim pokryte

pismem trzy tabliczki, od lewej do prawe;:

ROBERT. E
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1906-1936



HESTER ERVTN
7ZONA I MATKA

1870-1936

ISAAC M. LEKARZ

1871-1944

A pod nimi dtugi, waski napis: ,,Jako byli mili 1 kochajacy za zywota swego, tako w

godzing Smierci swej nieroztaczni beda” (2 Samuel I, 23). Ponadto Robert E. Howard 1 jego matka
majg wtozony przed grobem pamigtkowy nagrobek, ale gdy umart stary doktor

Howard, nie byto nikogo, kto miatby wystawid taki dla niego.
Mialem pokuse, by uczynid jaki§ malowniczy gest, jak chodby wzniesienie toastu 1
rozlanie nieco whisky nad grobem Howarda, jednakze obecnosd Alana, ktory ani nie

podziwiatl jego tworczosci, ani nie czut doo najmniejszego sentymentu, zmrozita we mnie wszelkie
romantyczne odruchy.

Odjechalismy z powrotem do Brownwood i skierowalismy si¢ do Cross Plains, ciggle pod ponurym
niebem. Pelzlismy po ptaskiej, bezgranicznej okolicy upstrzonej tysigcami

kartowatych, pozbawionych lisci dgbow. Od czasu do czasu udato nam si¢ nawet dostrzec jakies
stado zwierzat.

W potudnie dotarliSmy do Cross Plains, lezagcego w samym $rodku tej niezmierzonej

przestrzeni. Na zachodzie ptaski horyzont przerwany byl przez stozkowate wzgdrze, wiekszy z dwoch
Szczytow Caddo, nazwanych tak przez Indian Caddo. Chociaz nie jest wielkg gora, to samotne
wzgorze jest mimo wszystko bardzo dobrze widoczne.

Dzisiaj Cross Plains jest domem dla okoto 1200 os6b — o0 300 mniej niz w czasach

Howarda. O ile Brownwood rozrosto si¢ od tamtych lat z 14000 do 20000 mieszkaocdw to czas
omingl Cross Plains, jak mowig miejscowi ludzie. Poza kilkoma nowymi stacjami

benzynowymi na przedmiesciach z ich zwyklymi wielgachnymi znakami, miasteczko nie
zmienito si¢ wiele w ciggu ostatnich kilku dekad.

Nie zmienia to faktu, 1z Cross Plains wyglada bardzo przyjemnie. Z informacji, ktore wyczytalem w



przewodniku, spodziewatem si¢ jakiej$ zapyziatej mieSciny petnej krytych papa budek. Zamiast tego
znalaztem tam czyste nowoczesne domki jednorodzinne otoczone trawnikami 1 ogrodkami typowymi
dla podmiejskiej zabudowy z dwudziestego wieku.

Wigkszosd domow bylta jednopietrowa, chod przy gtownej ulicy zdarzyto si¢ kilka budynkow
handlowych 1 urzedéw wysokich na parg pigter.

W Brownwood 1 Cross Plains probowatem dotrzed do kilku kolegow z dzieciostwa
Howarda. Jeden z nich byt bardzo.onieSmielony 1 wymawiat si¢, ze nie chce udzielad
wywiadow. Drugi okazat si¢ chetny do opowiadania o Howardzie, ale przerazit si¢
perspektywy, ze jego wypowiedzi zostan¢ wydrukowane. Dlatego tez nie moge uzyd ich
prawdziwych nazwisk ani przedstawid wywiadéw w catosci.

Jak powiedzieli mi moi rozméwcy, Howard miat jako dorosty me¢zczyzna okoto stu

osiemdziesigciu centymetrow wzrostu. W mtodosci byt szczupty az do przesady, ale w wieku
dwudziestu lat poprawit si¢ tak, ze wazyt okoto stu kilo, z czego wigkszosd stanowity migsnie. Byt
fanatykiem sportu i dwiczeo, zapalonym kibicem Ztotych Rekawic i1 biegtym bokserem.

Jeden z moich informatoréw powiedziat:
,,Bob miat zabawny zwyczaj. Widziates go idacego spokojnie ulica, az tu nagle zaczynat

boksowad w powietrze. Thukt tak przez kilka sekund, by za chwil¢ wrécid do normalnego spaceru,
jak gdyby nigdy nic.”

Gdy byt chtopcem, humorzasta 1 introwertyczna osobowosd Howarda oraz przedwczes$nie
rozwiniety intelekt przyczynity si¢ do tego, ze dzieci postrzegaly go jako dziwaka. Jeden z
rozméwcow powiedzial: ,,Nie wysSmiewano si¢ z niego, ani on nie drwit z nikogo”. (Wedtug listow
Howarda jest to twierdzenie catkowicie prawdziwe. W dzieciostwie przeszedt przez okres bycia

ofiarg drwin, ale zakooczyto si¢ to, gdy na skutek dwiczeo stat si¢ dosd silny, by samemu poradzid
sobie z podobnymi problemami.)

Howard byl osobg o gwattownym usposobieniu 1 radykalnym guscie. Jednym z powodow,

dla ktorych rodzice postali go do szkoly w Brownwood, byta nadzieja, ze pobyt tam ukoi jego
ogromny zal po $mierci jego psa. Poza psem posiadal jeszcze konia 1 dobrze sobie radzit w siodle.

W Brownwood pojawit si¢ u Howarda lunatyzm. Pewnego razu w czasie snu wstat 1

wyszedt przez okno. Chod nic powaznego mu si¢ nie stato, po tym wydarzeniu zaczat



przywigzywad sobie palec jednej stopy do 16Zka, zeby w przysztosci unikngd podobnych przygod.

W owym czasie — a miat wtedy prawie dwadziescia lat — Howard nie przejawiat

szczegbdlnego zainteresowania kobietami. Kiedy mial ochote, mogt byd wspaniatym

rozméwcg 1 dotrzymywad kroku w kazdym mozliwym temacie. Z rzadka si¢ upijat, lecz nigdy nie
wdawat si¢ w bojki. Z pewnoscig kazdy miat dosd rozsadku, by nie wchodzid w droge Howardpwi 1
jego pigsciom. Pijackie burdy 1 zabawy z panienkami, o ktorych wzmiankuje on w swych listach, sg,
jak zgadzaja si¢ wszyscy moi informatorzy, wytworem jego wyobrazni.

Gdy zblizat si¢ do trzydziestki, na kilka lat przed Smiercig, Howard zarobit wiece;j

pieniedzy, niz ktokolwiek w Cross Plains. Miat nawet wigcej niz lokalny bankier! Oczywiscie dziato
si¢ to w latach Wielkiego Kryzysu i1 banki podupadty, a roczny przychod w wysokosci 2500 dolaréw
stanowit dla nich mitg okragla sumke. Warunki pracy Howarda nigdy nie byly tatwe, gdyz stawki za
stowo byty wtedy bardzo niskie (zwykle pot centa albo cent za stowo), ptatnosci przychodzity
zawsze z opOznieniem, a choroba matki Howarda wymagata wielu

wydatkow. Ale jakiekolwiek by byty jego zyciowe problemy, brak gotowki do nich nie

nalezat.

Howard byl porywczy, popadal w gniew rownie szybko jak si¢ uspokajat. Pewnego dnia

gazeta ,,Cross Plains Review” wydrukowata artykut, w ktorym nie docenita matki Howarda tak, jak
on tego oczekiwat. Howard wmaszerowat do redakcji, rzucit egzemplarz gazety na biurko wydawcy i
oswiadczyl, ze moze juz nie przysytad tego szmattawca do jego domu.

Nastgpnego dnia doktor Howard poszedt do wydawcy 1 wznowit prenumerate.

Nawet jego przyjaciele uznawali go za swego rodzaju zagadke. Jak wyrazit to jeden z nich:
,,On po prostu za nic miat wiele rzeczy, ktore tak bardzo obchodzity innych ludzi”.

W ogromie spekulacji 1 rozwazao na temat zwigzkow Howarda z jego matka niewiele
poswiecono dotagd miejsca na jego relacje z ojcem. Wydaje sie, ze Isaac Howard byt
kraocowo egoistycznym 1 narzucajacym swa wole cztowiekiem — niecieckawym domowym

tyranem. Ponadto byt tak pochtoniety swa praktyka medyczng, ze niemalze wylaczyl si¢ z rodziny. On
1jego syn czesto 1 gwaltownie si¢ kiocili, zwykle dlatego, ze Howard oskarzat

swego ojca o zaniedbywanie matki. Chod szybko kooczyli owe sprzeczki, nie wydaje si¢, ze istniato
pomigdzy nimi jakie$ uczucie.



Jak powszechnie wiadomo, zainteresowanie kobietami objawito si¢ u Howarda dosd

pozno. Jeszcze na rok przed $miercig spotykat si¢ z Novalyne Price, nauczycielkg retoryki w
miejscowym liceum. Jej uczniowie postrzegali jg jako nieco ekscentryczng perfekcjonistke.

Uniwersytet Stanu Teksas organizuje coroczne miedzyszkolne zawody w retoryce. Zwykle odbywaja
si¢ one w formie jednoaktowek odgrywanych przez druzyny z réznych szkot z

catego stanu. Panna Price trenowata swa grupe tak bezlitosnie — zwykle na uproszczonych wersjach
sztuk Shakespeare’a — zZe rokrocznie wygrywala pierwsza nagrode.

Dzieo samobogjstwa Howarda byl wyjatkowo goracy. Wezesnym rankiem 11 lipca 1936
pielegniarka opiekujgca si¢ jego matka powiedziata mu, Ze nigdy nie odzyska ona

przytomnosci. Usiadl zatem przy swej wystuzonej maszynie do pisania Underwood No. 5 1 napisat
taki oto dwuwiersz:

Wszystko umkngto — wszystko skooczone, wzniescie mnie na stos.

Juz po przyjeciu, lampy wygasty — zapada noc.

Po czym wyszedt, wsiadt do samochodu i okoto 8.00 rano strzelil sobie w glowg z
pistoletu, ktory nosit ze sobg od pewnego czasu przeciwko wyimaginowanym ,,wrogom”.

Umarl okoto czwartej tego samego popotudnia, podczas gdy jego matka przezyta jeszcze do
nastepnego ranka. Drugi wers jego pozegnalnego kupletu wydaje si¢ parafrazowad czwartg 1 ostatnig
strofe dobrze znanego wiersza Non Sum Qualis Erom Bonae Sub Regno Cynarae

Ernesta C. Dowsona (1867—1900):

Krzykiem zgdalem szaleoczej muzyki, mocniejszego wina,

Lecz gdy jest po przyjeciu i lampy zgasty,

Zapada cieo Twoj, Cynaro! Noc — Twa dziedzina.

A jam samotny i chory z dawnej mitosci,

Tak, gtodny ust, co pragnienie me pasty.

Byltem Ci wierny Cynaro! W miar¢ moznosci.

Dowson byt pomniejszym poeta wiktoriaoskim. Zmart mtodo na gruzlicg 1 alkoholizm,

napisat jednak wiele wierszy petnych wystudiowanej melancholii 1 §wiadomego leku przed $miercia
— motywOw pojawiajacych si¢ czasem w wierszach Howarda.



Po smierci Howarda 1 jego matki wydarzyl si¢ pewien wypadek, ktory rzucil nowe §wiatto na osobe
doktora Howarda. Starszy pan poszedt do wydawcy ,,Review” 1 rzucit mu:

— Zamierzam rozpoczad szkotke niedzielng. Zbierz mi wszystkich ludzi z miasta na
niedziele wieczor.

Wydawca zrobit to, jako ze doktor Howard nie byt osobg, z ktorg mozna byto dyskutowad.
Na spotkaniu doktor wstal 1 przemowit:

— A teraz chciatbym, zeby kazdy z was, kto byt kiedykolwiek pijany, albo bywat w
burdelu, wstat 1 pokazat nam sie.

Jak to ujal mo; informator: — Co6z, wstalem, 1 paru innych réwniez, ale zapewniam, ze byto to dosd
upokarzajace.

Moi rozméwcy zgadzaja si¢, ze chociaz Howard mowit o samobojstwie od lat, gtownym
czynnikiem, ktory spowodowat jego samounicestwienie, byto jego ponadprzeci¢tne

poswiecenie dla matki. Podczas pozniejszej dyskusji ze mng Alan Nourse powiedziat, jako lekarz, ze
Howard to klasyczny przypadek seksualnego nieprzystosowania, ktore czegsto jest spowodowane
przez dominujgcego, zimnego 1 wrogiego ojca oraz nadopiekuoczg matke.

— Juz samo lunatykowanie — méwil — S§wiadczy o gleboko neurotycznej osobowosci —
prawdopodobnie histerycznej lub hipersugestywnej. Dodaj do tego fakt, ze zaczynat

interesowad si¢ kobietami dopiero w wieku prawie trzydziestu lat i jego przesadne
zainteresowanie meskimi sportami — c0z, to jasne, ze mamy do czynienia zZ mezczyzng,

ktory nie byt wystarczajaco wyksztatcony w sprawach seksu.

Zauwazyt ponadto, ze zawod pisarza odznacza si¢ najwickszym odsetkiem samobojstw.
Jakiekolwiek jest prawdziwe wyjasnienie tragedii Howarda, nie do mnie nalezy sadzenie w tej
kwestii — nie jestem psychoanalitykiem, a juz na pewno nie po§miertnym. Przedstawiam tu tylko
wspomnienia i domysty bez oceniania ile sg warte. A z drugiej strony, gdyby Howard byt catkiem
normalny 1 dobrze przystosowany, prawdopodobnie zostalby kowbojem, a my

nigdy nie mielibySmy Conana.

CONAN KRZYZOWIEC



ALLAN HOWARD

Wydaje sie, ze najmniej znanymi pracami Roberta E. Howarda sg te, ktére pojawity si¢ na tamach
owego krétko wydawanego magazynu o nazwie ,,Oriental Stories/Magic Carpet”.

Powody tego sa prawdopodobnie dwojakie. Pierwsze wydanie ,,Oriental Stories”,
siostrzanego magazynu zmartego 1 szeroko optakiwanego ,,Weird Tales”, ukazato si¢ w

pazdzierniku 1930 roku. Oznacza to, ze nowa pozycja pojawita si¢ w czasie, gdy Wielki Kryzys byt
juz dobrze rozpedzony. Czasopismo to sprzedawano za dwadziescia pied centow, co w tamtych
czasach stanowilo niebagatelng sume dla rozczochranych mtodzikow, ktorzy stanowili wigkszosd
przysztego Fandomu. Ponadto 6w Fandom byt zdeklarowanym

wielbicielem science fiction i, o ile wiaczali jeszcze w zakres swoich zainteresowao ,,Weird Tales”,
to nie znalezli nawet krzty zainteresowania dla opowiesci przygodowych osadzonych w Swiecie
Orientu. W efekcie tylko kilka egzemplarzy tego niewatpliwie interesujgcego magazynu znalazto si¢
w r¢kach prywatnych i1 przetrwato do dzisiaj.

Pierwsze wydanie zawierato w wiekszosci opowiadania faworytdéw wylansowanych przez
,Weird Tales” takich, jak Frank Owen, Otis A. Kline, Paul Emst, G.G. Pendarves i

oczywiscie Robert E. Howard z Gtosem El-Lil. Howard opublikowat az osiem opowiesci w ciagu
krotkiego, osiemnastoodcinkowego zycia tego pisma 1 wkrotce stal si¢ jego ulubionym autorem.
Istniejg dostepne raporty na temat jego wystapieo w siedmiu z powyzszych

numerow, a jego opowiadania osiggaly pierwsze miejsca w plebiscycie czytelnikdow w pieciu
przypadkach, a w dwoch pozostatych notowane byly bardzo wysoko. Wszystko to w obliczu dosd
ostrej konkurencji ze strony takich piodr, jak H. Bedford—Jones, Seabury Quinn, Edmond Hamilton i E.
Hofmann Price.

Nie bez powodu zatem jeden z najlepszych utworow Howarda, Gtos El-Lil, pozostaje

nadal budzacg zainteresowanie, nowoczesng historig przygodowa w klasycznej konwencji
,zaginionej rasy”’. Dwoch poszukiwaczy przygdd natyka si¢ nieoczekiwanie na zapomniane
pozostatosci kultury sumeryjskiej w glebi Somalii. Schwytani przez wojownikow nalezacych do

dawno wymartej cywilizacji 1 bliscy ztozenia w ofierze lokalnemu bostwu przez

wystawienie na rozsadzajace mdzg brzmienie monstrualnego gongu (Glosu El-Lil), zostajg uratowani
przez §wiatynng tancerke, ktoéra zakochuje si¢ w jednym z nich. Nastepuje krotka, lecz krwawa walka
w stylu Howarda, w wyniku ktérej dziewczyna ginie od odniesionych ran.

Czytelnicy zaznajomieni z dotykiem sit nadprzyrodzonych w tworczosci Howarda muszg si¢ tu
cieszyd ze wskazoéwek, ze Glos El-Lil zostat skonstruowany przez czarnych magow jakiej$



przedludzkiej rasy. Gdy dziewczyna ze §wigtyni umiera, méwi bohaterom w sekrecie co$ o
przysztych 1 przesztych inkantacjach zbyt wezesnie rozdzielonych kochankow.

W numerze lutowo—marcowym z 1931 roku, w wiodgcej opowiesci Red Blades of Black
Cathay (Czerwone Miecze z Czarnego Cathayu), miejscem akcji dla wszystkich jego
nastepnych opowiadao na tamach magazynu ustanowit Howard wielkie bitwy mi¢dzy
sredniowiecznymi armiami Wschodu 1 Zachodu. Napisane we wspotpracy z Tevisem C.
Smithem, Czerwone Miecze to opowiesd o Godricu de Villehard, normaoskim krzyzowcu,
ktory wyrusza na poszukiwanie legendarnego krolestwa Brata Jana, lecz zamiast niego

odnajdyuje swoje wtasne krélestwo wraz z ksigzniczka Czarnego Cathayu. Po drodze Codric walczy z
hordami potgznego Czyngis—chana i zawiera z nim pokdj dopiero wtedy, gdy chan zgadza si¢ na peing
autonomi¢ nowego paostwa Codrica. W tym obrazku tatwego

kompromisu ze strony znanego budowniczego piramid, ktoéry uzywat czaszek swych wrogdw zamiast
kamiennych blokow, widzimy wyrazng rozbieznosd z rzeczywistoscig, ale coz,

Howard nigdy nie udawat, ze opisuje historie. W Czerwonych Mieczach z Czarnego Cathayu nawet
najbardziej krwiozerczy fan Howarda znajdzie dla siebie dosd wymachiwania mieczem 1 krwi.

Hawks of Outremer (Jastrzebie z Outremeru) wydane na wiosng 1931 roku, wprowadzity

postad Cormaca FitzGeoffreya, zaciektego irlandzkiego krzyzowca 1 poszukiwacza przygod, takiego
,,Conana wiele wiekow pdzniej”, ktory rownie dobrze mogtby byd bezposrednim

potomkiem Cymmerianina. Jest on przedstawiony jako gwaltowny i1 dziki wojownik, wysoki na sto
osiemdziesigt centymetrow 1 wazacy sto kilogramow. Miatl ciemng ponurg twarz, a grzywe czarnych
wtosoéw ponad blyskajacymi niebieskimi oczami nosit przycieta prosto nad czotem. W wieku
dwunastu lat biegat po mokradtach odziany w wilcze skory, podnosit

czternascie kamieni 1 zabit trzech ludzi. Brzmi znajomo?

Cormac przebija si¢ przez labirynt zdrady, tak orientalnej, jak 1 jej mniej subtelnej odmiany, ze strony
podobnych mu wojownikow. Jego prostym 1 ulubionym rozwigzaniem

zawitych problemow jest, podobnie jak w przypadku Conana 1 Aleksandra Macedooskiego, cigcie
mieczem. W koocu Cormac napotyka uczciwosd 1 szlachetnosd z najmniej

spodziewanej strony, mianowicie z rgk wielkiego suttana Saladyna. Niczym schwytany wilk, nie wie,
jak sobie z tym poradzid. Okazuje wigc Muzutmaninow1 niechetny podziw, na ktory niewielu przed
nim zastuzyto.



FitzGeoffrey powraca wraz z wydaniem jesiennym, w opowiadaniu Blood of Bekhazzar

(Krew Belshazzar), ktore opowiada o bandyckiej warowni w gorach Taurus 1 o olbrzymim rubinie,
dla posiadania ktoérego budzi si¢ zadza tak ciemna 1 mordercza, ze prowadzi do niemal
stuprocentowej umieralnosci wsrod wystepujacych postaci. Howard zawsze przejawiat

sentyment do umieszczania jakiego$ olbrzymiego klejnotu w swych opowiadaniach. Po
matych przerébkach, zmianach niektorych imion, dodaniu demona albo dwoch oraz
dziewczecia w potrzebie cata historia mogtaby byd elegancko wtaczona do sagi o Conanie.

Cahal O’Donnel, nastgpca tronu Irlandii, to imi¢ howardowskiego bohatera w opowiadaniu Sowers
of Thunder (Siewcy Grzmotdéw), wydrukowanym w zimie 1932 roku na tamach

,,Oriental Stories”. Wygnany ze swego kraju Cahal umyka przed nagroda wyznaczong za jego gtowe 1
jedzie do Jerozolimy w roku 1243. Dotacza do druzyny bytych krzyzowcow, ktdrzy zeszli na
rozbdjnicza $ciezke z zamiarem napadu na muzutmaoska twierdz¢ — skarbiec.

Zostajg jednak doszczetnie rozbici przez horde Kharesmian, ktdra umyka przed jeszcze wieksza horda
nadciggajacych Mongotow. Jedynie Cahal uchodzi z zyciem, by ostrzec

Jerozolimg. W tych niebezpiecznych czasach na drodze Irlandczyka pojawia si¢ kilka

dziwnych postaci: Baibars zwany Pantera, general egipskich Mamelukow oraz tajemniczy
Zamaskowany Rycerz, ktory ztozyl sluby milczenia. W koocu, gdy potagczone armie

mameluckie 1 kharesmiaoskie uderzaja na chwiejng koalicje Chrze$cijan 1 Muzutmanow

broniacych Swietego Miasta, Cahal odkrywa, ze Zamaskowany Rycerz to jego skruszona byta
ukochana, ktora zdradzita go jego wrogom w Irlandii. Gdy ginie ona w boju, Cahal 1 Baibars
spotykajg si¢ po raz ostatni w niezwyklej potyczce. Jest tam rowniez wzmianka o zdobyczach
Cormaca FitzGeoffrey’a, lecz niestety nie zachowata si¢ ona w kronikach.

W tym samym numerze jaki$ entuzjastyczny fan napisal w liscie: ,,Co za wspanialte

opowiadanie ta Krew Belshazzar Roberta E. Howarda. Jesli mogg byd jakimkolwiek sedzig w
sprawach dobrej fantastyki, to mamy tu najlepsze opowiadanie wydrukowane w tym roku w
magazynie. Oto czego chcg czytelnicy. Dajcie nam wigcej tworczosct Howarda.”

List ten zostal napisany przez Jacka Scotta, wydawce ,,Cross Plains Review” w Teksasie.
Ten niewatpliwie spontaniczny hotd ztozony przez kompletnie obcego cztowieka jest
doskonatym przyktadem reakcji, jakie czgsto wzbudzata czysta moc pisarstwa Howarda.

Zarty zartami, ale ten hymn pochwalny nie byt bezzasadny. Krew Belshazzar to faktycznie dobra



opowiesd.

Howard wraca na tamy czasopisma w lecie 1932 roku z opowiadaniem Lord of Samarcand
(Pan Samarkandy). Tym razem pisze o wspaniatym mongolskim zdobywcy Tamerlanie i1 o
jego zwycigstwie nad tureckim suttanem Bajazytem w roku 1402. Jesli mozemy wierzyd

Howardowi, to bieg historii zostat kilka razy zmieniony na skutek przemoznej zadzy zemsty, jaka
patal szkocki stronnik Tamerlana, Donald MacDeesa. On to zadat cios, ktory powalit

Douglasa w bitwie pod Otterburn. Dziatajac jako agent Tamerlana doprowadzit do upadku Bajazyta
w ramach zemsty za pokonanie chrze$cijan pod Nikopolis, a ogarnigty furig po tym, jak dowiedziat
si¢, ze Tamerlan wykonat egzekucje na jego plotkujacej kochance, zakooczyt

calg sprawe naszpikowawszy chana strzatami.
W po6zniejszym okresie nie pojawilo si¢ zadne opowiadanie Howarda, az do lipca 1933

roku. W miedzyczasie ,,Oriental Stories” zmienito nazwe na ,,Magie Carpet” z nowa polityka
drukowania wszelkiej fantastyki, bez wzgledu na czas 1 miejsce akcji, wiaczajac w to daleka
przysztosd.

W The Lion of Tiberias (Lwie Tybru) John Norwald, brytyjski Duoczyk i wedrowiec bez

ziemi, zostaje schwytany i1 skazany na galery przez Zenkiego, muzutmaoskiego zdobywce 1 przodka
bardziej znanego Saladyna. Po latach Norwald ucieka z niewoli 1 rusza do namiotu Zenkiego u
podnodza oblezonego miasta. Tam, dzigki swym nadmiernie rozwinig¢tym po latach wiostowania
mig$niom, bardzo efektownie dusi pana Mosuliu. Ten prosty watek otacza

klamra catkowicie odmienng opowiesd o innym krzyzowcu 1 jego utraconej mitosci,
wyrwanej z niewoli w haremie Zenkiego. Razem tworzy to trzymajacg w napigciu i
absorbujaca histori¢ o krwi, okrucieostwie, zemscie 1 zaptacie.

Mimo wyjatkowo optymistycznego tonu w wypowiedzi redaktora kolumny czytelnikow,

zwanej ,,Souk’ (od arabskiego suq — bazar, targ), w wydaniu ze stycznia 1934 roku, byto to ostatnie
wydanie magazynu ,,Magic Carpet”. Na szczg$cie numer ten zawieral inne wspaniate opowiadanie
Howarda zatytutowane Shadow of the Vulture (Cieo S¢pa). Opowiada ono o

czasach Suleyjmana Wspaniatego, ktory oblegat Wiedeo w roku 1529. Tym razem bohaterem
Howarda, ulepionym z tej samej gliny, co pozostali jego mocarze, jest Gottfried von

Kalmbach, czarna owca pewnego szlacheckiego rodu germaoskiego, ostro pijacy i ostro



walczacy. Historia ta dotyczy wysitkow Sulejmana, ktory pragnie gtowy Gottfrieda w

zemscie za rang, jaka ten zadat mu w bitwie przed kilku laty. Von Kalmbach przez cale opowiadanie
zabawia si¢ 1 bije we wspaniaty sposob, majac za towarzystwo rudowtosg ruskg kocice, ktora bylaby
odpowiednim kompanem dla Conana. Chod moze dla niego byloby to

zbyt wiele.
To powinno w zasadzie zamknad histori¢ publikacji Howarda na tamach ,,Oriental

Stories/Magic Carpet”, ale jest jeszcze epilog. W numerze ze stycznia 1934 roku pojawia si¢
zestawienie planowanych opowiadao na kolejny sezon, ktory nigdy nie nastapit. Jednym z owych
opowiadao jest Gates of Empire (Bramy Imperium) Howarda, wiec kto§ mégiby

przypuszczad, ze zostalo ono na zawsze stracone. Tymczasem jakie$ cztery lata pozniej pojawito sie
na krétko czasopismo ,,Golden Fleece” 1 w jego wydaniu ze stycznia 1939 roku ukazatly si¢ wtasnie
Bramy Imperium.

Gltowna role w tej opowiesci odgrywa inny szlachetny pijak, Giles Hobson, postad nieco rubaszna 1
jowialna, §wiadczaca o pewnym regresie w heroizmie howardowskich bohateréw.

Gruby, bezwstydny, samochwata 1 ktamca, czasem tchorzliwy, ale czesciej odwazny
wojownik stanowi wspomnienie po innym fikcyjnym Gilesie, o nazwisku Habibula. Z

powodu ztosliwego kawatuy, jaki zrobil po pijanemu, Giles musi uciekad z Anglii przed gniewem
swego pana. Umyka ku Ziemi Swigtej, gdzie z powodzeniem sieje konsternacje

wsrdod zolnierzy obu wrogich obozow.

Wszyscy bohaterowie Howarda wystepujacy w opisanych tu opowiadaniach, moze z

wylaczeniem Gilesa Hobsona i z drobnymi réznicami w imieniu, pochodzeniu, kolorze

wtoséw 1 charakterze, wydaja si¢ byd jedng 1 t3 samg osobg. Czy ich nazwiemy Cedric, Cormac, czy
Conan, wszyscy sa, jak si¢ okazuje, wyidealizowang wizja samego Howarda, jego wtasnym
wyobrazeniem swojej osoby. Mescy 1 potezni $§miatkowie, ktorzy dokonuja

wspaniatych czynow, nigdy nie wybaczaja zdrady ni rany, lecz wiele oddaliby za przyjaciela.

Nieustraszeni 1 stanowczy w obliczu zagrozenia, chod nawet bez szans, nigdy nie sg gtupio zuchwali 1
zawsze zachowuja praktyczny rozsadek — wiedza, kiedy si¢ wycofad. Nawet

Conan umykat co sit, gdy uznat to za stosowne.

Nalezy tu zwrocid uwage, ze w wiekszosci swych opowiadao Howard nigdy nie pozwala



elementom romantycznym wybid si¢ ponad powazniejsze sprawy, takie jak walka, jazda
konna 1 pijaostwo. Za wyjatkiem drobnego nawigzania do owych elementow w Czerwonych

Mieczach z Czarnego Cathayu, musielibyscie si¢ bardzo na — biedzid, zeby znalezd u niego
standardowa historyjke typu ,,chtopak spotyka dziewczyng”. Samotni, zgorzkniali mgzczyzni to
howardowscy krzyzowcy, zainteresowani gtdwnie zdobywaniem stawy 1 tupow przy

pomocy miecza, chod nie pozostaja catkiem nieczuli na wdzigki pao. Von Kalmbach 1 Sonia tworza,
zwigzek w prawdzie dosd bliski, ale nie pasujacy raczej do serialu telewizyjnego. Na swoj szorstki
sposob Donald MacDeesa kochat swg matg niewierng plotkareczke, ale nawet z jego strony nie
mozna by nazwad tego wielkim romansem. Cormac FitzGeoffrey 1 kilku

innych unikneli jako$ obcigzenia zeoskim towarzystwem. Nie ma co do tego watpliwosci: Howard
pisat dla dorostych dzieciakéw, ktdre dotychczas skrecaty sie z nudow w kinowych fotelach, kiedy
filmowy kowboj koncentrowat si¢ glownie na obcatowywaniu wszystkich

poza wlasnym koniem.



PAN NA CROSS PLAINS

GLENN LORD

Roberta E. Howarda pamig¢tamy najlepiej jako autora znanych utwordw fantasy

opowiadajacych historie takich meskich bohaterow, jak Conan, Krél Kuli, Solomon Kane, Bran Mak
Morn i inni. Rozpoczal on uprawianie tego gatunku petnego dziwow 1 fantazji w wieku okoto
osiemnastu lat, 1 chod kontynuowatl swe dzieto na tym polu az do kooca swego krotkiego zycia, to
tworzyl rowniez proze nalezacg do innych gatunkow, miedzy innymi western.

Poza dwoma lub trzema dziwnymi opowiadaniami osadzonymi w §wiecie Dzikiego

Zachodu, Howard rozpoczat pisanie opowiesci kowbojskich w roku 1934, zaledwie na dwa lata
przed $miercig. W owym §wiecie wykreowat trzy gtdbwne postaci, ktére przewijaja si¢ przez
wiekszosd z jego opowiadao: Breckinridge Elkins z Bear Creek w Newadzie, Buckner J. Grimes z
Knife River w Teksasie 1 Pike Bearfield z Wolf Mountain w Teksasie.

Pierwszym opublikowanym westernem Howarda byl Mountain Man (Cztowiek gor),
historia o Brecku Elkinsie, wydrukowana w sezonie marzec — kwiecieo 1934 roku w

magazynie ,,Action Stories”, ktory nota bene wydat wszystkie opowiesci o Elkinsie, oprdcz czterech,
ktore odnalazty si¢ dopiero w kilka lat po §mierci Howarda. Razem istniejg dwadziescia cztery
opowiadania o Brecku Elkinsie, a w 1937 roku Herbert Jenkins z Londynu wydat trzynascie z nich w
tomie pod tytutem A Gent from Bear Creek (Pan na Bear Creek).

Trzy zostaly napisane specjalnie na potrzeby takiego zbioru, a dziesied przeredagowano nieco, by
nadad im §lad cigglosci chronologicznej, gdyz jak dotad stanowity jedynie luzno zwigzane ze sobg
historie. Na przyktad dziewczyna Brecka, Glory McGraw, nie pojawiata si¢ w wersji drukowanej w
czasopismie, a jest w wydaniu ksigzkowym. Pan na Bear Creek byt

przedrukowany w USA w roku 1965 przez Donalda M. Granta. Druga kolekcja o Brecku

Elkinsie pojawita si¢ w roku 1966, rowniez dzigki wydawnictwu Granta. Zbidr ten to siedem
opowiadao o Elkinsie, a poniewaz zostaty zywcem przedrukowane z wersji gazetowych maja
niewiele wspolnego z chronologig.

Breck Elkins jest nietypowym bohaterem westernu, gdyz nie jest nawet zwyczajnym

kowbojem, takim jak to opisujg znane nam melodramaty. Blizej mu do drwala lub gorskiego
osadnika. Mozna tu zacytowad fragment z tekstu na tylnej oktadce jenkinsowskiego wydania Pana na
Bear Creek.

Breckinridge Elkins, pan na Bear Creek, jest jedng z najbardziej przyciagajacych uwage postaci,
ktore mielismy szczescie spotkad od diuzszego czasu. Wysoki na niemal dwa metry, obdarzony sita



wolu 1 skromnos$cig barona von Muenchhausena, Breckinridge jest

postrachem gor Humboldta. Jego przygody w Chawed Ear (Odrgbanym Uchu), War Paint

(Barwie Wojny), Grizzly Claw (Pazurze Grizzly) i1 innych kwitngcych miastach prerii sg
opowiedziane tg dziarskg gwarg ludzi z pogranicza pustkowi i1 dostarczajg nam niezwykle radosych i

zajmujacych chwil lektury.

Chociaz postad Brecka Elkinsa zaistniala jedynie na tamach ,,Action Stories”, to Howard stworzyt i
sprzedat jego bliska kopi¢ na dwa inne rynki. ,,Cowboy Stories” wydrukowalo dwa jego
opowiadania o Bucknerze J. Grimesie z Knife River w Teksasie. Jedno z nich A Man—

Eating Leopard (Lampart Ludojad), jest prawdopodobnie jego najlepszym westernem.

Pojawito si¢ w ,,Cowboy Stories” w momencie §mierci Howarda, a lokalna gazeta ,,The Cross
Plains Review” przedrukowala je w czerwcu 1936 roku. Utwor ten ukazat si¢ rowniez w

dzietach zebranych Howarda pod tytutem Skuli Face and Others (Trupia Czaszka 1 inni).
Kiedy Jack Byrne opuscit Fiction House, wydawce ,,Action Stories”, by w 1936 roku
dotaczyd do Munsey’a jako redaktor ,,Argosy”, Howard stworzyt dla niego nowg postad:

Pike’a Bearfielda z Wolf Mountain w Teksasie. Ukazaty si¢ jedynie trzy opowiadania o tym
bohaterze, a to niewatpliwie z powodu faktu, 1z Howard stworzyt go zaledwie na kilka tygodni przed
sSmiercig. Jedno z wydarzeo z sagi o Elkinsie powtarza si¢ tu niemal dostownie w opowiadaniu
zatytutowanym Gents on the Lynch (Lincz Panow). ,,Argosy” opublikowato

rowniez jedno jego opowiadanie typu western—fantasy 1 jeden tradycyjny western w 1936

roku.

Gdy ,,Action Stories” odrzucito opowiadanie Elkins Never Surrenders (Elkins nigdy si¢ nie
poddaje), Howard zmienit Elkinsa w Bearfielda, przetytutowat opowiesd na A Elston to the Rescue
(Elston rusza na ratunek) 1 sprzedat je magazynowi ,,Star Western”, gdzie pojawito si¢ ono w
wydaniu z wrzesnia 1936 roku pod tytutem The Curly Wolf of Sawtooth (Kedzierzawy Wilk z
Sawtooth).

Kilka lat po Smierci Howarda ukazaty si¢ jeszcze cztery opowiesci o Elkinsie. Pierwsza z nich,
Texas John Alden, zostata opublikowana w 1944 roku w magazynie ,,Masked Rider

Western” pod pseudonimem literackim Patrick Ervin. Poczatkowo bylo to opowiadanie o
Bucknerze J. Grimesie pod tytutem A Ringtailed Tornado (Wijace si¢ tornado), a kto$

powigzany z wydawnictwem Otisa E. Kline’a przeredagowat je tak, by wprowadzid postad Elkinsa.
Podejrzewam, ze sam Kline byt za to odpowiedzialny. W 1956 roku na tamach



czasopisma ,,Double—Action Western” pojawito si¢ drugie z rzeczonych opowiadao, While Smoke
Rolls (Gdy rozchodzi si¢ dym). To z kolei byta historia o Pike’u Bearfieldzie, lecz znow kto$ z
agencji Kline’a — albo on sam przed sSmiercig w 1946 roku, albo Oscar J. Friend, jego nastgpca —
przeredagowat j3 na opowiadanie o Elkinsie. W roku 1966, gdy odkrylem olbrzymig wiekszosd
zaginionych rekopisow Howarda, znalaztem tez dwie nieopublikowane historie o Elkinsie: Mayhem
and Taxes (Rozroby 1 podatki) oraz A Peaceful Pilgrim

(Spokojny pielgrzym). Drugie z nich stanowilo nieco inng wersje drukowanego juz

Cupidjrom Bear Creek(Kupidyna z Bear Creek). Oba powyzsze utwory pojawity si¢ w ,,The Summit
County Journal”, tygodniku z Breckenridge w Kolorado, ktory wydat cata serig

historii o Elkinsie.

Dlaczego westerny Howarda tak si¢ wyr6zniajg na tle innych jego prac? E. Hofmann Price w swych
A Memory of R.E.Howard (Wspomnieniach o R.E. Howardzie), ktore ukazaty si¢ w ramach Trupie;j
Czaszki 1 innych, napisat:

., Tresd utworow Howarda pochodzita z kraju; od ludzi z okresu jego dzieciostwa 1

dorostosci. Jego postaci, chod co do jednej bedace wiernymi kopiami Paula Bunyana*, byly bardzo
realistyczne. Mowity 1 poruszaty si¢ na sposob charakterystyczny dla ludzi z rownin...

W swych utworach fantasy miat do dyspozycji jedynie swa wyobrazni¢ 1 talent poetycki, swoj bunt 1
protest, ktory go unosit. To samo mozna powiedzied o jego tradycyjnych

opowiadaniach przygodowych. W swych westernach jednakze ukazywat nie tylko swa duszg, ale
rowniez fakty, okolice, postaci 1 rzeczy, ktore wszak uksztattowaty jego cale zycie”. Poza wszystkim,
howardowskie westerny sg petne wysmakowanego humoru, ktérego prézno by

szukad w takim nat¢zeniu w innych jego utworach. Mowig tu oczywiscie o jego
opowiadaniach z Elkinsem 1 innymi w roli gtéwnej. Jako przyktad zacytuje poczatkowy

akapit w High Horse Rampage (Wybuchu pogardy), jednym z opowiadao o Brecku Elkinsie: Wczoraj
dostatem od ciotki Saragosy Grimes list nastgpujace;j tresci:

Drogi Breckinridge,
Wierzg, ze czas ztagodzit nieco nieched, jakg zywit do Ciebie Twoj kuzyn Bearfield

Buckner. Byt tu u nas wczoraj na wieczerzy, tuz po tym, jak zastrzelit trzech chtopakéw Evansa, 1
mowi¢ Ci, nie widziatam go w lepszym humorze od czasu, gdy wrocit z Kolorado.

Niby mimochodem wspomniatam o Tobie, a on nie zaczerwienit si¢ az tak bardzo, jak to mu si¢
zwykle zdarzato, gdy styszal Twoje imi¢. Pozieleniat tylko troszke nad uszami, ale to moze dlatego,
ze zadtawil si¢ kawatkiem migsa, ktory wtasnie przezuwat. Wszystko, co rzekt na ten temat, to tylko



to, ze wybije Ci mézg z gtowy debowym miotem, jesli tylko Cie spotka, a byta to doprawdy
najprzyjazniejsza uwaga na Twoj temat jakg styszatam z jego ust odkad wrécit z Teksasu. Sadze, ze
w zasadzie porzucit zamyst oskalpowania Ci¢ 1 porzucenia s¢pom na prerii z potamanymi obiema
nogami, chod dotychczas czgsto przysiggal, ze ma taki zamiar. Mysle, Ze za rok albo co$ koto tego
bedziesz mogt bezpiecznie spotkad si¢ z drogim kuzynem

Bearfieldem, a jesli bedziesz musiat doo strzelad, proszg, badz wyrozumiaty 1 celuyy w niezywotne
miejsca, bo w koocu to wszystko Twoja wina. Wszyscy czujemy si¢ dobrze 1 nic szczegdlnego si¢ nie
wydarzyto, poza tym, ze JoeAllison ztamat sobie r¢ke dyskutujac o polityce z kuzynem Bearfieldem.
Z nadzieja, ze u Ciebie wszystko w porzadku

Twoja kochajaca ciotka Saragosa.

Gdyby zyl, Howard z pewnoscig statby si¢ znaczacym pisarzem regionalnym.
REDAGUJAC CONANA

L. SPRAGUE DE CAMP

— Zanim Gnome Press wydato Conana Zdobywce w 1950 roku, nie miatem pojecia, ze

stane si¢ posmiertnym wspotpracownikiem Howarda 1 pisarzem — duchem — w tej sytuacji duchem
ducha. Nigdy przedtem nie czytatem Howarda, poza kilkoma nowelkami

historycznymi w ,,Golden Fleece”, lecz nie zwrdcitem wtedy nawet uwagi na nazwisko ich autora.
Nie spotkalem si¢ z Conanem, gdyz nie bytem regularnym czytelnikiem ,,Weird

Tales”. Nie interesowaty mnie typowe dla tego czasopisma opowiastki, z ktorych kazdg mozna by
nazwad To Co$ w mojej trumnie, a nie zdawatem sobie sprawy, ze ,,Weird Tales”

publikowato roéwniez fantastyke innego typu. Moi przyjaciele, John D. Clark 1 P. Schuyler Miller,
byli fanami Conana jeszcze za zycia Howarda, ale wtedy oni zyli w Schenectady, a ja w Nowym
Jorku, totez nie widywatem ich dosd czesto, by zaprzedali mnie Conanowi.

Conan Zdobywca stat si¢ wiec dla mnie oszatamiajagcym odkryciem. Szybko zdobytem
egzemplarz Trupiej Czaszki 1 innych 1 pozyczytem od Clarka oprawione wycinki z ,,Weird Tales”
zawierajgce opowiadania o Conanie. P6zniej, z odkryciem niepublikowanych nigdy rekopisow
Howarda w 1951 roku, znalaztem si¢, chod specjalnie si¢ o to nie staralem, zagtebiony po szyje w

historiach Conana 1 od tamtej pory juz z nich nich nie wylaztem.

Pomyslatem, ze moze chcielibyscie ustyszed o problemach, jakie napotkatem w czasie edycji 1
uzupetniania utworéw Howarda, najpierw do zbioréw Gnome Press, a p6zniej do tomow

wydanych przez Ace.

Gdy zastanawiam si¢ nad moimi wysitkami w ciggu ostatniego dwierdwiecza, uderza mnie



nadzwyczaj zywy, nieoczywisty 1 wysmakowany styl prozy, ktoéry rozwinat si¢ u samouka Howarda
dawno zanim moja skromna osoba pojawila si¢ na scenie. Jego zdania byty raczej krotkie 1 §rednie, o
prostej konstrukcji, takie, jak nauczyli si¢ je budowad inni pisarze po rewolucji hemingwayowskiej
lat trzydziestych. Howard posiadat zdolnosd nadawania swym dzietom wrazenia wielce barwne]
scenerii z uzyciem zaledwie kilku przymiotnikow 1

przystowkow, ktorych nadmiar spowalnia wszak narracje. Malowat swe pejzaze

zamaszystymi, szybkimi 1 zdecydowanymi mazni¢gciami, marnujgc niewiele stow. Rozwazmy wstepny
akapit do Conana Zdobywcy:

,Dhugie §wiece migotaty, posytajac na $ciany drzace czarne cienie, wtdrujace

szeleszczacym gobelinom z attasu. A jednak w komnacie nie byte wiatru. Czterech ludz stato nad
hebanowym stotem, na ktorym lezat zielony sarkofag, btyszczacy szlifowanym jadeitem.

W uniesionych prawych dtoniach kazdego z mezczyzn znajdowaly si¢ intrygujace czarne

swiece, ptongce dziwnym zielonkawym ptomieniem. Na zewnatrz byta noc i ustyszed mozna byto
jedynie wycie wiatru w koronach czarnych drzew.”

Trudno bytoby pobid ten fragment w konkurencji opisywania nastroju i ustawiania scenerii dla
opowiadania napisanego zywa, bezposrednig 1 oszcz¢dng prozg. Niektorzy wspodlczesni pisarze
fantastyczni, ktorzy starajg si¢ nadrobid braki pomystu ekscentrycznym stylem, mogliby wiele
skorzystad ze studiow nad utworami Howarda. Najlepszy styl — przynajmniej tak mnie nauczono i
nadal w to wierze — to taki, z ktérego czytelnik absolutnie nie zdaje sobie sprawy w czasie lektury.
Oslepianie czytelnika werbalng pirotechniky albo gmatwanie jego mysli celowymi zawitosciami
oznacza spowolnienie narracji 1 haraza na rozproszenie tego najwazniejszego przeciez czaru iluzji,
ktory pisarz probowat na niego rzucid.

Howard snul rowniez wspaniate watki, ktorych akcja powigzana byla rozsadng 1 Scista
logika wyptywajaca z podstawowych przypuszczeo, a wszelkie zawitosci byty prosto

wyjasnione. Byl zwolennikiem ,,dobrze utkanej opowiesci” w odrdéznieniu od pisania wedle szkoty
,,plasterkow zycia”. Wszelkie opowiesci majg swe jasno okreslone funkcje, ale dla czystej,
eskapistycznej rozrywki — czym majg przeciez byd historie o Conanie — pierwszy ze
wspomnianych stylow wydaje si¢ bardziej odpowiedni. (Podejrzewam, ze jednym z

niewtasciwych zjawisk obecnych we wspotczesnej fantasy 1 science fiction jest to, ze wielu autorow,
pod przemoznym wplywem realistycznej tworczosci glownego nurtu, stara si¢ pisad opowiastki typu
,plasterki zycia” w gatunku, ktoéry zupetnie do nich nie pasuje.)

W takiej sytuacji redaktor ma mato okazji, by realizowad si¢ na konstrukcji watkow

Howarda albo na jego stylu. Pisarz ten bardzo rzadko popetniat btedy w gramatyce. Pury$ci mogliby
si¢ przyczepid do niektdérych sposobow uzycia stow, takich jak roznice pomiedzy angielskimi which 1



that oraz should 1 would. W tej kwestii jednak Howard pozostawat

normalnym Amerykaninem, mimo ze czasem jego styl nie podazal Sciezka wyznaczong przez wysoce
formalng 1 wyniostg prozg angielska.

Redagowanie staje si¢ zabawne dopiero w starciu z rezultatami pospiechu i lekkomysInosci
Howarda oraz przy sprowadzaniu jego ortografii i interpunkcji na wspotczesne tory.

Poniewaz pisal on tak szybko i tak wiele, jego opowiadania peine sg drobnych niescistosci.

Czasem zapominat sprawdzid nowg histori¢ na okolicznosd zgodnosci z fikcyjng biografig Conana,
ktora nosit zapisang w notesie albo we wtasnej gtowie, wskutek czego jego utwory nosza w sobie
liczne paradoksy chronologiczne.

Z tego powodu wtasnie oryginalny szkic Skarbu Tranicosa (zwanego wtedy Czarnym

Nieznajomym) zawierat zakooczenie, w ktorym Conan wyrusza ku nowej karierze pirata po
zaprzestaniu stuzby na pograniczach Aquilonii. Oryginalny szkic Wilkéw w granicach

roOwniez zawierat dziesigcioletnig przerwe¢ pomiedzy wydarzeniami z Za Czarng Rzeka a

siegnieciem Conana po wtadze krolewska. Takie niescistosci prowadzityby do tego, ze Conan bytby
dawno po pigddziesigtce w momencie koronacji, gdy tymczasem Howard sam napisatl, ze ,,Conan
miat okoto czterdziestu lat, gdy zagarnat korone Aquilonii”.

Inne niekonsekwencje pojawiajg si¢ w Conanie Zdobywcy wydanym przez Gnome Press,
gdzie hetm Conana — ciaggle ten sam — jest nazywany zamiennie morionem, basinetem i

burganetem, ktore oczywiscie byty rodzajami ochronnych nakryd glowy, ale nie dosd, ze pochodzity z
roznych okresow historii, to jeszcze na dodatek wygladaty zupetnie inacze;.

Kilka stron dalej upada koo Conana, a on sam traci przytomno$sd. W momencie upadku jego miecz
spoczywa w jego zacisnietej dtoni. Jednakze gdy sie budzi 1 widzi, Ze jest ciggniety przez ghula,
miecz znajduje si¢ w pochwie. W kolejnym rozdziale Conan znow zostaje

pozbawiony przytomnosci, ale jego napastnicy, zamiast dopasd go 1 zabid jednym szybkim
pchnigciem, stojg nad nim 1 ktocg si¢ czy odcigd mu gtowe, czy nie. Wyciatem te bzdury 1 skrocitem
dialogi, by staly si¢ bardziej wiarygodne.

Ortografia Howarda byta zazwyczaj bez zarzutu, za wyjatkiem tego, ze pisat surprize

zamiast surprise (zgodnie z tym, co sugerowata ludziom Liga Uproszczonej Ortografii w czasach
prezydentury Roosevelta) oraz can not w miejsce cannot. Niemniej jednak, w

przypadku egzotycznych nazw 1 imion pisownia Howarda zmieniata si¢ z opowiadania na



opowiadanie. Stad mamy wtasnie Akbatane/Akibitang, Asgalun/Askelon,

Bakhariot/Bakhauriot, Cush/Kush, fete/faete, hyrcaoski/hyrkaoski, Khorusun/Khurusun i
Khosala/Kosala. Jego najbardziej wierutng bzdurg byto nazwanie stolicy Aquilonii ,, Tamar”

w Szkarlatnej Cytadeli, ale ,,Tarantia” w Conanie Zdobywcy. Staralem si¢ wyeliminowad owe
niescistosci, za kazdym razem wybierajgc alternatywe, ktora wydawata si¢ rozsadniejsza albo po
prostu bardziej atrakcyjna.

Howard nazwat rowniez jedng z shemickich nacji ,,Pelishtim”, co stanowi oryginalng
hebrajska nazwe dla Filistynow. Ale p6zniej, nie bedac lingwista, uzyt tej samej nazwy
,,Pelishtim” w Klejnotach Gwalhura jako rzeczownika w liczbie pojedynczej, nie majac

pojecia, ze koocowka ,,—m” oznacza w hebrajskim liczbe mnoga. Pozwolitem sobie zmienid forme
pojedyncza na ,,Pelishti”, co jest bardziej do przyjecia jako semicki etnologizm.

Wiekszosd moich zmian w tekstach Howarda dotyczyla interpunkcji. W niektorych

przypadkach przypominatem sobie moje wtasne btedy, ktore popetniatem, zanim nauczytem si¢ ich
unikad dzigki studiowaniu i temu, Ze moje wtasne prace byty redagowane przez kompetentnych
redaktorow w gldéwnych oficynach wydawniczych. Jako Ze za zycia nigdy nie wydano mu zadnej
ksiazki, Howard nie mial okazji do uczenia si¢ na wtasnych btedach.

Kolejnym btedem Howarda byto powtarzanie niektorych elementéw w kolejnych
opowiadaniach. Walka z gigantycznym wezem albo matpoludem, rozlegle zielone miasto
Zzbudowane na planie pentagonu, latajacy potwor w postaci skrzydlatej matpy albo demona —

to jego ulubione motywy. Nie uwazatem za swoje zadanie korekty tych rzeczy, gdyz rezultat, lepszy
czy gorszy, nie bylby juz dzietem Howarda.

Uznalem natomiast, ze powinienem zwrocid uwagg na tendencj¢ Howarda do podsycania
resentymentoOw rasowych 1 nadeptywania na odcisk roznym grupom etnicznym, w

szczegolnosci czarnym. Chod nie uwazam si¢ za najbardziej wspotczujgcego cztowieka na §wiecie,
wydaje mi si¢, ze skoro celem Conana jest rozrywka, a nie odkrywanie gtebokich prawd, nie ma
sensu bezpodstawne plucie komus do zupy. Jesli dzigki drobnym zmianom nie wypaczam
howardowskiej istoty danej historii 1 moge uczynid ja przyjemng rowniez dla czytelnika z innej grupy
etnicznej, to nie widz¢ powodu, by si¢ przed tym wzdragad. Latwo jest mowid czarnemu fanowi
Howarda, Elliotowi Shorterowi, ze lubi Conana 1 nie

przeszkadzaja mu howardowskie psy, ktore wiesza on na Murzynach. Nie kazdy jednak



potrafi byd tak obiektywny w kwestii pisarskich szpilek wbijanych we wtasng nacje.

Howardowskie nastawienie do roznych ras nosito cechy paradoksu. Pisat w czasach, gdy stereotypy
rasowe 1 narodowe byly chlebem powszednim, a nawet narzedziem pisarza.

Wiegcej, byt przeciez Poludniowcem podzielajagcym typowe uprzedzenia biatych. Jego
podejscie do czarnych byto typowe dla biatych z Potudnia, zmodyfikowane nieco przez
lektur¢ 1 romantyczny prymitywizm Jacka Londona 1 podobnych mu autorow. Howard mogt

widzied Murzynéw jako bezpowrotnie skazanych na barbarzyostwo, ale nie stanowito to dla niego
cechy negatywnej, gdyz uwazat, ze barbarzyocy posiadali zalety obce cywilizowanym ludziom. Od
czasu do czasu spotykamy w jego prozie nieoczekiwang sympatie¢, ktérg obdarza czarnych ludzi.

Ludzie zbytnio wyczuleni na rasizm mogliby nazwad Howarda rasistg. Jednak biorgc pod uwagg jego
czasy 1 miejsce, z ktorego pochodzit, byt stosunkowo delikatny 1 o§wiecony.

Kilka wzmianek o Shemitach nosi w sobie cechy standardowego chrze$cijaoskiego stereotypu Zyda,
co nie przeszkadza mu jednak uczynid Shemitki Belit jedng ze swych najbardziej atrakcyjnych
bohaterek. Sadzac z jego tekstow, jego uprzedzenia rasowe (podobnie jak w przypadku jego kolegi
po fachu Lovecrafta) stracity na nat¢zeniu w miare, jak dorastat, chod pozostanie na zawsze tematem
domystéw, jak rozwinetyby sie jego poglady, gdyby zyt

dhuzej. Jesli etnocentryzm jest ztg praktyka, to jest to zwyczaj, ktorym mogtaby si¢ pochwalid jedynie
mata czgstka ludzko$ci na przestrzeni catej swej historii.

Dlatego tez poczynitem drobne zmiany, by pozbawid najbardziej uszczypliwe komentarze Howarda
ich kasliwosci. Byly to oczywiscie lekkie korekty, gdyz przeksztalcanie Howarda poSmiertnie w
aktywiste na rzecz rOwnouprawnienia ras bytoby irracjonalne. W Conanie Zdobywcy Howard
wspomina na przyktad o ,,matpiej mowie” Czarnych. Termin ten po

pierwsze dotyczyt fikcyjnej nacji, a po drugie byt dosd obrazliwy 1 absurdalny dla kazdego, kto
zetknat si¢ ze skomplikowanymi, czgsto §piewnymi jezykami Afryki. Gdy Wollheim

redagowat Conana Zdobywce dla edycji w Ace w 1953 roku, zmienit ,,matpig mowe” na

,,dziwny dialekt”. Gdy ja wykonywalem t¢ samg prace dla wydawnictwa Lancer (obecnie juz Ace),
zastgpitem ,,matpig” ,,gardlowa mowa”. Nie jest to moze doskonate, jako ze wigkszosd afrykaoskich
narzeczy wcale nie jest gardtowa. Ale Howardowi najwyrazniej wydawato si¢ odwrotnie.

Uzupetniajac niedokooczone opowiesci o Conanie 1 piszac pastisze wraz z moimi kolegami
Nybergiem i Carterem, staraliSmy si¢ trzymad stylu i ducha dziet Howarda. Na ile

odnieslismy sukces w przyoblekaniu si¢ w skor¢ Howarda, nie mnie to oceniad. Czytelnicy mogg si¢
gtowid do woli nad tym, w ktorym momencie w opowiadaniach, takich jak Bebny Tombalku, czy
Wilki w granicach, Howard porzucit swoj watek, a ja pociggnatem go dale;j.



Wsréd czterech utworéw Howarda nie opowiadajacych o Conanie, ktore przepisatem do
tomu Opowiesci o Conanie wydanego przez Gnome Press, Krwawy Bog byl oryginalnie

historig dziejaca si¢ we wspotczesnym Afganistanie. Tytul oryginatu brzmiat Trail of the
Bloodstained God (Szlak Krwawego Boga), a bohaterem byt Kirby O’Donnell, jeden z liczne]
rodziny howardowskich silnych 1 odwaznych irlandzkich poszukiwaczy przygdd oraz bohater
wydanych opowiadao Swords of Shahrazar (Miecze Shahrazar) 1 The Treasure of Tartary

(Skarby Tartarii),
Jastrzgbie nad Shemem byly oryginalnie opowiadaniem zatytutowanym Jastrzgbie nad
Egiptem, dziejacym si¢ w Kairze z XI wieku, za panowania szalonego Kalifa Hakima.

Bohaterem byt hiszpaoski chrzescijanin, ktory przybyl do Kairu w przebraniu, aby dokonad zemsty na
pewnym Muzutmaninie, ktory zdradzit go w rywalizacji pomiedzy licznymi

chrzescijaoskimi 1 muzutmaoskimi paostewkami, na ktore podzielona byta w owym czasie Iberia.
Droga Ortéw to dawne opowiadanie pod tym samym tytutem o angielskim podrézniku w
szesnastowiecznym imperium tureckim.

Wreszcie Ptomienny N6z miatl oryginalnie tytut Three—Bladed Doom (Trojsieczna Zagtada) 1
napisany zostat w 1934 roku jako opowiadanie na 42000 stow, a gdy nie udato si¢ go sprzedad,
skrocone do 24000 stow w roku 1935. Niestety, rowniez skroconej wersji nie udato si¢ sprzedad.
Takze w tej wersji akcja rozgrywala si¢ we wspotczesnym Afganistanie.

Bohaterem byt Francis X. Gordon, literacki dubler Kirby’ego O’Connella 1 bohater pigciu wydanych
historii takich, jak Blood of the Gods (Krew Bogow) 1 The Country of the Knife (Paostwo Noza).
Kult, ktéry odkrywa O’Donnell stanowi ozywienie sSredniowiecznej sekty Assassynow. (Nawiasem
mowiac, przeczytatem ostatnio dzieto Aly Mazaheri’ego La Vie

Ouotidienne Des Musulmans Au Moyen Age, w ktdrym wyjasnia on, ze Assassyni byli

swoistym ruchem oporu Arabow przeciwko Turkom, ktorzy przenikngwszy do kalifatu z Azji
Srodkowej jako najemnicy 1 kupcy, przejeli faktyczng wladze nad catg tg rozlegla kraing 1 podzielili
ja na mozaike pseudoniezaleznych suttanatow.)

W tych czterech opowiadaniach wptywy Harolda Lamba 1 Talbota Mundy’ego sa bardzo

wyrazne. We wszystkich przypadkach moim zadaniem byta zamiana wystepujacego tam

bohatera na Conana (przy niewielkim wysitku, gdyz wszyscy herosi Howarda ulepieni byli z tej

samej gliny), odpowiednie przemianowanie pozostatych postaci 1 miejsc, eliminacja anachronizmow
takich, jak proch strzelniczy, a w zamian wprowadzenie elementow



nadnaturalnych. Stad wtasnie ozywiony bozek w Krwawym Bogu, wiedzmie czary w
Jastrzgbiach nad Shemem, wampiry w Drodze Ortow i1 ghule w Ptomiennym Nozu —

wszystko to moje produkty. Same opowiadania jednak pozostajg w trzech czwartych, moze nawet
czterech piatych, howardowskie.

Styl Howarda nietrudno jest rozsagdnie imitowad umiejgtnemu prozaikowi, poniewaz jest on tak
zwarty, przejrzysty 1 bezposredni. Jesli napiszemy najczystsza 1 najlepsza opowiesd akeji, jaka

potrafimy, to okaze si¢ ona bardzo bliska Howardowi, a ponadto tatwo

zorientowad si¢ w jego charakterystycznych schematach i1 okresleniach, od ktorych zdawat si¢
uzalezniony.

Patrzac wstecz na catoksztatt, jestem pod glgbokim wrazeniem, w jaki sposob Howard

zdotal pozostawid tak mato pola do popisu dla ewentualnego redaktora. Byt to doprawdy
profesjonalista.



OPOWIASTKI DETEKTYWISTYCZNE HOWARDA

GLENN LORD

Gdy Fiction House czasowo zawiesito swojg dziatalnosd w 1932 roku, Robert E. Howard

stracit nagle jednego ze swych najregularniejszych nabywcow. Seria opowiadao sportowych o Sailor
Steve Costiganie ukazywatla si¢ na tamach zar6wno ,,Action Stories”, jak 1 ,,Fight Stories”. Jedynym
rownie statym rynkiem dla jego utworow byly magazyny Farnswortha

Wrighta ,,Weird Tales” 1 ,,Oriental Stories”, z ktorych ten drugi drukowat jego opowiesci
historyczne. Wright ptacit Howardowi centa za stowo. Teoretycznie po kazdej publikacji, ale
faktycznie z wielomiesigcznym op6znieniem. Sprzedaz na inne rynki byla tak rozproszona, ze
perspektywy dla cztowieka probujgcego zarabiad na zycie pisarstwem byly dosd blade.
Pragnac rozszerzyd krag swoich nabywcow, Howard zatrudnit Otisa A. Kline’a jako

swojego agenta literackiego na poczatku roku 1933. Zaczat tez powigkszad zakres swej tematyki
poprzez pisanie westernow 1 opowiadao detektywistycznych. Chod napisat, bez sukcesu, kilka
opowiadao jeszcze w pdznych latach dwudziestych, to byt to jego debiut na polu kryminatu. Okazato
si¢, Zze niezbyt udany.

Wydaje sie¢, ze Howard wiedzial, iz opowiastki detektywistyczne to nie jego dziedzina. W
liscie do Augusta Derletha (pod koniec 1933 roku) napisat:
Cieszg si¢, ze uznate§ moje Black Talons (Czarne Szpony), zamieszczone w Strange

Detective, za interesujace. Masz racj¢ mowiac, ze nie mam takiego wyczucia do kryminatu, jakie
mam do fantasy. Aczkolwiek piszg juz fantasy od dziewigciu lat, a to byta pierwsza opowiesd
detektywistyczna, jaka w Zyciu napisatem. Daigh ma jeszcze kilka innych historyjek

— Teeth of Doom (Zgby Zagtady) 1 People of the Serpent (Lud Weza), ktore sg chyba lepsze.
Ralph Daigh byt redaktorem czasopisma ,,Strange Detective Stories”, krotkotrwale;

publikacji, po tym, jak zmienita nazwe z ,,Nickel Detective”. Czarne Szpony ukazaty si¢ w grudniu
1933 roku, a Lud Weza w lutym 1934 roku pod tytutem Talons of Gold (Ztote Kty).

Zeby Zagtady réwniez ukazaty si¢ w tym samym wydaniu, ale pod tytutem The Tombs Secret (Sekret
Grobowca) 1 pod pseudonimem Patrick Ervin.

W innym liscie do Derletha, datowanym na 30 maja 1934 roku, Howard napisat:

Zawieszenie ,,Strange Detective” pozbawilo mnie rynku dla moich morderczych historyjek, a z
,Super—Detective” nie miatem szczgscia od momentu opublikowania tam jednej nowelki.



,»Strange Detective Stories” zamknat dziatalnosd wraz z lutowym numerem 1934 roku.
Opowiadanie Howarda Dead Man’s Doom (Zagtada martwego cztowieka) zostato

zapowiedziane w ostatnim wydaniu. Ta historia, oryginalnie zatytutowana Lord of the Dead (Pan
Zmartych) pozostata nie wydana, a tymczasem ukazaty si¢ Names in the Black Book (Imiona w
Czarnej Ksigedze) w maju 1934 roku na tamach ,,Super—Detective Stories”,

paradoksalnie jako dalsza cze$d Zagtady...

Na poczatku 1935 roku Howard napisat do Derletha:

Juz zdecydowalem si¢ porzucid pisanie opowiadao detektywistycznych. Sprzedatem kilka z nich —
nawet pierwsze, jakie kiedykolwiek napisatem — ale nie wydaje mi sie¢, zebym tapat, o co chodzi w
tym gatunku. Moze to dlatego, ze nie lubi¢ ich pisad. Znacznie bardziej podobaja mi si¢ opowiadania
przygodowe.

A w potowie 1935 roku dodawat jeszcze:

Porzucitem pisanie kryminaléw — prace, ktérej 1 tak nienawidzitem — 1 koncentruje si¢ teraz na
fantasy.

Niemniej jednak jeszcze dwie opowiesci detektywistyczne — albo moze doktadnie;j

tajemnicze horrory — Graveyard Rats (Szczury cmentarne) 1 Black Wind Blowing (Podmuch
czarnego wiatru) pojawity si¢ w roku 1936 na tamach ,, Thrilling Mystery”. Mozliwe, ze Howard
napisat je jeszcze przed decyzja o zarzuceniu tego gatunku prozy.

W wielu opowiadaniach detektywistycznych gtéwna postacig byt Steve Harisson,

postawny 1 twardy facet, ktory strzatami przebijat sobie droge przez kolejne tomy. Imiona w Czarne;j
Ksigdze, Szczury cmentarne 1 Ztote kty to wlasnie opowiadania o Harrisonie,

podobnie zreszta, jak nie wydane Pan Zmartych, The Voice of Death (Gtos Smierci), The House of
Suspicion (Dom podejrzeo) 1 The Black Moon (Czarny Ksi¢zyc). Sekret Grobowca tez poczatkowo
byt opowiadaniem o Harrisonie, ale gdy ukazat si¢ pod pseudonimem

literackim w tym samym numerze ,,Super—Detective Stories” co Ztote Kty, Harrisona
zamieniono na Brocka Rollinsa.

Wszystkie opowiesci detektywistyczne Howarda nosity w sobie niezwykte — niemal
nadnaturalne — elementy: ludzie—lamparty w Afryce (Czarne Szpony), mongolskie kulty

(Sekret Grobowca, Imiona w Czarnej Ksiedze), szczury cmentarne (Szczury cmentarne) 1 kult
czcicieli diabta (Podmuch czarnego wiatru). Wplyw Saxa Rohmera, jednego z ulubionych pisarzy



Howarda, jest tu ewidentny. Lotr wystepujacy w Panu Zmartych, ztowrogi orientalny geniusz Erlik
Khan na pozor ginie na koocu opowiadania, ale w Imionach w Czarnej Ksi¢dze odkrywamy, ze w
niezwykty sposob zdotal unikngd §mierci. Howard nigdy nie napisat innych opowiadao dotyczacych
tej negatywnej postaci, wiec nie wiemy, czy jego druga ,,$Smierd”

zadzialata, czy nie. Cienie Fu Manchu!



HOWARD I PROBLEMY RASOWE

L. SPRAGUE DE CAMP

Jak juz napisalem wczesniej, wiele pogladow Roberta E. Howarda mogtoby dzis byd
postrzeganych jako ,,rasistowskie”. Podazal on bowiem za przyktadem wiekszosci
amerykaoskich autorow ze swego okresu, dla ktérych hotdowanie stereotypom etnicznym

stanowito typowa postawe. Totez Szkoci byli zawsze skapi, Irlandczycy $§mieszni, Zydzi chciwi,
Niemcy aroganccy, Latynosi pozadliwi, Murzyni dziecinni, a Azjaci zZtowieszczy.

Zgadzat si¢ tez Howard z Lovecraftem, jego entuzjastycznymi rapsodiami na temat
nieistniejgcej ,,rasy aryjskiej” 1 jego pokrzykiwaniem przeciwko nienordyckim emigrantom.

Z drugiej strony jednak, jesli Howard byt rasistg, to stosunkowo niegroznym 1 tagodnym w
poréwnaniu ze standardami swoich czaséw. Zwracal uwage na wspaniale zalety

przedsigbiorczych czeskich emigrantow w Teksasie. Sympatyzowat z Konfederacjg 1 wyrazat
— jak nazwat to jeden z jego biografow — ,,gteboki niesmak” w stosunku do Abrahama
Lincolna. Odzwierciedlat tradycyjne teksaoskie poglady na temat Murzynow 1 Meksykanow.
W tym samym czasie jednak chwalit pojedynczych Czarnych i Meksykanow, ktorych
podziwiat, podobnie jak zydowskich bokserdw, ktorych znat. Jego opowiadanie Black
Canaan (Czarny Kanaan) przedstawia rycerskich bialych me¢zczyzn panoszacych si¢ na
dalekim Potudniu w celu zapobiegania murzyoskim powstaniom. A tymczasem w The Dead

Remember (Martwi pami¢tajg) jego sympatie plasujg si¢ po stronie czarnej pary, nekanej i
zamordowanej przez narratora, pijanego, zdeprawowanego kowboja.

Jedno ze streszczeo jego nigdy nie dokooczonych wezesnych opowiadao nosito tytut The Last White
Man (Ostatni biaty cztowiek). W tej fikeji etnicznej biata rasa stata sie

,,dekadencka” od ,,lenistwa 1 luksusu” tak, ze czarni Afrykanie, ,,nowa, silna rasa”, powstali, zdobyli
1 eksterminowali ich z pomoca ras wschodnich. W nastepnej kolejnosci wtasnie te ostatnie nacje
zostaty wyeliminowane. Ale czarni sg ,,niszczycielami, nie budowniczymi” 1 wkrotce ,,wracajg na
sciezke dzikich”.

Poglady rasowe Howarda nie byty jednak zbyt state, podobnie jak jego towarzysza



Lovecrafta. Wydaje si¢, ze obaj wyrosli z surowego trybalizmu, ktory cechowal amerykaoskie
myslenie w poczatkach dwudziestego wieku. P6zniej, jako John Tavarel, Howard napisat

opowiadanie o zawodowych bokserach The Apparition of the Prize King (Widmo Krola
Ringu) wydane przez Ghost Stories w kwietniu 1929 roku. Chociaz nie stanowi

niesmiertelnego majstersztyku, utwor ten ma ciekawg ceche: podkresla tagodnosd 1 brak surowosci
howardowskiego rasizmu.

Autor przedstawia tam bohatera jako czarnego championa bokserskiego. Ace Jessel,

,,hebanowy gigant”, jest opisany jako cztowiek madry, odwazny, dobry, szlachetny,
nieposkromiony i bezinteresowny. Ile cnot byscie jeszcze cheieli?

Prawda, ze Ace ma wymowe prostaka, ale jego przeciwnik, ,,petnokrwisty Senegalczyk”

stoi znacznie blizej negatywnego stereotypu Murzyna. Mocno zbudowany, z ,,mata, owalng gtowq...
osadzong gleboko miedzy gigantycznymi barami”, a jego piers jest ,,szeroka tarcza poskrecanych
wlosow”.

Moj kolega Charles R. Saunders twierdzi, ze pierwowzorem postaci Jessela mogli byd

Peter Jackson albo Harry Wills, czarni mistrzowie wagi cigzkiej odpowiednio z lat 1890 1 1920.
Odmoéwiono im tytutu mistrzow §wiata, gdy Owczesni championi Sullivan i Dempsey wyznaczali
granice koloru skory. Moze to wtasnie oni wptyneli na taka, a nie inng kreacj¢ bohatera Howarda.
Senegalski bokser (jak uwaza Saunders) byt prawdopodobnie wzorowany na faktycznym

bokserze wagi potcigzkiej z Senegalu, zwanym ,,Walczgcym Siki”, ktéry wystepowal pod tym
pseudonimem mi¢dzy 1922 a 1923 rokiem. W prasie powszechnie zwano Siki’ego ,,gorylem”, a on
sam podtrzymywal ten image wyczynami takimi, jak spacerowanie po Broadway’u z

tresowanym lwem.

Howard, podobnie jak podobni mu pisarze ,,pulpowi”, postugiwat si¢ dialektami mocno

niezreczne. Jego Senegalczyk ukazuje wszystkie wady pisania o egzotyce bez jakiegokolwiek
przygotowania naukowego, ani nawet osobistych doswiadczeo. Wiekszosd mieszkaocow

Senegalu jest raczej szczupta, a rasowi Afrykanie sg prawie pozbawieni wtoséw na klatce
piersiowej. Ale przynajmniej opowiadanie to pokazuje, ze Howard byt znacznie mniej

etnocentryczny niz wielu mu wspotczesnych.

SPRAWA DLA SOLOMONA KANE’A






JOHN POCSIK

W czasie swego krétkiego zycia Robert E. Howard podarowat fantastyce ogromne

bogactwo niezapomnianych historii 1 niezwykty zbior ciekawych postaci. Trudno chyba

zapomnied o zuchwatym 1 krwawym Conanie z Cymmerii, poteznym Kullu z Atlantydy,
tajemniczym Ciemnym Czlowieku z Piktow — Brak Mak Mornie, Turloughu O’Brienie,

Sailor Steve Costiganie 1 wielu innych. Jest jednak jeden, ktory, moim zdaniem, wyrdznia si¢ w tej
grupie: Solomon Kane. Pos¢pny angielski purytanin byt jedng z pierwszych kreacji Howarda 1 jako

taki przyniost mu znaczny sukces na tamach ,,Weird Tales” oraz wiele

podziwu ze strony wezesnych czytelnikow tego pisma. Jednakze po stworzeniu Conana 1 jego
ewolucji stuch o Kane zaginat. Prawda jest, 1z najlepsze opowiadania o przygodach tego purytanina
zachowaty si¢ w tomie Trupia Czaszka 1 inni, ale poza tym chlubnym wyjatkiem fani Howarda nie
przejawiali zadnego zainteresowania tg postacig. Ten artykut jest probg przywrocenia Kane’owi
popularnosci, na ktora stanowczo zastuguje. W koocu, jesli Conan mogt przezyd smierd swego
tworcy 1 nadal dostarcza nam rozrywki dzigki swym krwawym

przygodom, to czemu nie miatoby byd podobnie z Solomonem Kane?

Studium Kane’a powinno rozpoczad si¢ od wydarzeo z jego zycia, ktore chronologicznie opisat
Howard. Siedem z tych historii ukazato si¢ w druku na tamach r6znych numerow

,,Weird Tales”. Wymieni¢ je w takim porzadku, w jakim pojawiaty si¢ w kolejnych
wydaniach, 1 za kazdym razem dodam krétkie streszczenie.

1. Red Shadows (Czerwone Cienie), ,,Weird Tales”, sierpieo 1928) wprowadza postad
Solomona Kane’a, samotnego wedrowca 1 fanatycznego purytanina, ktory uwaza si¢ za

naczynie boskiego gniewu. Spotkawszy dziewczyne, ktora zostata zgwatcona 1 zaktuta nozem przez
stawnego francuskiego bandyte znanego jako Wilk, Kane przysiega zemste i rusza, by zlikwidowad
bande opryszkow dowodzong przez tego zbira. Czyni to zreszta w rozmaity

sposob, na przyktad wycinajac swe inicjaty ,,SLK” na piersi jednego z zabitych m¢zczyzn, az na polu
bitwy pozostaje tylko sam Wilk. Ucieka on do Afryki, ale Kane caly czas depcze mu po pigtach, az w
koocu zabija go w typowo howardowskim pojedynku na miecze.

Dodatkowo, to w tym wtasnie opowiadaniu Kane po raz pierwszy spotyka pana , ju—ju”,

czarownika voodoo, o imieniu N’ Longa.

2. The Moon of Skulls (Ksiezyc Czaszek), ,,Weird Tales”, czerwiec/lipiec 1930) jest



dwuczesciowym opowiadaniem o dalszych przygodach Kane’a na Czarnym Kontynencie.

Tym razem poszukuje on angielskiej dziewczyny, Marylin Tafarel, ktora zostata sprzedana przez
swego zdradzieckiego straznika muzutmaoskim handlarzom niewolnikow. Kane w

koocu odnajduje ja gleboko we wnetrzu Afryki, gdzie wiezi ja Nakari, czarna krolowa—
wampir, wtadczyni koszmarnego miasta Negari. Kane zostaje schwytany dzieki kobiece;

sztuczce (naturalnie). Po przezyciu upadku z wiszacego mostu i spotkaniu z gigantycznym wezem
udaje mu si¢ pozniej zbiec do podziemnych katakumb pod Negari, po tym jak

odmowit rozkoszy samej krolowej. Marylin jest przygotowywana do ztozenia przy petni

ksiezyca w ofierze Nakurze (zwrddcie uwage na typowe dla Howarda nazewnictwo: Nakari, Negari,
Nakura), Bogu Czaszki, ktdry rzadzi calym miastem. Kane spotyka w podmoktych tunelach jakas
dziwaczng istote, ktora zdradza mu, Zze Negari sg potomkami Atlantyddéw 1 ze rzadzi nimi ztowroga
moc Nakury. Kane ratuje Marylin w ostatniej wrecz chwili, przy okazji niszczy potege Nakury dobrze
wycelowang kulg z pistoletu 1 unosi dziewczyne z krwawego ottarza tuz przed tym, jak czarna
cytadela Negari 1 wszyscy jej potworni mieszkaocy ging w strasznym trzgsieniu ziemi.

3. Skulls in the Stars (Czaszki w gwiazdach), ,,Weird Tales”, styczeo 1929) przenosi

miejsce akeji z tetnigcej dzungli do otulonych mgta wyzyn Anglii. Pewnej ciemnej nocy, podczas
podrozy przez wrzosowiska do Torkertown, Kane zostaje zaatakowany przez

demona, ktory pdzniej okazuje si¢ duchem cztowieka zabitego przez jego skapego kuzyna.
Kane’ow1 udaje si¢ odpedzid ducha, po czym postanawia on poms$cid jego niestuszng $mierd.

Nastgpnej nocy Kane wystawia starego Ezre Skapca na wrzosowiska 1 patrzy, jak duch msci si¢ za
swa krzywde w dosd nieprzyjemny sposob.

4. Rattle of Bones (Grzechot kosci), ,,Weird Tales™, czerwiec 1929) jest najkrotszym
opowiadaniem o Kane, jakie Howard kiedykolwiek napisat. Opowiada o wypadkach, ktore
przydarzyly si¢ Kane’owi, gdy spedzat noc w tajemniczej ,,Tawernie pod Rozlupang Czachg”

w Czarnym Lesie. Najpierw jego gniew powstrzymuje ,,towarzysz”’, ktory pdzniej okazuje si¢
wypaczonym francuskim kryminalistg. Nastgpnie karczmarz, ktéry ma ten przestarzaty

zwycza] dekapitowania swych gosci podczas snu, wkracza ze swym toporem, usuwa na state ze sceny
monsieur Gastona 1 nieomal zabija Kane’a, kiedy pojawia si¢ szkielet ruskiego czarownika
zagtodzonego na $mierd przez karczmarza 1 zabija niedosztego topornika. W

konsekwencji tych dosd zawiktanych wypadkéw Kane postanawia powrdcid do Afryki 1 do



tamtejszych, nieco bardziej wyrafinowanych, horrorow.

5. Hills ofthe Dead (Wzgo6rza Zmartych), ,,Weird Tales”, sierpieo 1930) to kontynuacja opowiesci o
przygodach Kane’a w Afryce. Znoéw, po wieloletniej przerwie, spotyka swego przyjaciela N’Longe,
ktory daje mu tajemnicza drewniang laske ochronng. Kane zapuszcza si¢ daleko w glab kontynentu,
ratuje tubylcza dziewczyne przed Iwem i dowiaduje si¢ o rasie wampiréw zyjacych wsrod jalowych
wzgbrz w miescie otoczonym murami. Kane wpada w

zasadzke zastawiong przez dwa wampiry, ale udaje mu si¢ je zniszczyd dzigki lasce N’Longi.

Przy pomocy sedziwego czarnego czarodzieja unicestwia wszystkie wampiry w czasie jednej ze
spektakularnych bitew, tak wspaniale opisanych przez Howarda. Jest to jedna z

najlepszych nowelek Howarda, dlatego tez zostata wtgczona do antologii wydanej przez Arkham
House.

6. The Footfalls Within (Kroki wewnatrz), ,,Weird Tales”, wrzesieo 1931) to historia o wysitkach
Kane’a, ktory probuje uratowad grupe Czarnych, schwytanych przez arabskich handlarzy
niewolnikow. Oczywiscie, on sam tez zostaje ztapany, ale zanim go dopadli, wystat

jeszcze kilku Arabow do raju petnego niebiaoskich hurys. Karawana niewolnicza napotyka na
samotny grobowiec w srodku dzungli 1 Arabowie, jak zwykle ulegajac chciwosci, wlamujg si¢ do
niego. Nieszczesliwie dla nich, co§ dziwnego wydostaje si¢ wtedy na wolnosd 1

rozpoczyna si¢ istne piekto. Kane’owi w koocu udaje si¢ zabid potwora laska, ju—ju”, po czym
orientuje si¢, ze jest to ten sam artefakt, ktorego uzywali Mojzesz i krol Salomon. Chod ta opowiesd
jest szdstg z kolei, chronologicznie powinna byd ostatnia, bowiem gdy §wiezo wyzwoleni niewolnicy
pytaja Kane’a czy zostanie ich kroélem, jego odpowiedz brzmi:

,, Wyruszam na wschod”.

7. Wings in the Night (Skrzydta Nocy), ,,Weird Tales”, lipiec 1932) jest moim zdaniem najlepsza
historig o Solomonie Kane. Prze§ladowany przez kanibali, Kane wpada na

ptaskowyz, gdzie odrazajacy skrzydlaci ludzie terroryzuja okoliczng wioske tubylcoOw 1 co miesigc
wymuszaja na nich ludzkie ofiary. Gdy Kane pojawia si¢ na scenie, zostaje

zaatakowany przez dwie takie kreatury, ale udaje mu si¢ zabid obie, mimo otrzymania
powaznych obrazeo. Z tego powodu tubylcy zaczynajg traktowad go jako swego rodzaju

bialego boga 1 odmawiaja oddawania dalszych ofiar dla harpii. Pewnej ciemnej nocy cata wioska
zostaje zaatakowana, a wszyscy jej mieszkaocy zabici, poza Kane’em, ktory wpada w szal po tym,
jak harpie unosza w powietrze swe wrzeszczace ofiary uciekajac z zasiggu jego krwawego topora.
Odrabane kooczyny 1 potok krwi spadaja na niego, gdy szaleje w dole przeklinajac bogdw 1
czlowieka, ktory pozwala sobie drwid z Losu. W koocu Kane zabija catg nacj¢ harpii w jedne;j
wielkiej rzezi 1 odzyskuje przytomno$d umystu po dopetnieniu swego krwawego czynu. Opowiadanie



kooczy si¢ niezapomniang modlitwa dziekczynng Kane’a. W
opowiadaniu tym, ostatnim jakie napisat, Howard rozwinat postad Solomona Kane’a do

perfekeji, ktorg pdzniej miat osiggnad z Conanem, ale z jakich§ powodow postanowit nie opowiadad
wiecej o przygodach tego herosa.

Poza siedmioma opublikowanymi opowiadaniami, Howard napisat jeszcze jedng opowiesd
o Kane, The Blue Flame of Vengeance (Niebieski ptomieo zemsty), ktoéra zawiera duzo
elementow szermierki, ale nie ma nastroju fantasy — Niestety, nigdy nie wydano tej historii.

Istniejg jeszcze dwa dlugie poematy dotyczace ponurego purytanina. Jeden z nich, Solomona Kane’a
powrdt do domu, zostat wydrukowany. Opowiada o jego powrocie do Devon, gdzie

mogtby si¢ ustatkowad. W tawernie przypomina sobie wszystkie swoje przygody i postanawia juz
wiecej nie podrozowad. Ale zadza wedrowki znow go opanowuje 1 nie udaje mu sie, tak jak kiedys,
powstrzymywad tego przemoznego pragnienia. Opuszcza Devon 1 stuch po nim ginie. Inny poemat,
Jedyna czarna plama, nigdy nie ukazat si¢ drukiem. Opowiada on o wyprawie Kane’a przeciwko
Francisowi Drake’owi, ktory zabit zbuntowanego kapitana bez sprawiedliwego sadu. Kane zostaje

zakuty w kajdany, ale udaje mu si¢ uciec z zamiarem zabicia Drake’a. Odnajduje go zalanego tzami,
co sprawia, ze zostaje jego towarzyszem.

We wszystkich opowiadaniach o Salomonie Kane znajdujemy odwotania do wydarzeo z
jego zycia, ktorych Howard nie opisal. Kane walczyl bowiem przeciwko Donom, razem z
Drake’m1 Richardem Grenville. Byt przetrzymywany w podziemiach przez Inkwizycje i
torturowany przez Hiszpanow. Byt galernikiem u Turkow 1 pracowal w winnicach Barbarii.
Musiat podrozowad dosd daleko, bo dowiadujemy si¢, ze zabijat Indian na Nowym Ladzie.

Musiat znad krélowg Elzbiete, a raz byl nawet na jej ustugach. Istnieje wiec wiele pytao, ktore
domagaja si¢ odpowiedzi, a przede wszystkim: jaki los spotkat Solomona Kane’a? Czy

kiedykolwiek odnalazt miejsce spokoju i1 osamotnienia, zanim umart? Czy tez moze, co

bardziej prawdopodobne, zmart gwattowng Smiercig? Co sprawiato, ze wedrowal wzdtuz 1 wszerz
znanego $wiata? Jak wygladato jego wczesniejsze zycie? Czy kiedykolwiek kochat

kobiete? Jak zdotat wymknad si¢ Hiszpanom?

Solomon Kane byt juz przyrownywany do wielu innych bohateréw angielskiej literatury: do
cztowieka zwanego Obiezy§wiatem, bohatera epopei Tolkiena, do bohaterow powiesci



Dumasa. A jak wygladat? Odpowiedz na to pytanie mozna znalezd w opowiadaniu Czerwone Cienie,
gdzie Howard opisuje go jako wysokiego megzczyzne, odzianego od stop do gtow w czarne, Scisle
przylegajace ubranie, ktore dosd dobrze pasowato do jego ponurej twarzy. Kane miat dtugie ramiona
1 szerokie bary, ktore charakteryzujg urodzonego miecznika. Jego rysy byty marsowe 1 chmurne, a
jego skora posiadata swoistg bladosd, ktora nadawata mu w

przydmionym §wietle wygladu ducha; ten efekt potegowaty jeszcze szataosko ciemne, srogie brwi.
Miat duze, gleboko osadzone oczy, a diabelskie cechy jego oblicza tagodzito wysokie i szerokie
czoto. Takie czoto charakteryzuje idealiste, marzyciela 1 introwertyka (czy moze Howard opisywat tu
sam siebie, tak jak si¢ postrzegal?), tak jak jego oczy 1 waski prosty nos zdradzaja cechy fanatyka.
Whpatrujac sie w jego oczy, moOwi nam Howard, mozna byto

odniesd wrazenie zapadania si¢ w tafle lodu.

Solomon Kane jest znaczagco odmienny od pozostatych postaci Howarda, przede

wszystkim z powodu jego pows$ciggliwosci 1 dystansu religijnego. Ognisty Conan nie mialtby
skruputow przed gwattem (czytaj: ,,cudzotostwem”. Conan czgsto chwalil si¢, ze nigdy nie zmuszat

zadnej kobiety wbrew jej woli — przyp. L.S. de C), lecz dla Kane’a byloby to szokujace. W Kane’ie
jest cos tragicznego, co$, co Maturin zaszczepil swemu Melmothowi.

Czasem nawet mozna uwierzyd w istnienie Kane’a 1 wspotczud mu jego samotnosci. A

zawsze, po kazdej bitwie, dzigkuje on Bogu, w ktérego pragnie na swoj pokorny sposdb uwierzyd.
Sadze, ze Howard obdarzyt Kane’a cz¢$cig swego wilasnego nieszczesliwego

ducha. To wiasnie dlatego wierze, ze Kane powinien przynajmniej otrzymad nalezne mu

miejsce na podium ustanowionym przez fanow Howarda.

Moze ktérego$ dnia jakis mtody pisarz ozywi Solomona Kane’a 1 nada mu t¢ samg dusze, ktorg dat
mu Howard. Powedruje on wtedy dalej w poszukiwaniu kooca swej tutaczki. Moze tak, jak Kuli
spotkat Bran Mak Morna, tak Solomon Kane mogtby kiedys spotkad Conana.

Ciekawe, co mogloby wyniknad z takiego spotkania?

STRZEMIONA A HISTORYCZNA WIARYGODNOSD

L. SPRAGUE DE CAMP

Dr Lynn White junior jest emerytowanym profesorem Uniwersytetu California w Los

Angeles 1 czotowym amerykaoskim historykiem. Jego specjalnoscig jest historia

europejskiego Sredniowiecza, a w szczegolnosci Sredniowieczna nauka i technologia. Sposrod jego
prac wymienid nalezy Medieval Technology and Social Change (Sredniowieczna



technologia 1 zmiany spoteczne) Oxford University Press, 1962). Jedna z trzech czesci tej ksigzki
poswigcona jest efektom wprowadzenia strzemion na sztuke wojenng 1 rozwoj

feudalizmu. W niedawnym artykule Study of Medieval Technology, 1924—1974: Personal

Reflections (Studium technologii sredniowiecznej, 1924—1974: Osobiste refleksje) dr White
wyjasnia, w jaki sposob rozw6j strzemion stal si¢ dla niego tematem osobistego

zainteresowania (przedruk za zgoda dr White’a):
,Moze z powodu wtasnych doswiadczeo okresu dojrzewania, miatlem uczucie osobistego

zaangazowania w ten temat, gdy studium Lefebvre’a des Noettes nad historig strzemion przukuto mg
uwage. Od 1918 do 1924 roku bytlem niewtasciwie szkolony w kalifornijskiej akademii wojskowe;j,
ktora funkcjonowata na poziomie znanym z wojen amerykaosko—

hiszpaoskich. Uczytem si¢ jezdzid na oklep 1 od tamtej pory nienawidzitem koni. Mo;j

entuzjazm dla strzemion wzrdst jeszcze bardziej podczas zaawansowanych dwiczeo mojego treningu
kawaleryjskiego. Jako ze lanca nie byta nigdy szeroko stosowana w armii

amerykaoskiej, nie jestem zatem wprawny w uzyciu lancy. Jestem za to prawdopodobnie
jedynym amerykaoskim mediewista, ktory brat kiedykolwiek udziat w szarzy w pelnym

galopie z obnazonymi szablami. WrzeszczeliSmy jak Komancze, nie tyle, zeby przerazid
hipotetycznego wroga, ile by dodad sobie nawzajem odwagi 1 odegnad natr¢tng mysl, ze koo moze si¢
przeciez potknad. Nasze strzemiona stanowity wtedy znaczaca ostoj¢. Ci, ktdérzy watpiag w to, ze
wynalezienie strzemion otworzylo nowe mozliwosci dla konnej sztuki

wojennej (chod wcale nie byly niezbedne), niech sprobuja pojechad bez strzemion 1 wykonad kilka
trudnych manewrow kawaleryjskich. Lefebvre des Noettes datowat pojawienie si¢

strzemion w zachodniej Europie na p6zny okres karolioski 1 zauwazal, ze stanowig one zapowiedz
typowej sredniowiecznej techniki walki rycerskiej z kopig lub lancg trzymang pod prawym
ramieniem.”

Niektorzy z Conafandw zastanawiajg si¢ pewnie, dlaczego tak p6zno zostatem

wielbicielem Howarda, zamiast stad si¢ nim w latach trzydziestych, gdy Howard jeszcze zyt.

To byt po prostu slepy traf. Wtedy, we wczesniejszym okresie, rozmingtem si¢ z Howardem o wlos.
W 1930 roku, gdy swiezo wyszedtem z politechniki kalifornijskiej, wypatrzytem na potce
listopadowy numer ,,Weird Tales” i1 spojrzatem na opowiadanie Rycerze Nocy. Pierwsze zdanie,

ktore wpadto mi w oko, brzmiato:

,Nadciggajacy Rzymianie wznoszac bojowe okrzyki przyspieszali wcigz kroku, gdy



przerazone konie gnaly naprzod, niczym ztowrogie hybrydy wierzchowcow i jezdzcow
przykutych doo strzemionami, pedzace w huku uderzajacych o ziemi¢ tysigcy kopyt.”
Nawet wtedy wiedzialem, ze rzymscy jezdzcy nie mieli strzemion. Phi! — pomyslatem.
Ten facet nie wie chyba, o czym gada. I tak odtozytem magazyn na potke, tracac
zainteresowanie Howardem na najblizsze dwadziescia lat.

ZEW CTHULHU W TWORCZOSCI HOWARDA



BEN SOLON

Kiedy H.P. Lovecraft w 1928 roku napisal Zew Cthulhu, nie przypuszczatl nawet, w co si¢ pakuje.
Przez nastgpne kilka lat stal si¢ §wiattem przewodnim dla tak zwanej lovecraftowskiej szkoty pisania
niezwyktej fantastyki. Owa grupa pisarzy skupiata przy sobie takich wybitnych autoréw tamtych
czasOw, jak: Robert Bloch, August Derleth, Robert E. Howard, Henry

Kuttner, CL. Moore, Seabu ry Quinn, Clark Ashton Smith i Manly Wade¢ Wellman.
W czasie swego rozkwitu autorzy z Krggu Lovecrafta wprost rzadzili stronami ,,Weird

Tales”. Lata 1931-39 byty okresem rozszerzania si¢ panteonu bostw mitologii Cthulhu i
powstawania coraz liczniejszych ksigzek na ten temat. Potki z dodatkami encyklopedycznymi
zapetniaty si¢ coraz bardziej — a juz byly na nich obecne takie pozycje, jak Necronomicon, Ksigga
Elbon oraz nienazywalne 1 niemalze niewymawialne Unausprechlichen Kulten

(Niewymawialne Kulty). W tym okresie rzadko ktory numer ,,Weird Tales” ukazywat si¢ bez kolejne;j
opowiesci z kregu mitow Cthulhu, albo chociaz opowiadania autorstwa pisarza nalezacego do Kregu.
Jednakze wigkszosd opowiadao Cthulhu ma raczej niewysoki poziomi stanowi niewiele wiecej niz
nieudang imitacje — czesto dosd amatorskg — mistrzowskiego stylu Lovecrafta 1 jego techniki.

Tylko dwoch cztonkéw Szkoty znalazto sie kiedykolwiek w blasku reflektordéw

skierowanych na Lovecrafta na tamach ,,Weird Tales”. Ci dwaj to oczywiscie Clark A. Smith 1
Robert E. Howard. Ani jeden, ani drugi nie pisali wytacznie w granicach swiata Cthulhu. Z

catego dorobku Smitha jedynie dziesied pozycji nalezy do tej kategorii, a z tworczosci Howarda,
liczacej ponad dwiescie opowiadao, tylko cztery mozna by nazwad

cthulhupodobnymi. Warto tu zaznaczyd, ze o ile wktad Smitha do mitologii Cthulhu nalezy do jego
najwiekszych osiggnied, to historie Howarda nalezace do tej kategorii sg niewiele lepsze (ale z
pewnoscig nie gorsze) od produktow innych nasladowcoéw Lovecrafta.

Wiadomo wszem i wobec, ze Howard eksperymentowat, bez szczegdlnych sukcesow, z

rozmaitymi stylami pisania, zanim trafil na taki, ktéry miat pozniej charakteryzowad jego najlepsze
prace. Najlepszym z owych eksperymentow byt pastisz opowiadao o Fu Manchu

Saxa Rohmera, Trupia Czaszka. Utwor ten stanowi doskonaty przyktad, w jaki sposob nie nalezy
pisad pastiszu. Howard nie tylko doskonale nasladowatl dobre strony prozy Rohmera (jakze mato ich
byto), ale tez wspaniale skopiowatl jej wszystkie wady. Niestety, to samo tyczy si¢ howardowskich
prob na polu horroru lovecraftowskiego. Jednak Howard byt

wystarczajaco inteligentny, aby zorientowad si¢, ze nie mogiby efektywnie pisad o

,hiewyobrazalnych lekach, ktore leza poza granicami ludzkiego pojecia” 1 wkrotce porzucit



ten gatunek literatury na rzecz opowiadao przygodowych z czasoOw prehistorycznych, ktore mialty mu
przyniesd najwiekszy sukces.

Przy tworzeniu Ery Hyboriaoskiej] Howard zastosowat czgsd elementéw z mitu Cthulhu

jako tto dla swego swiata. W rezultacie otrzymalisSmy jeden z najbardziej realistycznych swiatow
nowoczesnej fantasy, kraine, ktéra moze z powodzeniem stawad obok Srddziemia J.R.R. Tolkiena 1
Swiatow stworzonych przez L. Sprague de Camp ze wzgledu na swa

oryginalnosd, ciggtosd i doktadng konsekwencje. Ten szczegdlny realizm wywodzi si¢, jak sadze, z
tego, ze Howard natozyt na swoj Swiat okreslone granice 1 nie probowat ich

przekraczad ani zmieniad.
Najwspanialszym wktadem Howarda do §wiata Cthulhu sg Niewymawialne Kulty von

Junzta. Von Junzt urodzit si¢ w 1795, a zmart w ,,zaplombowanej i zanitowanej komnacie ze §ladami
szpondéw na gardle” w 1840 roku. Mowiono, ze podrézowatl po §wiecie 1 zyskat sobie dostep do
rozmaitych sekretnych spotecznosci 1 kultow. Jego Niewymawialne Kulty ukazuja najglgebsze sekrety
owych organizacji, a jesli mozemy wierzyd skrybie, informacje zawarte w Czarnej Ksiedze (bo tak
tez nazywa si¢ ten tom) stanowig jedynie utamek wiedzy, ktdra zdobyt von Junzt. Gdy jego przyjaciel
Alexis Ladeau przeczytal uwaznie nieopublikowane rekopisy, rozsypane stronice znalezione przy
zwlokach von Junzta, spalit je natychmiast i poderznat sobie gardto brzytwa.

Cztery opowiadania Howarda dziejace si¢ w §wiecie Cthulhu byly wydane w ,,Weird

Tales”, a pozniej witaczone do antologii Arkham House 1 dwoch zbiorow dziet Howarda:

Trupia Czaszka 1 inni (1946) 1 Czarny Nieznajomy i inni (1963), a takze pojawily si¢ w wydaniu
popularnym pod tytutem Wilcza Gltowa (1968). Ponizej podam krotkie streszczenia wspomnianych
utworow.

That Thing on the Roof (Ta rzecz na dachu, ,,Weird Tales”, luty 1932) jest typowym

opowiadaniem nalezagcym do kanonu Cthulhu: wszystko jest tam tak niewypowiadalne, ze

niemal $wigtokradcze. Historia opowiada o Tussmanie, bedacym jedyna nazwang postacia w catym
utworze, ktoéry w czasie przeszukiwania Swiatyni Ropuchy uwalnia plaskajacego

demona Myplody, zamieszkujacego 6w przeklety przybytek. Demon podaza za Tussmanem
do Anglii 1 zabija go w odpowiedni sposob.
Dig Me No Grave (Nie kopcie mi grobu, ,,Weird Tales”, luty 1937) jest tylko nieco

cthulhoidalne, a opowiada histori¢ cztowieka o imieniu John Grimlan, ktoéry zaprzedat swa duszg
istocie zwanej Malik Tous w zamian za dtuzsze (o okoto trzysta lat) zycie. W punkcie kulminacyjnym



Lord Paw przybywa, by upomnied si¢ o nalezng mu zaptate. Opowiadanie to warte jest odnotowania,
gdyz Howard, w przeciwieostwie do innych mu wspotczesnych,

pamictat o fakcie, ze Yezidees z Gory Alamout stuzyt Malikowi Tous, a nie Erlikowi
Khanowi, jak probuje nam wmowid Robert W. Chambers w Slayer of Souls (Mordercy Dusz).
The Fire of Asshurbanipal (Ognie Aszurbanipala, ,,Weird Tales”, grudzieo 1936) jest

prawdopodobnie najlepszym howardowskim opowiadaniem ze §wiata Cthulhu. Stato si¢ tak dlatego,
ze potozyt on nacisk raczej na charakteryzacje¢ postaci, niz na nieludzkie zjawiska, ktére odgrywaja w
tej historii zaskakujgco znikomg role. Podejrzewam, ze Ognie

Aszurbanipala byty oryginalnie napisane jako zwykta opowiesd przygodowa, a gdy si¢ jako taka nie
sprzedata, Howard przerobit ja na typ pasujacy do ,,Weird Tales”.

The Black Stone (Czarny Kamieo, ,,Weird Tales”, listopad 1931) jest ponadprzecigtnym
opowiadaniem Cthulhu. Historia dotyczy przedludzkiego monolitu potozonego w dziczy
wegierskiej puszczy 1 jego wpltywu na kogokolwiek, kto sprobuje przy nim spad. Mam tylko jedno
male zastrzezenie do tej opowiesci: jesli ktokolwiek, kto spocznie w poblizu Kamienia Nocy
Swigtojaoskiej, staje si¢ szalony, to dlaczego nie oszalal tez gtowny bohater utworu?

Z powyzszych czterech opowiadao najbardziej nadajacymi si¢ do czytania sg Czarny

Kamieo 1 Ognie Aszurbanipala, jako ze inne niewiele odstajg od standardu ustanowionego przez
innych nasladowcow Lovecrafta i licznych pastiszy, ktore w tym okresie napisano. Sg przede
wszystkim przesigkniete aryjskim rasizmem i rozwazaniami na temat pochodzenia rasowego, w taki
sam sposob, jak niektore z opowiadao Lovecrafta pelne sg danych

chronologicznych 1 nieskooczonych wywodow genealogicznych.
Chod zadne z opowiadao fantasy Howarda nie mogloby w Zzaden sposéb przystawad do

mitologii Cthulhu, to elementy tych mitoéw od czasu do czasu dajg o sobie znad. Klatwa Brak Mak
Morna, ktorg rzuca na Rzymian w Worms of the Earth (Robakach Ziemi) brzmi: ,,Czarni bogowie
R’lyeh, wzywam nawet was, by$cie sprowadzili zgube 1 zniszczenie na tych

rzeznikow!”. Réwniez w historiach o krolu Kullu (konkretnie w The Shadow Kingdom

(Krolestwie Cieni) znajdujg si¢ wzmianki o jego spotkaniach z Ludzmi — Wezami z Valusii, istotami
stuzacymi krélowi Yig, Ojcu Wezy. Z kolel w czasie podrozy przez sen w

opowiadaniu Miecz Feniksa Conan idzie wzdluz nawy wyznaczonej przez wizerunki

Bezimiennych Starych...



Podsumowujac, mozemy powiedzied, ze zastosowanie przez Howarda mitow Cthulhu

stuzyto dwom celom: po pierwsze, tajemnicza mitologia zapewniata tto 1 wyjasnienie dla starozytne;j
magii §wiata Hyborii, a po drugie, dzigki owej mitologii dojrzewajacy literacko Howard, idac
prawdopodobnie za wskazowkami Lovecrafta, mogt pracowad nad

wygladzaniem swego warsztatu 1 eksperymentowad z pisaniem w stylu odmiennym od swego
wtasnego.



TOWARZYSZE HOWARDA

KONTROLOWANY ANACHRONIZM



FRITZ LEIBER

,tJtwory Terence Hanbury White’a sg znane nam wszystkim. The Once and Future King

(Dawny 1 przyszty krol), The Sword in the Stone (Miecz w kamieniu), The Queen of Air and
Darkness (Krolowa powietrza i ciemnosci) 1 inne, to dzieta stanowigce z pewnoscig

najbardziej zajmujace 1 przyjemne w odbiorze wprowadzenie do legend o Krolu Arturze 1 jego
Rycerzach Okragtego Stotu, zebranych w jezyku angielskim przez Sir Thomasa Malory okoto roku
1470, gdy Anglig rzadzit Edward IV, przedostatni ze ,,Sredniowiecznych” kroléw z Yorku, a
pietnascie lat przed tym, jak ,,nowoczesni” Tudorowie przejeli berto.

Wspomniane utwory zawieraja wigcej materiatu zapewniajgcego rozrywke 1

rozszerzajacego wiedze, niz jakiekolwiek inne znane mi pozycje fantasy, a poruszajg tematy takie, jak
walki turniejowe na kopie, walki na miecze w petnej zbroi, tucznictwo,

sokolnictwo, myslistwo 1 Sredniowieczne fortyfikacje. Jesli chodzi o czary 1 okropieostwa, to
wystarczy chyba wspomnied o Spetaczu, stosowanym dla wymuszenia mitosci u jakiej$

osoby, a nazwanego tak z uwagi na dziatanie podobne do sznura, ktorym peta si¢ nogi

zwierzgtom:

,,Byt to waski pasek ludzkiej skory, zdjetej z ciata martwego cztowieka. Rana

rozpoczynata si¢ nad prawym ramieniem i ndz, posuwajac si¢ ostroznie w podwdjnym cieciu, aby
wyciad pas, kierowat si¢ wzdtuz zewnetrznej strony ramienia i kazdego z palcoéw, jakby po szwie
niewidzialnej rekawicy, az docieral do wewngtrznej strony reki, a pdzniej w gore, do pachy...” 1 tak
dalej, wokot catego ciala.

Zeby opowiedzied te historie w sposdb jak najbogatszy a zarazem najprzystepniejszy,

White uzywa metody zwanej kontrolowanym anachronizmem. Polega ona na tym, Ze w opisie postaci
uwzglednia cate spektrum brytyjskich zachowao w ciggu wielu wiekdw 1 przyymuje czas oraz
miejsce najlepiej pasujace 1 rozpoznawalne. Na przyktad Morgan le Fay wyglada 1 zachowuyje sig,
jak zadufana modelka Vogue’a. Galahad jest perfekcjonista, wegetarianinem

— a wre¢cz utajonym, homoseksualnym pedantem. Sir Ector, straznik chtopca zwanego

Arturem, nazywanego tez Brodawa, jest pijagcym porto i polujacym na lisy wiejskim

giermkiem, prawdopodobnie wzorowanym na czasach wojen burskich, ale z wyraznymi

nalecialosciami westernowego giermka z Toma Jonesa. Palomides jest wzorowany na

zanglicyzowanym, hinduskim szlachcicu, Mordred 1 Agrawena za$ to cyniczni, kpigcy sami z siebie,



,,mtodzi ultranowocze$ni”’, chod Mordred przejawia tez pewne podobicostwa do

Ryszarda Il 1 tak dalej. White nie waha si¢ rowniez wprowadzid w $wiat arturiaoski Robin Hooda 1
jego Wesotej Kompanii, wczesnoirlandzkich pustelnikow, peing roznorodnosd

wiktoriaoskich 1 edwardiaoskich bibelo — téw, wzmianek o psychoanalizie 1 nowoczesnej nauce
oraz tym podobnych.

W mniej wprawnych rekach powyzsza metoda databy w najlepszym rezultacie rubaszng

komedie, lecz White postuguje si¢ nig tak zrecznie 1 rozsadnie, 1z efekty, chod zabawne, wydajg si¢
zarazem prawdziwe 1 rzetelne. Poswigcit pisaniu tych ksigzek wiele lat swego zycia, czekajac
dwadzies$cia lat na opublikowanie ostatniego tomu oraz spedzajac drugie tyle na przegladzie i
weryfikacji trzech pozostatych.

Napisatem ten artykul takze po to, aby zbadad owe wydanie — przyczyny korekty 1 to, czy jej efekty
okazaty si¢ korzystne — a po czgsci, aby ukazad Swiatto rzucone na t¢ tematyke przez inny utwor
arturiaoskiej fantasy, prace jednego z najbardziej ptodnych pisarzy fikcji spekulatywnej naszych
czasow, Marka Twaina A Connecticut Yankee in King Artur s Court (Jankes na dworze krola Artura).

W swym widzeniu dawnej 1 wspoOtczesnej Anglii White 1 Twain r6znig si¢ tak bardzo, jak to tylko
mozliwe. White wielbit Anglie, szczegolnie t¢ sprzed obu wojen swiatowych, Anglie edwardiaoska,

ktorg uwazat za stabilng 1 taskawa. Przedstawia on nowoczesnego giermka i odpowiednika dawnego
rycerza jako dobrych druhow, przyjaznych sgsiadom, wspolnie

uprawiajacych role 1 tak dalej. Jako zdeklarowany konserwatysta szczegdlnie kochat
rownowage pomi¢dzy naturg 1 cywilizacja obecng na angielskiej wsi. Podziwiat
Sredniowiecze oraz Anglie, bedaca ,,Gramarye” Artura, z przesadna ekstrawagancija
szalonego kochanka: jej architektura byta wspaniata, barwione szkto cudowne, kazdy

niewolnik mogl mied nadzieje na odzyskanie wolnosci 1 zwykle mu si¢ to udawato, wiesniak mogt
zostad papiezem, ,,byt to czas spetnienia, wiek brodzenia po szyje w czym tylko si¢ dato”, bylo wielu
klerykéw 1 niemal kazdy obeznany byt z kulturg, istnieli naukowcy zwani magami, ktorzy ,,poznali
pewne sekrety, dzi$ juz utracone... Jeden z nich, zwany Baptista Porta, prawdopodobnie wynalazt
kino — tyle ze rozmyslnie zaniechat rozwijania tego

pomystu. Jesli chodzi o pojazdy latajace, to w dziesigtym wieku mnich o imieniu Aethelmaer
eksperymentowat z nimi 1 moze odniostby sukces, gdyby nie wypadek przy montowaniu

cztonu ogonowego.” Mieli nawet koktaile o nazwach brzmigcych grozniej niz dzisiaj,
mianowicie: Szalony Pies (Mad Dog), Smocza Mleczarka (Dragon’s Milke), Ojciec

Skurwysyn (Father Whoreson)!



Ale w tym wszystkim kochat tylko Anglosaséw 1 Normanéw — nikogo wigcej. Raz

pozwala sobie nawet na komentarz w stron¢ Galow: ,,Byli rasg, ktorg obecnie reprezentuje raczej
Irlandzka Armia Republikaoska niz Szkoccy Nacjonalisci, ktorej przedstawiciele od zawsze
mordowali swych panow, a winili ich wtasnie za morderstwa, rasa, ktora zostata rozrzucona przez
wulkan historii w cztery strony $wiata, charakteryzujgca si¢ jadowitym zmystem zemsty 1 wrogos$cia,
nawet teraz przejawiajaca swa starozytng megalomanie...”.

Z drugiej strony stat Twain, ktory zgodnie z charakterystyczng dla Amerykanow opinig opisywat
Anglikoéw jako sztywnych, napuszonych, wolno kojarzacych, zimnych,

dominujgcych rojalistow, przeciw ktorym chwalebnie si¢ zbuntowat zaledwie sto lat

wezesniej. Sredniowiecze byto wiekiem ignorancji, nieludzkich zachowao, brudu zyciowego i
jezykowego. Twain czerpal specyficzng 1 niewatpliwie ztosliwie obtudng przyjemnosd z
przypominania czytelnikom, ze wysoce urodzeni mezczyzni 1 kobiety uzywali w tamtych

czasach piecioliterowych przerywnikoOw niemal na kazdym kroku. Sugerowat rowniez, ze

dziewigtnastowieczni arystokraci brytyjscy byli rownie paskudni. Wiekszosd kobiet byta dziwkami
— czysta kobieta z p6znego dziewigtnastego wieku jeszcze si¢ nie pojawita.

,Najskromniejsza telefonistka na drugim koocu dziesieciu tysiecy mil kabla nauczytaby delikatnos$ci,
cierpliwosci, skromno$ci 1 manier najwspanialszg diuszes¢ w paostwie Artura.”

Ale najgorsza rzecza byta ignorancja. Nawet najlepsi ludzie z czasOw Artura przedstawiali sobg
niewiele wigcej niz poczciwych tepakéw — poza dziedmi — zawsze istniata szansa, ze mozna je
czegos$ nauczyd. Za calg tg glupota 1 brakiem zasad moralnych stat absolutny stworca wigkszosci z
owych okropieostw — kos$ci6t rzymskokatolicki a pdzniej koscioty anglikaoskie. ,,Kazdy
ustanowiony kosciot jest ustanowiong zbrodnig, ustanowionym

gniazdem niewolnikow.” Jankes na dworze Krola Artura zostat okrzyczany przez

kanadyjskiego humoryste 1 ekonomiste Stephena Leacocka ,,szlachetnym 1 goragcym

przestaniem idealnej wolno$ci”. Jakby na potwierdzenie tego, Twain przedstawia ubostwo, gtod i
nieszczescie cechujgce zycie angielskiego chtopa rownie szczegotowo, jak Viktor Hugo w
Cztowieku, ktory sie Smieje, a dodatkowo jego komentarze dotyczace Rewolucji

Francuskiej majg takg wymowe, ze przyprawityby o zgrzytanie zgbow republikaoskiego
prawicowca, a nawet kto§ z umiarkowanie lewego skrzydta wznidstby oczy pod powate:

,,Cate to mydlenie oczu 1 filozofia nie sprawdzajg si¢ w praktyce — nikt na §wiecie nie osiggnat
wolnosci samym tylko gadaniem i perswazjg. Jest wszak niezmiennym prawem, ze wszystkie
rewolucje, ktore pragng sukcesu, muszg rozpoczad si¢ rozlewem krwi, cokolwiek miatoby nastapid
pOzniej. Jesli historia moze nas czegokolwiek nauczad, mowi, ze...



niezapomniana i btogostawiona Rewolucja Francuska zmiotta tysigc lat tyranii jedng
zywiotowg falg krwi — jedna, ktora stanowita wyrownanie pradawnego dlugu w proporcji pot
kropli krwi za kazdg jej beczke, ktorg wycisnigto z ludzi na powolnych torturach
rozciggnigtych na dziesied wiekow zta, wstydu, nieszczescia, ktore swymi rozmiarami

ustepowaly tylko piektu. Jesli sobie to przypomnimy 1 chwile si¢ zastanowimy, to dojdziemy do
wniosku, ze istnialy dwa rodzaje ,,Rzagdéw Terroru”. Jeden postugiwat si¢ mordem w

szaleoczej pasji, drugi przy zachowaniu zimnej krwi 1 obojetnosci (...). Miejskie cmentarze kryja
dzi$ trumny petne tego gwaltownego Terroru, na mysl o ktérym tak pilnie nauczyli§my sie drzed i
popadad w zatobe. Ale w catej Francji niemalze nie znajdziemy trumien

wypetnionych tym starszym, prawdziwym Terrorem — tak niewypowiedzianie gorzkim 1

przerazajacym, ktorego nikt z nas nie nauczyt si¢ dostrzegad w jego ogromie lub moze litosci, na jaka
zashuguje.”

Nalezy oczywiscie pami¢tad, ze zycie chtopow, ktore znat Twain, to w wiekszosci

nieszcze$cia Murzyndéw z Potudnia w czasach jego mtodosci przed wojng domowa,

poglebione jeszcze przez Ku—Klux—Klan. Do tego dochodzi obojetnosd Poinocy 1
kompromisowosd w wyborze Tildena—Hayesa na dziesied lat przed wydaniem Jankesa na

dworze Krola Artura.

Pomimo tych olbrzymich réznic w spojrzeniu White’a 1 Twaina, istnieje wiele

podobieostw w ich fantazjach dotyczacych dworu arturiaoskiego, czesciowo za sprawa

wspolnej podstawy w postaci dziet Malory’ego 1 niektorych, niemal nieuniknionych, analogii i
ekstrapolacji wyptywajacych z jego utworow, a czesciowo w efekcie niewielkiego wptywu ksiazki
Twaina na White’a.

1. Abstrahujgc od dat, mozna stwierdzid, ze obaj umiescili w swych powiesciach sceneri¢ rozkwitu
Sredniowiecza, podobnie zreszta, jak zrobit to sam Malory. Twain wprowadza

swojego bohatera, Jankesa z Connecticut, 1 przenosi go w czasie — na skutek uderzenia w gltowe,
ktore otrzymuje, gdy probuje wyegzekwowad swoj autorytet w sprzeczce z

robotnikiem w swej fabryce — do roku 528 n.e., gdzie ten natychmiast dowodzi swej

wyzszosci nad Merlinem w dziedzinie magii, gdyz skutecznie przewiduje zadmienie stooca



(Poreczny, maty aparacik, czgsto 1 powszechnie uzywany przez podréznikéw w czasie,
znajdujacych si¢ nagle posrod dzikusow. Catkowite zadmienia stooca, zwtaszcza w

towarzystwie dobrej pogody, zawsze spelniaja swoje zadanie.). Jednakze Anglia, ktdrg zastaje, nosi
pewne cechy trzynastego albo czternastego wieku: rycerze w kolczugach 1 zbrojach ptytowych,

doktadny kodeks rycerski, Kosci6t zachowuje si¢ najokropniej, jak tylko mogt przed Reformacja,
moze poza jakims$ przyjaznym ksigdzem 1 tak dale;j.

Podobnie Wbite moéwi wprost, ze Artur byt ,,Swietym patronem rycerzy. Nie byt

niespokojnym Brytem, podskakujacym w kotko w kaftanie z grubej wetny wprost z V wieku (a tak
wtasnie przedstawia go Treece w Wielkich kapitanach), ani tez jednym z

nowobogackich mtodzieocow, ktorzy niewatpliwie musieli ngkad Malory’ego w ostatnich

latach jego zycia. Artur jest krolem oddanym z catego serca rycerstwu, ktdre rozkwitto moze
dwiescie lat wezesniej, zanim nasz pradawny autor rozpoczat swa prace. Stanowit on

kwintesencje wszystkiego, co dobre w Sredniowieczu.” Czasami Gramarye White’a niesie w sobie
dalekie echo Konkwisty, z normaoskimi sahibami posrod saksooskich i gaelickich tubylcow. Ale
jesli juz musimy wybrad sobie jego prawdziwego Artura, prawdopodobnie byt

to Edward III, ktorego White nazywa ,,domniemanym krolem Edwardem III”, ojciec Edwarda
Czarnego Ksiecia oraz jeden z zatozycieli domoéw Yorkéw 1 Lancasterow.

2. Merlin White’a jest madrym, dajacym si¢ lubid 1 roztargnionym starszym panem, ktory przybywa
podrézujac w czasie, by byd mentorem Artura, a pochodzi z jakiegos

nieokreslonego miejsca w przysztosci, przypominajagcym w wielu momentach Kraing Czarow Alicji.
Obdarza Brodawe pewng szczatkowa wiedzg na temat bliskiej przysztosci (pamigtajcie o jego
roztargnieniu), ale, co wazniejsze, rowniez ogdlnym, na wpot naukowym

zrozumieniem ludzkiego istnienia, co pozwoli pdzniej Brodawie madrze rzadzid. Co

najwazniejsze jednak, Merlin posiada zdolnosd zamiany Brodawy, na krotkie chwile 1 tylko
jednorazowo, w rozmaite zwierzeta — w rybe, mrowke, weza, jastrzebia, ges, borsuka, sowe

— wszystko po to, aby dad mu wiedz¢ o ludzkim zyciu 1 motywacjach poprzez zrozumienie
instynktow zwierzat. Rozdziaty te, charakteryzujac si¢ bogata 1 realistyczng wyobraznig moga
sprawid, ze Miecz w kamieniu stanie si¢, obok Huckelberry Finna 1 O czym szumig wierzby K.
Grahamaf klasyka dla dorastajacej mtodziezy. Merlin tworzy tu co§ w rodzaju

udoskonalonego $redniowiecznego bestiariusza, czyli ksigzki, ktdra poprzez opis

wyimaginowanych wad 1 zalet poszczegolnych zwierzat stara si¢ przekazad mtodym ludziom pewne



wzorce moralnos$ci. Jedng z ostatnich ksigzek White’a byta wtasnie Ksigega Bestii: Przektad
tacioskiego bestiariusza z dwunastego wieku.

Odpowiednikiem Merlina w Jankesie... nie jest Merlin (u Twaina jest on bezczelnym,

bufoniastym uosobieniem oszustwa, osobg, ktéra radzi sobie z czarami podobnie, jak King w Hucku
Finnie radzi sobie z zebraniem obozowym), ale sam Jankes, ktory jako Sir Boss staje si¢ prawg reka
Artura, gromadzi coraz wieksza wladzg 1 na kazdym kroku walczy raczej przeciwko ignorancji niz
przeciw gigantom czy okrutnym rycerzom. Natychmiast

wprowadza, bez zadnych dodatkowych wyjasnieo poza wlasnym geniuszem, tajemniczg
kulture telegrafu i dynamitu, rowerdw 1 fabryk broni, ze szkotami technicznymi dla

obiecujgcych mtodych wiesniakow. Posiada olbrzymie zapasy izolowanego kabla, dynamitu i
elektrycznos$ci wystarczajace na wiele tygodni. Te wszystkie oburzajgce niemozliwosci
najwidoczniej w najmniejszym stopniu nie obchodzity Twaina — byt on wszak

lekkomys$Inym gigantem wczesnej fikcji spekulatywnej, ktory nie dbat o spdjnosd w

fantastyce 1 zmieniat zasady, kiedy tylko miat na to ochot¢ — lecz zainspirowaty licznych
kontynuatoréw, pragnacych odkryd, jak wiele mogt faktycznie uczynid wspotczesny cztowiek w
podobnych okoliczno$ciach. Najlepsza z tych pozycji wydaje si¢ Let Darkness Fall (Niech nastanie
ciemnosd) L.S. de Campa, ktorej bohater trafia do cesarstwa zachodniorzymskiego na skutek
uderzenia piorunem. Podobnie jak Jankes, ten rowniez uwaza, ze bardzo praktyczng rzecza, ktora
nalezatoby wprowadzid, jest prasa drukarska — bylta to jedyna mechaniczna konstrukcja, ktorg
Twain znat z doswiadczenia, podczas gdy de Camp wyobraza sobie

pojawiajace si¢ problemy i sugeruje pasujace do nich rozwigzania. O to chodzito! Zbudowad prase
drukarska 1 ruszyd z gazetka dworska! Obaj pisarze zdotali wycisnad z tego pomystu sporg dawke
smiechu — z rezultatow, jakie owa gazetka 1 jej btedy moglyby przyniesd.

Autorzy znali tez znaczenie biura patentowego w obliczu postepu technologii, totez Twain sprawia,
ze Sir Boss powotuje takie biuro w jednym ze swych pierwszych oficjalnych

wystapieo, a de Camp powstrzymuje si¢ od przejscia tym sposobem w inne nieco rejony
fantastyki.

3. Zaréwno White, jak 1 Twain zgadzali si¢, ze Rzady Sily bez Prawa byly Zta Rzecza 1 nie
sympatyzowali ze ztymi rycerzami, takimi jak Sir Bruce Saunce Pite, ktorzy rozbijali si¢ wokoto

odziani w swe zbroje, odrabujac glowy dziewicom i popeiniajgc inne potworne

wystepki. Sir Boss najpierw poradzit sobie z tym o§mieszajac ich naméwiwszy, aby zostali ludzmi—
kanapkami, noszagcymi z przodu i z tytu swych zbroi kartony reklamujgce mydto 1 tym podobne.
Pozniej zastrzelit ich w turniejach za pomocg rewolweru typu Colt



pochodzacego z jednej z jego fabryk. W koocu, podczas jednego z tych irracjonalnych, lecz
meczacych napadow wsciektosci, do ktorych zdolny byl Twain, Sir Boss 1 jego mtodociani
towarzysze wysadzaja w powietrze swe sekretne szkoty, stacje telegraficzne 1 fabryki, az wreszcie
zabijajg 25000 (sic!) uzbrojonych rycerzy uzywajac karabinbw maszynowych i

elektrycznych siatek (de Camp prawdopodobnie wzigtby pod uwage mozliwosd
nieszkodliwego uziemienia takiego wytadowania przez zbroje¢ ptytowa rycerzy). W

finatowym apogeum paradoksu pojawia si¢ Merlin, w tle majac porazajacy smrod 25000 ciat i rzuca
urok na Jankesa, ktoéry ma trwad trzynascie wiekow, tak zeby obudzit si¢ na czas 1 opowiedziat swa
histori¢ pewnemu Samuelowi L. Clemensowi.

Wcezesniej w ksigzce Sir Boss mowi: ,,To, czego woéwczas potrzebowat ten narodek, to
byly Rzady Terroru i gilotyna, a ja bylem dla nich nieodpowiednim cztowiekiem”.
Nieprawda. W tym kontekscie okazat si¢ cztowiekiem bardzo odpowiednim.

Kiedy indziej Sir Boss méwi: ,,Ech, sg takie chwile, kiedy chciatloby si¢ powiesid catg ludzkosd 1
zakooczyd te farse¢”. Twain do$d czesto musiat czud si¢ podobnie.

Niejako dla kontrastu Artur White’a jest znacznie delikatniejszy i1 bardziej realistyczny.
Wyedukowany psychoanalitycznie przez Merlina dostrzega, ze ukrytym problemem i

kluczem do sukcesu jest sposob na ukierunkowanie agresywnych i destrukcyjnych zachowao rycerzy,
przy rownoczesnej realizacji generalnej reformy. Wyprzedzajac o przynajmniej kilka stuleci historig
idealizmu, po raz pierwszy probuje zmusid Site do Dobra: organizuje wyprawy na gigantow, ogry i
oczywiscie na dziwacznych rycerzy Sir Bruce’a. Program ten dobiega kooca, gdy wszyscy
przeciwnicy zostajg zabici lub zreformowani, a reszta sity destrukcyjnej jest rowno podzielona
pomigdzy pozostatych przy zyciu rycerzy. Tym samym odnotowano

pewna poprawe, ale podstawowy problem pozostat nie rozwigzany.

W nastepnej kolejnosci Artur zmusza Site do Wiary: oglasza wyprawe po Swigtego Graala i inne
relikwie. Drugi program szybko kooczy si¢ odkryciem kilku relikwii, zniknieciem za dalekimi
horyzontami paru niezwykle religijnych i niewinnych rycerzy, jak Galahad, 1 przekonaniem dla reszty

rycerzy, ze taka nieziemska asceza to nie dla nich, Ze nie mogg zyd na tak wysublimowanej diecie.

Wreszcie Artur zmusza Site do Prawa 1 Sprawiedliwosci. Chod poczyniono pewien postep, Trzect
Program upada raczej szybko, wraz z u§wiadomieniem sobie przez krola swych

wtasnych przewinieo 1 niedociggni¢d oraz z grzmotem, na Rowninie Salisbury, dzial

Mordreda, ktory stal si¢ swoistym brytyjskim faszysta. Zmeczony krol gotuje si¢ do porannej bitwy,
w ktorej jego najlepsi ludzie oraz Mordred umra, a nawet on sam bedzie im



towarzyszyt w drodze do Avalonu, by zasnad tam az do momentu, gdy Anglia przyszto$ci znowu
znajdzie si¢ w potrzebie. Opowiada tymczasem uproszczong wersj¢ swej historii

trzynastoletniemu paziowi — prawdopodobnie mtodocianemu Thomasowi Malory; co

stanowi jeszcze jedng wskazowke, ze Artur mogt byd Edwardem III — 1 snuje swe ostatnie mysli o
tym, jak Sita bedzie zatruwad wszystko, dopoki narody nie nauczg si¢ zyd bez chciwosci 1 strachu,
zachowuyjac jednak swa indywidualno$d:

,INarody nie potrzebowaly juz cywilizacji ani przywddcy, podobnie jak nie potrzebowaty ich nurzyki
czy mewy. Zdotaliby utrzymad swe wtasne kultury jak Eskimosi czy Hottentoci, gdyby tylko
zagwarantowaty sobie nawzajem wolno$d handlu, przemieszczania si¢ 1 dostgpu do §wiata. Paostwa

stalyby si¢ ksiestwami, ale takimi, ktore moglyby utrzymad wtasne kultury 1 lokalne prawa.
Nalezaloby tylko zapomnied o wyimaginowanych liniach na

powierzchni Ziemi — skrzydlate ptaki nigdy na nie wszak nie zwazaty. Jakze szalonym
wynalazkiem wydatyby si¢ cztowiekowi granice, gdyby tylko nauczyl si¢ latad.”

Obaj pisarze, Twain 1 White, byli w oczywisty sposob przejeci opowiescia o trojkacie mitosnym
Artur—Ginewra—Lancelot oraz pobocznymi romansami z Elaine 1 Krolowa

Morgauza, totez nie prébowali z nimi zadnych sztuczek, ani nie uzyli ich do wzbudzenia $§miechu,
chod Twain nie moégt si¢ powstrzymad 1 napisat o Ginewrze, ze ,,po blizszym

poznaniu okazywata si¢ dosd rozlazta”. Niemniej jednak obaj pisarze byli zbyt wielkoduszni, by dad
tu upust swym uprzedzeniom: chod Twain czyni Artura tyranem i1 tumanem, to nie moze si¢ oprzed
pokusie wykreowania go na bohatera, ktory ryzykujac zyciem niesie pomoc wiesniaczce umierajacej
na ospe. Pozniej dostownie rozptywa si¢ we tzach na widok

poczciwego ksiedza, ktory obiecuje zaopiekowad sie dzieckiem dziewczyny skazanej na
powieszenie. Tymczasem White rOwnie gorgco uwielbia synow Krolowej Morgausy —

Gawaina, Garetha 1 pozostatych — co Artura 1 Lancelota.

5. Obaj maja specyficzne poczucie humoru. Twain napisal kilka wspaniatych rozdziatow o
niewygodach zycia w zbroi: jego bohater poci sie, ale nie moze si¢ wytrzed, odczuwa

swedzenie, ale nie moze si¢ podrapad, do jego hetmu wpada mucha, deszcz 1 wszelki

dostownie rodzaj robactwa, ktore usituje zadomowid si¢ w jego nakryciu glowy. Z kolei White
opisuje uroczg potyczke na kopie pomiedzy dwoma rycerzami, ktorzy nawet nie

zblizajg si¢ do siebie na odlegtosd ciosu, a w koocu rozjezdzaja si¢ w las betkoczac bezmyslnie.

Jeszcze kilka stow, by catkiem pograzyd ksigzke Twaina. Niektorym czytelnikom moze



wydad si¢, ze przesadzil troche ze scenami patosu — umierajgce dzieci, nieszczesni

wiezniowie, etc. — ale tak wlasnie miata wygladad literatura w poprzednim stuleciu. To samo
dotyczy daleko 1dacej gtupoty sredniowiecznego ludu — cigzkiej tepoty, przez ktorg

bezskutecznie probuje si¢ przebid Jankes. Jedyne, co dobre, to to, ze w ten sposdb Twain wbija do
glowy swym wspotczesnym czytelnikom podstawy ekonomii — roéznice pomiedzy

pienigdzem a jego sita nabywczg — ktorej prawdopodobnie 1 tak zbytnio nie rozumieli.
Obszernie cytuje fragmenty z Malory’ego, by dowiesd, jak byly nudne, a nawet celowo
czynigc je nudniejszymi poprzez wtrgcanie ich bez zadnych wyjasnieo w srodku akapitu.

Sugeryje nawet, by irlandzcy rycerze rozmawiali gwarg dla ozywienia tresci: ,,W tym kraju, wicie
panie, ni widu ni stychu o rycerzach byto nim go wychrzcili, panie, a i tera dziwne ich przypadki
spotykajg”. Sami widzicie, o ile lepiej to brzmi, a moze nie?

White rzuca tez nowe §wiatto na fakt, jak bardzo wyniki turniejow byly pasjonujgce dla entuzjastow,
a niezrozumiale nudne dla niezorientowanych — podobnie jak w przypadku

pitki noznej 1 krykieta wsrod wspodtczesnych ludzi.

Podobnie jak White, Twain szeroko stosowal anachronizm, ale gtéwnie dla §miechu.
Lancelot 1 jego rycerze jadgcy na ratunek Arturowi na rowerach (brytyjskimi drogami z 528
roku?) dla oszczedzenia cennej godziny sg dobrym tego przyktadem.

Twain poswieca sporg czesd swej ksigzki na udowadnianie czytelnikowi nudy 1 beznadziei
cechujacej Sredniowiecze, co z pewnoscia jest krokiem przeciwko ludziom takim jak White, ktéry z
kolei gloryfikuje owe czasy, zapominajac catkowicie, jak bolesnym i1 dtugim (prawie dwa tysigce lat)
byt okres pomiedzy pierwszym rozkwitem mysli odkrywczej w starozytnych Atenach 1 jej powolnym
odrodzeniem swoistg wiosng po mroznej zimie, ktora nastata w dobie Renesansu. Poswigca tyle
czasu 1 miejsca na zamaskowanie tego faktu — dtugie cytaty z Malory’ego, catkiem od rzeczy, ludzie
mowigcy podobnym doo stylem — drugimi zdaniami, ktore nigdy nie docierajg do pointy, cale strony
spedzone na demonstrowaniu ztozono$ci postaci, ktore nie potrafig pojad prostego komentarza ze
strony Jankesa (wcigz go Zle rozumieja, 1 wcigz, 1 weigz...) — ze czasem nudzi czytelnika na sposéb
podobny do tego, w jaki mtody pisarz — intelektualista oznajmia pretensjonalnie: ,,Moja opowiesd
jest nudna...

gdyz zycie samo w sobie jest nudne!”. Mimo tych wszystkich razacych niedociaggnied

twainowska bitwa przeciwko ignorancji w Jankesie... 1 innych ksigzkach wywarta znaczacy wplyw
na ksztattujacy sie trend w literaturze fikcji spekulatywnej. H.G. Wells uczynit owe przestanie
tematem tla swych wszystkich utwordéw, do tego stopnia, ze w pewnym momencie zaprzestat pisania
fikcji 1 skupit si¢ na tworzeniu popularnych ksigzek o historii 1 nauce oraz na innych sposobach



wspomagania powszechnej edukacji dorostych. Wskutek jego

dziatalnosci cala literatura popularnonaukowa wzi¢ta sobie od tamtej pory za cel tworzenie
propagandy proedukacyjnej, z wymiernym powodzeniem wsrod opinii publiczne;.

To samo dotyczy powiesciowego bombardowania czytelnika przez Twaina, ktére uprawiat

on, by wzbudzid w odbiorcy wspoétczucie dla cierpienia innych 1 poczucie naleznej kazdemu
wolnosci osobistej. To rowniez, z mniejsza lub wigksza pomocg bombardowania, stato si¢ kolejng
charakterystyczng cechg fikcji spekulatywne;.

Na przyktad White (zostawiamy teraz Twaina 1 powracamy do Dawnego 1 przysziego

krola) osigga podobny efekt raczej pozytywnymi niz negatywnymi metodami. Zwracajac od czasu do
czasu uwagg na ghupote 1 Slepe zadufanie, przeciwko ktorym walczyt Artur, stara si¢ glownie
uswiadomid czytelnikowi luksus zwigkszonej Swiadomosci — jak w przypadku

licznych doswiadczeo Brodawy z jego zwierzecych wcieleo. Zwierzeta zadziwiaja cztowieka, a
cztowiek zwierzeta. Jakze wspanialym 1 interesujgcym stanie si¢ $wiat, gdy nauczymy si¢ uwalniad
nasze umysty z wigzow i pozwolimy im szybowad przez czas 1 przestrzeo, zmieniad na zawotlanie
punkty widzenia wedle motta ,,zadna Swiadomosd nie jest nam obca”. W

rzeczywistosci cata ksigzka, a zwtaszcza nauki Merlina, sg bogata, fikcyjng demonstracja edukacji
przez odkrywanie. Nie dosd, ze blyskawiczne zmiany punktu widzenia i ciggte przeskoki w
czasoprzestrzeni nie majg dezorientujgcego efektu surrealistycznego miszmaszu

— jedna za drugg groteskowe wizje, ktore zabierajg nas w coraz to dalsze zakamarki
podswiadomosci pisarza — to pozostawiajg nas za kazdym razem bardziej sSwiadomymi 1
spragnionymi poglebienia tej §$wiadomosci.

Opublikowane po dwudziestu latach pierwsze, poprawione wydanie Dawnego 1 przysztego

krola stanowi interesujgcy materiat, wazny dla kogos, kto po raz pierwszy zetknat si¢ z tg ksigzka.
White zrobit swietng robote w pierwszym tomie Miecz w Kamieniu, gdzie

doprowadza zycie Artura do momentu odkrycia jego wysokiego pochodzenia i koronacji jako krola
Gramarye. Nastepnie powiesd odchodzi znacznie od tematu w drugim tomie Witch in the Woods
(Wiedzma z Puszczy), poniewaz jego gtownymi tematami sg glupota i egoizm, a przede wszystkim
dlatego, ze znacznie trudniej przychodzito mu pisanie o kobietach niz o chtopcach 1 me¢zczyznach.
Wiedzma z Puszczy przedstawia celtycka przeciwniczke Artura —

siostr¢ Morgan le Fay, Krolowa Morgauze 1 jej synow: Gawaina, Agrawaina, Gaherisa,

Garetha 1 Mordreda (syna jej 1 Artura, ktorego przez moment zauroczyta tuz po koronacji).



Chtopcy otrzymujg ogtupiajaca edukacje z rak betkoczacego babu, Sir Palomidesa, ktory jest typem
nauczyciela z dobrymi intencjami, ale catkowitym brakiem postuchu u swoich

ucznidow, oraz od petnego uprzedzeo, irlandzkiego pustelnika Toirdealbhacha, ktory opowiada im
kilka fascynujgcych opowiesci, ale glownie kombinuje, jakby zwedzid im whisky.

Szczyt swej umiejetnosci psychoanalitycznych osigga White w przypadku Mordreda: ,,To
matki, a nie kochanka zadze siejg zepsucie wsrod umyshu... Mordred, ograbiony z siebie —
jego dusza skradziona, przystonigta 1 zwigdta, podczas gdy charakter matki triumfyje. ..
wydawatoby si¢, ze niewinny swych ztych zamiaréw”. [ znow jungowska anima.

Krolowa Morgauza jest gtdéwnag postacig ksigzki, a anachronizm, jaki White’a dla niej

wyznaczyt, to $nigca na jawie, schwytana przez samg siebie, kaprysna, chod autorytatywna 1
nowoczesna kobieta, ktora poswieca catg swa uwage ztapaniu pierwszego z brzegu

nadajacego si¢ na m¢za kawalera. W tym momencie pojawiajg si¢ Krol Pellinor 1 Sir
Grummor Grummursum, dwaj doskonali komedianci z Miecza w Kamieniu, kazdy z nich
uroczo tepawy na swoj sposob. Kobieta zaslepiona ideg uwiedzenia tych dwoch clownow

moze stuzyd za temat dla trzech, czterech rozdziatéw dobrej farsy, ale przy rozciggnieciu tego watku
na obszar catej ksigzki rezultat jest fatalny — jeszcze jeden przyktad, podobnie jak Jankes na
dworze..., na to jak ukazanie ignorancji moze uszkodzid, a w przypadku

Wiedzmy..., zruyynowad ksigzke.

White chciat réwniez uzyd drugiego tomu do zademonstrowania, w jaki sposob wiedzma

taka jak Morgauza zdotata uwiesd Artura dzieki swej czarnej magii. Ale skoro jedyng magig, na ktora
jej pozwolit, jest zatosny zestaw kosmetykow 1 jej wlasna (nieistniejgca) umiejetnosd odgrywania
jednego dnia krolowej Kleopatry, a nastgpnego Annie Besant, nie osigga on zamierzonego celu, a
produkuje jeszcze wigcej nudy.

Po tym fiasku White kontynuowat dobra robotg z pierwszego tomu w trzeciej czesci

zatytutowanej 111 Made Knight (Niestuszny rycerz). Jest to opowiesd gtéwnie o Lancelocie,
Ginewrze 1 probach Artura majacych na celu zmuszenie Sity do Prawa i Sprawiedliwosci.

Niestety, pozniej jego kreatywnosd spada do zera, jakby po nagtym uswiadomieniu sobie bzdurnosci
poprzedniego tomu.

Przez niemal dwadzies$cia lat walczyt White z wspomnianymi tu problemami. Czynit to



gldwnie przez drastyczne cigcia w drugim tomie — zmienit tytul, catkowicie wyeliminowat
farse, zamienil zestaw kosmetyczny Krolowej Morgauzy na jeden z najgorszych rodzajoéw czarnej
magii (Spetacz, etc...), a ja samg wraz z synami uczynit kreaturami przesyconymi pogarda 1
nienawiscig. Przez caly ten czas unikat wchodzenia glebiej w jej umyst, yjawniajac swa
nieumiejetnosd przekonujgcego pisania o pewnym rodzaju kobiet. Niemniej jednak

zmiany okazaly si¢ ogolnie korzystne, tak ze moégt kontynuowad swa prace 1 blyskotliwie zakooczyd
trylogie tomem Candle in the Wind (Swieczka na wietrze).

Niestety, pozwolit sobie rowniez na powrot do Miecza w kamieniu 1 usuni¢cie stamtad

najwspanialszych 1 najbardziej atrakcyjnych epizoddéw, poniewaz obawiat si¢, ze uznane zostang za
7byt dziecinne — co prawie nigdy nie jest dobrym powodem, by ciad dzieto sztuki.

W szczegbdlnosci zas, pomystem o zwiekszone] mocy czarnej magii Morgauzy, catkowicie
wyeliminowal postad wiedzmy Madame Mim 1 przepisat rozdziat o Morgan le Fay. Dla
rOwnowagi, co trzeba mu przyznad, napisat dwa nowe niezte rozdziaty — opisujg one
doswiadczenia Brodawy jako mrowki, co daje mu wglad w idee totalitaryzmu, oraz dzikiej ggsi —
bardzo pigkny epizod, w ktorym poznaje on zycie ptakow 1 ich umiejetnosd bycia razem w
harmonijnych zwigzkach ich kolonie oraz rozszerzenie sSwiadomosci 1 zrozumienie, ktore pojawia si¢
podczas lotu. Zrozumienie to stato si¢ podstawg finalnych komentarzy Artura na temat zycia.
Jednakze nawet najlepszy nowy materiat nie rekompensuje utraty starego, ktory byt

wspanialy. Madame Mim byta jedng z najlepszych wiedzm kiedykolwiek wykreowanych, a

jej pojedynek na czary z Mer — linem, w ktorym kazde z nich zamienia si¢ w rozmaite

stworzenia moggce zagrozid przeciwnikowi, odbit si¢ echem w wielu innych utworach,

dochodzac nawet do podobnego pojedynku w dosd banalnym filmie The Raven (Kruk). Jej
przyspiewka przy pracy wystarczy, by udowodnid jakg zbrodnig bylo skazanie jej na

zapomnienie:

Dwie tyzki sherry

Trzy uncje drozdzy.

Pot funta jednorozca,

I niech Bog btogostaw1 uczte.



Wymieszad to z kolendra,

Rozthuc na kotlet,

Podsmazyd leciutko, przegryzd szybciutko,

Skik, hip, hop.

Tu wezetek, tam wezetek, razem wszystko zwiaz w petelke,

Podrzud jedno, dorzud drugie, pidorko — sekret wpadnie w reke.

Dusid, postawid na ogniu Srednim,

Bog btogostawi ten sabat wiedzmi.

Tra—la—Iu!

Trzy ropuchy w stoju.

Te—he—ho!

Dorzud teraz zabie kolano.

Wyjrzyj przez cienkg firane.

Oto 1dzie dworka najwyzszej Damy,

Dla niej nic dobrego tutaj nie mamy...

Och, co za mite dziecko!

Jak picknie musiataby smakowad z sosikiem.

Szczypte soli.

Rzud przez drugie ramig.

Z sosem miodowym, mowi¢ to pewnikiem.

Podobnie nie ma poro6wnania z pierwszym zamkiem Morgan Le Fay, stworzonym na wzor
nowoczesnego kina (ze Swiattami neonow nad gtdwng brama utozonymi w napis:
,KROLOWA POWIETRZA I CIEMNOSCI, POKAZ TRWA”), petnego rozmaitych pokus,

jak na przyktad czekoladowe 1 truskawkowe lody roznoszone przez czarnych minstreli, ktorzy
Spiewali:



Gleboko wewnatrz jelita grubego,

Daleko stad, bardzo daleko.

Tam wtasnie spoczywaja lodow kulki.

Tam lezg samotne eklerki.

Do tego dochodzita jeszcze dosyd niesmaczna wizja zamku zbudowanego z masta, smalcu

1 sera, ktora zamiast kusid wzbudza obrzydzenie.

Albo wezmy Morgan le Fay w jej iScie Sredniowiecznej wersji:

,,Byta bardzo pigkng dama, nosita plazowy strdj 1 przyciemniane okulary. Jej blond wtosy opadaty na
prawe szklo okularow, palila papierosa w dtugiej fifce z zielonego jadeitu 1 lezata wyciggnieta na
sofie obitej biatg skorg. Wszedzie dookota wisiaty na §cianach i staty na wielkim fortepianie
fotografie podpisane «Kochanej Morgy, Oberon», «Najlepsze zyczenia, Pendragon, R.L», «Od

Charliego dla jego wtasnej Krolewny», «Szczerze oddane, Bath 1 Wells» albo «Ucatowania od
catego patacu Windsor,,.

Eliminujac poprzednig wersje White zdradzit swa wlasng metode kontrolowanego
anachronizmu. Moja rada na to jest taka: nalezy przeczytad pierwsza wersj¢ Miecza w

kamieniu, nast¢pnie doczytad epizody o mrowce 1 dzikiej gesi z wydania poprawionego, a potem
kontynuowad lekture juz w nowej wersji.



NOWELE ERICA RUECKERA EDDISONA

JOHN BOARDMAN

W nowelach Erica Rueckera Eddisona (1882—1945) odnajdziemy wptywy pochodzace z

trzech zrédel obecnych w romantycznej tradycji literatury. Pierwsze z nich, ktore ma chyba wigkszy
wplyw na Weza Uroborosa niz na nowele zimiamwiaoskie, to Edda 1 inne sagi

literatury skandynawskiej. Ttumaczenia i studia nad tymi wielkimi epopejami niewatpliwie
zainspirowaty Eddisona w jego wtasnych dzietach. Drugim Zzrodtem sg liczne literackie upiekszenia
obecne w Europie Renesansu. Czytelnik obeznany z dzietami Shakespeare’a, Marlowa, Webstera i
innych dramaturgdéw angielskich rozpozna wyrazne §lady, a czasem

nawet parafrazy z ich prac. Polityka obecna w zimiamwiaoskich nowelach rowniez
przypomina o dynastycznych intrygach, ktore byly wszechobecne w renesansowej Europie.

W koocu pojawia si¢ okres klasyczny, ale nie ze swa sterylng, apollooska literaturg z pézniejszego
antyku, lecz z elementami romantycznego mitu, ktére wystepuja w niektorych wezesnych dzietach
klasykow — Homera, Safony, Anakreonta, natomiast prozno ich szukad u Wergiliusza 1 Owidiusza.

Fabuta opowiadao Eddisona toczy si¢ na dwoch ptaszczyznach — jednej, przesycone;j

zywa akcja 1 skomplikowang intryga, 1 drugiej, pelnej rownie fascynujacej 1 wyrafinowanej filozofii.
Pierwszy z tych elementow dominuje w Wezu Uroborosie, ale w pozostatych

nowelach oba sg rownie obecne.
Waz Uroboros to opowiadanie o wielkiej wojnie pomiedzy lordami Krainy Demonow 1

krolem Goricem XII z krainy WiedZzm. Te mityczne narody umies$cit Eddison na Merkurym, dokad
przenosi czytelnika senna podrdz pewnego angielskiego gentlemana, Edwarda

Lessinghama. Przeciwko wspaniatlemu 1 ztowrogiemu krolowi Goricowi, wielkiemu

nekromancerowi, stajg trzej bracia: Lordowie Juss, Goldry Bluszco 1 Zto$nik z Demonlandu oraz ich
natretny kuzyn Lord Brandoch Daha. Goric uzywa swej czarnej magii do porwania Goldry’ego na
szczyt odlegltej gory 1 uwigzienia go tam. Jego krewni muszg go ratowad, podczas gdy Goric ze
swymi zotnierzami pustoszg ich ojczyzng. Juss 1 Brandoch Daha

wspinajg si¢ na oblodzony szczyt Koshtra Pivrarcha 1 prosza o pomoc Krélowa Sophonisbe, ktora
zamieszkuje u podnoza gory Koshtra Belorn. Krélowa spedzita wiele lat w ciggtej mtodosci od
czasow, gdy dawno temu Goric IV napadt na jej zamek. Wyznaje Jussowi, ze moze ruszyd na pomoc
jego bratu tylko na grzbiecie hippogryfa, totez bracia po nieudanej probie niesienia ratunku o
wtasnych sitach wracaja do Krainy Demonow, by wydobyd jajo hippogryfa z dna jeziora.



Tymczasem Corinitis okrutny i bezwzgledny kapitan oddziatow Gorica, pustoszy Demonland. Siostra
Brandocha Dahy, Mevrian, z ledwo$cig mu umyka,

tylko dzigki pomocy smutnego 1 przygnebionego, inteligentnego zdrajcy, Lorda Gro, ktory staje si¢
najbardziej interesujaca postacig catej powiesci. Wiadcy Demondéw powracaja, przepedzaja

wiedzmy ze swego kraju 1 znOw ruszajg na ratunek Goldry Bluszco. Zanim

jednak osiggng swoj cel dzigki odwadze 1 $miatosci Jussa, Lordowie oblegaja warowni¢ Gorica w
Carce, gdzie po wielkiej bitwie wladcy Krainy Wiedzm zostajg pokonani 1 zabici.

Epilog tej historii zamyka j3 w petne koto, na podobieostwo tytutowego weza.
W tej powiesci Lessingham pojawia si¢ jedynie jako srodek do przeniesienia miejsca akcji na
powierzchni¢ Merkurego 1 nie stychad juz o nim od momentu, gdy na sceng¢ wkraczaja gtdwne

postaci. Merkury Eddisona nie jest chyba planetg z naszego Uktadu Stonecznego, gdyz posiada
ksiezyc, powietrze, morza 1 wszystkie charakterystyczne atrybuty Ziemi.

Faktycznie nie jest to Merkury astronomiczny lecz astrologiczny — zmienna,

nieprzewidywalna planeta, na ktorej wszystko moze si¢ zdarzyd.

Opowiadania zimiamwiaoskie rozpoczynajg si¢ od $mierci Lorda Lessinghama w wieku lat
dziewigtnastu. Po prologu jednak pojawia si¢ on w Zimiamwii jako mtody kapitan, ktory bierze
czynny udzial w politycznym zamieszaniu po $mierci krola Mezentiusa. Chod jest cztowiekiem

honoru 1 prawym wojownikiem, bierze stron¢ ambitnego 1 pozbawionego

sumienia kuzyna zmartego krola, Horiusa Parry, ktdry jest regentem corki 1 spadkobierczyni dawnego
wtadcy, krélowej Antiope. To ustawia go w konflikcie przeciwko begkartowi

Mezentiusa, Duka Barganaxa, cztowieka o podobnym do kapitana usposobieniu, chod nie az tak
gwaltownego.

Zimiamwiaoskie nowele oparte sg na jednolitej filozofii, przenikajacej ich materig.

Zasadniczg postacig w tych opowiesciach jest ,,okropna, przepickna Afrodyta w koronie ze ztota”.
Ujawnia si¢ tam ona jako Fiorinda, kochanka Barganaxa, a takze czgSciowo jako krolowa Antiope,
jako matka Barganaxa Diuszesa Memisona 1 jako dawno zmarta Zona

Lessinghama, Mary. Naprzeciw niej staje jej kochanek, Edward Lessingham, ktoremu
taskawie zezwala na wejscie do Zimiamwii po jego smierci. Aktywni 1 sktonni do
kontemplacji bohaterowie Eddisona sg tu reprezentowani przez Lessinghama 1 Diuka

Barganaxa. Ich usposobienie daje o sobie znad podczas ich wzajemnego konfliktu oraz w potyczkach
z Horiusem Parry. Jako chér w tym dramacie wystepuje wiekowy sekretarz



Barganaxa, filozof Vandermast, wraz z dziwnym szeregiem nimf w roli lekkiego tta dla wspaniatego
tematu Bogini 1 Lessinghama.

Kochanek 1 Kochanka opowiada o §mierci Edwarda Lessinghama i jego translokacji do

Zimiamwii w czasie wojen o sukcesje. Rybna wieczerza w Memison, chod napisana pdzniej,
przedstawia Zimiamwi¢ wczesniej, jeszcze za zycia Mezentiusa. Zaloty Barganaxa do

Fiorindy, Lessinghama do Fiorindy 1 panny Mary Scarnside sg traktowane jako tandem dwoch
Swiatow polaczonymi osobg Fiorindy. Ze wszystkich Avatarow to ona jest najbardziej

swiadoma obecnosci w niej Bogini.

Rybna wieczerza w Memison wprowadza do §wiata przedstawionego wigcej rzeczywistego

zycia Lessinghama niz inne opowiesci zimiamwiaoskie. Lessingham z naszego §wiata jest znacznie
mniej interesujacy niz zimiamwiaoski. Z braku takich na wskros$ ztych totrow jak Horius Parry albo
oslizgty krél Dexris, Lessingham zmuszony jest walczyd przeciwko

weglierskim komunistom 1 innej hotocie, ktora nie uznaje naturalnej wyzszosci angielskiego
gentlemana, (ukazuje si¢ tu jako swoisty James Bond). Glowne wydarzenie w Zimiamwii to bankiet,
na ktorym otrzymuje on tytut. Pada pytanie: ,,JeslibysSmy byli bogami, jaki rodzaj Swiata by§Smy
stworzyli?” (Eddison oczywiscie juz odpowiedziat sobie na to pytanie). W

odpowiedzi Fiorinda/Afrodyta zmusza Mezentiusa/Zeusa, by stworzyt nasza Ziemie, na ktorej Mary 1
Lessingham bedg mogli si¢ spotkad 1 pokochad.

Brama Mezentiaoska, ktorej pisanie przerwata Smierd Eddisona, przenosi czytelnika w
czasyjeszcze wezesniejsze, w dzieciostwo Mezentiasa, kiedy to powstawaty intrygi
zapoczatkowane przez morderstwo jego ojca z rak akkamaoskiego ksigcia (Akkamanie to
nardd rozbojnikow, ktdrych podstawowym celem wydaje si¢ zapewnianie zimiamwianom

wojen, aby ci ostatni mogli wykazad si¢ swa odwaga). Jest to opowiesd bardziej jednolita 1
zimiamwiaoska niz Rybna wieczerza w Memison. Dom Parrych odgrywa tu decydujaca role, a
postaci jego ambitnych, zadufanych w sobie i1 okrutnych cztonkoéw sg bardzo wyraznie

zarysowane.
Poza szalejacymi spiskami, najmocniejszg strong tych opowiadao jest bogaty 1

wyrafinowany jezyk. Opisy ludzi, miejsc 1 bitew sg ubrane w stowa o takim bogactwie tresci, jakie
rzadko spotyka si¢ u pisarzy dwudziestego wieku. Niedoskonatosd pisarstwa Eddisona daje si¢
zauwazyd w miejscach, gdzie nieco przesadzit, ale nie zdarza si¢ to czgsto 1 nie odwraca uwagi od
wspaniatosci tych romansow. Powazniejszym problemem jest moze



zbytnia gloryfikacja wojny 1 idealizacja jej, chod z podobnych powodow ucierpiato tez wiele innych
powiesci.

Posrod autorow, ktorzy musieli tworzyd swoje wlasne swiaty, aby ich fantazja mogta w petni
rozwingd skrzydta, Eddison zajmuje poczesne miejsce. Do swych ksigzek dodawat

zawsze mapy i1 chronologie, ale pozostawiat wystarczajaco duzo niedopowiedzeo, by
zainteresowad czytelnika o bogatej wyobrazni.
SIADAJCIE, HYBORIANIE.

(TWORCZOSD FANTASTYCZNA ABE MERRITTA)



RAY CAPELLA

Siadajcie, panowie. Sir — tak, pan z tylu, z dwurecznym mieczem — czy mogltby pan?

Dziekuje. Prosze si¢ nie gapid, droga pani. Ja tez jestem Hyborianinem... chod moze bardziej z
wyboru, niz z urodzenia.

Zebrali$my si¢ tutaj, by spojrzed na temat szerzej, niezaleznie czy dotyczy on Hyborian, czy nie. Byli
przeciez jeszcze inni powiesciopisarze, prawda? A wielu z nich nalezy si¢ honorowe miejsce w

naszych murach.

Pisarze lubig jesd znacznie bardziej niz nie jesd. Niektorzy z nich w przesztosci ubarwiali swe
opowiadania pseudonaukowymi dodatkami tylko po to, by sprzedad je do magazynéw,

ktore publikowaly w owym czasie taka tematyke, nadajac tym samym swej fantastyce swoisty
dwuznaczny status gatunkowy. Lecz nawet jesli tylko od czasu do czasu mieli raczej ochot¢ na fantasy
niz na science fiction i stosowali ogieo, magi¢ i terror dla upickszenia swych opowiesci, mysle, ze
powinnismy o nich tu wspomnied.

Abe Merritt pisat glownie fantasy. Jego opowiesci opieraty si¢ w wigkszosci na

wydawatoby si¢ bezkresnej znajomosci folkloru oraz na ekstrapolacji legend. Natomiast jego
tworczosd science fiction jest 1 pozostanie watpliwa przez wiele, wiele lat.

Niezaleznie od faktu, czy pisat cale serie o swoich bohaterach, nalezy sobie jasno
powiedzied: nalezy go wiaczyd w szeregi Hyborian. Co dziwniejsze, rzadko spotykatem
wzmianki o nnmw ,,Amra”.

Zaden z czytelnikow Merritta nie zapomni nigdy Leifa Langdona, posepnej gtowne;
postaci w opowiadaniu Dweilers in the Mirage (Mieszkaocy Mirazu). Wsrod bohaterow
Merritta zajmuje on podobne miejsce, co Conan u Howarda.

Miat tez Merritt swego ,,Johna Cartera”, ktorego umiescit w opowiesci Ship of Ishtar

(Okret Ishtar). Jesli juz o to chodzi, to Kenton wydaje si¢ znacznie bardziej rzeczywisty, niz John
Carter. Burroughs miat nawyk wymachiwania kodeksem honorowym swych bohaterow

niczym skrwawionym sztandarem do momentu, az komus$ znudzg si¢ jego nudne zasady.
Ludzie Merritta zyli wedlug wlasnych zasad bez zbgdnych komentarzy, jesli mozna tak

powiedzied. Jest to taka sama roznica, jakg widad wyraznie przy porownaniu dwoch



niegdysiejszych hitow kinowych: typowego 1 kiczowatego wymachiwania chorggwiami w

Alamo 1 artystycznego rozwigzania podobnej wszak kwestii zasad honoru w Spartakusie.

Merritt byt tkaczem stow, stawat si¢ malarzem drobnych detali 1 opiséw w wysitku nadania swym
opowiesciom pigkna 1 autentycznos$ci, ale nigdy nie stanowito to przeszkody w tym, aby akcja jego
opowiadao ptyneta wartkim nurtem, kolejne watki pojawiaty si¢ 1 znikaty, a jego bitwy
satysfakcjonowaty nawet najbardziej krwiozerczego fana Howarda. Ponadto miat

on wyjatkowe wyczucie w wykorzystywaniu swoich pomystow. Tam, gdzie Burroughs 1

Kline wydoiliby swoje idee do granic idiotyzmu, Merritt stosowat je z petnymi

ograniczeniami 1 pisal o nich tylko tyle, ile rzeczywiscie wymagato ich wyjasnienie.

Oznaczato to zwykle nowelke poprzedzajaca gtowne opowiadanie. Fan Merritta mogiby

umierad z pragnienia wigkszej ilosci przygod Kentona w Okrecie Ishtar, lecz ta jedna opowiesd nie
dawataby mu spokoju tak dtugo, na jak dtugo zdotat j3 zapamietad.

Kto wie — moze seria marsjaoska Burroughsa rowniez zostataby obwotana klasyka przez
fanatykoéw fantasy, jesliby autor ograniczyt jej rozmiary do trzech toméw.
Oczywiscie, podobnie jak pozostali, Merritt tez mial swoje typowe rozwigzania. Stosowat

schemat ze starg, zaginiong rasg 1 starozytnymi bogami, a do tego posiadat jeszcze swoisty magazyn
postaci: Bohater, Bohaterka 1 Lotrzyni, ktore konkurowaty w urodzie 1 magii oraz zakulisowy totr
(lub Bestia) 1 jego Potezny Kaptan—Narzedzie. Autor zdawat si¢ mied obsesj¢ na punkcie pewne]
drugoplanowej postaci, ktorg znalaztem w co najmniej trzech jego

opowiadaniach. Chodzi tu o poteznego krasnoluda o niskim wzroscie, ale mocarnej budowie, ktory
czasem byl po ,,dobrej”, a czasem po ,,zkej” stronie. Wszystko to dawato poczatek gwattownemu
dramatowi w lekko ztowieszczej scenerii.

A jakiez tam byty scenerie! Poktad nawiedzonego statku, mgliste miraze, olbrzymie
migoczace jaskinie na 1adzie pod Ksiezycowym Stawem. Ponadto wspomniane wczesnie]

postaci rozwijaty tak specyficzne osobowosci w danym otoczeniu, ze zawsze pozostawaty odmienne
w porownaniu do grup analogicznych bohaterow z innych nowel.

Stary fan fantasy bedzie wiedzial, ktore z dziet Merritta wiaczytbym do kategorii magii 1 miecza, a
wspomniatem do tej pory o Okrecie Ishtar, Conguest o the Moon Pool (Zdobyciu Ksiezycowego
Stawu) 1 Mieszkaocach Mirazu. Nie przeczytawszy kontynuacji, nie moge

stwierdzid czy Face in the Abbys (Twarz z Glebin) dotaczytaby do tego towarzystwa. Nie wiem tego



z powodu dziwacznego stylu pisania, gdyz Twarz z Gl¢bin zdaje si¢ zawierad najdziwniejsze z
produktéw wyobrazni autora.

Wiasnie w tym ostatnim opowiadaniu styl Merritta ulegt subtelnej przemianie. Jego

bogowie 1 istoty wystepujace w poprzednich historiach (mali ludzie, Krakeny w
Mieszkaocach..., Ishtar 1 bogowie w Okrecie... 1 przerazajacy Mieszkaniec w Ksiezycowym
Stawie) pojawiali si¢ ze wszystkimi szczegotami w przyjemnej narracji. Tymczasem w

Twarzy... opisy sg gwaltowne 1 ekspresyjne, lecz mimo wszystko barwne. Dla mnie byto to jak
nocny koszmar — zbyt prawdziwy.

Metal Monster (Metalowy Potwor) to jedyna opowiesd Merritta, ktora zakooczyta sig

klapg. Z komentarzy fanow 1 krytykow wynika, Ze jest to dosd powszechna opinia. Fabuta
przeskakiwata od jednego skomplikowanego opisu do drugiego, zupetnie jakby autor starat

si¢ zawrzed catosd w jakiej$ fantastycznej symfonii. Z jakiego§ powodu wspaniatosd kazdej sceny
przywotyje z pamie¢ci Finlandi¢ Sibeliusa, chod osobiscie ustyszatem jg wiele lat po przeczytaniu
opowiadania. W kazdym razie tak olbrzymia czg¢$d historii zostata zdominowana przez owa
charakteryzacje, ze intryga wydaje si¢ ograniczona zaledwie do rozpoczgcia 1 zakooczenia narracji.

Merritt napisat Metalowego Potwora po Zdobyciu Ksi¢zycowego Stawu 1 sprobowat

potaczyd literatur¢ magii i miecza z horrorem — postaci bohatera i narratora zostaly yjednolicone.
Jednak obie te nowele miaty ze sobg niewiele wspolnego. Podobne potaczenia zaistniaty w dwoch z
jego najlepszych pozycji z gatunku nowoczesnego horroru: Burn, Witch, Burn (Ptoo, wiedzmo, ptoo)
1 Creep, Shadow (Petznij, cieniu). Te utwory nalezg do jego pdzniejszych prac 1 chod nie zawierajg
bezposrednio elementow przygodowej fantasy takiej, jak Okret Ishtar 1 tym podobne, to Zaden fan
horroréw nie wahatby si¢ przyznad im

honorowego miejsca na tym polu.

Powstalo jeszcze wiele innych, krotkich opowiadao fantasy, w ktorych Merritt popisal si¢ swym
kunsztem. Mozna tu wspomnied o petnej napigcia noweli Seven Footprints of Satan (Siedem Sladoéw
Szatana), ale starajmy si¢ trzymad kategorii magii 1 miecza, wystarczy, ze zamieScimy tu drobng
wzmianke o innych jego utworach. Musze jednak przyznad, Ze...

Szatan wydal mi si¢ znacznie bardziej przerazajacy, niz Fu Manchu Rohmera 1 Trupia

Czaszka Howarda razem wzigte.

Abstrahujgc od wspomnianego poréwnania, uwazam Howarda 1 Merritta za rownych

sobie. Niektorzy powiedzg pewnie, ze ,,Lord Fantasy” (jak go nazywatla stara gwardia fanow



fantastyki) byt bardziej dostowny, ale osobiscie wydaje mi si¢, ze byl to raczej specyficzny styl
pisania, niz jaki§ wypracowana maniera. Tak jak ja to widz¢ — ustawcie pigkny 1 peten detali obraz
olejny obok posepnej, prymitywnej statuetki o rownowaznych walorach

estetycznych, a dostaniecie mojg ocen¢ porownawczg Merritta 1 Howarda.

A teraz, panowie, opusdcie prosze swoje wtocznie, gdy bedziecie przechodzid przez drzwi

— te drapowane kotary zostaly skradzio... — uhm, podarowane mi przez pewnego

niezmiernie bogatego, nemedyjskiego hrabiego. Mam nadzieje, ze stawicie si¢ Paostwo

rownie thumnie nastepnym razem! Prosz¢ pana, Sir! Pan z dwurgcznym mieczem, prosze
ostroznie z tg zabawkg. Niech kto§ pomoze temu panu, o tam! Moze pan? Co takiego? On ...
Hmm, mam nadzieje, ze do nastgpnego spotkania znajdzie si¢ kto$ na jego miejsce...
VENDHYA MUNDY’EGO

L. SPRAGUE DE CAMP

Pigddziesiat lat temu, w czasach rozkwitu pulpowych magazynow, jednym z najlepszych

tego typu czasopism byl ,,Adventure Magazine”, a jego redaktorem naczelnym byt Talbot Mundy,
tworca Trosa z Samotraki. Liczne opowiadania Howarda (ktory musiat byd wiernym czytelnikiem
,2Adventure”) noszg wyrazne §lady wptywu Mundy’ego 1 jego kolegi Harolda Lamba, ktory rowniez
pisat regularnie dla ,,Adventure”.

Poza serig o Trosie, ostatnio zostalo wydane wznowienie czterech opowiadao Mundy’ego,
publikowanych dotad tylko na tamach wzmiankowanego magazynu. Chodzi tu o: Jimgrim,

Ramsden (z nowym tytutem jako The Devil’s Guard (Straznik Diabta), The Nine Unknown

(Dziewigciu Nieznanych) oraz Om (ze zmienionym tytutem: Om: The Secret of Abhor Yalley Om:
Sekret Doliny Abhor). Te opowiesci stanowig jedynie probki co najmniej szesnastu nowel
orientalnych, ktore napisat Mundy w latach 1914-1933. Osobiscie czytalem wiele z tych historii w
czasie ich pierwotnego wydania na tamach ,,Adventure”, a ostatnio

przeczytatem jeszcze Om, Dziewigciu Nieznanych 1 Ramsden.
Utwory te sg wspotczesnymi opowiesciami przygodowymi, czgsto zabarwionymi nieco

nadnaturalng mocg 1 usytuowanymi w rozmaitych czesciach Orientu — od Egiptu do Indii 1 Tybetu.
Mundy przedstawia w nich szerokg 1 czesto wspolng dla kilku opowiadao liste

postaci, takich jak: Cottswold Ommony, Athelsan King, James Schuyler Grim (Jimgrim), Ranjoor



Singh, Narayan Singh, Chullunder Ghose, Ksi¢zniczka Yasmini i inni. Niektorzy z nich pojawiajg si¢
tylko w jednym opowiadaniu, inni w wielu, w ré6znych kombinacjach. W

Dziewieciu Nieznanych Mundy popetnia typowy btad 1 wprowadza zbyt wielu swych

bohaterow jednoczesnie, przez co czytelnikowi trudno jest sledzid losy kazdego z nich.

Ramsden i Om opierajg si¢ na watku biatych ludzi, ktorzy w przebraniu penetrujg Tybet, za kazdym
razem w celu uratowania swego przyjaciela, ktory tam znikngt. W Tybecie spotykaja agentow Biatej
Lozy ztozonej z mgdrcoOw — teozofow, pod ktorych opieka biali intruzi

zdobywaja Oswiecenie. Zatozenie o istnieniu sekretnych ugrupowao, przekazujacych

nadnaturalng madros$d starozytnej Atlantydy — podobnie jak sagdzita Madamme Blavatsky —

jest obecne w wielu opowiadaniach orientalnych Mundy’ego. Czy on sam wierzyl w te teorig, nie
wiem, lecz nie zaszkodzi poudawad, pod warunkiem, Zze nie bierze si¢ tego zbyt powaznie.

Howard napisat kiedys historig¢, dziejacg si¢ we wspolczesnych Indiach, zatytutowang

Thunder of Trumpets (Huk Trab), opartg na podobnych przypuszczeniach. W pewnym sensie Vendhia
1 Stygia stanowig prehistoryczng, hyboriaoska wersje Indii 1 Egiptu.

Utwory Mundy’ego sg interesujace z kilku punktéw widzenia: jako teksty wywierajace

wplyw na Howarda, jako przepowiednia pdzniejszych trendow w fantastyce, a wreszcie jako Swietne
opowiadania przygodowe, doskonale w swojej klasie.

Straznik Diabta jest jednym z cykli opowiadao, w ktérych narratorem jest Jeff Ramsden —

poczciwy olbrzym, ktéry, dorobiwszy si¢ fortuny, wydaje ja dla czystej zabawy. Gtéwnym bohaterem
jednakze jest amerykaoski miedzynarodowy szpieg — James Schuyler Grim,

szczupty 1 skryty metys, ktory prowadzi Ramsdena i paru wybranych towarzyszy na
desperackie wyprawy wzdtuz 1 wszerz §wiata Orientu. Mimo chwaty, jaka otacza go narrator,
Jimgrim nie jest, méwiac oglednie, szczegdlnie udang postacig. Jak na te wszystkie zalety 1
umiejetnosci, ktorym obdarza go autor, jest zbyt zamkniety w sobie, by kogokolwiek
zainteresowad.

Znacznie wicksze sukcesy odnosi Mundy przy kreacji swych pomniejszych postaci:

Narayana Singha — wielkiego, genialnego 1 zabdjczego Sikha, Chullundera Ghose —

grubego, rozemocjonowanego, impulsywnego 1 rozgadanego bengalskiego kleryka, oraz



Benjamina — ortodoksyjnego azjatyckiego Zyda, ktory prowadzi interes importowo—
eksportowy w Delhi, 1 pojawia si¢ rowniez w Om.
Nalezy tu zwrocid uwage na fakt, ze wszystkie postaci Azjatow sg niemitosiernie

stereotypowe. W literaturze tamtych czasow Sikhowie pojawiali si¢ zawsze jako wysocy 1 zZtowrodzy
osobnicy (chod jedyny Sikh, jakiego znatem osobiscie, poza ztowrogim turbanem i wasiskami, byt
niskim, wygladajacym na zwyklego urzednika mezczyzng). Ghose jest w

prostej linii potomkiem Hurree Babu wystepujacego u Kiplinga, ktory przejawial bardzo podobne
cechy.

W przeciwieostwie do innych wspotczesnych mu pisarzy, Mundy przedstawiat swe

stereotypy w przyjaznym duchu, bez pretensji do europejskiej supremacji. Chod mogt od czasu do
czasu wykpid delikatnie ich etniczne dziwactwa, naprawdg lubil 1 podziwiat te azjatyckie postaci 1
pragnat, by czytelnik dzielit z nim te uczucia. Ci ludzie nie sg jedynie pionkami, ktore si¢ przewraca 1
usuwa, stuzgcymi jako tto dla heroizmu europejskich

bohateréw. Oni sg bohaterami sami w sobie. Gdy zigd Benjamina, Mordechaj, ginie podczas ucieczki
zniewoli u tybetaoskich Czarnych Magow, Ramsden, znalaztszy si¢ nagle w rownie niekorzystne;
sytuacji, mowi: ,,Staratem si¢, aby ten niezwykle odwazny Zyd nie pobil mnie w brawurze”. Pod tym
wzgledem Mundy przewyzszat Kiplinga, ktory — mimo swego

cudownego daru opowiadania 1 umiej¢tnosci budowania zywej, barwnej 1 przekonujacej wizji Indii
— szczerze nie lubit tych ludzi 1 tego miejsca. (Nie byt zresztg jedynym, gdyz watpie, aby istniato
inne miejsce na Ziemi, ktore powodowatyby tak gwattowny szok kulturowy u zachodniego goscia).
Ponadto Mundy nie przejat kiplingowskiego podejs$cia, powszechnego wsrod

wspotczesnych mu pisarzy 1 scenarzystow, zgodnie z ktorymi brytyjski Raj* stanowil wole boska, a
kazdy jego przeciwnik byt ipso facto rzezimieszkiem. Starsi czytelnicy mogg jeszcze pamigtad filmy z

lat trzydziestych — Szarza lekkiej brygady z Errolem Flynnem i Zycie bengalskiego kawalerzysty z
Clarkiem Gable — ktore otwarcie prezentowaty taki

Swiatopoglad.

Jednakze sami Hindusi w opowiesciach Mundy’ego mieli wlasny poglad na calg kwestig.
W opowiadaniu Om gtéwny bohater — brytyjsko—indyjski stuzacy w srednim wieku,
Cottswold Ommony, wystepujacy rowniez w wielu innych nowelach — mowi: ,,Indie maja
pelne prawo 18d do diabta swoja wlasng drogg. Chirurgia 1 higiena sg wielkim

dobrodziejstwem, ale nie wyobrazam sobie, zeby rzadzili nami lekarze. Oczyszczanie



skorumpowanych krajow jest dobre, ale zeby zostawad na miejscu, kiedy poproszono ci¢ o
rezygnacj¢ — to juz jest zte wychowanie. Poza tym nie wiemy zbyt wiele — bo w

przeciwnym razie poradzilibySmy sobie znacznie lepiej. Jest taki moment, kiedy trzeba si¢ usunad 1
pozwolid im si¢ rozwijad. Jest taka cecha jak nadopiekuoczosd.”

Z drugiej jednak strony, tworczosd Mundy’ego charakteryzuje si¢ tym, ze jego

bohaterowie — Ommony, Ramsden, Grim i cata reszta — wykazuja co$, co nowoczesnemu
czytelnikowi wyda si¢ z pewnoscig anormalng obojetnoscig dla plci przeciwnej. Jedyna chyba aluzja
do tej kwestii poczyniona w obu nowelach pojawia si¢ pod koniec Om, gdy Ommony mgliscie

rozwaza ewentualno$d o§wiadczenia si¢ pewnej starej pannie, ktorg znat juz dosd dtugo. Ale tak
wtasnie wygladato to w latach dwudziestych. ,,Weird Tales” mimo tych

wszystkich nagich laseczek na oktadkach, od srodka bylo seksualnie czyste. A nawet
opowiesci w tych zakamuflowanych magazynach ,,pulpowych” zwanych ,,gorgcymi” (Spicy

Stories etc.) dzi§ wydaja si¢ Smieszne 1 dziecinne. W ,,Adventure” nawet delikatna profanacja
stanowita tabu, tak ze okrzyk ,,Na Boga!” drukowany byt jako ,,Na ——!”. Od tamte;j

pory wszystkie podobne tabu zostaly dosd doktadnie skruszone na pyt, ale czy z tego powodu wzrost
poziom rozrywki, ktory czytelnik czerpie z lektury — pozostawiam to jako pytanie retoryczne.

Niemniej jednak historie Mundy’ego posiadajg takie zalety, jak dobrze zarysowane watki, szybkie
tempo, bogaty 1 dyskretny humor, a sg to cechy jasnej, dynamicznej 1 Swiadomie pisanej prozy. W
przeciwieostwie do Kiplinga, ktory miat tendencj¢ do zaznaczania dialektow fonetycznym zapisem,
tak ze momentami niemalze przestawat byd czytelny, Mundy jest

wystarczajaco rozsadny, by jedynie wspomnied o dialektach od czasu do czasu.

Gtownag wadg opowiesci Mundy’ego jest fakt, iz jego wiodacy bohaterowie sg zbyt czysci na to, by
zachowad autentycznosd w tej cynicznej epoce. Ponadto, podobnie jak wspdtczesny mu mtodszy
pisarz Aldous Huxley, przerywa akcje dtugimi, moralistycznymi kazaniami

dotyczacymi zalet jakiego$ ukrytego bractwa mistykow. Faktyczne wydarzenia niosty ze sobg rownie
mato wzmianek na temat wszystkowiedzacych mahatmow z Tybetu, jak o zaginionej rasie Atlantow.

Podobne wyktady nie sg wigc zbytnio przekonujace. Kto§ moze nawet spytad: co ci supermeni robig
teraz, by uchronid nieszczgsnych tybetaoczykdéw od powszechne;j

masakry, podczas gdy ci, ktoérzy z niej ocaleli sg sitg karmieni niezwyci¢zonymi myslami sekretarza
Mao?

Z ograniczonych zrodet, jakimi dysponuyjemy dla poréwnania, mozna wnioskowad ze

Howard przejat czgsd ze stosunku Mundy’ego do Azjatow. Objawia si¢ to tym, ze w



opowiadaniach o Turanie i Vendhii nie ma wyraznie zaznaczonego etnocentryzmu, jak to miato
miejsce w historiach dziejacych si¢ w Czarnych Krélestwach, gdzie stosunek pisarza uksztattowany
byt przez jego wtasne doswiadczenia z dzieciostwa. Jest to przynajmniej mniej widoczne,
szczegoOlnie jesli zaakceptujemy fakt, ze wiekszosd ludzi, ktérych spotyka Conan, to niezte totrzyki,
bez wzgledu na ich pochodzenie, a wszystko po to, by nasz bohater miat

godnych przeciwnikow do obowigzkowego zlikwidowania.
Zmiany w technikach literackich od czasow wyrafinowanych wspaniatosci Mundy’ego

doszty do granic, ktére stanowiag catkowite zaprzeczenie tego, co osiggneli 1 do czego dazyli jemu
wspotcze$ni. Zamiast wszechpoteznego bohatera, mamy teraz antybohatera — matego pokurcza, ktory
nie ma ani btyskotliwego umystu, ani charakteru, nie jest silny ani dobrze zbudowany 1, co gorsza, z
nim wilasnie powinnismy si¢ identyfikowad. Opowiadania

opisujace konflikt ,,poteznych sit ideologicznych przeciwko interesom ekonomicznym” sg nudne nie
do zniesienia. A z kolei koncentrujgc si¢ na unikaniu stereotypow etnicznych, pisarze czesto popadaja
w antystereotypy, to znaczy kreuja swoje postaci tak, ze posiadajg one cechy absolutnie przeciwne
stereotypom, przez co same stajg si¢ schematyczne. W koocu nie kazdy Szkot jest rozrzutnikiem, nie
kazdy Irlandczyk abstynentem, a nie kazdy

Afroamerykanin szlachetnym 1 wrazliwym intelektualista.

Tak wiec Mundy, chod czasem jawi si¢ jako typowy pisarz ,,pulpy” z lat dwudziestych,

czescie] okazuje sie byd prorokiem przysztych zmian w powszechnym swiatopogladzie 1

technikach literackich, jakie nastgpity w nastepnych dekadach. Szczesliwie dla dzisiejszych
czytelnikow, nie byt az takim futurysta, by popasd w nowoczesne maniery literackie, totez mozna go

czytad z prawdziwg przyjemnoscig.

UPIEKSZONY ROMANS



FRITZ LEIBER

Na podstawie Jurgen. A Comedy of Justice (Jurgen. Komedia sprawiedliwosci), autorstwa Jamesa B.
Cabella.

Jesli Szary Kocur ma w sobie szczypte Horvendila (The Cream of the Jest, Smietanka
dowcipu), to zna tez z pewnos$cig czesd jego sekretnej litanii, tej bezczelnej przechwatki

,,Jestem monstrualnie sprytnym kolesiem!”, czesto wypowiadanej przez Jurgena, bohatera opowiesci
zatytutowanej jego imieniem, ktorg pokazali mi po raz pierwszy albo (moja

memoria fragilis waha si¢ tu srodze) Harry Fischer, albo ta wysoka, szczupta, ciemnowtosa
dziewczyna z liceum, ktora niechaj pozostanie tu anonimowa, chod ja nigdy nie zapomnge jej imienia.

Tytut tego felietonu lub, jak kto woli, komentarza pochodzi z na wpot szkalujacej apoteozy Cabella,
ktorg wygtosit on odnosnie Weza Uroborosa Eddisona. Pisat on, Ze jest to: ,,Dosd majestatyczny
przyktad romansu, absolutnie czystego romansu, nie upi¢kszonego na nasz nowoczesny sposob, satyrg
lub alegorig...”. Coz, przyjrzyjmy si¢ zatem, jak upiekszona roznorodnosd wyglada po, ha, ponad
potwieczu.

Jurgen jest to petnowymiarowa sztuka, dla ktorej Smietanka dowcipu moze byd jedynie

rozgrzewka. Podobnie jak ona zresztg, zaczyna si¢ w Poictesme 1 (po paru magicznych

skokach czasowych) w zamku hrabiego Emmericka w Bellegarde. Jest tam nawet Ettarre —

mata siostra hrabiego, pdzniejsza ukochana Horvendila — ,,Mata Ettarre, ktdrej pozwolono tego
wieczoru 18d spad pdzniej niz zwykle”. Jednakze ukochang Jurgena jest nieco starsza siostra
Emmericka — ma doktadnie siedemnascie lat 1 osiem miesigcy — Dorothy la Desiree, Pragnienie
Serca.

Jurgen jest grubawym lichwiarzem w §rednim wieku 1 poeta z Poictesme, ktory zostat
magicznie uwolniony od swej wiecznie narzekajacej zony Damy Lisy, gdy pozwolono mu

powrécid do Srody jego mtodosci (nalezato to do sztuczek z podrozami w czasie), kiedy to byt
glteboko 1 z wzajemnoscig zakochany w Dorothy, zanim jeszcze wyruszyt na

poszukiwanie przygod i fortuny, nie posiadtszy ukochanej 1 wreszcie zanim ta szybko rzucita go, by
poslubid bogatego Heitmana Michaela. Teraz Jurgen, magicznie przywrocony w czasy mtodosci, lecz
bogaty we wszystkie doswiadczenia przysztosci, ma szans¢ rozegrania

wszystkiego na nowo.

I tak tez czyni. Podejmuje pojedynek z Heitmanem Michaelem, ale chod jest ,,bardzo



przyzwoitym szermierzem”, jego adwersarz okazuje si¢ lepszy 1 miecz Jurgena zostaje

,Wwyrwany z jego dtoni i rzucony z btyskiem za balustrade, wprost na trakt miejski”. Obnaza swa
piers w oczekiwaniu na Smiertelny cios, ale zwyci¢zca pogardza zabiciem takiego

szalonego mtodzika 1 odwraca si¢, by poprowadzid do taoca Dorothy, ktéra przygladata sie
wszystkiemu z zainteresowaniem.

Wtedy wiasnie poznajemy prawdziwie heroiczng nature Jurgena. Zdaje on sobie sprawe, ze wszystko
wydarzy sig¢ tak, jak poprzednio, ze znowu silniejszy zdobedzie nagrode

przeznaczong poecie. Dlatego tez podejmuje decyzje: ,,To bylo nie fair”.
,» Tak wiec Jurgen dobyt sztyletu 1 wbit go gleboko w bezbronne plecy Heitmana Michaela.

Trzykrotnie mtody Jurgen dZgat 1 razit poteznego Zotnierza, wprost pod lewe zebro. Nawet w tej
szaleoczej furii nie zapomnial Jurgen, ze winien wrazid ndz z lewej strony”.

Ciato szybko schowano pod kamienng tawke, na ktorej Jurgen siada nastepnie z Dorothy 1 czyni jej
,.takie awanse, jakie wydaty mu si¢ odpowiednie”. W tym momencie otrzymujemy w dialogu z

Dorothy probke tego, w jaki sposob Cabell draznit wspotczesnych mu cenzordw:

,— Tutaj, ponad trupem!? Och, Jurgenie, to okropne! Alez Jurgenie, pami¢taj, ze kto§ moze tu przyjsd
w kazdej chwili! A sadzitam, ze mogg ci ufad! Oto jak mnie szanujesz?”

W owej chwili, ku zdziwieniu Jurgena, Dorothy zamienia si¢ w spro$ng i starszawg zon¢ Heitmana
Michaela. On sam jednakze nie traci mtodosci 1 wyrusza na poszukiwanie przygod daleko od
Poictesme, ktore okazuje si¢ byd jedynym zakatkiem na Ziemi, gdzie wspotistniejg roznorodne krainy
romantycznej fantasy, jakby na wzor Wspolnoty w Siherlock Johna

Mpyersa. Pierwszym przystankiem w jego wedrowce ma byd Camelot.

Jeszcze przed §lubem Ginewry z Arturem Jurgen ratuje jg przed czarownikiem

Thragnarem, po czym cieszg si¢ sobg nawzajem przez jakis czas, a Jurgen obwotuje siebie Diukiem
Logreusem. Oto kolejny przyktad upigkszonej, lub moze raczej nieco egzaltowanej prozy Cabella:

,» 10, co nastgpito pdzniej, byto dosd przyjemne, gdyz to wtasnie na migkki 1 szeroki tron krola udali
si¢ Ginewra 1 Jurgen, tak aby ich rozmowa nie mogta byd przerwana. Tron

Gogyrvana byl catkowicie niewidoczny pod baldachimem i stojagc w nieo$wietlonym hallu skrywat
wszystko, co mogto si¢ odbywad.”

Nastepna przygoda Jurgena spotkata go u boku uroczego ducha krélowej Sylvii Tereu,

dziewiatej zony kréla Smoita. Krol — oba duchy usiadty wygodnie na kraocu t6zka Jurgena niczym
ektoplazmatyczni przyjaciele dobrego duszka Kacpra — uwaza Jurgena za wnuka z nieprawego toza i



namawia go, jako ze s3 do siebie bardzo podobni, do wzajemnej magicznej zamiany. Tym sposobem
Jurgen mialby stad si¢ na jedng noc duchem 1 zastapid krola Smoita w celu ponownego
zamordowania Sylvii w Biatej Wiezycy, czego zgodnie z tradycja

powinien dokonad krol. Smoit potrzebuje dublera, gdyz tej samej nocy musi zajad si¢ innym
obowiazkowym morderstwem.

Jurgen 1 Sylvia inscenizujg zabojstwo — w Bialej Wiezycy nocowata wowczas Anaitis,
Pani Jeziora, ktéra przyglada si¢ tej ,,przerazajacej scenie z podziwu godnym opanowaniem”.

Pozniej Jurgen 1 Sylvia odpoczywaja u podndza wiezy, gdzie ona wyjawia, ze jej mgz nigdy jej nie
rozumiat, na co Jurgen ochoczo j3 zadowala. W tym miejscu mamy przyktad

draznienia cenzorow, co czg¢sto uprawiat Cabell:

Jurgen wyciggnal swoj miecz, czarodziejski Caliburn, 1 rzekt:

— Jako widzisz, posiadam or¢z niezbedny w kazdej wymagajacej sytuacji.

Na co krolowa Sylvia protestuje:

— Dobywad miecza przeciw kobiecie byloby tchorzostwem.

— MSciwy miecz Jurgena, moja urocza Sylvio, jest postrachem zazdrosnych mezow, ale
przede wszystkim stuzy rozkoszy wszystkich pieknych kobiet.

— Musi to byd bardzo wielki miecz — odrzekta ona. — Och, zaprawdg wspaniaty to
miecz, dostrzegam to nawet w ciemnosci. Lecz...

— Ta dyskusja juz mnie irytuje, podczas gdy...

— Cos dziwnego jest w tym, do czego dazysz...

— To, do czego dazg, ma wiele roznych aspektow, zapewniam cig. Jest to poparte
najbardziej naturalng 1 na wskro$ penetrujaca z logik. A ja pragne jedynie dopetnid
obowigzku. ..

— Alez przerazasz mnie tym swoim olbrzymim mieczem, denerwuj¢ si¢ i nie mogeg juz
sprzeczad si¢, mimo ze tak zgrabnie argumentujesz. Chodzze tu, unie$§ swoj miecz! —

niecierpliwi si¢ krolowa.



[ w tym momencie im przerwano.

— Diuku Logreusie — odzywa si¢ glos Lady Anaitis. — Nie sadzisz, ze lepiej bytoby si¢ wycofad,
zanim pewne dwa antyki flirtujgce pod moimi drzwiami dadza powody do

skandalu?”

Nie jest wigc dziwne, ze Jurgen odptywa wkrotce z Anaitis do jej krainy, Cocanii — $wiata
wiecznego luksusu i blogosci opisanego przez sredniowiecznego zonglera okoto 1305 roku.

Cocania (lub Cockania) okazuje si¢ byd ojczyzng wielu mitow. W szczegdlnosci mitow

dotyczacych ptodnos$ci. Anaitis rzadzi nig jako gtdwna bogini seksu, wigc czesto musi brad udziat w
licznych §wigtach organizowanych na jej cze$d oraz kusid do grzechu swigtych mezow, ktorzy zdotali
oprzed si¢ jej podwladnym. Jurgen i Anaitis zostaja sobie zaslubieni podczas iScie cabelliaoskiego
rytuaty, z ktorego gldéwne fragmenty tu przedstawie:

,,Diuk Jurgen dzierzyl swa lance sztywno 1 potrzasal nig w prawej dtoni. Orgz 6w byt
olbrzymi, a jego czubek czerwony od krwi.
Ukleknagwszy, Anaitis dotkneta lancy 1 zaczeta glaskad ja pieszczotliwie.

Wtedy Jurgen uniost krélowa Anaitis tak, aby mogla usigs$d na ottarzu. Ztaczyta opuszki kciukow 1
czubki palcoéw tak, ze jej dlonie tworzyly teraz otwarty trojkat i tak oczekiwata.

Nad jej gtowa wisiata sied czerwonych korali, a ich gale¢zie rozchodzity si¢ ku dotowi. Jej zwiewna
tunika o barwie czerni 1 karminu posiadata dwadziescia dwa otwory zapewniajace wszelkie
wyobrazalne pieszczoty 1 rozkosz przechodzacg ludzkie pojecie, Jej ciemne oczy blyszczaty, a
oddech stat si¢ szybszy.

Jurgen rzekl: — O pani, o wieczna, ktorg teraz uwielbiam w tym cudnie barwnym i

mi¢kkim kobiecym ciele, tys jest ta, zadna inna, ktdérg zaszczycam, robigc to, co uwazam za stuszne. |
to tys jest tg, ktora do mnie zaraz przemowi, nie inna.

Na co Anaitis odrzekta: — Zaiste, gdyz to ja mowie jezykiem kazdej kobiety 1 btyszcze oczami
kazdej kobiety, gdy wzniesiona jest lanca.

Nastepnie Jurgen unidst czerwony czubek lancy tak, by spoczal w otwartym tréjkacie
utworzonym przez palce Anaitis.
— Jestem zyciem 1 daj¢ zycie! — wykrzyknat Jurgen. — Otworz si¢ zatem drogo

tworzenia!



Anaitis wykrzykneta: — Nie ma innego prawa w Cocanii poza «Czyo, co uwazasz za
stuszne!»,,

W tym momencie kto§ moze pomysled, ze Jurgen z pewnoscig nie jest fantastyka magii 1 miecza, lecz
moze raczej 1luzji 1 fallusa. W dzisiejszym $wiecie otwartego i

niecenzurowanego pisarstwa — przynajmniej w dziedzinie seksu — triki Cabella mogg si¢ wydawad
jedynie uroczg literacka cieckawostka. Jednakze moj wybor fragmentow do

zilustrowania technik Cabella jako torreadora draznigcego 1 unikajacego wielkiego byka cenzury jest
niesprawiedliwy w stosunku do poezji 1 filozofii obecnych przeciez w tej ksigzce oraz do
fantastycznego zalewu romantycznych imion — z mitologicznymi, historycznymi 1 antropologicznymi
odniesieniami, zaro6wno rzeczywistymi, jak 1 wymyslonymi przez autora.

Powiesd ta ma swoj centralny punkt, temat iluzji 1 jej rozproszenia, ale nie zatrzymuje si¢ na nim i
siega po jeszcze wiecej. Jurgen prowadzi prowokujace, filozoficzne dysputy z

Merlinem, Panem, ojcem Ginewry, Anaitis, a od czasu do czasu z matkg Sereda, ktéra z poczatku
wydaje si¢ byd czwartg Przadka Losu, zwyczajng kobieta, doszukujaca si¢ we

wszystkim prawdziwej barwy, pojawiajaca si¢ rowniez pod swymi anagramatycznymi

imionami Aderes 1 Aesred. Takie zabiegi kusza czytelnika, by polowat on przez catg ksigzke na
ukryte znaczenia, gdy tymczasem w wigkszosci sg one produktem prowokujgcego dowcipu Cabella i
prawdopodobnie jednym z jego wynalazkow stuzacych do utrzymywania czytelnika na wyzynach
wyobrazni podczas catej lektury. Podobnie ma si¢ sprawa ze sztuczka

polegajaca na powstrzymywaniu si¢ narratora od wypowiadania pewnych kluczowych
kwestii, abysmy mogli je ustyszed z ust Jurgena, albo odczytad z jego reakcji. Dla przyktadu, po nie
opisanej wizycie w lesie w towarzystwie bragzowego mezczyzny z krzywymi stopami

(przypuszczalnie Pan) Jurgen wybiega szalejac: ,,Bylabyz chod szczypta prawdy w tych

twoich glupich bredniach, to ten §wiat bylby baoka, baoka, ktdra zawiera czas 1 przestrzeo, stooce,
ksiezyc 1 wysokie gwiazdy, ale mimo to nadal bytby tylko baoka w fermentujgcej brei! Musze
oczyscid mdj umyst z tego plugastwa. Chciates, bym uwierzyl, ze ludzie,

wszyscy, ktorzy kiedys zyli 1 zyd beda, ze nawet ja nic nie znaczg! Nie byloby

sprawiedliwosci w zadnym takim uktadzie, nigdzie! Gdyby ktamstwa moglty zadtawid ludzi, twoja
plugawa gardziel juz dawno bytaby zapchana.”

Na marginesie obok tej wypowiedzi, w egzemplarzu, ktory czytatem w bibliotece mojego liceum,
ktos dopisat adekwatnie literkami nadajgcymi si¢ do spisywania na pestce wisni: PAN

— EGZYSTENCJALISTA! Czyz nie jest to zdumiewajace, jak umyst intelektualisty



natychmiast przejrzal zagadke rewelacji Pana (?) zawartych w jego wypowiedzi do Jurgena, 1 w
dwoch znaczacych stowach zard6wno pomaga wahajgcemu si¢ czytelnikowi, jak 1 niszczy wtasnosd

mozna wyzwolid za pomocg niewielkich poktadow egzystencjalizmu) oraz namacalng przyjemnosd,
jaka daje wrazenie bycia ,,monstrualnie sprytnym kolesiem”.

Poza wspomniang autosatysfakcja, istnieje na stronach tej ksigzki wiele innych, czesto powtarzanych
credo 1 aforyzmow takich, jak wypowiadane przez Jurgena: ,,Zamierzam chod raz sprobowad
kazdego drinka”, albo: ,,Bo w koocu mogg mied racje, a z pewnoscig nie moge posunad si¢ do
twierdzenia, ze nie majg racji, chod z drugiej strony...!” oraz ,,Moja Zona (m3z) mnie nie rozumie”
(papuguje to po nim nawet Szatan i Sw. Piotr). Do tego jeszcze typowe dla Anaitis: ,,Cztowiek
posiada niewiele poza zwrotng pozyczka w postaci swego ciata... chod, z drugiej strony, ciato
czlowieka zdolne jest do odczuwania bardzo ciekawego rodzaju przyjemnosci”.

W Cocanii Jurgen ma udzialt w wielu ,,ciekawych przyjemnosciach”, w draznigcy sposob

polowicznie tylko opisanych, a ponadto poznaje wiele ,,gadzetow” 1 spoufala si¢ z wszelkiego
rodzaju mitami o zwierzecych glowach, jak minotaur 1 inne greckie monstra oraz z

rozmaitymi bogami Egiptu. A przede wszystkim z Anaitis, ktorg sam okresla czasem jako

,,hature przez mit potaczong z ksiezycem”. Ale generalnie Jurgen czuje si¢ jak w domu w bibliotece
Cocanii, studiujagc System wielbienia kobiety, formuty dionizyjskie, traktaty spintryjskie 1 tak dale;.
Podobie jak H.P. Lovecraft, Cabell zdal si¢ na tworzenie

wymyslonych ksigzek, posrod ktorych byty takie zrodta legendy o Jurgenie, jak

,,monumentalny” Zbiér mitologii aryjskiej Angelo de Ruiza czy J.F. Lewistama Klucz do popularnych
historii z Poictesme 1 oczywiscie La Haulte Historie De Jurgen. Lubil tez przytaczad z nich fikcyjne
cytaty, jak ten ponizej:

,,O Jurgenie rzec teraz mogg,

ktory z rak baby starej swa mtodosd stracit,

1 przybrat koszul¢ jasng jak ogieo

w ktorej si¢ wykpil, chod pragnieo swych nie speinit,
w zadnej krainie ni czasie.”

(Of Jurgen eke they maken

mencioun,

That of an old wyf gat his youth agoon,



And gat himselfe a shirt as bright as fyre
Wherein to jape, yet gat not his desire
In any countrie ne condicioun.)

,»Stara baba” to matka Sereda, a koszula to dzieto Nessusa — wskazowka, ze przyjemnos$ci Jurgena
mialy stanowid dla niego rowniez zrédto udreki.

Czasami, odnoszac si¢ do otaczajacych go osob jak do zywych legend oraz stosujac

nowoczesne idiomy 1 odnos$niki, Jurgen we wtasciwy sobie sposob tamie czar swej wlasnej ksigzki,
co stanow1 wielki postep w poréwnaniu z betkotem w Smietance dowcipu

Kennastona.

Jurgen dosd szybko nudzi si¢ w Cocanii. Przekonuje si¢, ze nieustanna orgia moze stad si¢ mgczaca,
szczegOlnie jesli jest nadzorowana przez bostwa seksu, ktore traktujg siebie 1 swe orgiastyczne rzady
bardzo powaznie. I jest pewnie prawda, jak to mogg stwierdzid niektdrzy, ze cudzotdstwo jest jedyng
rzeczg chetnie powtarzang pod przymusem.

Czasem zmeczenie Jurgena rytualnym seksem staje si¢ dosd komiczne, jak to ma miejsce w
przytoczonym nizej dialogu:

A te twoje znajome po prostu mnie denerwuja, z tymi ich wiecznie szeptanymi

zagadkami, potksiezycami, ich mistycznymi rozami, ktore zmieniajg kolor 1 stale wymagaja
podlewania, i ich Zatosng wiarg, Ze mam czas 1 ochote¢ si¢ nimi zajmowad. Do tego jeszcze wszyscy
uprawiajg swoj symbolizm, az calty dom wypetniajg tiule 1 grzebyki, fallusy, lingamy 1 joni
poprzeplatane pawimi piérkami 1 nie wiem jakimi jeszcze idiotycznymi zabawkami, o ktore ciggle

si¢ potykam.

— Ktora z tych lafirynd si¢ do ciebie przystawiata? — pyta na to Anaitis, a jej oczy zwezajg si¢
groznie.”

Jurgenowi, tak dtugo jak pozostaje on mtody, towarzyszy zawsze wysoki 1 pochylony cieo.
Okazyje sig, Ze jest to matka Sereda, ktorego nieustannie szpieguje.

W tym miejscu zastuguje na wzmianke zabawna historia odnoszaca si¢ do Merlina, a
doktadniej jego cienia, ktory pewnej niedzieli obejmuje koscielng iglicg 1 odmawia
puszczenia jej, ku niezadowoleniu ksigdza 1 zebranych ponize;.

,,— Alez musisz odejsd — mowi ksigdz. — To jest Dom Bozy 1 ludzie przybyli z daleka



zebrali si¢ pod jego strzelistg iglica, ktora zawsze wskazuje na niebo, tym samym znaczgc to miejsce
jako $wiete.

A cieo odpart:
— Ja wiem tylko, ze iglice majg falliczne pochodzenie.”

Po pewnym czasie Jurgen przekonuje si¢, ze jego rytualne pozycie z Anaitis staje si¢ doktadnie takie
samo, jak jego malzeostwo z Damg Lisg (fantastyka fallusa 1 rozproszonej iluzji?). Zostawia Cocani¢
bez zalu — przynajmniej w momencie, gdy ja opuszcza. Mozliwe, ze podobnie jak Kandyd we
wstrzymanym przez cenzur¢ rozdziale o jego przygodach w

haremie (czy Wolter rzeczywiscie sam to napisal!?), Jurgen zateskni za utracong Cocanig, jak tylko
nieco odpocznie.

W drugiej czesci ksigzki trwa nadal rozpraszanie 1luzji Jurgena, chod nie pozbawione licznych
pikantnych elementow. ,,Powraca on do natury” i Zeni si¢ z leSng driadg o imieniu Chloris, ktora
umiera, gdy jej drzewo zostaje $ciete przez Filistynow, ktorzy wtasnie zawojowali Romansje.
Spotyka wtedy Horvendila 1 obaj sprzeczajg si¢ zartobliwie, ktory z nich jest snem drugiego. Spotyka
Heleng trojaoska, obecnie zone Achillesa 1 odkrywa, Ze jest ona (dla niego) Dorothy la Desiree, ale 1
tak odrzucaja, poniewaz Jesliby miata byd doskonata we wszystkim, jakze mogtbym dtuzej zyd, kto
pragnatby czegokolwiek wigcej?”. Schodzi do Piekta i przekonuje sie, ze jest ono snem jego dziadka,
gdzie przekleci wrzeszczag w

ptomieniach, domagajac si¢ wigcej cierpieo za grzechy, z ktorych sg tak dumni, a biedne diabty poca
si¢, by ich zadowolid.

W Piekle nie ma wody, tylko oceany krwi rozlanej w religijnych wojnach i Jurgen raczej sktania si¢
ku buntowniczym diabtom podczas swego tam pobytu. Na krotko poslubia tez wampirzyce.

Nastgpnie wchodzi do Nieba swej babki (powstatego, jak sie¢ okazuje, z jej bezgranicznej mitosci do
swych dzieci) 1 wystuchuje skarg Apostolow na nowoczesne chrzescijaostwo z jego poparciem dla

wojny 1 z aktem Volsteada, ktore zapomina o winie, stworzonym przez Jezusa w Kanie 1 wypitym
podczas Ostatniej Wieczerzy. Ponownie spotyka matke Serede —

jej najtrwalsza osobowosd to chyba Res Dea, Bogini Wszechrzeczy, Kybele — Matka Ziemi
— 1 w tym przypadku jego umiejetnosd kontrolowania nadistot przez cytowanie im
wymyslonych ksigzek zawodzi. Traci w jej towarzystwie panowanie nad sobg, nazywa ja

starg torba, za co zostaje zamieniony z powrotem w tlustawego lichwiarza. Nastepnie spotyka
Koshchei, Pana Wszechrzeczy 1 tworce wszystkich bogow, ktorego postrzega jako nieco

przepracowanego, bezbarwnego 1 glupawego osobnika — jak zreszta powinien byl si¢

spodziewad. Jurgen méwi do siebie, ze ,,Spryt jest, oczywiscie, najbardziej godng podziwu cecha,



ale spryt nie jest tez na szczycie wszystkiego 1 nigdy nie byl”. Dostaje on jeszcze ostatnig szansg
pozostania z kobieta, ktora kochatl najbardziej, ale teraz, gdy nie jest juz mtody, z najwigkszym zalem
je odrzuca. Ginewre — dlatego, ze brak mu wiary w romans 1 mit Madonny, ktory czyni j3 pozadana.
Anaitis — dlatego, ze ,,Udawanie, zZe to, do czego zdolne jest zdolne 1 co moze wytrzymad moje ciato
ma jakie$ znaczenie, wydaje si¢ w

dzisiejszych czasach catkiem glupawe” oraz dlatego, ze ,,wszystkie te bezimienne

przyjemnostki i niewypowiedziane pieszczoty oraz inne anonimowe antyki wydaja si¢ raczej
naiwne”. Dorothy — Heleng¢ odrzuca, poniewaz ma uczucie, 1z zawiodt swoja wizje 1 jest jej
niewart. W koocu postanawia powrdcid do Damy Lisy, ktora przynajmniej dobrze gotuje, zna jego
dziwactwa 1 zastuguje na medal za wytrzymywanie z nim przez dwadziescia lat. W

okrutnej scenie koocowej kupuje, juz jako wtasciciel lombardu, naszyjnik od
trzydziestoosmioletnie;] Madame Dorothy, zony Heitmana Michaela, ktéra w ten sposob

zdobywa pienigdze na utrzymanie swego najnowszego mtodego kochanka. Zaiste wiele jest
swoistego odrazajgcego defetyzmu w tym, jak Jurgen z ochotg porzuca wszelkie ,,iluzje” na tak
wczesnym etapie swego zycia. Trudno si¢ zatem dziwid, ze, jak styszatem, tworczo$d Cabella
obnizyta od tego momentu swe loty, chod z pewnos$cig Silver Stallion (Srebrzysty ogier), Figures of
Earth (Figury Ziemi) 1 Domnei wszystkie §wiadczg o czym$ wrecz

przeciwnym.

Niemniej jednak ten punkt mocno mnie denerwuyje. Dla przyktadu, kiedy Jurgen patrzy na fale oceanu
docierajace do plazy, podejmuje decyzje, ze: ,,Nie ma krzty sensu w tym ciggtym rozpryskiwaniu,
chlapaniu, rozbijaniu si¢ 1 falowaniu”. Miatem podobne doswiadczenia podczas pisania The Haunted
Future (Nawiedzonej przysztosci) 1 przyjatem t¢ wiadomosd, a nawet wiaczylem do opowiesci:

,,Gdy majestatyczny ocean zaczyna brzmied jak woda

bulgoczaca w wannie, to znaczy, ze czas skakad...” — przy czym zinterpretowatem ten omen nie w
sensie samobojczym, gdyz miatem na mysli ptywanie. W powiesci Franka Herberta The Dragon in
the Sea (Smok na morzu) kapitan Sparrow definiyje zdrowie umystowe jako

umiejetnosd ptywania. Chyba wystarczy.
Do tego wszystkiego, w drugiej czesci ksigzki Cabella mamy réwniez do czynienia z

licznymi trikami 1 btyskotliwymi technicznymi sztuczkami. Na przyktad wglad Jurgena w jego
rozdwojong jazo: ,,Jestem kilkoma osobami”. Albo ciekawy sposob potechtania

wyobrazni czytelnika, by utrzymad go w statej aktywnosci: ,,Wtedy Jurgen przechytrzyt

Phobetora dzigki nieopisanemu urzgdzeniu, w ktérym w zadziwiajacy sposob uzyto sera, trzech
zukow 1 $widra, 1 w ten sposob pozbawil go catej szarej magii”. Ponadto, przewidywat



momizm: ,,My, ktore jestesmy kobietami i kaptankami, czynimy, co tylko chcemy w Filistii, a
mezczyzni majg byd nam postuszni”.

Jego idea, bedaca rozszerzeniem Smietanki dowcipu, zaktada, ze cate zycie jest tylko gra, a raczej
nieskooczonoscig gier, gdzie wszystkie postaci, wigczajac w to wszystkich mozliwych bogdéw, sa
zardwno graczami, jak 1 pionkami.

Jesli chodzi o zwiazki Cabella z innymi tworcami fantasy, to Smietanka dowcipu ukazata si¢ w tym
samym roku, co A Dreamers Tales (Opowiesci marzyciela) Dunsany’ego *1917+, a Jurgen pojawit
si¢ w dwa lata pozniej. Jakikolwiek wplyw, ktory mogl si¢ tu pojawid — a jest on niewielki — to
ten, ktory wywart Dunsany na Cabellu. Ten pierwszy stawal si¢ coraz bardziej pozbawiony iluzji, lub
przynajmniej sktaniat si¢ ku ironii w miar¢ pisania. Cabell od poczatku uzywat formy fantasy, by
pisad o rozpraszaniu iluzji. Mozliwe, ze Jurgen przetart

droge dla nowel Erskine’a — The Private Life of Helen of Troy (Prywatnego zycia Heleny
Trojaoskiej) etc. Lovecrafta i Clarka Ashtona Smitha uderzyt prawdopodobnie sardonizm Cabella 1
diablo sprytnie wymyslone fikcyjne ksigzki. Oto kilka tytutow: Gowlais Liber De Immortalitate
Mentulae Historia De Bella Veneris, 1 szczeg6dlnie jego Epipedesis, ta

najbardziej plugawa 1 odrazajaca ksigzka, quem sine horrore nemopotest legere (ktorej bez strachu
nikt czytad nie zdota)”. Jest to réwniez zbieg okolicznosci, ale prawdopodobnie polega on na tym, ze
tak Lovecraft, jak 1 Cabell robig watpliwy uzytek z powtdrzeo, ten pierwszy aby zbudowad atmosferg
strachu, ten drugi, by przedstawid swe filozoficzne

argumenty 1 uczynid z nich swoistg litanig.

Jak osadzid Komedi¢ Sprawiedliwosci? Coz, Cabell byt rownie szczery 1 uderzyl rownie
gwattownie jak Mencken 1 Nathah w amerykaoski prowincjonalizm. Jak to yymuje mowca

filistyoski w przedmowie do Jurgena:
,,Byt kiedys Edgar, ktorego glodzitem 1 ngkatem pogonia, dopoki sam si¢ nie zmegczytem.
Az pewnej nocy zapedzitem go w waska 1 Slepa uliczke 1 wybitem mu z glowy ten jego

irytujacy mozg. Pozniej byt Walt, ktdrego ganiatem z miejsca na miejsce, az zrobitem z niego
paralityka. Jemu tez nadatem etykietke zaczepnego 1 sprosnego, niesmacznego i

nieprzyzwoitego. Nastepnie byt Mark, ktdrego nastraszytem tak, ze przybrat str6j clowna, zeby nikt
nie podejrzewal go o tworzenie literatury. Zaprawdg, tak go wystraszylem, ze ukryt

wiekszosd z tego, co napisal, zanim umart, tak zebym si¢ do niego nie dobrat.”
Jednak nadal, mimo tych wszystkich jaskrawych barw, odwaznych ornamentow 1

rozsadnej madrosci, jest w Jurgenie cos$ z leniwego pesymizmu — jakas zbyt tatwa niemoc, godna
pozatowania, przemozna ched bycia zadowolonym z dzieta 1 wspomnieo mtodosci.



Moze Cabell chciat nas poruszyd, zebySmy nie poddawali si¢ tak tatwo jak Jurgen. Na tym polu
odnidst peten sukces. Mnie jednak dajcie magi¢ 1 miecz, a nie lancet 1 rozproszong iluzj¢!

W Silver Key (Srebrnym kluczu) Lovecraft opowiada o Randolphie Carterze, piszacym

nowele, w ktorych ,,ironiczny humor powalat wszystkie minarety ciemnos$ci, wznoszace si¢ nad
nim(...) Byty to bardzo przyjemne opowiadania, w ktoérych w zaplanowany sposob

wysmiewal wlasne marzenia. Ale dostrzegat tez, ze wyrafinowanie tych historii wyssato z nich cate
zycie”. To mogt byd Cabell.

I na koniec to, co najlepsze, czyli niepowtarzalna zuchwatosd mtodego Jurgena, ktory jest

,monstrualnie sprytnym kolesiem i mogtby przekabacid wszystkich bogéw 1 boginki!”



ABSOLUTNY BOHATER MAGII I MIECZA

BRONIE Z WYBORU I

W. H. GRIFFEY

Jesli bohater jakiejkolwiek historii ptaszcza 1 szpady czy opowiadania magii 1 miecza, heros gotow
do szlachetnych czynow, rusza do bitwy ze wszechmocnym adwersarzem 1 biezy tam uzbrojony
jedynie w swoOj miecz, to musi byd po temu jakis wazny powdd. Czy on sam dokonuje takiego
wyboru? Jesli nie, to moze taka jest wola autora?

Czy to mozliwe, zeby miecz byl bardziej dramatyczny? Czy sugeruje to realizacje idei
sprawiedliwosci, ktorej staje si¢ zadosd? Czy tez moze jest to celowe utrudnienie? Bohater winien
si¢ wszak nieco pomeczyd w boju, by zwyciestwo nie przyszto mu zbyt tatwo,

prawda?

Ze $ciany obwieszonej od gory do dotu or¢zem nasz bohater zrywa miecz, mimo ze do

wyboru ma jeszcze widcznig, topor bojowy, wojenng maczuge i halabarde. Te bronie

mogtyby dad mu jaka takg przewage. W smuklej sylwetce miecza kryje si¢ pozor kruchosci 1
delikatnosci. Jego stosowanie to cata nauka, czgsto nawet sztuka, ktéra wymaga dtugiej praktyki 1
studidw, a z pewnoscig wrodzonych umiejetnosci. Wybor miecza ukazuje wyczucie fair play, chect
dania wrogowi rOwnych szans, jest to pokaz odwagi 1 gotowosci do walki twarza w twarz, ktory
narzuca tak osobista broo. Miecz pobudza w cztowieku dusze

prymitywa, a jego dotyk przenosi go w czasy, gdy bronit swej jaskini. Czasy, gdy wszystko co miat,
to krzemienny n6z 1 wiara w siebie 1 w swe ostrze tak gleboka, ze mogl oprzed na niej swe zycie.

Wszystkie bronie tngce sg bradmi 1 siostrami noza. Kazdy miecz, jakiegokolwiek typu, jest jedynie
dhugim nozem. Amerykaoscy Indianie nazywali kawalerzystow ,,dtugimi nozami” z powodu szabel
przytroczonych do ich bokdéw. Strzaty to czubki noza na dtugim patyku,

wtocznia to ndz zatkniety na drzewcach (matka bagnetu), lanca to ndz zatkniety na dtugg kopie, a
topor to splaszczony i poszerzony ndz zatknigty na grubym trzonku. Miecz to potega.

Strach przed mieczem — albo przynajmniej respekt dla niego — jest gleboko zakorzeniony w
umystach wszystkich ludzi.

Niemniej jednak, w historiach z westernu to rewolwer — sze$ciostrzalowiec, jesli wolicie
— stanow1 broo z wyboru, mimo ze w towarzystwie czgsto praktyczniejszy jest jeszcze

karabin. Oto godny substytut miecza. Jest bardziej elegancki w uzyciu — co z tego, ze trudno nim
trafid w stodote. Wiekszosd osob poradzitaby sobie jednak z karabinem, ale dla bohatera bytoby to



niesportowe zachowanie przeciwko ztym facetom. Lotr musi mied przeciez

przewagg. Niech to on trzyma karabin — tym samym warunki bedg jeszcze trudniejsze dla naszego
herosa.

W swietle tej zasady, znany program telewizyjny The Rifleman (Karabinier) jest

nieporozumieniem, i to nie tylko w kwestii nazwy. Nie zapominajmy o Kodeksie Zachodu (wydaje
sie, ze mowil on: ,,Nigdy nie zgub swego kapelusza”, ale lubimy mysled, ze chodzito o uczciwag
walke, w najwyzszym stopniu sportowg, chod na $mierd 1 zycie). W rzeczonym programie, po
pierwsze, bohater nie uzywa karabinu. To, czym si¢ postuguje, to strzelba, 1 to wielka — kaliber .44—
40, ktora wyrzuca z siebie kule o Srednicy 0.44 cala wypetniong czterdziestoma kulkami czarnego
olowiu. Wystarczy jeszcze szesd setnych 1 mielibySmy pot

cala migkkiego otowiu. O tyle wiasnie r6zni si¢ kaliber .44 od kalibru .50, strzelby na bizony.
To bardzo nieprzyjemne narzgdzie, daje straszne efekty przy trafieniu w ciato 1 kosci. Robi
potcalowg dziurke wlotowa, ale nie zakryliby$cie dwiema rgkami otworu, ktory powstaje przy

wylocie.

To nie fair w stosunku do rzezimieszkéw. Za pomocg strzelby bohater nie mogtby chybid celu
wielkosci cztowieka z odleglosci dziesigciu metrow. Ponadto oszukuje on, uzywajac specjalnego
mechanizmu swej broni, gdyz w kazdym systemie zamkowym nabgj jest

wprowadzany do komory po odciggnigciu zamka, a spust zwalnia iglice, ktdra uderza w

sptonke naboju. W ten sposob kazdy zty wie, ze ma utamek sekundy dla siebie, w czasie gdy bohater
przetadowuje strzelbg. Bohater taduje do petna, a pdzniej musi jak kazdy

przetadowywad swa broo 1 naciskad spust.

Ale nie nasz ,,dzielny karabinier”. Jego ,,karabin” sam si¢ przetadowuje. A to juz podia sztuczka.
Lucas McCain nie jest zresztg zadnym bohaterem. Caty czas ma przewagg nad

swymi przeciwnikami tak, ze w zasadzie stajg si¢ oni ofiarami morderstwa. Rownie dobrze moglby
uzyd karabinu maszynowego przeciwko ich niesamopowtarzalnym rewolwerom, a

mieliby podobne szans¢ przezycia.

W wiekszosci historyjek osadzonych w czasach wspotczesnych, w przypadku walki wrecz, wybor
zawsze pada na pigsci, mimo ze istniejg efektywniejsze metody walki.

Zastanawialiscie sie, dlaczego tak jest? Maty cztowieczek, niewazne, jak dobry w walce na pigsci,
nigdy nie sttuktby duzo wiekszego od siebie. A jednak stajg przeciwko sobie 1 okazuje si¢, ze to
mozliwe (na filmach maty bohater zawsze wygrywa z wielkim brutalem 1 totrem). Z

drugiej jednak strony, przy uzyciu technik judo czy karate maty mogtby spokojnie rzucad wielkim po



katach, ale rzadko widuje si¢ cos takiego. W tych sztuczkach tkwi cos ztosliwie orientalnego. To
jakie$ skryte, nieczyste triki — takie jest popularne mniemanie. Zaden anglosaski czy amerykaoski
heros nie znizylby si¢ do czego$ takiego.

Nie wiadomo, dlaczego angielska publicznosd z wigkszym napigciem Sledzi oktadanie si¢ ciosami
podczas walki na pigsci. Jest w tym co$§ bezposredniego 1 pozytywnie sportowego.

Publicznosd francuskiego pochodzenia podziwiataby walke przy pomocy nog, ale

wytrenowani w swym mysleniu Anglicy uwazaliby to za nieczyste zagranie. Wstawaj 1 walcz jak
mezczyzna!

W tym wiasnie tkwi sekret przekladéw na inne jezyki. Sceny walki nalezatoby adaptowad do
narodowego sposobu myslenia 1 tradycji, co moze byd niekiedy trudne, jesli nie chcemy odbiegad
Zbytnio od tresci oryginatu.

Skoro broo z wyboru nie jest tym samym co wybor broni, to mozliwe, ze pojedynek
pomiedzy pisarzem a czytelnikiem sprowadza si¢ do osobistych preferencji 1 wiedzy na temat
prawidtowych rodzajow broni dla epoki, w ktorej dzieje si¢ opowiesd. Przez jaki§ czas pisarze w

swych opowiesciach historycznych raczyli nas rewelacjami o kreteoskich ,,rapierach”.

Po67niej archeologowie wykopali w starozytnych ruinach na Krecie jakie$ bronie, ktoére nie okazaty
si¢ czyms szczegdlnym, poza nozami o dtugich ostrzach, uzywanymi nie do

szermierki, lecz zadawania cioséw znad glowy. Ten rodzaj ,,rapieru” stanowit ulubiony or¢z
bohateréw wielu opowiadao o Zaginionej Atlantydzie. Tymczasem taki dobor stow dawat

btedne wrazenie czytelnikowi, ktory znat tylko rapiery trzech muszkieterow. Byd moze zatem
odpowiedni wybor broni jest znacznie wazniejsza sprawg niz sadza niektorzy autorzy.



BRONIE ZWYBORU 11

ALBERT E. GECHTER

Skuteczno$d mieczy w czasach, gdy nie upowszechniono jeszcze broni palnej, nigdy nie byla
kwestionowana. Walka na miecze bardzo szybko stata si¢ dziedzing wymagajaca

szczegolnych umiejetnosci, nawet zanim wprowadzono naukowe podstawy szermierki. Miecz zawsze
byt symbolem arystokratycznej kasty wojownikow, oznaka statusu prawdziwego lub potencjalnego
bohatera. Wtocznia, tuk, n6z, topdr 1 maczuga — to bronie, w ktére mogt

zaopatrzyd si¢ byle plebs. Byle wtoczega moégh zdobyd gdzies krotki miecz albo piracka szable. Ale
tylko prawdziwy wojownik 1 rycerz mogt posiadad naprawde dobry, dtugi 1 cigzki miecz bojowy
albo zgrabny miecz pojedynkowy. Dlatego tez zaden kawaler wart swego

imienia nie uzywatby innej broni, jesli miatby do wyboru miecz.

Dawno temu na Zachodzie, za starych, dzikich czasow, wojownicy podobnie mysleli o

mysliwskim nozu, ale wkrotce zmienili swe uwielbienie na korzy$d rewolweru, gdy tylko pojawit si¢
on na pograniczach. Z pewno$cig powtarzalny karabin byl bardziej skuteczny przy znacznym
oddaleniu celu, a strzelba srutowa bardziej Smiertelna, ale rewolwer byt

niezastgpionym or¢zem w walce na krdtkim dystansie, co zawsze stanowito specjalnosd
bohaterow.

Wspolczesna literatura akcji preferuje rozwigzywanie wszelkich sporow za pomocg pigsci, gdyz jest
to co$, co kazdy potrafi zrozumied, docenid 1 z czym widzi siebie w swych

marzeniach o podobnej sytuacji. Typowy mezczyzna uwaza, ze sam jest dosd dobry na pigsci, mimo
ze natychmiast przyznalby, Ze nie zna si¢ na zapasach, jujitsu, judo, karate, albo nawet la savate.
Wszystkie te alternatywne sposoby walki sg bardziej niebezpieczne, ale rOwniez znacznie trudniejsze
1 nasz hipotetyczny zwykty czytelnik uznatby je za zbyt egzotyczne 1 niezwyklte dla niego.

Pisarze celujagcy w masowg publike 1 liczacy na akceptacje 1 samoidentyfikacje czytelnika z
bohaterem unikajg dlatego tych bardziej wyszukanych technik bojowych.

(Prestiz miecza i romantyczna aura, ktora go otacza, wspomniane przez panow GrifFey’a 1 Gechtera,
moga byd wedlug mnie zredukowane do spraw czysto ekonomicznych. W okresie

od okoto 1350 p.n.e. do 1650 n.e., gdy miecz stanowit najbardziej efektywng 1 tym samym
najbardziej poszukiwang broo reczng, byl rowniez jedng z najdrozszych broni.

Rozwazmy: w porOwnaniu z nozem, toporem, maczugg i widcznig, miecz zawiera — w



kazdym przypadku najwigcej metalu — miedzi, brazu, zelaza czy stali. Nie byt to bagatelny argument
w czasach sprzed rewolucji przemystowej, po ktoérej metale znacznie staniaty.

Poczatkowo wykonanie miecza nastreczato najtrudniejszych problemoéw natury
technicznej. Kowal musiat uczynid go dosd drugim, by dosiegnat przeciwnika, dosd

masywnym, by si¢ nie ztamatl na hetmie ani tarczy, ale nadal wystarczajaco lekkim, zeby mozna byto
nim swobodnie operowad i1 parowad, chod ta druga koniecznosd nie stanowita gtéwnego problemu
szermierki az do czasu zaniku pancerzy w siedemnastym wieku. Kowal musiat rowniez poddad go
odpowiedniej odrobce metalurgicznej — hartowanie 1 starzenie w przypadku brazu, a wygrzewanie i
kucie w przypadku stali — tak, Zzeby broo zachowata swg ostrosd 1 wytrzymatosd.

Poroéwnajcie to teraz z wykonaniem topora, ktorego gtownia jest na tyle solidna, Ze jego wtasciciel
nie musi obawiad si¢ o jej ztamanie, a ponadto dosd ci¢zka, by zabid, nawet gdy si¢ znacznie
wyszczerbi. Dlatego wtasnie do zrobienia dobrego miecza potrzeba byto zdolnego kowala, podczas
gdy topor mogt wykonad byle terminator.

Poniewaz miecz byt najdrozsza bronig reczng, uzywali go jedynie najbogatsi wojownicy.

Dlatego tez zaczeto go kojarzyd z rycerzami i szlachta. W Sredniowieczu pojawila si¢ nawet teoria,
ze tylko ludzie o szlachetnej krwi powinni mied pozwolenie na noszenie miecza 1 lancy, chod
osobiscie nigdy nie styszatem o zadnym generale, ktory z tego powodu

odmowilby swym ludziom mieczy, gdy byty im potrzebne. W wyniku zwyktego procesu
skojarzeo myslimy, ze skoro gentleman byl jedynym cztowiekiem, ktorego stad byto na

miecz, to posiadanie miecza przenosito na kazdego cechy gentlemana.

Co sig¢ zas$ tyczy zastosowania bragzowych mieczy do zadawania ciosow znad glowy, ten
pomyst zostat, jak sadze, oparty na pojedynczym i niewyraznym szkicu wyrytym na pewnym
mykeoskim medalionie. Z drugiej strony jednak sztuka egipska 1 mykeoska pokazuje nam wielu

wojownikow z roznych §rodziemnomorskich narodowosci, ktorzy postuguja sie

mieczami zwrdconymi czubkiem ku gorze,, a niektoérzy cofajg nawet tokied jakby do zadania
krotkiego pchnigcia (a nie wbicia catego ostrza). Ponadto, badania replik kreteoskich mieczy z
okresu 1500—-1000 p.n.e. przeprowadzone w Muzeum Uniwersytetu Pennsylwanii wskazujg na duze i
masywne miecze do cigcia 1 klucia, ktérych nie mozna by skutecznie uzywad znad gtowy. To wtasnie
je nazwano ,,rapierami” przez kontrast z p6zniejszymi szerokimi greckimi mieczami, ktoére powstaty
prawdopodobnie w odpowiedzi na ulepszenia pancerzy.

L. Sprague de Camp)

O BRONIACH Z WYBORU I/LUB KONIECZNOSCI



JERRY E. POURNELLE
Numer 22 ,,Amra” zawiera dyskusje na temat powodow, dla ktérych miecz stanowit broo
wybierang przez wigkszosd herosow. Pomysty zawarte w dwoch artykutach byty bardzo

intrygujace, ale obawiam si¢, ze autorzy rozmineli si¢ nieco z tematem. Jako byly zwycigzca
Migdzynarodowego Turnieju Szermierczego Seafair 1 byty mistrz pétnocnego zachodu w

szpadzie, czuje¢ si¢ w obowigzku bronid mego orgza.
Jednym z gtownych powodoéw, dla ktorych miecz jest bronig wybierang do pojedynczej

walki wrecz jest fakt, ze stanow1 on najbardziej przydatng 1 Smiertelng broo w tego rodzaju walce.
Daleki od straconej pozycji, dobry szermierz ma z pewnoscig wieksze szanse

zwycigstwa od rzezimieszka walczacego widcznig, lanca, toporem, maczuga, morgensternem czy
obuchem. Dobrze walczacy cztowiek z dtuga dwureczng patkag moglby go wprawdzie

pokonad, ale walka jest wtedy dosd wyro6wnana, nawet jezeli miecznik nie wie, jak

wykonywad wypady z pchnigciem. Jesli wypad jest juz znany, to mistrz dwurecznej patki bedzie
przegrywad znacznie czesciej. A ludzi dobrze wladajacych dlugg patka nietatwo jest znalezd.

Miecz jest na lepszej pozycji z czysto fizycznych powoddw. Oto, byd moze, absurdalny przyktad: nie
mozna walczyd poza linig falangi przy pomocy szesciometrowej sarissy —

przeciwnik musiatby byd idiotg, Zzeby nie skrocid dystansu. W miare skracania widczni mamy stale
ten sam problem, az wreszcie otrzymujemy assagai — miecz bez jelca 1 bez ostrza.

Mozna co prawda ciskad assagai, ale lepiej juz wtedy trafid, co nie jest latwe.

Maczuga przydaje si¢, jesli masz zbroje 1 mozesz wytrzymad kilka cioséw, w czasie gdy robisz
zamach do petnego uderzenia, ale w przeciwnym razie stanowi jedynie przeszkode.

Gdy wojownik z maczugg 1 toporem robi zamach, miecznik zbliza si¢ 1 siecze jego lub jego ramig.
Jesli potrafi zrobid wypad, to faktycznie nie robi nawet kroku do przodu. W obu przypadkach
maczuga i topor przegrywaja. Miecz dwurgczny, ktorym postugiwano sie

podobnie jak toporem, podzielit los wszystkich przestarzatych broni z podobnych powodéw.
Owszem, wspaniaty to or¢z, jeslis odziany w zbroje od stop do gléw, ale ta dlugasna zabawka jest
zbyt powolna do precyzyjnej roboty. W rzeczywistosci szermierz wybratby najlzejsza 1 najsmuklejsza
broo, jaka tylko mégltby znalezd (chyba ze walczy z przeciwnikiem

uzbrojonym w claymore* albo w cigzka szablg, co stanowi specjalny przypadek), poniewaz zdolnosd
manewru jest znacznie wazniejsza niz ci¢zar broni. Niezbe¢dny ciezar jest konieczny tylko po to, by



przeciwnik nie ztamat twej broni. Mistrz walki claymorem — a muszg byd uczeni tej sztuki od
dzieciostwa — potrafi uzywad tego zelastwa jak lekkiej szabli, przez co staje si¢ bardzo
niebezpieczny. W parowaniu chodzi za$ nie o to, by zatrzymad ostrze przeciwnika, a jedynie o to, by
je odbid lub zmienid kierunek ciosu tak, ze mozna go dosiegnad, gdy si¢ odstoni. Cigzka broo jest
uzyteczna do ciecia, ale niestety dosd trudno jest okaleczyd lub zabid kogo$ jednym cieciem. Zeby
wykonad przynajmniej w potowie udane

ciecie, trzeba si¢ dobrze zamachnad, trafid 1 wrazid ostrze gteboko w cialo przeciwnika. To zabiera
duzo czasu, co moze zdenerwowad wroga 1 spowodowad, ze pchnie ci¢ wlasnym

ostrzem. A to juz jest sposob na znacznie szybsze zadanie $§mierci, jesli tylko dobrze trafi.
Ponadto, jesli twoj przeciwnik jest dobry, to musisz powstrzymywad si¢ przed petnym
zamachem, bo z pewnos$cig wtasnie wtedy cie pchnie.

Od czasow greckich miecz byl najlepsza bronig, jaka mogta posiadad piechota na polu

bitwy, do czasu gdy zaczeto na masowa skale produkowad pociski do broni strzeleckiej. Ale nawet
wtedy miecz pozostat najlepszym narzgdziem w potyczkach na matg odlegtosd (po

wystrzeleniu salwy pod Killiecrankie Szkoci odrzucili swe muszkiety 1 wybili Anglikow do nogi
swoimi claymore’ami). Uzbrojeni wojownicy, w petni chronieni przez pancerze,

stosowali wprawdzie topory bojowe 1 podobne im bronie, jak szerokie miecze pottorareczne, ale
taka wtasnie byta zaleta ich zbroi. Lekkozbrojni i nie uzbrojeni ludzie woleli zwykte miecze. Grecka
piechota walczyta w falandze 1 mogta poradzid sobie bez mieczy dzigki zasiegowi swych dtugich
pik. Ale wrdég mégt — co robili zreszta Rzymianie — schylid si¢ 1 przeslizgnad pod ich ostrzami, by
pojawid sie tuz przy piersi bezbronnego teraz pikiniera i uczynid ze swego miecza uzytek podobny do
pity tarczowe;j. Kilka takich potyczek 1 falanga ustapita uzbrojonym w miecze legionistom.

Rzymianie dos$d szybko przeksztalcili oszczep zwany pilium w broo miotang, wolgc zdad si¢ na
miecz (gladius), po tym, jak odrzucili juz oszczepy. Nawet jesli stosowali pilium w bezposredniej
walce, to tylko w potaczeniu z miecznikami, ale nawet wtedy byl to zwarty szyk bojowy, a nie walka
jeden na jednego.

Po ustgpieniu legionéw ich miejsce zajeta cigzka kawaleria, a najlepszym orezem staly si¢ tuk 1
lanca. Ale nigdy, az do czasu prochu, nie byto piechoty, ktora w koocu nie zdataby si¢ w walce na
swe miecze, jezeli tylko musiata rozbid swoj zwarty szyk. A oddzialy walczace w zwartym szyku
nierzadko padatly ofiarg miecznikow. Oto kolejny dobry przyktad: hiszpaoscy miecznicy z puklerzami
wyrwali sporo ciala ze szwajcarskich pikinierow po tym, jak

Szwajcarzy dzielnie stawali przeciwko ci¢zkiej konnicy. Ich piki 1 halabardy byd moze byty
doskonatg bronig przeciwko koniom, ale nie w starciu z uzbrojong w miecze piechots.

Innym rodzajem pozbawionej mieczy, stawnej piechoty, ktora nie stosowata zwartych



szykow, byli Frankowie z ich wielkimi toporami. A jednak rzymskie legiony pobity ich, za§ w
pozniejszych raportach odnaleziono zapis, ze udato si¢ imto dlatego, ze ciskali we wroga
porzuconymi toporami, a nastgpnie wypelniali tak powstate ubytki w szeregach legionistami
uzbrojonymi w noze.

Oczywiscie, jesli mamy do czynienia z kilkoma przeciwnikami naraz, wybor najlepszej

broni zalezy od tego, czy jesteSmy sami, jak dobrzy sg nasi przyjaciele 1 jakich broni uzywaja nasi
wrogowie. Ale ze wzgledu na uniwersalnosd w bitewnym zamecie, nadal trudno pokonad miecz,
chyba Zze mamy za towarzystwo dobrych pikinieréw — a lepiej, zeby byli dobrzy. Bo gdy nie s3,
zmieocie te piki na miecze 1 postarajcie si¢ jeszcze zdobyd par¢ puklerzy.

Poza calg widowiskowoscig 1 efektownym wygladem jest jeszcze jeden powod, dla ktérego
wytrenowany miecznik wybierze swg ulubiong broo, by zlikwidowad wrogow — jest to

przeciez najbardziej $mierciono$na rzecz, jaka moze wybrad.
SYN ZBROJNYCH Z WYBORU I/LUB KONIECZNOSCI

JERRY E. POURNELLE

Problem z dyskusjg dotyczaca broni nie stuzacych do miotania j jest bardzo zawity. Aby okreslid,
ktory or¢z nam si¢ przyda, musimy znad kilka kluczowych danych: jak liczny jest wrog 1 na ile mozna
liczyd na przyjaciot? Czego uzywaja wrogowie jako broni i jak sobie radzg z owym orgzem? Czy
potrafimy wykonad wypad, czy jeszcze go nie wynaleziono? Czy walczymy z konia, czy na piechote?
W jakim terenie przyszio nam walczyd 1 czy jest to zaledwie potyczka, czy cata bitwa?

Wszystkie te pytania sg bardzo wazne. Ekwipunek dla armii a wyposazenie pojedynczego bohatera to
dwie rozne rzeczy. Jeden cztowiek raczej bedzie spotykal pojedynczych

przeciwnikow, ale skad , wiemy, jakimi umiej¢tnosciami dysponuje bohater? Czy bedzie mogt sie
przygotowywad do walki dostatecznie dtugo, by wdziad zbroj¢ 1 uzbroid si¢ od stoép do gtow, czy tez
bedzie musiat walczyd tylko w tym, co zalozyt na krolewski bal? Kazda sytuacja wymaga inne;j
odpowiedzi.

Na zwyczajng wedréwke, bez obcigzenia zbrojg 1 tarcza, najbardziej godnym polecenia

wydaje si¢ cos nieco 1zejszego od pottorargcznego miecza, ale z pewnoscig cigzszego od
szermierczego floretu. Tak dtugo, jak przeciwnik nie bedzie nosit pancerza, umiejetny miecznik
powinien sobie z nim poradzid.

Taktyki walki z przeciwnikiem uzbrojonym w miecz i tarcz¢ lub miecz i puklerz poddane testom
polowym dowiodty, ze w starciu z przeciwnikiem uzbrojonym jedynie w miecz ten drugi czesciej
wygrywal. W czasach Celliniego wojownicy czesto nosili jeden lub kilka rapieréw 1 matg okragla
tarcze zwang puklerzem. Gdy ci §miatkowie maszerowali arogancko ulicami zwykli uderzad swymi
mieczami o puklerze, tak by wszyscy wiedzieli, ze szukajg zaczepki do walki — stad wtasnie termin
swashbuckler*. Nie trwato to jednak dtugo. Para mistrzow szermierki (Wtochow, prawdopodobnie,



a z pewnoscig mieszczan, gdyz nie

posiadali oni zbroi, totez musieli nauczyd si¢ odpowiednio lepiej postugiwad mieczem) wynalazta
technike wypadu okoto roku 1500, ale pozostat on Scisle strzezonym sekretem.

Weczesniej stosowano ,,przejscie” — pewien rodzaj szybkiego kroku. Jednak w kazdym
wypadku zdolnosd manewrowania ostrzem przed wtasnym ciatem, zamiast za nim, okazata

si¢ podstawg sukcesu wojownikoéw bez puklerzy. W celu wyprowadzenia ataku, wojownik z tarcza
musi otworzyd garde 1 odstonid swa prawg strone, co powoduje, Ze tarcza nie tylko nie spetnia
zadania defensywnego, ale jeszcze utrudnia mu skuteczny atak. (Zauwazcie jednak, ze w walce w
szyku z zaufanymi 1 dobrymi wojownikami po obu stronach, ta sytuacja zmienia si¢ diametralnie. W
takim przypadku kazdy chcialby mied ze sobg wielka, owalng tarcze legionistow, ktora z oczywistych
powodow nie bytaby zbyt przydatna w pojedynku).

Tarczownicy nie mogg robid wypadow (bo jesli go zrobig, to tarcza zndéw staje sie

niepotrzebna), a do tego muszg odkrywad swe rami¢ przy atakowaniu. To rami¢ z kolei staje si¢
tatwym celem dla wroga, ktory moze robid wypad. W zwartym szyku albo w ttoku

cztowiek z tarczg ma wigksze szanse, ale w otwartej walce niewiele to pomaga.

Teraz z kolei stajemy naprzeciw faceta z ,,napiersnikiem i pozostatym wyposazeniem”. To juz
zupetnie inna historia. Po pierwsze jednak ustalmy, z czym nasz bohater musi si¢ liczyd.

Jesli to tylko kirys (ktory zaprojektowano dla ostony przed pikami 1 strzatami), gtownym czynnikiem
decydujacym o zwycigstwie pozostaja umiejetnosci przeciwnikow. Obaj beda

stosowad podobne taktyki, a uzbrojony cztowiek ma w jaki$ sposéb zastoniete pole trafienia. I w tym
tkwi jego przewaga, ale nie jest ona znowu tak wielka. Wystajgce czgsci ciata sg nadal najbardziej
narazone na ciosy, a kirys nie chroni szyi ani pachy. Przypusdmy jednak, ze wrog nosi kaftan 1 kaptur
kolczy. O, teraz to nasz bohater ma prawdziwy problem. Jego lekki miecz raczej nie przebije
kolczugi, a jego przeciwnik prawdopodobnie nosi pottorak, wiec

efektowny pokaz obronnych parad naszego bohatera zostanie przerwany jednym poteznym

cieciem. Dobrze uzbrojony wojownik nie bedzie musiat si¢ martwid o spadajgce nao ciosy, gdy
odkryje si¢ w zamachu. W tych okoliczno$ciach nasuwa si¢ nieunikniony wniosek:

pozwoOlmy stopom pomdc ciatu. Nasz bohater potrzebuyje teraz nieco innego wyposazenia
(tzn. lepszych butow).
Powyzsze zestawienie ustawia uzbrojonego wojownika na lepszej pozycji, a konkluzja

wydaje si¢ oczywista. Jednakze nie jest to takie proste. Prawda, ze w pojedynku, konno czy nie,



cztowiek uzbrojony w kolczuge lub zbroje ptytowa (a ta zostata stworzona gtownie w odpowiedzi na
broo strzelecka) jest niemal niepokonany. Historycznie zresztg dominowat on na scenie przez caty
okres Sredniowiecza, od Adrianopolu do Mortgarten, a trzeba pamietad, Ze stanowi to prawie cate
tysigclecie. Co zatem mogto mu si¢ przydarzyd?

Broo strzelecka, oto co mu si¢ przydarzyto. Lekkozbrojna kawaleria miata jeszcze jakie$ szansg, zeby
wpasd w szeregi tucznikow 1 strzelcow, dzigki swej szybkosci, ale cigzkozbrojni po prostu nie mogli
tego zrobid. Jednakze to nie proch, ani nawet nie dtugi tuk zrzucit

opancerzonego rycerza z jego wysokiej pozycji. To tez niewatpliwie wystarczytoby, jesli bytoby
odpowiednio duzo czasu. Ale, jak si¢ okazato, co$ innego zdazyto juz stracid go z piedestatu:
ponowne odkrycie przez Szwajcardéw zdyscyplinowanej piechoty.

W roku 1315 w Mortgarten ludnosd z Uri, Schwyz 1 Appenzell wyciela rycerstwo

Habsburgoéw stajac twardo z pikami 1 halabardami przeciwko szarzy kawalerii. Wymagato to nie
lada odwagi, poniewaz jak dotad nic nie zdotato powstrzymad zbrojnych rycerzy,

przynajmniej wedlug legendy (co nie jest do kooca prawda, ale tylko niewielu zna pewne wyjatki).
Po tym wydarzeniu Szwajcarzy zacz¢li dominowad na polach bitwy w Europie.

Przeprowadzili za to kilka tragicznych eksperymentow z halabardnikami. A po Arbedo, kiedy to
mediolaoscy zandarmi przedarli si¢ przez halabardnikow 1 staneli twarza w twarz z pikinierami
wygrywajac bitwe, Szwajcarzy wystawili las pik w pierwszych rzedach, a

halabardnikow zachowywali w glebi do walki wrecz, ktora nastepowata podzniej. Szwajcarzy nie
nosili zbroi z wyboru, zresztg przewaznie byli po prostu zbyt biedni, by jg posiadad.

Przywdziewali jednak kirysy, chronigce przed strzatami, i stalowe hetmy.
Majac przed sobg szeregi kusznikow, szwajcarscy Konfederaci podchodzili w bardzo

zwartym szyku. SzeSciometrowe piki trzymali na wysoko$ci ramion, a napierajace z tylu dalsze
szeregl zmuszaty front do marszu na wroga z niepowstrzymang silg. Szwajcarzy byli niepokonang
formacja przez niemalze dwiescie lat. Z wyjatkiem niemieckich lancknechtow *, ktorzy stosowali
doktadnie t¢ samg taktyke 1 broo, co Konfederaci, nikt tak naprawde nie mogt stawid im czota od
1315 do 1503 roku, kiedy to staneli przed znacznie grozniejszym przeciwnikiem: hiszpaoska piechota
Gonsalvo de Cordova w bitwie pod Barlettg. Jego ludzie zbrojni byli w krotkie miecze, puklerze,
stalowe hetmy, napiersniki 1 nagrzbietniki oraz nagolenniki. Walczyli w otwartym szyku, uzywali
swych tarcz, by dostad si¢ blisko piki —

nieréw, a nastepnie ktadli ich pokotem za pomocg swych mieczy. Jak dowiodty testy, miecz
przewyzsza pike w bezposredniej walce. Czaka, krél Zuluséw, wystawil” w bitwie pod

Cetawayo stu ludzi uzbrojonych w dtugie wtocznie 1 tarcze przeciwko setce z assagai i tarczami. Nikt
z wtocznikow nie przezyt, chod byta to ich broo plemienna 1 umieli si¢ nig dobrze postugiwad. Zulusi
natychmiast przeszli na uzycie assagai.



Jestesmy teraz jednak w ciekawym otoczeniu. W Adrianopolu i kilku innych miejscach

okazalo sie, ze zbrojna kawaleria stanowi wigcej niz zagrozenie dla piechoty z mieczami 1
puklerzami. Pod Granson dowiedziono za$, ze ta sama kawaleria oddaje pola w konfrontacji z
falangg, tak defensywna, jak 1 ofensywng. Pod Barletta (rok 1503) tymczasem falanga padta pod
ciosami legionu (zwrodmy uwage, ze w dwdoch powyzszych przypadkach obie armie byty w
najwyzszej formie fizycznej 1 organizacyjnej. Faktem jest, ze piechota zmieciona pod Adrianopolem
nie byta legionem z najlepszych jego czasow, ale od tamtej pory do Mortgarten zbrojni rycerze
zgniatali piechote w jakiejkolwiek formacji 1 formie).

Wszystko to, co powiedzielismy, dotyczy jednak pola bitwy. Nie ustaliliSmy rozwigzania dla
indywidualnych pojedynkow. Nasz bohater stangt wtasnie twarza w twarz z wrogiem

uzbrojonym w kaftan kolczy 1 takiz czepiec®. Czego mu zatem potrzeba?

Coz, halabarda albo gizarma z pewnoscig by sie przydaty. Jesli jednak przeciwnik jest wprawny w
robieniu swym mieczem, to nasz bohater prawdopodobnie przegra, ale

przynajmniej bedzie mial szanse. Zbroja i péttorak nie przydadza si¢ do zadnej szybkiej riposty.
Zauwazcie jednak, Ze teraz nasz bohater stanowi cel tatwy jak kaczka dla pierwszego lepszego faceta
z mieczem, ktory si¢ pojawi. Ponadto, halabardy nie sg takie tatwe w obstudze, bardzo rzucajg si¢ w
oczy 1 piekielnie trudno je ze sobg targad w porzadnym towarzystwie.

Jesli wiec mamy wyciagad wnioski z catych tych rozwazao, to, przy wytaczeniu dobre;j

broni strzeleckiej, kolczuga i cigzki miecz — nawet pottorargczny — stanowig zestaw niemal
optymalny. Cigezar miecza zalezed bedzie od rodzaju przeciwnika, z ktérym mamy walczyd, 1 tak
przeciwko toporowi bojowemu i morgensternowi (bez zbroi) preferowany bedzie lekki 1 szybki
miecz. Do og6lnego zastosowania jednakze, gdy nie zamierzamy chodzid ubrani w stalowg szafe,
nasz miecz powinien byd 1zejszy niz pottorak, ale zdecydowanie ciezszy niz rapier. Ale gdy masz
przyjaciela, ktory z przyzwyczajenia nosi wszedzie ze sobg halabarde, by pomagad ci przeciwko
uzbrojonym rycerzom, to niewatpliwie okaze si¢ on pomocny.

(Odpowiedz na Syna zbrojnych z wyboru 1/lub koniecznosci:

Mozna wykonywad wypad zastaniajac swoj tors puklerzem. Kazdy moze wyprébowad te

technike z pokrywg od $mietnika. Prawda, ze taki wypad jest nieco wolniejszy 1 mniej zreczny,
poniewaz szermierz musi dzierzyd w nieuzbrojonej rece tarcze i nie moze wykonad nig wymachu w
tyl. Ale roznica jest niewielka. Poza tym, wojownik z puklerzem nie odkrywa swego uzbrojonego

ramienia bardziej niz robi to szermierz bez tarczy. W obu przypadkach ostania si¢ koszowym jelcem,
rekawicg kolczg albo wszystkim tym naraz.

Szukatbym takze innej przyczyny znikni¢cia puklerzy. Przed rokiem 1600 zwykty miecz

miat dtugie, tngco—ktujace ostrze, ktorym trudno byltoby skutecznie parowad. Dlatego tez miecznik nie



odziany w zadng zbroje potrzebowat jakiej$ alternatywnej formy ostony w swej nieuzbrojonej rece.
Do tego celu uzywano wtasnie puklerzy, sztyletow — lewakow,

zawinigtych ptaszczy 1 stalowych rekawic. Wraz ze zmniejszaniem si¢ wagi miecza w

siedemnastym wieku szermierz mogt coraz skuteczniej parowad ciosy samym ostrzem.

Dodatkowo, przed rokiem mniej wigcej 1500, wigkszosd europejskich mieczy miato proste jelce,
ktore nie dawaty wiele ochrony dla rgki. Dopiero pozniej bardziej rozbudowane rekojesci pozwolity
na przyjmowanie cied na gard¢ broni. W koocu za$ pojawit si¢ rapier z jelcem koszowym, ktory
mozna by nazwad mieczem z matym puklerzem zamontowanym

przed rgkojescia.

Co sig¢ zas$ tyczy wyposazenia naszego samotnego wedrowca: w czasach przed

wynalezieniem prochu budowa cztowieka 1 jego sita liczyly si¢ bardziej niz teraz, gdyz kazdy mogt
przywdziad tylko takg zbroje, jaka zdotat uniesd. To oznacza, ze sitacze mogli nosid zbroje cigzsze,
czyli grubsze w niektoérych miejscach. Przyjmujac, ze nasz bohater jest silnym i poteznie zbudowanym

mezczyzng, ubierzmy go powiedzmy w polzbroje segmentowa z roku 1625. Dobrze wykonang zbroje
plytowg latwiej jest nosid niz kolczugg, a ponadto nie

wymaga ona tak grubego podktadu chronigcego kosci przed ztamaniem. Podktad staje si¢ za$ nie do
zniesienia w gorgcym klimacie. Ale czegokolwiek by nasz bohater nie zatozyl, to przekonujemy sie,
ze im lepsza ochrona, tym bardziej nieporgczny ubior 1 tym diuzej trwa jego zaktadanie 1
zdejmowanie. Moze zatem najlepiej bytoby ubrad si¢ w lekka kamizele ze stalowej plecionki do
uzytku codziennego, a do zaplanowanych walk uzywad zbroi ptytowe;j?

Jak to zaproponowat dr Pournelle, nasz bohater powinien mied dosd lekki miecz do walki z
nieuzbrojonym przeciwnikiem. Taki miecz stanowil swego rodzaju pewniak, ktory nosit

kazdy cztowiek w pdznym siedemnastym poczatkach osiemnastego wieku. Byt znacznie
bardziej poreczny niz delikatny 1 podobny do szpilki mieczyk dworski uzywany w
osiemnastym wieku, ktory stanowit raczej oznake przynaleznosci do zamknietej kasty
gentlemandw a czesciowo tez broo do pojedynkow z innymi gentlemanami. Kawaleria z

osiemnastego wieku uzywata duzych tngco—ktujacych mieczy az do okoto 1750 roku. Péznie;j
zastgpita je zakrzywiona szabla wegierska.

Przeciwko opancerzonym wrogom powinni§my uzbroid naszego bohatera w jakas cigzka
broo — miecz dwurgczny, topor albo co$ podobnego — a moze nawet i tarczg. Cale to

zelastwo zawiesitby przy siodle swego wiernego wierzchowca, tak by samemu zbytnio si¢ nie



przemeczad.
Z drugiej strony jednak, jesli jest stabeuszem, lepiej niech skoncentruje si¢ na broniach miotajacych,
takich jak kusza, a robote reczng pozostawi tym, ktorzy zostali lepiej do tego wyposazeni przez

bogow.

L. Sprague de Camp)



STAWIANIE GRANIC

L. SPRAGUE DE CAMP
Doprawdy, powstato juz wiele zwodnych opowiesci o pojedynkach na miecze
odbywajacych si¢ na Marsie, nie wspominajac juz Wenus 1 innych planet Uktadu

Stonecznego. Problem z wigkszoscig tych opowiadao polega na tym, ze autorzy probujg w nich
potaczyd dwa zupetnie oddzielne elementy. Z jednej strony marzy im si¢ blask antyku.

Dlatego wypelniaja swe $wiaty nieprzebytymi dzunglami, przerazajacymi potworami,
migoczacymi patacami, dumnymi imperatorami, pigknymi ksi¢zniczkami, zZtowrogimi
Swigtyniami, zdeprawowanymi kaptanami, jeczacymi niewolnikami, $miertelnymi
pojedynkami, walkami gladiatorow, straszliwymi duchami, przerazajacymi demonami,

zab0jcza magia, rycerskimi wierzchowcami i oczywiscie catg rozmaito$cig mieczy 1 innych broni do
walki wrecz.

Ale jednoczesnie pisarze chcg rOwniez zarobid na fikcyjnej supernauce. Tak wigc obok
wymienionych wyzej archaizméw pojawiaja si¢ elementy technologii przysztosci: pistolety,
dezintegratory 1 inne wyrzutnie promieni $mierci, mechaniczne wehikuty naziemne i

powietrzne oraz inne futurystyczne gadzety. W tym miejscu rozpada si¢ iluzja, ktorg z takim
wysitkiem budowali. Bowiem ich fikcyjna kraina jest tak anachroniczna i1 niespdjna

technologicznie, ze lepiej juz kazad wspotczesnemu biznesmenowi przywdziewad do biura gotycka
zbroje albo zapalad cygaro przy pomocy krzesiwa.

To prawda, ze takie niekonsekwencje istniejg nawet w prawdziwym §wiecie. Mozemy dzi$ spotkad
peruwiaoskiego Indianina spacerujacego ze swym mutem i stuchajacego muzyki z radia
tranzystorowego. Stynna fotografia Siedzacego Byka przedstawia bylego wodza

Siuksow, gdy prowadzi on wczesny automobil, a na gtowie ma jedwabny cylinder. Ale

mikstura technik z kompletnie roznych epok zawsze powoduje niestabilnosd 1 gwattowne zmiany,
poniewaz ludzie zmuszeni do wymieszania si¢ z tymi, ktorzy dysponujg bardziej zaawansowang
technicznie kulturg, szybko przyswajaja nowoczesne gadzety, o ile nie stojg one w sprzecznosci z ich
podstawowymi dogmatami kulturowymi, organizacja spoteczng albo tradycyjnym stylem zycia. I
nawet wtedy, gdy nastepuje tu konflikt, ludzie w koocu i tak z czasem przystosyj si¢ do nowych
odkryd.

Sadzac po historii naszego wtasnego gatunku, wiekszosd ludzi nie przejawia szczegdlnego



konserwatyzmu w chwilach, gdy maja szans¢ poznania bardziej skutecznych metod zabijania swych
Wrogow 1 przemieszczania si¢ z miejsca na miejsce. W przesziosci na przyktad,

prymitywne ludy, ktore znajdowaly si¢ nagle w stanie wojny z zachodnimi nacjami, staraty si¢ jak
najszybciej zdobyd zachodnig broo. Podczas walk peruwiaoskich Indian przeciwko konkwistadorom
wielu indiaoskich wodzow ruszato do bitwy w zbrojach zrabowanych

polegltym Hiszpanom. Dzikie plemiona, zdobywszy wystarczajaca 1losd broni palnej,

natychmiast porzucity swe tuki 1 wtocznie. Indianie preriowi rzadko uzywali jednych 1 drugich w
czasie wojen z biatymi w latach siedemdziesiatych 1 osiemdziesigtych XIX wieku.

Jak §wiat dhugi 1 szeroki, broo o najwiekszym zasiegu efektywnym zwyciezata nad innymi tak, jak tuk
wypart oszczep, a pdzniej pistolet wypart tuk. Co prawda w cywilizowanych krajach pistolet
potrzebowat kilku wiekow, by catkiem zlikwidowad miecz, lecz powodem tego byt fakt, ze wczesne
pistolety potrzebowaty bardzo duzo czasu na przetadowanie 1 jezeli strzelec chybil za pierwszym
razem, to wrog mogtby go dopasd z jakims$ ostrym zelastwem, zanim ten zdazytby znéw wystrzelid.
Tym samym dalszy zasigg pistoletu nie zawsze byt

efektywny, a broo rezerwowa stawatla si¢ niezbedna.
Ta sytuacja zaczeta si¢ zmieniad z wynalezieniem zamka skatkowego pod koniec

siedemnastego wieku. Teraz zamiast kilku minut, przetadowanie 1 strzat zaymowaty dobrze
wyszkolonemu Zoinierzowi tylko pietnascie sekund. Rozw6j magazynkoéw 1 broni odtylcowej w
latach pigddziesigtych XIX wieku skrocit przerwy pomiedzy kolejnymi strzatami do okoto pigciu
sekund, a powtarzalny karabin z roku 1860 zmniejszyt ten interwal do mniej niz dwoch sekund. Z
kazdym nowym wynalazkiem zmasowana szarza piechoty stawata si¢ coraz

kosztowniejsza. Natarcie Picketta pod Gettysburgiem pokazato, co dzieje si¢ z oddziatami, ktore
probujg tej taktyki.

Réwniez walka morska przeszia podobng ewolucje. W nastepstwie amerykaoskiej wojny

domowej 1 austro—wtoskiej bitwy pod Lissg w roku 1866, kiedy to taranowanie odegrato decydujaca
role, okrety wojenne zacz¢to wyposazad w tarany wystajace pod woda. Ale pod koniec
dziewietnastego wieku stalowe pancerze kadtubéw uczynity taranowanie catkowicie niepraktycznym,
chod podczas I wojny Swiatowej zanotowano kilka takich przypadkow.

Stynny HMS Dreadnought zatopit wtasnie w ten sposdb niemiecka 16dz podwodng. Jednak

podczas Il wojny Sswiatowej samoloty uczynity wielkim dziatom to samo, co te uczynity taranom.
Jesli pancernik tamtych czaséw zdotat zblizyd si¢ wystarczajaco do lotniskowca, to przerabiat go
natychmiast na ztom, jak to uczynity Scharnhorst i Gneisenau z HMS Glorious 8 czerwca 1940 roku.
Problem jednak w tym, ze zwykle samoloty przesadzaty o wyniku

bitwy, zanim jeszcze wielkie dziata weszty w zasieg. Na wyspie Midway Japooczycy mieli liczne



jednostki pancerne na morzu, ale bitwa zostata rozstrzygni¢ta duzo wczesniej, nim krazowniki
osiggnely swoj zasieg. Dlatego wtasnie w czasie tej wojny niemal kazda akcja cigzkich jednostek
morskich odbywatla si¢ nocg lub przy szczegdlnie paskudnej pogodzie, kiedy samoloty stawaty si¢
bezuzyteczne.

Wiek dziewietnasty oznaczat praktycznie koniec epoki miecza. W latach pigddziesiatych i
szesddziesigtych XIX wieku jeszcze tylko odkrywcy wyruszajacy w glab Afryki czgsto nosili ze sobg
miecze jako broo wspomagajaca. Richard F. Burton przekonat si¢, jak przydatny moze byd to or¢z,
podczas dzikiej nocnej walki z catym plemieniem Somalijczykow w 1854

roku.
Jednakze koniec wieku uczynit miecz absurdalnym anachronizmem, chod nadal uzywano

szabli w szarzy kawaleryjskiej. Ostatnia, o jakiej styszatem, to szarza oddziatu kawalerii Sandemana
20 marca 1942 roku na pozycje japooskie nieopodal Toungoo w Burmie. Nie

trzeba chyba dodawad, ze Sandeman 1 jego szlachetni Sikhowie zostali wystrzelani do nogi, zanim
jeszcze znalezli si¢ w zasigegu miecza.

Amerykaoscy zotnierze walczacy z Indianami z prerii odrzucili szable, gdyz bardzo rzadko zblizali
si¢ do nich wystarczajaco, by ich uzyd — chod ludzie Custera, zanim ich rozbito, mieli okazje¢, zeby
zatowad, 1z nie wzi¢li ze sobg swych ostrzy. Z 320.000 poleglych w I wojnie §wiatowe;]
amerykaoskich zohierzy tylko dwoch zmarto od cioséw szablg. Kozacy 1 japooscy oficerowie nadal
nosili miecze w czasie Il wojny §wiatowej, ale te niegrozne archaizmy miaty tyle wspolnego z
powazng walka, co wspotczesna brytyjska kawaleria ze §redniowiecznym rycerstwem.

Moim zdaniem ludzie, ktorzy dysponujg bronig taka, jak zbudowane ze stopow

aluminiowych pistolety radowe z celownikami radarowymi, uzywane przez Marsjan

Burroughsa 1 posiadajace zasieg setek mil, nie wyglupialiby si¢ z mieczami 1 widczniami tak, jak
robili to ludzie stworzeni przez tego autora. Podobnie, jak Indianie porzucili swe tuki, gdy tylko
zlapali za karabiny. Na tej samej zasadzie zreszta, nie paradowaliby na grzbietach thoatow, gawrow,

dralow czy innych wierzchowcow, skoro mieliby pod rgka odpowiedniki samochodow i1 samolotow.
Przypomnijcie sobie, jak szybko preriowi Indianie zaadaptowali na swoje potrzeby konia.

Oczywiscie, mozna znalezd si¢ w sytuacji, w ktorej bardziej archaiczna broo bytaby

efektywniejsza. W czasie Il wojny §wiatowej moj kolega, eks—komandos, ktory dziatat wtedy na
Pacyfiku, zabit jednego wroga nozem, a drugiego maczeta, ktora jest pewnego rodzaju mieczem. Ale
nie mozna przeciez nosid ze sobg catego sprzetu na kazdg mozliwa

ewentualnosd. W dziewieddziesi¢ciu dziewieciu przypadkach na sto nowoczesna powtarzalna broo
palna pokonataby kazdy antyczny or¢z, jaki by si¢ przeciwko niej wystawito.

Ponadto, jesli nasz bohater zyje w Swiecie sprzed wynalezienia prochu, gdzie kr6lujg bronie reczne, 1



spodziewa si¢ jakiej$ powaznej walki, to z pewnos$cig postara si¢ zapewnid sobie nie tylko miecz,
ale tez najlepszy rodzaj obrony, na jaki go stad 1 jaki wspotczesni mu platnerze potrafia wytworzyd.
Moze to byd zaro6wno tarcza z bawolej skory typu zuluskiego, albo kurtka z naszytymi kawatkami
gotowanej skory, jak 1 wspaniate zestawy stalowych ptyt z kooca XVI 1 poczatku XVII wieku, ktore
stanowig kulminacj¢ pancerzy wszechczasow.

Doktadne szczegoty uzbrojenia defensywnego naszego bohatera zaleza po czesci od

technologii jego §wiata, a po czesci od okolicznosci, w ktorych przyjdzie mu walczyd. Od tego zalezy
tez, czy dzierzy on tarcze, czy nie. Czyjego zbroja jest skorzana, drewniana, z wtokna kokosowego,
ptotna, miedzi, brazu, zelaza, stali, a nawet stopu, 1 czy przyjmie ona forme kolczugi tuskowe;,
kotkowej, taocuszkowej, zbroi pasowej, czy ptytowej. Czy nasz bohater walczy na ladzie, czy morzu,
samotnie, czy w bitwie, konno, czy pieszo? Jesli zamierza walczyd konno, musi wziad pod uwage
ci¢zar, jaki zdota uniesd jego wierzchowiec.

W klasycznej Grecji najcieze] uzbrojonymi zotnierzami byli piechurzy, gdyz mate koniki z tamtych
czasOw nie mogly dzwigad cztowieka w petnej zbroi. W Sredniowieczu rozwdj

wigkszych ras koni odwrocit te zaleznosd.
W kazdym razie badZzmy pewni, Ze nasz bohater przy zdrowych zmystach wiedzac, ze

czeka go walka wrecz, nie wyszediby do walki odziany jedynie w opaske biodrowa tak, jak czynili to
Marsjanie Burroughsa. Oczywiscie, o ile mialy by co$ na ten temat do powiedzenia!

Zatem, jesli naprawde chcecie zbudowad przekonujacy §wiat fantasy, zdecydujcie si¢, jaki poziom
technologiczny dopuscicie w swojej krainie. Jesli jest to starozytny Swiat

przedindustrialny, to §wietnie. Jesli to §wiat wspotczesny, tez dobrze. Jesli to §wiat, w ktérym
kroluje supernauka, jeszcze lepiej! Ale nie mieszajcie ich, chyba zZe stara technologia zostanie
przedstawiona jako przestarzata w stosunku do nowej, albo stare zwyczaje zostang zachowane w
formie sportu. Wiele wspotczesnych sportow — polowanie, wedkarstwo, zeglarstwo, jazda konna,
szermierka, tucznictwo czy rzut oszczepem — byto kiedy$ powaznymi zajeciami, od ktorych mogto
zalezed ludzkie zycie. Ale méwigc o powaznych przygodach — c6z, nawet

syn Tarzana mial dosd rozsadku, by ztapad swoj karabin i amunicj¢, gdy wyruszal na ratunek swym
szlachetnym rodzicom porwanym przez ztych 1 pazernych kaptanow z tajemnicze;

doliny Pal—ul-don.

WYSUBLIMOWANA KRWIOZERCZOSD



POUL ANDERSON

Nie mam nic do zarzucenia interesujgcemu esejowi Sprague’a, ale chciatbym dorzucid do niego kilka
komentarzy.

Po pierwsze, skromnie omija on pewien rzetelny sposob, w jaki mozna supernaukowego

bohatera umiescid w sytuacji wymagajgcej machania mieczem. Dzieje si¢ tak wtedy, gdy na skutek
katastrofy statku, spisku, blokady technologicznej, albo czego tam jeszcze, rzeczony bohater musi si¢
ewakuowad i borykad z zacofanymi tubylcami (ooops, przepraszam, miatem na mysli rozwijajacych
si¢ patriotow!) na ich wlasnych warunkach, jak to ma miejsce w powiesci o Krishnie.

Po drugie, o ile miecz jest rzeczywiscie przestarzaty, to ndz absolutnie nie. Nawet z dala od walk
ulicznych znajduje zastosowania w operacjach wojskowych, na przyktad w pewnych akcjach
komandoséw podczas ostatniej oficjalnej wojny (a bagnet jest w koocu swego

rodzaju nozem albo ostrzem wtoczni). Trudno mi wyobrazid sobie co$ bardziej skutecznego w
podobnych sytuacjach. Poza tym, dobry noz jest prawdopodobnie najlepszym, uniwersalnym
narzedziem, jakie kiedykolwiek wynaleziono. Osobiscie regularnie podrozuje z nozem

wtasnie z tego powodu. Wigc prawdopodobnie Kapitan Przysztosd rowniez zapakowaltby

jakiegos sprezynowca razem ze swymi pistoletami protonowymi.

(Poul ma tu oczywi$cie catkowitg racje. Jak powiedzialem, nawet w wieku pistoletow

pojawiaja si¢ okazje wymagajace uzycia broni rgcznej. Ale z drugiej strony, karabinier nie moze si¢
obladowywad mieczem i lanca, gdyz sg one cigzkie 1 nieporeczne. Miecze majg tendencje do
zaplatywania si¢ miedzy nogami 1 mozna si¢ o nie tatwo potknad. Jednakze n6z jest dosd maty 1 lekki,
tak ze noszenie go jako dodatku do strzelby 1 amunicji nie powoduje Zadnej niewygody. Sam
wyprobowatem to podczas podrozy w egzotycznym otoczeniu. Na

szczes$cie nigdy nie miatem okazji do uzycia noza, gdyz nie jestem bieglym nozownikiem.

Ale zapewniam, ze ci¢zar ostrza u boku dawal mi pewien komfort.

L. Sprague de Camp)

Po trzecie, odchodzac nieco od tematu, zastandéwmy si¢ — w §wiecie, gdzie nie

wynaleziono jeszcze prochu strzelniczego ani przemystu, jaka inna broo pozostataby jego
mieszkaocom? Z pewnoscig ktos w koocu wymyslitby ndz sprezynowy, gdy tylko pojawitaby si¢

wystarczajgco dobra sprezyna. Albo amazooska dmuchawka potaczona z bezlitosng

dyscypling Anglikow, najpierw (w naszym swiecie) jako tucznikow, p6zniej jako



muszkieteréw, mogtaby rownie dobrze rozpetad rzez wérod Francuzow. Do tego dochodza

jeszcze hipotetyczne wynalazki, takie jak naciggany recznie, miotajacy betty odpowiednik karabinu
maszynowego, ktory opisali de Camp 1 Miller, a ja pdzniej zapozyczytem. Przyszedt

mi tez do glowy pewien pomyst na powtarzalng kusze, po czym dowiedziatem si¢, ze kto$ kiedys taka
zrobit. Z pewnoscig otwiera si¢ tu szerokie pole do popisu dla naszej

wysublimowanej krwiozerczo$ci.

...A JESLI CHODZI O MIKSTURE KULTUR W WYIMAGINOWANYCH SWIATACH. ..



LEIGH BRACKETT
Redac jednym z tych wymienionych wczesniej autorow tych ,,zwodnych opowiesci o
pojedynkach na miecze odbywajacych si¢ na Marsie”, chciatabym przedstawid kilka

spostrzezeo na temat komentarzy mego dobrego i szanowanego przyjaciela, pana L. Sprague de
Campa, ktory rozprawia si¢ bezlitosnie z rozmaitymi i odleglymi planetami.

W swym artykule Stawianie granic pan de Camp sugeruje, ze przy konstruowaniu

wyimaginowanych swiatéw pisarz powinien byd ostrozny i nie mieszad nie pasujacych do siebie
elementow technologicznych, takich, jak na przyktad miecze 1 statki kosmiczne.

Zgodzitabym si¢ z nim catkowicie, gdyby niejedno stowo, ktére jest kluczowe dla catej dyskusji. To
stowo to §wiat. Gdyby rzekt kultura, nie bytoby tej catej sprzeczki. Ale na rynku fantasy mamy
bezmys$lny zwyczaj odnoszenia si¢ do innych swiatow tak, jak odnosimy si¢ do innych paostw. ,,Mars
— méwimy — jest taki to, a taki”, doktadnie, jakbySmy powiedzieli

,,Wielka Brytania jest wysoce uprzemystowiona”. Wielka Brytania jest mniej lub bardziej
homogeniczng jednostka 1 we wszystkich czesciach posiada mniej wiecej ten sam poziom kulturowy.
Ale mowigc ,,Brytania”, nie mozemy mysled ,,Ziemia”.

Doskonale akceptujemy fakt, Zze statki kosmiczne startujg z przyladka Canaveral

praktycznie nad glowami Indian Jivaro, ktorzy zyja zaledwie o krok od tego miejsca, lecz jakby w
epoce sprzed tysigca lat. JesteSmy w stanie uwierzyd, ze dwie tak odmienne kultury moga
koegzystowad koto siebie na tej samej planecie. Zostato to bardzo uderzajaco

zilustrowane w The Sky Above, The Mud Below (Niebo nade mng, bloto pode mng), gdy
francuscy odkrywcy Nowej Gwinei, otoczeni przez nagich ludzi z wtoczniami z epoki
kamienia, patrza na fotografie ksigzyca przestane przez rosyjski Lunnik.

Swiat, planeta jest wielkim miejscem, nie bardziej jednolitym w swej populacji, poziomach
kulturalnych 1 zaawansowaniu technologii, niz w klimacie 1 terenie. Mozna sobie oczywiscie

wyobrazid $wiat socjalnie jednolity, a moze nawet nasz stanie si¢ kiedys takim w przysztosci.

Lecz na razie, z pewnoscig, nie jest 1 nigdy dotad nie byt, totez wydaje mi si¢ dosd pochopnym
twierdzenie, ze inne planety mialyby wtasnie takg jednolitosd posiadad.

Wydaje mi si¢, ze najwazniejsza rzeczg nie jest to, czy mamy zarowno miecze, jak i statki kosmiczne
W naszym wyimaginowanym swiecie, ale kto ich uzywa 1, co wazniejsze, kto je produkuje.

Nie mogg ponosid odpowiedzialnosci za $wiaty nie mojej produkcji, ale jesli chodzi o moje wtasne,



to jestem catkowicie po ich stronie, na dobre 1 na zte. Zawsze staralam si¢
odseparowad elementy obcej (ziemskiej) technologii, sprowadzonej z zewnatrz, od

technologii 1 kultury Marsjan. Ziemianie majg statki kosmiczne. Marsjanie nie. Ziemianie majg
napedzane pojazdy do lokalnego przemieszczania si¢ 1 nowoczesng broo. Ci Marsjanie, ktorzy
wspotpracuja z Ziemianami w Miastach Handlu 1 Miastach — Paostwach, gdzie obie kultury
naktadajg si¢, tez uzywajg tych wynalazkow. Jednak Marsjanie zyjacy z dala od tych osrodkéw nie
majg do dyspozycji ziemskich produktow. To samo dotyczy Wenus, zjedna

roznicy: Wenus jest mtodym $wiatem, na ktorym dominujg rdzenne kultury (zauwazcie, ze nie
wszystkie, a tylko gtdéwne) zredukowane do poziomu europejskiego X lub XII wieku, a tymczasem
Mars jest tak starozytny, ze osunat si¢ z bardzo wysokich szczytow

zaawansowania technologicznego do stanu wynedzniatego pot—barbarzyostwa, ktore jest
wynikiem wyczerpania rezerw mineralnych 1 surowcow naturalnych. Jako jednostka

planetarna Mars jest wyeksploatowany. Metale 1 inne elementy niezbedne zaawansowane;j
technologii muszg byd importowane z innych §wiatow, wiec sg bardzo kosztowne 1 rzadkie.

Tym samym, populacje oddalone od zrédet surowcow muszg radzid sobie tak, jak moga, za pomoca
mieczy, widczni 1 wierzchowcow.

ZastanOwmy si¢ najpierw nad kwestig transportu. Pan de Camp moéwi, ze ludzie ,,nie
paradowaliby na grzbietach thoatow, zoratow”, skoro maja dostep do odpowiednika
samochodu. I dodaje: ,,Pamietajcie, jak szybko preriowi Indianie zaadaptowali sobie konie™.

Owszem szybko. Byli przeciez nomadami, przemierzali na piechote rozleglte przestrzenie Zachodu,
uzaleznieni od migracji zwierzyny townej, z ktorej zyli, 1 posiadali catkowicie nieodpowiednie
zwierzg pociggowe: psa. Koo zmienit ich z nekanych biedg piechuréw w

panow prerii, a transformacja ta byla bardzo tatwa. Nazwali konie ,,wielkimi psami” 1 uci¢li tylko
dhuzsze dyszle do swych wozow oraz nauczyli si¢ sztuki jazdy wierzchem od plemion Kiowa 1
Komanczdéw, ktorzy z kolei poznali ja dzigki Hiszpanom. Od tej pory ruszyli pelnym pedem, zdolni
do pogoni za bizonem na rownych prawach i do transportowania znacznie

wiekszych ilosci dobr osobistych, jak rowniez rannych, chorych i starych, ktorych dawniej musieli
porzucad. ,,Wielki pies” byt doskonata odpowiedzig na ich zywotne potrzeby.

Z drugiej strony jednak, budujgcy miasta 1 zamieszkujacy lasy wschodni Indianie, chod znacznie
bardziej cywilizowani niz ich zachodni kuzyni 1 majacy od dawna bliskie kontakty z kultura
europejska, ktora mogta dostarczyd im konie i calg roznorodnosd pojazdoéw kotowych, odrzucili
wszystkie te wynalazki. W gltebokim lesie koo byt utrudnieniem, a obtadowany woz to juz
niemozliwosd. Mul na Szlaku Irokezow, a brzozowe canoe na rzece nadal stanowity srodek



transportu skuteczniejszy dla potrzeb indiaoskiego mysliwego niz bardziej
zaawansowane pojazdy biatych.

Ludzie zwykle przyjmujg elementy bardziej zaawansowanych technologii na podstawie
dwoch kryteriow: Czy moge to zdobyd? I czy moge tego uzyd? Aspekty ekonomiczne i
kwestia dostepu sg ustalane w pierwszym rzedzie, warunki indywidualne — w drugie;j
kolejnosci. Rozlegte paostwo indyjskie jest obstugiwane przez samoloty odrzutowe,

luksusowe statki liniowe, pociggi parowe 1 znaczng 1losd samochodow. Jednak przecietny wiesniak
nadal uzywa swego dwukotowego wozka ciggnigtego przez woni. Samochod albo

samolot moglyby go przeniesd z miejsca A do B znacznie szybciej, ale on nie idzie daleko, a do tego
wecale si¢ nie spieszy. Samochdd 1 samolot sg stuzg tylko do jednego celu, podczas gdy jego woét nie.
Poza przenoszeniem jego samego 1 jego skromnych dobr, moze tez zaorad mate pole, napedzad kierat
jego pompy, mtocid jego ziarno 1 dostarczad mu przydatnego produktu ubocznego stosowanego jako
paliwo albo budulec.

Nowoczesny rancher nadal uwaza konia za niezastgpionego przy pracy z bydlem. Lama,

jak, osiot, wielbtad czy psi zaprzgg nadal doskonale sobie radzg tam, gdzie samochdd 1 samolot
bytyby bezuzyteczne. Ponadto, zwierzeta te sg catkowicie w zasiegu reki 1 umystu ludzi, ktorzy sie
nimi postuguja. Rozwazmy Indianina preriowego i jego nowy nabytek,

,wielkiego psa”. Ten zwierzak znalazl sobie wtasne paliwo, produkowat swoich wtasnych
zamiennikow 1 mogt 18d wszedzie tam, gdzie bizony. Nie potrzebowal wielkich kuzni, fabryk, uyjed
ropy naftowej, rafinerii, stacji obstugi, mechanikow, inzynieréw drogowych i

mostowych, zatog serwisowych, paséw startowych, wykwalifikowanych pilotow 1 personelu
naziemnego. Jesliby Hiszpanie sprowadzili do Ameryki fordy albo mercedesy zamiast koni, to
historia mogtaby si¢ potoczyd zupelnie inacze;j.

Zatem, jezeli bylabym marsjaoskim mieszkaocem Suszni, nomadem z rzadko zasiedlone;,

odlegtej pustyni petnej pytu, skat 1 burz piaskowych, to przywartabym do grzbietu mojego thoata,
zorata, czy jak mu tam, niczym do wtasnego brata. Zwierze to bowiem lepiej

sprawdza siew takim srodowisku, niz piaskoty, czy latajgce maszyny. Nie zamienitabym si¢ wiec,
nawet gdyby byto mnie stad na takg maszyng wraz z calg ekipa obcych technikow, ktorzy
utrzymywaliby j3 na chodzie.

A teraz dochodzimy do kwestii broni 1 tych przekletych pistoletow radowych Edgara Rice
Burroughsa. Sadze, ze Borroughs p6zniej strasznie zatowat tych pistoletow, ale musiat si¢ juz z nimi
borykad. Uczynit jednakze ich nieuzywanie punktem honoru, co jesli nie jest do kooca przekonujace,



to przynajmniej nadaje si¢ do dyskusji. Indianin z prerii miat szeroki wybdr dalekosigznych broni, ale
skutecznosd nie stanowita dla niego pierwszorzednej kwestii. Byle baba mogta zabid kogo$ z daleka,
ale potrzeba bylo odwaznego wojownika, by dokonad

najwigkszego wyczynu — dotknad zywego wroga. Nie zabid, ale dotknad. A wyobrazam
sobie, ze gdyby ktos dat Lancelotowi karabin, by mogt zdmuchnad innych rycerzy

bezpiecznie 1 z daleka, ten niewatpliwie zemdlatby z szoku spowodowanego takim pomystem
(oczywiscie Mordred by si¢ nim zachwycit.) Ale w przypadku Marsjan Borrougsa nie bylta to raczej
sprawa honoru, tylko tego, co chcieli oni uzyskad uzywajac takich, a nie innych broni.

Wydaje sie, ze nie walczyli oni w zadnym konkretnym celuy, ale tylko dla samej zabawy.

Sprawiali wrazenie, jakby bawita ich walka wrecz jako taka 1 dlatego stosowali w niej broo, ktora
najlepiej stuzyta tym celom. Pistolet radowy przyczynitby si¢ do masowego zniszczenia 1 zepsut cala
zabawe. My rowniez posiadamy bronie o tak porazajacej skutecznosci, ze wolimy ich nie uzywad. A
nowoczesny zolnierz nadal nosi przy sobie pewien rodzaj miecza, zwany bagnetem, ktory stuzy mu do
cichej walki w bezposrednim starciu z wrogiem.

Niemniej jednak zgadzam si¢ z panem de Campem, ktory twierdzi, ze bardziej

zaawansowana broo zostanie przejeta w miejsce starej. Ale przejecie wynalazku

zaawansowanej cywilizacji przez zacofang kulture nie oznacza jeszcze, ze prymitywna

technologia dorosta juz na tyle, by zrownad si¢ z poziomem dawcy. Afrykaoski tubylec nie jest wcale
blizej wtasnorgcznego wykonania broni palnej niz Indianin z prerii. Tym samym, o ile bytoby dosd
absurdalnym anachronizmem, gdyby komandosi nosili ze sobg na akcje

wtocznie 1 tarcze, to wcale nie jest pozbawiony sensu pomyst, by rebelianci z Kongo

stosowali mieszaning nowoczesnej broni dostarczanej im z zewnatrz, rOwnoczesnie

postugujac si¢ tukiem 1 zatrutymi strzatami, widczniami, patkami 1 czym tam jeszcze, w momencie
braku skromnych dostaw.

Znéw zacytuje tu pana de Campa: ,,... jesli nasz bohater zyje w Swiecie sprzed

wynalezienia prochu...”. Co6z, my sami zyjemy w $wiecie gtlowic jadrowych, prochu, tukow 1
zatrutych strzal 1 w §wiecie tyczek zaostrzonych w ognisku. Mozna sobie wybierad. Oto kolejny
przyktad kluczowego znaczenia stow ,,$wiat” 1 ,,cywilizacja”. Mowimy, ze szczegdly uzbrojenia
naszego bohatera zaleza przede wszystkim od technologii jego §wiata, 1 ze bohater przy zdrowych
zmystach nie rzucitby si¢ do walki ubrany jedynie w przepaske biodrowa, ale miatby na sobie
przynajmniej taka zbroje, jakg moze mu zagwarantowad jego §wiat. Dobrze, ale teraz wyobrazmy
sobie wojownika z plemienia Shawnee z Ameryki prekolumbijskie;.



Skad 1 jak ma on wiedzied o wspaniatych zbrojach, jakie wykonujg ptatnerze w Europie? On nie wie
nawet, ze istnieje Europa, totez biegnie razno do boju odziany w swa opaske

biodrowa i mokasyny. Podobnie zresztg jak to czynili autentyczni Indianie prekolumbijscy, ktorzy
poza czesciami zbroi zdobytych na Hiszpanach byli catkiem nadzy. Chodzi o to, ze jesli cywilizacja
bohatera moze dostarczyd mu pewne rzeczy, to na pewno ich uzyje. Lecz jesli nie moze 1 nie ma on
mozliwosci $ciggnigcia tych przedmiotow z zewnatrz, to z

pewnoscig nie bedzie mogt si¢ nimi postuzyd. Ale mowimy tu o cywilizacji, na bogdw, a nie o
swiecie! Na jednej potkuli, wsrod populacji wywodzacych sie z tego samego korzenia mamy do

czynienia z Eskimosami, plemionami Cherokee, Dakotow, Majow, Aztekow,

Inkoéw, Jivaro 1 ludzmi z Tierra del Fuego. Dzi§ mamy kulture industrialng epoki atomowej, ale na
Nowej Gwinel mozna spotkad ludzi zyjacych w epoce kamienia, dla ktorych samolot oznacza jedynie
zrodto nowej religii. Pragnetabym w tym miejscu przeredagowad wypowiedz

pana de Campa w taki oto sposob:

,,Kazda planeta moze goscid na swym terenie rézne poziomy technologiczne 1 populacje
wykorzystujace w roznym stopniu ich zdobycze. Ale zdecydujcie si¢ na jaki§ wzor 1
pozostaocie z nim konsekwentnie do kooca. Przede wszystkim nie pozwolcie, by

przedstawiciele danej cywilizacji produkowali przedmioty bedace catkowicie poza zasiggiem ich
technologii. Statki kosmiczne barbarzyocdw sg niedorzeczne, jesli to wlasnie oni samodzielnie je
produkuja 1 obstugujg. Ale nabiera to sensu, jezeli barbarzyocy i1 pojazdy kosmiczne nalezg do dwoch
odmiennych cywilizacji. Zawsze pamigtajcie o tym, ze nawet najbardziej obdarty buszmen z Kalahari
jest teoretycznie zdolny do kierowania odrzutowcem.

Krotko méwigc: miecze 1 statki kosmiczne w jednym $wiecie, ale nigdy w jednej cywilizacji.”

Kaor!



REFLEKSJE NAD STAWIANIEM GRANIC

L. SPRAGUE DE CAMP

Zeby zamknad te dyskusje: jesli chodzi o opowieséci o Krishnie, to powiedzialem, Ze taka mieszanina
technologii spowodowataby niestabilnosd i gwattowng zmiennosd. W historii Krishny ukazatem to
jasno, gdy technologiczna blokada opadta, a Krishnanie zaczgli

projektowad 1 produkowad rakietowe §lizgacze, parowce kotowe, parowe samochody

pancerne, proste kamery, arkebuzy 1 inne imitacje ziemskich gadzetow.

Poprawka: sadze, ze Indianie preriowi, zanim zdobyli konia, byli glownie rolnikami. Po nadejsciu
wielkich psow przestawili si¢ na bardziej migsng diete, poniewaz tatwiej jest zdobywad migso niz
uprawiad ro$liny, gdy plemi¢ ciggle wedruje.

Co sig¢ tyczy ludow prymitywnych 1 pojazddéw silnikowych: o ile cztowiek preindustrialny, czy to z
wysp Salomona, czy z Suszni na Marsie, nie zdota zbudowad sam samochodu, ani kupid go od tych,
ktorzy to potrafig, musi sobie poradzid bez wozu. A wtedy mowimy

przeciez, ze samochdd jest dla niego niedostepny.

W praktyce zadziwiajaco wielu tych ludzi zdota jednak nazbierad wystarczajaco duzo

perel, czy czego tam potrzebuja, do wymiany za jaki$ rodzaj pojazdu, nawet jesli w dzisiejsze;j
Afryce jedynie rowery zapetniajg tamtejsze ulice. Kilka lat temu jezdzitem po potnocnym Sudanie 1
co chwila mijatem zepsutg cigzarowke, ktorg jakis Sudaoczyk kupit na kreche, a pdzniej zajezdzit bez
smarowania 1 konserwacji. Samochod stat na poboczu, a wtasciciel miotat si¢ pod nim, manipulujac
narzgdziami, podczas gdy pasazerowie stali wokoto i

wygladali w swych turbanach i1 dzelabijach jak duchy oczekujace na to, co zesle im Allah.

Z drugiej strony jednak, tacy ludzie mogg bez trudu nauczyd si¢ obstugi samochodu.

Mtody Nasr, ktéry widzt mnie do miejscowosci Qurna niedaleko Luksoru, miat

trzydziestoletni samochod nieznanej europejskiej marki, ktory wygladat, jakby byt w

doskonatlym stanie: btyszczacy lakier, cicho pracujacy silnik 1 w ogole. Ten samochdd musiat

byd podstawowym zrédtem utrzymania egipskiej rodziny przez cate pokolenie, totez nie zamierzali z
nim ryzykowad.

Jesli chodzi o walke dla czystej rozrywki, uprawianej przez Marsjan Burroughsa: rowniez niektore
prymitywne plemiona oddawaty si¢ takiej zabawie, na przyktad w Australii.

Przeciwnicy spotykali si¢ w umoéwionym miejscu, zakreslali tradycyjny odstep 1 miotali widcznie, az



kto$§ wreszcie zostat powaznie ranny. Wtedy ,,bitwa” byta zawieszana az do nastepnego roku. Takie
,,potyczki” to raczej brutalny sport niz rzeczywista walka. Widziatem dwie druzyny Irlandczykow
zadajace sobie wigcej obrazeo w czasie ,,pokojowego” meczu

hokeja na trawie. W takiej walce dla zabawy uszkodzenia ciata sg ograniczone przez

podstawowe zasady 1 nieskutecznosd or¢za. Ale gdyby dad im grozniejsza broo (na przyktad
marsjaoski miecz), albo zapewnid krotszy dystans, walka stanie si¢ Smiertelnie powazna. W

takiej sytuacji ci walczacy dla zabawy zostajg zabici, a ci z bardziej praktycznym podejsciem do
zabdjstwa przezyja. Przeciez westernowego mistrza rewolweru zatatwia ktos, kto ukryt si¢ w
krzakach 1 strzela mu w plecy z karabinu.

Wracajac do uprzemystowienia preindustrialnych ludéw: nikt, o ile si¢ orientuje, nie wie, dlaczego
niektore narody chetnie przystosowujg si¢ do technologicznej rewolucji, a niektore nie. Posrod
wiekszych narodow Japooczycy sg przykladem §wietnego zaadaptowania si¢ do nowej sytuacji.
Egipt, Indie 1 Chiny wydaja si¢ wtasnie wchodzid w ten proces. Gdy bytem w Indiach, z
przyjemnoscig odnotowatem, ze Hindusi produkujg teraz catkiem praktyczny 1 uzyteczny samochod
kompaktowy o nazwie Hindustan Ambassador. Jeszcze bardziej

zdziwitem sie, kiedy odkrytem rzecz, ktorej nigdy bym si¢ po nich nie spodziewat —
produkujg bowiem dobrg marke whisky.

Znajac ich wrodzong przedsi¢biorczosd, moznaby sadzid, ze Eskimosi z tatwos$cig by si¢
uprzemystowili, gdyby nie fakt, ze jest ich tak mato na duzym obszarze i tak bardzo brakuje im
surowcOow. Jesli chodzi o Pathanow albo Pakhtundw, to nadal pozostaja mistrzami w

wytwarzaniu wtasnej broni. Kilka lat temu pewien reporter odwiedzit ich wioske, w ktore;
produkowali broo i1 odkryt, Ze z niespotykang sprawnoscig produkujga tam karabiny

maszynowe na recznych tokarkach. Spytal wodza, czy styszat o bombie atomowej. Pewnie, odpart
wodz. Dajcie nam jedng na probe, a zrobimy wam takg drugg. Moze by 1 mogli, kto to wie?

(Coz, jesli jest tyle przeszkod, ktdre nie pozwalaja na wigczenie odrobiny supernauki —

albo nawet wspotczesnej technologii — do opowiesci o mieczach, to dlaczego tylu pisarzy probuje
to robid? Istnieje pewien wysoce praktyczny powod: cztowiek idacy piechotg moze przebyd
zaledwie dwadziescia do trzydziestu mil dziennie (1 to w najlepszym wypadku), a konno tylko
niewiele wigcej. W statku powietrznym mozna przemieszczad si¢ z miejsca na miejsce praktycznie
natychmiast. To oczywiscie pozwala znacznie przyspieszyd fabute, szczegdlnie dwutorowgq, ktdra
uwielbial Burroughs. Istotnie, akcja u tego autora musi si¢ ciggle przemieszczad pomiedzy dwiema
postaciami przebywajacymi w zupetnie odrebnych

miejscach. Niestety, wprowadzenie broni odpowiadajacej poziomem technologicznym

srodkom transportu przyspieszy bitwy, zasadzki, zabdjstwa 1 pojedynki do momentu, w



ktorym nie bedzie juz o czym opowiadad.

Oryginalnym rozwigzaniem Burroughsa dla rozbieznosci pomiedzy or¢zem 1 transportem

byto tak silne zajecie czytelnika szybka fabuta, Ze nie miat czasu, Zzeby odetchnad, a co dopiero
pomysled. Wtedy nalezato tylko mied nadzieje, ze czytelnik nie zauwazy albo nie zapamigta tych
nieszczesnych pistoletow radowych.

Innym sposobem na usprawiedliwienie anachronizméw jest ustawienie scenerii w tak
gwalttownie rozwijajagcym si¢ spoteczeostwie, ze pisarz moze z pewng zgodnoscig

wprowadzid tylko takie mechaniczne urzadzenia i1 elementy, ktore pomogg w opowiesci,

ignorujac te, ktore tylko by przeszkadzaly. Trudniej jednak byloby stworzyd takie

okolicznosci, ktore usprawiedliwialyby wprowadzenie statku powietrznego bez czegos tak prostego
jak pistolet. Z drugiej strony jednak, mozna sobie wyobrazid catkiem porzadny §wiat, w ktorym
dostepne sg rowery (tozyska kulkowe nie sg znowu takie trudne do

wykonania, jesli tylko wiesz, czego potrzebujesz), ale nie ma jeszcze prochu strzelniczego.
Miecznicy wierzchem na rowerach — oto fascynujacy pomyst!

Ale to wszystko spycha pisarza w stron¢ czarnoksig¢stwa jako srodka stuzacego

przyspieszaniu akcji. Magia tak dalece pozostaje pod kontrolg autora, ze moze on sam okreslad swa
specyficzng gataz wiedzy tajemnej 1 obdarzyd nig dowolng grupa oswieconych wraz z okreslonymi

przez niego ograniczeniami. Ustanowienie granic ma tu zasadnicze

znaczenie: niezaleznie od tego, czy czarownik jest bohaterem, czy totrem, jego moc musi byd w jaki$
sposOb ograniczana, zeby pozostat on wrazliwy na taki lub inny atak, bo inaczej pisarz ztapie si¢ w
putapke Supermana. Jack Vance stworzyt genialne ograniczenie, majac w

pamigci problemy zawarte wierszu ,,Amra”’: magik mogtby wymedytowad tylko ograniczong

liczbe czarow, a po rzuceniu danego zaklecia musiatby je sobie od nowa przypominad ze swej ksiegi.
W wielu opowiesciach magii 1 miecza czarodzieje majg fatalne ograniczenie,

polegajace na tym, ze nie mogg rzucid czaru tak szybko, jak wojownik macha mieczem.
Innym ograniczeniem, ktére dotad nie pozyskato naleznej mu uwagi, jest fakt, ze moc

czarownika/czarownicy powinna trwad tak dtugo, dopoki nie straci on lub ona dziewictwa. To jak,
sg chetni do opowiadao z gatunku miecza 1 alkowy?

George H. Scithers)



UZBRAJANIE NIEPELNEGO CZARODZIEJA
JENY E. POURNELLE

artykul traktuje o ekwipunku, ktory powinien byt wzigd ze sobg Harold Shea, gdy ruszat w podroz
swym syllogismobilem. Zanim jednak przyjrzyjmy si¢ jego wyposazeniu, ustalmy

pewne podstawowe zasady. W czasie swej pierwsze] podrozy Harold nie wiedzial, ze broo palna,
zapalki, poradniki dla skautow 1 inne wspotczesne wynalazki nie sprawdzg si¢, totez nie zapewnit
sobie odpowiedniego ekwipunku. W czasie wielu wycieczek, ktdre nastgpity pozniej, nie mogt w
ogble poczynid przygotowao, bo nie zdawat sobie sprawy ze swego

nadchodzacego odjazdu. Z tego wzgledu ograniczymy te dyskusje do jednej tylko przygody, w ktore;j
nie tylko wiedzial on gdzie wyrusza, ale wrecz dotart tam z catym wyposazeniem, ktore uznat za

odpowiednie. Chodzi tu o podréz do krainy z opowiadania Spensera Faerie Queene (Krolowa
Wrozek), ktora to podroz zostata opisana w drugim rozdziale ksigzki

zatytutowanej The Incomplete Enchanter (Niepelny Czarodziej, L. Sprague de Camp & Fletcher Pratt,
1962). Pominiemy rOwniez magi¢ 1 przygotowania do niej. Shea 1 jego

towarzysz nigdy nie nauczyli si¢, jak prawidtowo przygotowywad si¢ do tego typu
przedsiewzied, co zresztg stanowi polowe zabawy w tej opowiesci. A poza tym, czesto
wzywano ich do obrony w sytuacjach, gdy magia absolutnie nie wchodzita w gre.
Obawiam si¢, ze przygotowania Shei nie idg w parze z jego ogdlng inteligencja.
Stwierdziwszy, ze ,,Sredniowieczne Smieci” ze sklepu z kostiumami wcale mu si¢ nie

przydaja, gdyz byly to zbroje zrobione z pofarbowanej wetny 1 drewniane miecze, Shea rusza ku
sklepom z antykami, gdzie znajduje gtownie ,,szable kawaleryjskie z czasow wojny

secesyjnej”. Postanawia zatem uzyd nowoczesnej szpady do szermierki jako miecza

pojedynkowego, po usunigciu z niej mechanicznego czujnika 1 zaostrzeniu czubka. Osobi§cie mam cos
podobnego w domu, niewatpliwie wykonatem to cudo wiele lat temu po pierwszej lekturze
Czarodzieja.

W opowiadaniu tym Shea zyskuje sobie catkiem nieztg reputacja dzigki swej zabawce, po tym, jak
zatatwia kilku dobrych 1 stawnych rycerzy, rzesz¢ demonow 1 goblinbw oraz

niezliczonych zotnierzy. O ile mogg stwierdzid po doktadnym przeczytaniu tekstu, broo ta plus jakies
egzotyczne ubrania prosto z przestuchao do Robin Hooda, stanowig caty

ekwipunek, jaki Shea bierze ze sobg. Powtarzam, stoi to w catkowitej sprzecznos$ci z jego
inteligencjg. W rzeczywistosci sprawia wrazenie niemal totalnej gtupoty. A rezultat bytby zupeinie



odmienny od tego, ktory opisali de Camp i Pratt. Nasz bohater datby si¢ zabid przy pierwsze;
prawdziwej walce, jaka by stoczyt, rynujac opowiesd 1 pozbawiajac nas tematu do rozmowy. Nawet
jesli zdotatby jakos$ przezyd, to dawat sobie dosd marne szanse. Jesli juz nie mégt znalezd nic
lepszego, to trzeba bylo wziad jedng z szabel kawaleryjskich. Nie bytaby moze najlepsza, ale z
pewnoscig stanowitaby lepszy wybor niz szpada.

Przyjrzyjmy si¢ przeciwnikom, z ktérymi potyka si¢ nasz bohater. Nieco trudnosci
nastrgcza mi tu brak egzemplarza Krolowej Wrozek pod reka, ale postaram si¢ wydobyd

wiekszosd informacji z Czarodzieja. Przede wszystkim sceneri¢ stanowig czasy rycerstwa
feudalnego, 1 to dosd wyidealizowanego. Mozna w nim dostrzec nastgpujace cechy

charakterystyczne:

1. Potrzeba walki. Nie chodzi tu o walke w szyku, a liczacy si¢ przeciwnicy to cigzka kawaleria,
ktora angazuje si¢ raczej w pojedyncze potyczki niz zmasowang szarze. Wrog bedzie
prawdopodobnie nieco lepiej wyposazony niz zwykli jezdzcy, ale przewidywania co do naszego
bohatera sg oczywiste 1 nalezy si¢ spodziewad, ze skooczy on z kooskim kopytem wbitym w mozg.
2. Nawet w walce pieszej przeciwnik bedzie prawdopodobnie nosit zbroj¢. Dobrzy beda

zatem wygrywad z nieuzbrojonymi gentlemanami, ale na koocu i tak Zli zyskaja przewage.
Ponadto zbroje beda ptytowe, nie taocuszkowe.

3. Broo miotajgca jest dostepna, ale niezbyt szeroko uzywana. Strzaty zwykle nie

przebijaja zbroi, a walijski dtugi tuk nie zostal jeszcze wprowadzony do armii, totez wigkszosd
zolierzy nie nosi tukow. Przypuszczam, ze tucznictwo 1 cata dotyczaca go

technologia sg jeszcze w powijakach.

4. Na zasadniczy orez sktadaja si¢ miecz i lanca, uzupetniane przez topor, morgenstern, maczugg,
dwureczng patke, a moze nawet berdysz. Miecz to prawdopodobnie wielkie 1

ciezkie bydle, bez rozbudowanego kosza ani szpikulca, z dosd dtugg rekojescia, zeby mozna byto
operowad nim dwurgcznie, ale nie za ci¢zki, by mozna byto robid nim takze jedna reka.

Na koocu rekojesci zas cigzka gtowica do zbalansowania ci¢zaru ostrza. Jest to bardzo nieporgczna 1
trudna w obstudze broo, ale dobrze nadajaca si¢ do walki miedzy dwoma

ciezkozbrojnymi ludzmi. Jelec jest stabo rozwiniety i sktada sie tylko z prostej belki.

5. Przeciwnicy nie wiedzg nic na temat naukowych zasad szermierki. Nasz bohater to wie 1 jego
gldwng przewagg stanowi fakt, ze potrafi on robid wypad, w czasie gdy jego przeciwnik jest odkryty
w zamachu. Mamy nadzieje¢, ze nasz bohater wykona czysty wypad, utrzymujac swe ciato 1 nogi w



jednej ptaszczyznie 1 nie skrecajac stop.
Oto ograniczenia narzucone przez gtowne zatozenia opowiadania:

1. Ani Shea, ani jego towarzysz nie byli bogaci. Obaj pracowali jako psychologowie w paostwowym
szpitalu, co zawsze byto nisko optacang profesja, zarowno dzi§, jak (tym

bardziej) w latach czterdziestych. Jednakze nie byli tez bankrutami. A jesli zamierzasz na szali
potozyd wiasne zycie, to lepiej mied najlepsze wyposazenie, na jakie ci¢ stad, nawet jesli, zeby je
zdobyd, musiatbys przez caly miesigc jesd fasole.

2. Najwyrazniej istniato tez ograniczenie co do 1losci sprzetu, ktory mozna bylo ze sobg wziad.
Wszystko musiato si¢ pomiescid w plecaku, bo w przeciwnym razie nadmiar trzebaby nosid w reku.
Mozemy si¢ domyslad, ze skrzynie, a do tego pelne sprzetu, po prostu nie przetrwatyby podrozy, chod
mozna byto zabrad ze sobg ludzi, ktdrzy nie wiedzieliby, co si¢ z nimi dzieje. Zakladamy rowniez, ze
glupie zwierzeta rGwniez nie przetrwalyby podrozy —

zadnych jucznych koni, zadnych wierzchowcoé6w ani owczarkow niemieckich — nic.

3. Mozna zabrad ze sobg technike, ale nie technologie. W jakis sposdb nowoczesna sztuka szermierki,
chod kompletnie nieznana w Swiecie Krolowej Wrozek, nadal dziata. Ale pistolety, zapaltki, kompasy
nie. Nie mam pewnosci co do wspotczesnej medycyny, lekow 1 tym

podobnych. Podejrzewam, ze nowoczesne metale zachowatyby swoje wtasciwosci, jako ze

szpada Shei, zeby wytrzymad wszystkie walki, musiata byd wykonana z niezwykle dobre;j stali.
Wydaje si¢ zatem uzasadnione, ze zbroja z duraluminium albo stali nierdzewnej powinna dziatad jak
nalezy, ale jesli mamy trzymad si¢ technologii z lat czterdziestych, to duraluminium naturalnie
odpada.

Gdy juz ustalili$my zasady, mozemy zaczad wyposazad naszego bohatera. Pamietajmy, Ze jest on
srednio dobrym wspodiczesnym szermierzem, niezbyt silnym i niezbyt duzym. Bedzie musiat stawad
przeciwko ludziom, ktorzy moze nie sg zbyt wielcy, ale za to silni niczym Superman w porownaniu z
przecietnym wspotczesnym mezczyzng. Ci faceci sg

przyzwyczajeni do wymachiwania tym wielkim, ci¢zkim mieczyskiem jedng reka, do
odrabywania nimrgk 1 glow oraz do innych tego typu wyczynow.
Pierwsza rzecza, ktdéra zrobimy, to pozbycie si¢ tej szpady. Mowig¢ to z pewnym

niezadowoleniem, gdyz broo ta nadaje opowiesci kolorytu, ale do niczego si¢ nie przyda. Po prostu
nie jest dosd ciezka, by nig skutecznie parowad, a Shea bedzie musiat polegad na swej zdolnosci
parowania cioséw, dopoki nie zdota ukrasd sobie jakiej$ zbroi. Najbardziej prawdopodobny rezultat
uzycia szpady przeciwko ciezkiemu mieczowi jest taki: rycerz albo magik robi krok naprzdd i siecze
mieczem w rami¢ bohatera. Ten ma dwie mozliwosci:



pchnad w atakujgce ramie, co zadziata, jesli jest dosd szybki, albo parowad. Przy czym zastona
zostanie zmieciona na bok, dajagc w efekcie srogie obrazenia fizjonomii bohatera i niewatpliwe
zlamanie jego szpady. To prawda, ze nawet nowocze$ni szablisci zapominajg o tym fakcie, a
zdarzylo mi si¢ wygrad niejedng walke dzigki zastosowaniu taktyki szpadzistow przy postugiwaniu
si¢ szablg. Jednakze w kazdym przypadku przeciwnik byt spychany za lini¢ na skutek udanie
markowanego cigcia, po ktorym mogtem swobodnie wybrad sobie cel.

W przypadku szpady nie mozna markowad cig¢d, gdyz jest to broo wytacznie khuta.
Trzeba to sobie jasno powiedzied. Lekkimi mieczami nie mozna zbyt dobrze parowad.
Miatem okazje probowad si¢ kilka razy szpada przeciwko szabli wstegowej, ktora jest

bardziej podobna do kawaleryjskiej niz sportowej, 1 przegrywatem niemal tak czgsto, jak
wygrywatem. Prawda, ze mdj przeciwnik byt adeptem nowoczesnej szermierki, ale mial tez znacznie
1zejszg broo niz ta, ktorej musi stawid czota nasz bohater. A nawet wtedy nie miatem dosd masy w
swym ostrzu, by utrzymad prosto czubek szpady. A gdy stracisz rGwnowage w swej szpadzie, nie
mozesz uzyd klingi, bo jest tepa 1 tym samym twoja broo staje si¢ bezuzyteczna. Ponadto sposob
trzymania szpady, szczegolnie francuskiej, nie daje

mozliwosci silnych uderzeo, zaston i szybkich kontr po mocnych uderzeniach w klinge.

Nawet wtoskie, belgijskie 1 hiszpaoskie szpady dajg w pewnym stopniu podobny defekt. A bez
mozliwos$ci wywierania pewnej sily na ostrze przeciwnika, nie da si¢ go sprowadzid do sytuacji, gdy
bedzie mozna go wygodnie nadziad. Zatem szpada absolutnie nie nadaje si¢ na broo pierwszorzedna,
chod moze si¢ przydad jako drugorzedna, szczegolnie, ze Shea miat jg za darmo.

Jak dotad, rozmawiali§my tylko o walce bez zbroi, a ta wykataczka jest oczywiscie
catkowicie bezuzyteczna w kontakcie z jakakolwiek zbrojg. Niestety, prawie nic poza

kilkoma latami treningu nie przyda nam si¢ w tych okoliczno$ciach, ale wrocimy do tego za chwile.
Jest bowiem kilka rzeczy, ktore moznaby wziad ze sobga, aby zapewnid sobie lepszy start w nowe;j

sytuacji.
Wyrzuciwszy szpade, mamy do wyboru dwie szerokie gamy mieczy. Najlepszym
wyborem bylby rapier.

Jednak po chwilowym zastanowieniu sktaniam si¢ jednak ku szabli. Powdd tego jest czysto
techniczny. Zeby wykonad pewne i silne cigcie rapierem — a moéwimy tu o ciezkim rapierze z XVI i
XVII wieku — trzeba obrécid dtoo 1 uderzad ptasko, a p6zniej znowu obrécid dioo, zeby
odpowiednio zadad pchniecie. By zadad dobry cios, trzeba ustawid dloo w niewygodnej pozycji i
chod zamierzamy uzywad gtownie czubka (tu Czarodziej ma catkowita racje¢), to chcielibysmy tez od
czasu do czasu porzadnie cigd. W szczegdlnosci, cheieliby$Smy cigd w nadgarstek 1 przedramig
uzbrojonego przeciwnika. To z koleil oznacza obrdt dtoni w celu wykonania pchnigcia szabla, a takie
cos trwa nieco dtuzej. Z drugiej strony jednak, mozemy bid bez przygotowania 1 jesli tniemy z kwarty



(gorna wewngetrzna) 1 prowadzimy czubek do wysokosci tokcia, to mozemy wykonad jeszcze
pchnigcie w tym samym ruchu. Taki atak

bedzie naszg najczestsza taktyka, obok ataku bez przygotowania 1 pojedynczym odejsciem.

Ze wszystkich szabel dostgpnych dla Shei wiekszosd byta niewatpliwie zakrzywiona i tym samym
nieprzydatna dla jego szermierczych potrzeb. A dodatkowo nie miatyby one

prawdziwej koszowej gardy, ktorej on wlasnie najbardziej potrzebowat. Ostona dioni w idealnej
broni Shei nie musiataby byd pelna, gdyz ataki na reke nie bytyby ktute, totez rekojesd koszowa
(azurowa) w zupetno$ci wystarczytaby do przechwytywania cied.

Musiataby jednakze byd bardzo mocna, gdyz owe cigcia niostyby w sobie olbrzymig sil¢.
Podczas Wojny Secesyjnej (albo Wojny Standéw, jesli jestescie konserwatystami)
produkowano jednak wiele odmian mieczy 1 szabel. Nawet jesli nie znaleZlibyscie

interesujgcej was bront w zadnym sklepie z antykami (chociaz szans¢ znalezienia szabli dobre;j
jakosci z odpowiednig gardg sg raczej duze), to moglibyscie zamowid takg u

rzemie$lnika. Dzi§ moglbym zamowid dla siebie idealng broo ze stali wysokiej jako$ci za mniej niz
200 dolarow wtasnie tu, w Orange County. Mowa tu o cenie z 1965 roku, Shea z pewnoscia
zaptacilby o wiele mnie;.

Obawiam si¢, ze Shea nie uzywatl swojej gtowy. Bylo go stad na broo o niebo lepsza niz ta jego
szpada. Gdyby tylko si¢ nad tym zastanowil, znalaztby sobie jaki§ odpowiedni miecz 1 zwigkszyt tym
samym prawdopodobieostwo, ze dokona zywota w lepszym stylu, a niejako

szczatki rozrzucone po okolicy. Idealny miecz bytby nieco zakrzywiony, ostry na jakiej$ jedne;j
trzeciej drugiej krawedzi 1 wyraznie pogrubiony w koocowej czesci klingi dla nadania wigkszej masy
1 energii uderzenia. Miatby do tego poprzeczny jelec 1 koszowa garde

chrpnigcg palce oraz skorzang petle do wktadania kciuka. Ta ostatnia sztuczka, zwana paluchem, daje
niezwykle dobrg kontrole nad bronig. Dodatkowo moznaby jeszcze umiescid mosiezny pasek u
nasady tylnej krawedzi, ktory pomagalby w wigzaniu broni przeciwnika 1 utatwial wytragcenie mu jej.

W tym momencie wydali$my juz pewnie wszystkie pienigdze na miecz, ale zaktadajac, ze co$ jeszcze
zostato, jaki dodatkowy ekwipunek mogiby zabrad ze sobg? W koocu

wyposazylismy go do walki pieszej bez zbroi, a co ma zrobid przeciwko idgcemu nao — lub
jadgcemu — czotgowi?

Przeciwko wrogowi w pelnej zbroi niewiele moze poradzid. Ci faceci byli ekspertami,

trenowanymi od wczesnego dzieciostwa 1 chod moglibysmy wyposazyd Shee w lepsza zbroje niz
jego wroga, to 1 tak zostatby wyrzucony z konia 1 pobity. Jesli stanie twarzg w twarz z konnym



przeciwnikiem, to miejmy nadzieje, ze jego koo jest szybszy. W opowiadaniu Shea nigdy nie musiat
walczyd w ten sposob 1 cate szczgscie dla niego.

Bez konia, ale w zbroi tez miatby problemy, chod nie az tak wielkie. Zobaczmy, jak
mozemy pomdc naszemu bohaterowi w takiej sytuacji. Pierwszg rzecza bedzie

zaprojektowanie jakiego$ sprzetu defensywnego. Musi byd dosd lekki, by Shea mégt bez przeszkod
fechtowad, bedac weo ubranym. Musi byd tez przeznaczony do rodzaju walki,

ktorego najbardziej si¢ spodziewamy. A w tym momencie mamy problem: czy bedzie musiat

bronid si¢ przed strzatami? Przydatoby si¢ oczywiscie, zeby Shea byt odporny na pociski, ale
przyznajmy, ze nie bedzie to naszym gtdéwnym celem z prostego powodu: taka zbroja bytaby bardzo
droga. Bedzie zatem musiat zaryzykowad w spotkaniu ze strzelcem, a skoncentrowad si¢ na obronie
przed uzbrojonym miecznikiem.

Nie musimy martwid si¢ o ataki punktowe. Wszyscy przeciwnicy Shei to wielcy
wymachiwacze, a jego postawa nie daje wiele miejsca, w ktére mozna by cigd. W
rzeczywistosci najbardziej zagrozong czgscig ciata Shei jest jego uzbrojone ramig¢ 1 gtowa.

Cos$ podobnego do helmu bojowego (w latach czterdziestych nie byto co prawda zbyt wielu
niepotrzebnych hetméw, ale taki, o ktéry nam chodzi, powinien si¢ znalezd), jesli to mozliwe z
nosalem 1 ptytami naramiennymi, powinno wystarczyd do ostony glowy, a skorzana kurtka z
naszytymi taocuszkami powinna ochronid rami¢. Prosz¢: przy niezbyt wygoérowanych

kosztach 1 znacznie mniejszym ci¢zarze niz ten noszony przez wroga, Shea znalazt si¢ pod ochrona,
przynajmniej czasowo. Teraz zastanOwmy si¢, jak zatatwimy tego drugiego. Jest mniej lub bardziej
odporny na miecz Shei, a ponadto ma znacznie lepsza kondycje niz nasz bohater, wigc nie zmeczy si¢
tak szybko.

Na otwartym terenie, przy walce jeden na jednego prawdopodobnie go mamy. W catym

tym zelastwie jest on bowiem bardzo niezreczny, wigc Shea moze dostad si¢ za jego plecy i
popchnad go albo zrobid cos, zeby sie¢ wywrdcit. Wtedy Shea moze znalezd staby punkt w jego zbroi,
jesli Pan Muskut si¢ nie podda. W zamknigte] przestrzeni jednak mamy problem.

Shea moze wprawdzie sparowad kilka ciosow, ale nie moze go obejsd ani trafid. Co robid?

Wszystko zalezy od tego, czy Shea zechce nosid ze sobg jeszcze jedna, dosd nieporgczng broo. Bo
jesli damy mu berdysz, czyli krotka halabardg z dwureczng rekojescia, to powinien moc uziemid
gada. Ale oczywiscie jest to cigzki ore¢z 1 nie mozna go ze sobg wszedzie dzwigad. Z drugiej strony
jednak nie spodziewamy si¢, zeby Shea musiat walczyd co chwilg z uzbrojonym rycerzem, totez
rOwnowaga wydaje si¢ utrzymana.



Zatem lista przedmiotéw z jego ekwipunku wyglada nastepujaco:

1. Dosd prosty miecz typu szabla, wystarczajaco ci¢zki do parowania, ale tez dosd lekki do
fechtowania 1 wypadow, z dobrg gardg 1 skdrzanym paluchem w rekojesci. Druga mozliwosd stanowi
ciezki rapier z dosd masywnym ostrzem 1 zabudowang rekojescia.

2. Hetm wraz z uktadem podtrzymujgcym 1 dodatkami — nosalem i naramiennikami. Nie
ochroni to wprawdzie przed solidnym zamachem cig¢zkiego miecza, ale powinno

powstrzymad te ciosy, ktore przeszly przez zastony, albo te, ktoére nadal lecg, mimo ze Shea wbit swe
ostrze w rami¢ przeciwnika.

3. Skorzana kurtka z naszytymi taocuszkami na prawym ramieniu i — jesli chcecie —
pionowymi pasami kolczugi taocuszkowej na tutowiu dla ochrony przed cigciami, ktore
przeszty przez zastawe. Trzy warstwy takiej ochrony powinny wystarczyd.

4. Do wyboru: berdysz lub halabarda, od péttora do dwoch metréw dhugosci, z gtownig

topora i szpicem oraz ostonami na r¢ce. Nie jestem mimo wszystko optymista, jesli chodzi o
przezycie walki z uzbrojonym przeciwnikiem na ograniczonej przestrzeni nawet z takim or¢zem, ale
osobiscie sprobowatbym chociaz tego zamiast miecza, skoro 1 tak nie ma gdzie uciekad. Nie mogg si¢
jednak zdecydowad na konkretng dtugosd. (Jakie$ sugestie?)

Powyzszy zestaw, jak podejrzewam, wyczerpuje zapasy finansowe Shei. Innym razem
postaram si¢ zaproponowad lekkie odstgpienie od zasad i dopuszczenie wszelkich

nowoczesnych technik oraz sprzetu, ktory nie wymaga niedopuszczalnej technologii, a takze
zastanowid si¢, co si¢ stanie, jesli wezmiemy wtasnego konia i objuczymy go tymi

wszystkimi rzeczami. Na razie jednak zostawimy Harolda Shea w jego mieszkaniu, pod
bacznym okiem gospodyni, a powyzszy ekwipunek podrzucimy mu, gdy bedzie recytowat:
,,Jesli p rowna si¢ nie—q, q implikuje nie—p, co jest rtOwnowazne zdaniu...”

Duzo szczescia Haroldzie. Bedziesz go potrzebowat.

(Sadzg, ze dr Pournelle ma racj¢. Jesli miatbym pisad te historie dzis$, a nie prawie czterdziesci lat
temu, to ustawitbym wszystko dosd podobnie do jego propozycji. Ale c6z!

Tak sie nie stanie. Dama, ktdra napisata: Wstecz, ruszze wstecz, o Czasie, w swym biegu, nigdy nie
twierdzita, ze Czas postuchat jej wezwania.
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W opowiadaniach o Conanie wiele jest scen pojedynkow, w ktorych piraci, walczac o

dowodztwo lub po prostu wsciekli na siebie, rozwigzuja sprawe wymachujac szablami. Conan 1
Sergius, Conan 1 Zaporavo, Conan i Galaccus, Conan i..., nie wspominajac juz o

niezliczonych pojedynkach Solomona Kane’a 1 innych howardowskich bohaterow.
Aby zakooczyd dyskusje o pojedynkach odpowiednig historig pojedynku, musimy odwotad
si¢ do wspomnieo Louisa le Golifa, normandzkiego bukaniera z czaséw Hiszpaoskiej

Armady, znanego szerzej jako Borgnefesse (,,Pot—dupek™), jako Ze nie miat czgsci jednego posladka
na skutek zbyt bliskiego wybuchu kuli armatniej podczas pewnego obl¢zenia na poczatku jego
kariery. Le Golif opowiada histori¢ swego przyjaciela, kapitana Fulberta, ktora, jesli nie jest
prawdziwa — a Le Golif z pewno$cig uwielbiat gawedzid to sprawia takie wrazenie. Memories of a
Buccaneer (Wspomnienia Bukaniera, London, Allen&Unwin,

1954).

Po zdobyciu Vera Cruz w 1683 roku Fulbert wziat jedng ze schwytanych hiszpaoskich

dziewczyn pod swoja opieke 1 wyzywal na pojedynek kazdego, kto miatby ochote dzielid si¢ nig tak
jak pozostalymi. Pierwszym, ktory podjal wyzwanie, byl dwumetrowy olbrzym z

przero$nieta szabla, z ktdra stangt przeciwko rapierowi Fulberta. Ten przeszyt go swym ostrzem i
Smiertelnie zranit.

Drugi $§miatek byt mniejszy, ale 1 szybszy. Fulbert cigt go przez rami¢ 1 okaleczyt.

Trzeci, postawny mezczyzna, dzierzyt topor bojowy w kazdej dtoni. Wbit jeden z nich w stot 1, kiedy
staral si¢ go wydobyd, zostat wielokrotnie przeszyty przez Fulberta 1 zabity.

Czwarty byt pijakiem z pikg do abordazu. Fulbert sparowat pike sekundg 1 nadziat
przeciwnika na swa klinge.

Piaty, platfus z szablg 1 nozem w lewej rgce, zranit Fulberta w rami¢. Ale ten wyktut mu jedno oko 1
przeciwnik sam si¢ wycofal.

Szbsty byt malym mezczyzng, ale zdolnym szermierzem, uzbrojonym w diugi hiszpaoski



rapier. Fulbert zabit go po dlugiej walce.

Siodmy polegal na pasie pelnym nozy do rzucania. Trafit jednym z nich w noge Fulberta, a drugim
zabit stojacego obok gapia. Po6zniej uciekt, a Fulbert rzucit si¢ za nim1 przebit od tytu.

Osmy zdazyt zranid Fulberta tureckim jataganem, zanim ten pozbawil go zycia.

Do tego czasu Fulbert stracil juz tyle krwi, ze z ledwoscig mogt stad. Wtedy Le Golif oglosil, ze
ktokolwiek, kto miatby jeszcze ochote walczyd, bedzie musiat przejsd po nim,

,,2dyz bytem tak rozgrzany, ze mogtem porozrywad cale tuziny tych sepow, jednego po

drugim, jesli byloby trzeba”. Fulbert stracit swg ranng nogg, ale wyzdrowiat 1 razem z owg
dziewczyng zyli szczesliwie przez nastepne pigtnascie lat, kiedy to umarta ona na febrg. A jednak
mozna tego dokonad!

DOZBRAJANIE NIEPELNEGO CZARODZIEJA
JERRY E. POURNELLE
Dawno temu, kiedy mieszkatem jeszcze w bajecznym Buena Park (obecnie jest to bardzo

spokojne miejsce, znane tylko ze wzgledu na farme Knotta Berry’ego 1 niezastuzong reputacje¢ gniazda
ultrakonserwatywnych pogladow, lecz przed rokiem 1920 zabijali tu szeryfa

przynajmniej raz do roku), zadzwonit moj telefon. Dzwonil on wowczas dosd czesto, co nie powinno
dziwid przy tych wszystkich kampaniach politycznych, sprzedawcach sidingu,

ekipach czyszczenia dywandéw 1 sporadycznych telefonach od ludzi z programu Apollo, nad ktérym
pracowatem w tych starych, dobrych czasach, zanim jeszcze Przestrzeo zaj¢ta miejsce w kolejce po
dotacje. Ale tym razem glos po drugiej stronie kabla nalezat do jednego z redaktoréw ,,Amra”, ktory
mial pewien problem. Czasowo otwierali fili¢ w okolicach Buena Park i diabli wiedza z jakiego
powodu chcieli wydawad ,,Amra”, ale nie mieli maszyny do pisania marki selectric.

Ponadto brakowato im wtasnie artykutu. Wynik byt taki, ze numer ,,Amra” zostat

wstukany na mojej maszynie — tej samej zresztg, ktorej uzywam w tej chwili. Te selectriki sg bardzo
wytrzymate — a ja napisatem dla nich artykul pod tytutem Uzbrajanie niepetnego czarodzieja. Mo;j
felieton dotyczyt tego, co Harold Shea winien byl wziad ze soba, a czego nie wzial, w podrdz do
krainy smiatych rycerzy 1 picknych dam w opowiadaniu Krolowa Wrdzek, a na koocu artykutu
zapowiedziatem, ze napisz¢ jeszcze jeden, w ktorym miatem przedstawid inne rozwigzania 1 ich
logiczng konkluzj¢. Wkroétce jednak zapomniatlem o swej zapowiedzi, a horda edytorska ,,Amra”
sktadata si¢ z tak mitych chtopakow, jesli chodzi o napominanie ludzi (a moze co§ w tym jednak
byto? Nie, na pewno nie), ze nie przypomnieli mi o mej powinnosci, dopoki listonosz nie przyniost
mi pewnej ksigzki.

Tak, mgj listonosz czesto przynosi mi ksigzki. Zwykle poczta nie niszczy catkowicie



etykiety z adresatem 1 opakowania — a jesli tak, to ksigzka jest wtedy w stanie catkowitego rozktadu.
W tym przypadku jednak w Urzedzie Pocztowym Studio City zmaterializowat si¢ idealny egzemplarz
The Conan Grimoire (Grimoire Conana) bez zadnego opakowania. Nie

zagladajac do srodka, by przekonad si¢, czy znajduje si¢ tam moj artykul, listonosz doreczyt
mi ksigzke. Jestem pewien, ze byto to jakie$ ukryte przestanie.

Naturalnie przeczytatem najpierw swoj wtasny produkt, bo jakiz pisarz tego nie robi? I natychmiast
przypomniato mi si¢ moje zobowigzanie, razem z kilkoma terminami ustalonymi przez wydawcow,
rachunkami do zaptacenia, ludzmi krzyczacymi na mnie, bym napisat jakis$ artykut, opowiadanie, albo
cos$, co przyniesie zysk (nie, oczywiscie nie mam na mysli mojego wydawcy — mojego dobroczyocy,
Aniola Zycia Mego i Matki Moich Dzieci — w jedne;

postaci, moze na cate szczgscie?). Totez wkrotce usiadtem, by spetnid obietnice.

(Gdzie to skooczylismy? Aha, ostatnio wyposazylem Harolda w:

1. Dosd prostg szable, wystarczajaco cigzka do parowania, ale tez dosd lekka do

fechtowania, z dobrg garda 1 skorzanym paluchem w rekojesci.

2. Hetm wraz z uktadem podtrzymujgcym 1 dodatkami — nosalem i naramiennikami.

3. Skorzang kurtke z naszytymi taocuszkami na prawym ramieniu i pionowymi pasami

kolczugi taocuszkowej na tutowiu dla ochrony przed cigciami, ktdre przejda przez zastawe.

Trzy warstwy takiej ochrony ,,powinny wystarczyd” — tak napisatem.

4. Berdysz lub halabarde, od péttora do dwoch metréw dhugosci z gtownig topora i

szpicem oraz ostonami na r¢ce.

Taki sprzet, jak twierdzitem, bylby dalece lepszy od szpady, ktora, mimo Ze tak stawna,
przyczynitaby si¢ raczej do przerobienia Harolda na mielone kotlety. Zauwazytem tez, ze pan de
Camp mniej wiece] zgodzit si¢ z mojg analiza, a byl nawet tak mily, ze napisat to na koniec mojego
artykutu.

Coz, przemyslatem kilka spraw po raz drugi. Wiele z nowych pomystow pochodzi od

mojego alter ego, cztowieka znanego jako Jerome Robert, Laird O’McKenna, Marszatek

Krolestwa Zachodu, ktory wystepuje pod auspicjami Stowarzyszenia Kreatywnych

Anachronistow 1 towarzyszy w podobnych wyczynach kilku innym facetom. Gdy pisatem



Uzbrajanie niepelnego czarodzieja, jedynym moim do§wiadczeniem byta zaprawa
szermiercza, totez cierpiatlem na podobne ztudzenia, co Shea, zanim odwiedzit swiat

Zelaznych Ludzi. Od tamtej pory miatem przyjemno$d walczyd z ludZzmi w zbrojach, a nawet samemu
poprébowad walki w tych zelaznych garniturkach 1 musze przyznad, Ze jest to bardzo pouczajace.

Moja pierwsza konkluzja bylto to, ze szpada Shei nie byta taka glupia, jak si¢ z poczatku wydawato.
Mogta byd przydatna, ale nie az tak, jak to obmyslili de Camp 1 Pratt. Jak juz napisatlem poprzednio,
jedno ciecie sSredniowiecznym mieczem pottorargcznym zmiottoby

kazda zastong, ktorg mozna wykonad szpadg 1 prawdopodobnie ztamatoby t¢ wykataczke na pot. Jest
to fakt bezdyskusyjny i bolesnie prawdziwy. Ale Shea nie zamierzat parowad. Nie mial zamiaru
krzyzowad ostrzy ze swym przeciwnikiem. Miatem przed sobg mentalny obraz sredniowiecznego
uzbrojonego rycerza stojacego w czyms na ksztatt nowoczesnej postawy szermierczej, tyle ze jego
stopy bytyby wzdtuz, a ciato w poprzek linii ataku. Rycerz ten wymachiwatby swym mieczem przed
sobg jak Errol Flynn, mieczem dosd nieporgcznym, ale i tak robitby nim wystarczajgco sprawnie.

Tak to jednak nie dziata. W rzeczywisto$ci, cztowiek w zbroi stoi z wysunigta lewa stopa (jesli jest
praworeczny), przed sobg trzyma poprzecznie tarcze, a miecz ma uniesiony nad gtowa, rownolegle
do ziemi, by chronid si¢ przed cigciami prosto z gory. Moze machad tym mieczem szerokimi tukami,
bez zadnych ruchdéw przygotowawczych. A jesli to zrobi, Harold nie zyje.

Jednakze jesli Shea jest dosd szybki, to wygra. Stoi tak daleko od uzbrojonego
przeciwnika, jak to tylko mozliwe, 1 gdy tylko ustyszy ,,Naprzod!”, natychmiast wykonuje wypad, bez
ostrzezenia ani przygotowania, a celuje prosto w wizjery hetmu. Lepiej, zeby byt

doktadny, bo ma tylko t¢ jedyng szans¢. Niemniej jednak dobry szpadzista umie trafid w piteczke
pingpongowga podskakujacg na drugiej, gumowej tasmie, wigc mozemy

przypuszczad, ze Harold tez to potrafit.

To jest jedyna rzecz, ktorg Shea moze zrobid z tg swoja szpada, jesli stoi przed nim przeciwnik w
dobrej zbroi ptytowej. Musi byd gotowy do zabijania, i to natychmiastowego, albo spedzi wiele
czasu wycofujac si¢ wkoto pola walki, czekajgc na okazj¢ do podobnego ciosu, a wtedy musi go
zadad btyskawicznie. Tak czy inaczej, ma tylko jedno pchnigcie i lepiej, zeby byto ono $miertelne, bo
poza swym zabdjczym atakiem nie moze on sobie

pozwolid na to, by wrég podszedt do niego na odlegtosd normalnego ciosu. Nie moze byd rycerski 1
rozbrajad swego przeciwnika, chyba Ze jest jaka§ wyrazna luka w uzbrojeniu tamtego, a pchnigcie w
nig wyeliminuje wroga natychmiast. W przeciwnym wypadku bowiem Harold pchnie, szpic wejdzie
w ciato — a Zelazny Czlowiek odrabie mu gtowe.

W starciu z uzbrojonym przeciwnikiem szpada moze si¢ okazad nawet bardziej skuteczna niz topor,
ktory zaproponowatem. Szpada przedostanie si¢ przez pancerz — w szyszaku



muszg byd wizjery —znacznie tatwiej niz topdr. Shea moze robid wypady, co daje mu okoto poéttora
metra wigcej zasiggu niz ma jego przeciwnik. Znacznie lepiej kontroluje on wtasng broo, a ponadto
szpada jest pewniejszym sposobem niz topor, gdyz walczac szpada Shea nie odkrywa si¢ az do
momentu, kiedy juz zabija przeciwnika, a wtedy dla tamtego 1 tak jest za p6zno. Tymczasem wejscie
w krotki dystans z toporem najpewniej zabitoby naszego

bohatera. Topdr 1 tarcza (albo 1 bez tarczy) nie zwyciezy miecza z tarcza przy rownych przeciwnikach
— a Harold na pewno nie jest rownym przeciwnikiem dla cztowieka,

przeciwko ktoremu staje. Jego umiejetnosci szermiercze wrecz by przeszkadzaty w
postugiwaniu si¢ §redniowiecznym orezem.

Innym moim wnioskiem, ktory trzeba zweryfikowad, byt pomyst, zeby Harold zaszedt
opancerzonego przeciwnika od tytu, a nastepnie popchnat te tone zelastwa na ziemie.

Co to, to nie. Dobra zbroja ptytowa nie powoduje az takiego zmeczenia. Nie pogarsza tez widzenia
ani nie krepuje tak znacznie ruchéw. Caly pomyst z niezrgcznym facetem w zbroi, ktory nie moze si¢
poruszyd, pochodzi z mitow, ktorych pochodzenia nie pamigtam, ale ktore napedzat T.H. White, a on
powinien zdawad sobie sprawe, ze lepiej tego nie robid. Wiadomo, ze w miar¢ rozwoju prochu
strzelniczego 1 dtugich tukow zbroje ptytowe stawaty si¢ coraz ciezsze, az dotarliSmy do czasow
krola Jakuba IV (albo I, wedtug Anglikow). Krol Jakub, przygladajac sie, jak jeden z jego rycerzy
uzbraja si¢ w teoretycznie odporng na broo palng zbroje z tamtego okresu, powiedziatl: ,,Widze, ze
zbroja stuzy dwom celom: nie pozwala nikomu zranid moich rycerzy 1 nie pozwala moim rycerzom
zranid kogokolwiek”. Jednakze Harold miat walczyd przeciwko ludziom w naprawde doskonale
wykonanych zbrojach, ktorzy nosza je doktadnie dlatego, ze sg poreczniejsze niz kolczugi. Ponadto,
zawieszony w kilku miejscach na ciele, w przeciwieostwie do kolczugi spoczywajacej tylko na
ramionach, dobry pancerz ptytowy jest rOwniez mniej me¢czacy.

Innymi stowy, lepiej, zeby Harold wbit swe ostrze szybko i gteboko. Nie zdota bowiem przedostad
si¢ na tylty wroga, by go przewrocid, ani nie uda mu si¢ realizacja tych wszystkich sprytnych
pomystow, ktore wczesniej zaproponowatem. W rzeczywistosci, gdybym sie chod troche zastanowit
piszac tamte nonsensy, to wiedziatbym, Ze Zelazni Ludzie nosili zbroje z jakiego$ powodu, a nie
dominowali przeciez przez cate wieki nad wiesniakami tylko dlatego, ze zrobili z siebie pokraki.
Przypominaja mi si¢ teraz rozmaite formy orientalnych sztuk walki bez broni, ktore sg pozornie
dalece skuteczniejsze od mieczy, ale trzeba pamietad, ze zostaty stworzone przez ludzi catkowicie
zniewolonych, ktérym nie wolno bylo posiadad broni 1 ktorzy mimo wszystko pozostali uciskani
przez noszacych miecze.

Cieszg si¢, ze zachowalismy szpade do walki z pojedynczymi uzbrojonymi przeciwnikami, ktorzy
walczg mieczem i tarczg, poniewaz czutlem do niej osobisty sentyment. Stajemy teraz jednak przed
innym problemem: ta sztuczka nie uda si¢ tak czesto, jak sadzili$my. Zelazni Ludzie nie sa znowu tacy
ghupi, a gdy Harold zademonstruje swoj wypad — ktory jest jego jedyna przewagg: dtuga, cienka i
spiczasta broo, nadajaca si¢ do wbijania mi¢dzy wizjerami, ktdre z kolei istniejg od czasow
pierwszej zbroi —jego przeciwnicy na pewno podejma



odpowiednie kroki. Tym, co niewatpliwie uczynig, bedzie wspdlny atak na Harolda 1
rozstrzelanie przez giermkoéw za nierycerska walke. Ale przyjmujac, ze jeden z nich

zdecydyje si¢ jednak stanad przeciwko Shei w pojedynke, to z pewnoscig podniesie tarcze, skryje sie
za nig 1 ruszy pedem na Harolda. Dostownie wdepcze go w ziemi¢. A nie jest to jedyna rzecz, ktdra
moglby zrobid.

Problem w tym, ze Shea nadal nie ma si¢ czym bronid. Nie moze parowad wykataczka, ma tylko
ograniczong liczb¢ miejsc witalnych, w ktore mogtby ewentualnie pchngd wroga, a do tego musi
jeszcze trzymad si¢ z dala od wrogiego miecza, bo zginie. Czy mozemy mu pomoc?

Nic dobrego nie przyjdzie z okrywania go zbroja. Liczy si¢ tu ci¢zar, a ani Harold, ani nikt z nas w
dwudziestym wieku, nie potrafitby zaprojektowad pancerza lepiej przystosowanego do ludzkiego
ciala, niz ten stosowany w $wiecie Krolowej Wrozek. Zelazni Ludzie s3 silniejsi od Harolda,
bardziej przyzwyczajeni do walki wtasng bronig 1 dalece bardziej zabdjczy. Shea dysponuje jedynie
swoimi umiej¢tnosciami wspolczesnego szermierza, swym sprytem 1

Zrecznoscia.
Mozemy jednakze dad mu nieco rozsadnej ochrony, idgce] w parze naturg jego przewagi.

Na przyktad Wielki Kilt. A nie méwi¢ tu o wspodtczesnym, tkanym 1 malowanym kilcie, ktory nosza
gentlemani na szkockich paradach. Mam na mysli stary 1 oryginalny produkt, czyli okoto dziewigciu
metrow grubej welnianej materii, zawinigtej wokot pasa i nerek, znizajgcej si¢ nad nogi 1 przypigtej z
tytu do lewego ramienia. Mogg potwierdzid, ze taki zaw6j sprawdza si¢ jako catkiem niezta ostona.
Oczywiscie nie wytrzymatby on zapewne dobrze wymierzonego i1 dobrze wyprowadzonego ciosu, ale
gwarantuje znacznie lepsza ochrone niz sie wydaje. Dopoki Zelazny Cztowiek nie przylozy sie
zbytnio 1 nie tnie najlepiej jak potrafi, to dzigki ochronie Wielkiego Kiltu Harold moze jeszcze dozyd
do drugiego ciosu.

Oczywiscie nie zostawimy go tylko w tym kilcie. Bojowy helm 1 cate jego ,,dodatkowe

wyposazenie wymienione na poczatku pozostajg na swoim miejscu. Do tego skorzana kurtka z
wszytymi taocuszkami staje si¢ koniecznoscia, z tym ze teraz polecatbym przymocowad taocuszki
drutem, 1 to na zewnetrznej stronie. Ponadto naszylbym znacznie wigcej warstw niz marne trzy, ktore
sugerowalem w Uzbrajaniu niepetnego czarodzieja.

A co z walkg przeciwko nieuzbrojonemu przeciwnikowi? Takie przeciez byto pierwsze

spotkanie Harolda w krainie Krolowej Wrozek. Jego oponent rycersko zdjat swa zbroje, by dad mu
rowne szansg. Coz, nie bytoby to z pewnoscia tak, jak opisuja Swiete Ksiegi. Nie bytoby zadnych
zastaw, podejsd, ani parad. Zelazny Cztowiek podnidstby swoj miecz, Harold zrecznie wycofatby sie
do swej postawy szermierczej, Zelazny Cztowiek podszediby blizej —

a Harold zrobitby wypad z pchnigciem w jego nadgarstek, przedrami¢ albo tokied, starajac si¢
zapobiec temu Smiertelnemu ciosowi, ktory miatby odrgbad mu glowe. Rezultat nie bytby inny niz



poprzednio, ale metody owszem. Ta szpada w koocu spetnitaby swoje zadanie.
Odkrytem pewng rzecz w praktyce podczas walk przeciwko rycerzom ze Stowarzyszenia.

Byli dobrzy w walce swymi mieczami, bo inaczej nie byliby rycerzami. Ale ich technika nie
przewidywata punktowych atakow w ramig. Z drugiej jednak strony, nie byli glupi — jesli zrobitem
to jednemu z nich, to trudno byto mi to powtorzyd na tym samym przeciwniku albo na kims, kto
widzial, jak to robig. Przystosowywali si¢ dosd szybko, jak zresztg kazdy cztowiek b znany ze swa
bronig.

Wracamy wigc do wymogoéw dotyczacych broni, ktorg moznaby parowad. Harold mégiby

wygrad pojedynek albo dwa swa szpada, ale pdzniej Zelazni Ludzie strzegliby sie go, zmienili
taktyke 1 bardziej polegali na ciezarze swych mieczy 1 sile swych ramion, aby zdobyd przewagg nad
wykataczka Harolda.

Z dumg stwierdzam zatem, ze podstawowa broo, ktorg wybratem dla Shei w poprzednim

artykule byta wtasciwa. Dobra szabla, niezbyt zakrzywiona 1 z ostrym szpicem — pchnigcie jest
nadal naszym gtownym atutem — ale dosd cigzka, by sparowad atak pottorakiem oraz z
wystarczajaco rozbudowang garda, zeby uchronid palce Harolda przed obcigciem. Jesli

Harold miatby dosd sity w nadgarstku, by prawidtowo nig machnad, to najlepsza rzecza, jaka mégiby
wybrad, bylaby szkocka szabla zwana claymore — cokolwiek twierdzi pan de Camp, taka nazwa dla
szabli pojawiata si¢ czesto w literaturze tamtych czaséw, chod przyznaje, ze claymore jest
znieksztatconym gaelickim stowem oznaczajacym wielki miecz.

Prawdopodobnie nie byloby go stad na naprawdg dobry egzemplarz, taki jak Wilkinson, ktory prawie
nabytem (ale zdecydowalem jednak zaptacid czynsz za dom), ale 1 tak bytaby to dobra inwestycja.
Uzbrojony w taki kozik 1 ze swa umiejetnos$cig uzywania jego czubka, Harold bytby godnym
przeciwnikiem dla kazdego nieopancerzonego cztowieka w miescie.

Poniewaz jednak nie miatby dosd sity, zeby odpowiednio fechtowad takim mieczem,

wracamy do sprawy szabel z czasow Wojny Secesyjnej, wzmiankowanych w Ksiegach, ale
odrzuconych przez Harolda z niewiadomych przyczyn. A przeciez sprawilyby si¢ dosd

dobrze, byd moze nawet zapewniajgc mu szans¢ na przezycie.

W rzeczywistosci, jestem teraz przekonany, ze dobry wspotczesny szermierz poradzitby sobie dosd
dobrze w Sredniowieczu przeciwko nieuzbrojonym wojownikom. Chod rycerze ze Stowarzyszenia
nie sg tak sprawni, jak najwigksi mistrzowie tamtej epoki, to sg naprawde niezli i mogliSmy
zweryfikowad t¢ teori¢ w polu. Miecznik walczacy z nowoczesnym

szablista, gdy obaj stosujg wszystkie znane sobie techniki, przegra, jesli obaj nie majg zbroi.



Ale dajcie miecznikowi jego tarczg, a pojawia si¢ problem. Tarcza to broo, 1 to szczegolnie
skuteczna. Zelazny Cztowiek chowa si¢ za nig, skrywa tam swg broo i rece, pozostajgc catkowicie
poza zasiegiem nawet najlepszego mojego wypadu. W ogoéle trudno mu wtedy

cokolwiek zrobid. Gdyby wtedy rzucit si¢ na mnie w szarzy, to strasznie trudno bytoby go zatrzymad,
czy nawet wycofad si¢. Jesli jednak istnieje wolna przestrzeo do ucieczki 1 szermierz umie dobrze
postugiwad si¢ szpicem swej szabli, to ma catkiem niezle szans¢. Ale gdyby zabrad mu ostry czubek
szabli, to jest zgubiony, nawet jesli damy mu wtasng tarcze.

Pchnigcie 1 wypad sg nowoczesnymi technikami, totez musi mied mozliwosd ich stosowania.
Kazda proba walki na zasadach Zelaznego Cztowieka szybko skooczy sie dla szermierza
Smiercig.

W takim razie, w jakim punkcie si¢ znajdujemy? Jesli o mnie chodzi, to Harold jest teraz lepie;j
wyposazony niz przypuszczatem. Zabiera zatem ze soba:

1. Wierng szpadg, zaostrzong niczym igla.

2. Dobrg szable. Jako ze szabla i szpada razem wziete nie wazg tyle, co miecz Zelaznego Cztowieka,
Harold moze nosid obie w tym samym jaszczurze, chod zaprojektowanie dobrej pochwy dla szpady z
koszowg garda nie jest rzecza tatwa, o czym si¢ ze smutkiem

przekonatem.
3. Dziesied metrow dobrego wetnianego tartanu®, szeroki skorzany pas nabijany
metalowymi kotkami oraz wiedze na temat sekretnej sztuki zawijania tego wszystkiego wokot

wtasnego ciata w celu uzyskania zgrabnego Wielkiego Kiltu. Mogltby oczywiscie (horror!) nosid
spodnie pod kiltem, jesli wstydzi si¢ swych wystajacych kolan.

4. Dobrg skorzang kurtke obszyta taocuszkami przymocowanymi za pomocg drutu.

5. Wojskowy helm, do ktdrego przymocowalby nosal 1 naramienniki. Jeszcze lepiej, gdyby nauczyt
si¢ wykonywad kolczuge taocuszkowa 1 zrobit sobie czepiec kolczy ostaniajacy gtowe, szyje 1
ramiona, a na to dopiero zatozyt hetm z dodatkami. (Szkoda, ze Harold nie mogl zaprenumerowad
sobie ,,Tournaments I1luminated” w 1940 roku.)

Bedzie zatem uzywat szpady przeciwko pieszym wojownikom w zbroi (przy starciu z

konnym 1 tak nie zyje), a szabli przeciwko nieopancerzonym przeciwnikom, ktorzy dobrze fechtuja.
Jest zawsze gotow szybko sie wycofad — to lezy zreszta w jego charakterze — i unikad szarz z
tarczg. I chod nadal bedzie mial pewne problemy, to ma wieksze szanse¢ przezycia niz poczatkowo
sadzitem.



Wiecej, chod obiecywatem w Uzbrajaniu niepetnego czarodzieja, ze rozwaze, co mogltby

wziad, gdyby mial nieograniczong ilosd pieniedzy, to 1 tak pozostaniemy przy obecnym wyposazeniu.
Niewiele mozna juz dodad do jego plecaka, nawet jesli bedzie dysponowat

przepastnym portfelem i jucznym koniem. Mogtby uzyd nagolennikéw, a te mozna wykonad dosd
tanio ze stali. Jesli miatby dosd czasu, to mégtby wszyd w swa skorzang kurte ptaskie kotka stalowe
— zbroje¢ takg nosit Wilhelm Zdobywca 1 przektadat j3 ponad wszystko — oraz zamienid kurtke na
dhugi do kolan skoérzany ptaszcz. Wtedy mogtby pozbyd sie¢ Wielkiego Kiltu, ale musiatby zatozyd co$
pod ptaszcz, aby uniknad obtard. Podszywanie waciakiem byto znane w Sredniowieczu, totez z
pewnoscig jest tez znane w latach czterdziestych XX

wieku. Wspotczesna kusza mysliwska mogtaby mu poméc utrzymad dystans wobec

przeciwnikow 1 zapewnid nieco ochrony przed kawalerig. Sg to drogie zabawki, ale kazdy, kto umie
strzelad z karabinu, trafitby w cel z takiej kuszy. Jednakze ze wzgledu na dtugi czas przetadowywania
sg uzyteczne tylko przeciwko jednemu przeciwnikowi (albo kilku bardzo wolnym).

Przy catym tym wyposazeniu nie zaszkodzitoby mied konia, ktory by wszystko to ponidst, a dobrze
wytresowany owczarek niemiecki tez by si¢ przydal. Ale nawet bez nich Harold poradzitby sobie
catkiem nieZle. Wigc ponownie pozostawiamy go pod czujnym okiem jego gospodyni. Oto siedzi
Harold, ubrany w Wielki Kilt 1 nagolenniki, przy jego boku dwa miecze, na jego gtowie hetm z
naramiennikami, a jego gospodyni wybiega po policje.

Szybko, Haroldzie, zanim przyjda ludzie w biatych fartuchach: ,,Jesli p rowna si¢ nie — q, q
implikuje nie — p, co jest rOwnowazne zdaniu...”

Zycze szcze$cia Haroldzie. Sadze, ze jeszcze sie zobaczymy.

RYSZARD LWIE SERCE ZYJE W KALIFORNII I MA SIE DOBRZE



POUL ANDERSON

Zwykle trudno jest odnalezd poczatki. Pochodzenie rzeczy si¢ga daleko wstecz i jest ukryte w
zakamarkach czasu. Podobnie rzecz si¢ ma ze Stowarzyszeniem Kreatywnych

Anachronistow. Wiemy, ze Dawid Thewlis 1 Kenneth de Maife zajeli si¢ szermierka podczas stuzby
w Air Force 1 kontynuowali to zajecie, gdy obaj przeprowadzili si¢ w okolice San Francisco.
Stopniowo ich zainteresowania rozszerzaty si¢ na inne bronie 1 zaczeli

konstruowad 1 eksperymentowad z ich niegroznymi wersjami, takimi jak drewniane miecze i podszyte
skora, egzotyczne stroje. Z tych wszystkich elementow powstat pomyst

zorganizowania turnieju. Pierwszy z nich odbyt sie w Berkeley, w Swieto Majowe 1966 roku, na
tylnym dziedziocu domu Diany Paxson, jak si¢ wtedy nazywata. Historia wyglada tak, ze zadzwonita
ona wczesniej na policje 1 spytata, czy bedzie potrzebne jakies pozwolenie, co wzbudzito niemate
zdumienie, ze ktokolwiek w Berkeley pyta ich o pozwolenie. Niemniej jednak nie istniat konkretny
przepis prawny w sprawie turniejow rycerskich.

Po wezwaniu do pojawienia si¢ w kostiumach z epoki zgromadzono ich niespodziewang

ilosd. Wzajemne oktadanie si¢ bronig byto wystarczajaco zazarte. Nastepnie wszyscy zebrani
przeparadowali wzdtuz Telegraph Avenue, by zaprotestowad przeciwko XX wiekowi. Mimo

pozornej skromnosci, ta inauguracja odniosta tak wielki sukces, ze wszyscy zgodzili siejg powtorzyd.
Do tego czasu, a miato to miejsce 25 czerwca, wszelkie procedury powoli si¢

krystalizowaly. Wszystko odbylo si¢ na skwerze miejskiego parku, mozliwie jak najdalej od
przypadkowych przechodniéw. Wymagania kostiumowe dotyczyty tak widzow, jak 1

uczestnikow. Dla stowarzyszenia wymyslono nazwe. Wybrano odpowiednich ludzi do
prezydium, do sedziowania walk 1 przyznawania odpowiednich nagrod. Muzycy — lokalna

grupa wyspecjalizowana w §redniowiecznej 1 renesansowej muzyce, grajgca na autentycznych
instrumentach — zapewnili tto 1 nastro;.

W nastepnych latach Stowarzyszenie rozrastato si¢ w lawinowym tempie. Trudno okreslid liczbe
cztonkow, gdyz pojawienie si¢ w jakiejkolwiek roli 1 w odpowiednim przebraniu oznacza
automatyczne cztonkostwo, bez zadnej rejestracji ani zapiséw. Jednakze sto lub dwiescie osob to
zwykta frekwencja na turniejach, a oficjalny magazyn ,, Tournaments

[Mluminated” podaje porownywalng list¢ prenumeratorow (dostgpny pod adresem PO Box

1332, Los Altos, California, po trzy dolary za numer, 1 wart jest tej ceny). Jednocze$nie wszedzie
powstaja podobne stowarzyszenia. Oczywiste jest, ze taka dziatalno$d zaspokaja wspodiczesng



potrzebe kolorytu i ceremonii, ktorych, ze smutkiem to stwierdzam, brakuje w dzisiejszym $wiecie.
Powyzsze zalety posiada Stowarzyszenie, a sg one rOwnie wyrazne, jak w brytyjskim

regimencie. O ile nie ma ono spisanego statutu — co byloby absolutnie niesredniowieczne!

— to prawo organiczne zdgzyto si¢ juz w petni rozwinad.

Stowarzyszenie przeprowadza dorocznie pigd akcji. Cztery z nich to turnieje koronne

odbywajace sie jak najblizej obu réwnonocy, nocy $wietojaoskiej i Swieta Majowego.

Poniewaz zimowa pogoda lubi ptatad figle, pigta impreza sktada si¢ ze Spektakli Dwunastej Nocy.
Przewodniczy im Lord Nierzad, a polegaja one na ucztowaniu, piciu, konkursie

minstreli, przedstawieniach dramatycznych, koncertach muzyki 1 pokazach taoca. Ponadto, przez caty
rok odbywaja si¢ rozliczne mniejsze imprezy, takie jak specjalne turnieje, Wojny Diukow, przyjecia,
a nawet doroczna Feta Renesansowej Przyjemnosci z udziatem wielu

czlonkow Stowarzyszenia.

Teoretycznie, panuje tu monarchia absolutna. W praktyce jednak, krol przyjmuje rady od swego
dworu, a wiele decyzji jest podejmowanych przez tych, ktorzy wykonujg prace poza sceng. Spotkania
organizacyjne sa nieformalne 1 zwykle odbywajg si¢ bez kostiuméw, chod czesto kooczg si¢ zazartg
dyskusjg na temat wyrobu broni, technik walki, ubioréw 1 rytuatow.

Kroélem zostaje cztowiek, ktdry najlepiej radzit sobie w finale poprzedniego turnieju koronnego.
Musi mied swa Krolowa Mitosci 1 Pigkna, ale moze poczekad az zwyciezy 1

dopiero wtedy ja mianowad. Ksigciem—nastepcg tronu zostaje ten, kto zajal drugie miejsce w finale.
Diukami sg ci, ktorzy byli juz co najmniej dwukrotnie krélami. Rycerzami zostajg zas ci, ktorzy
zostali obdarowani taska krola za szlachetne czyny 1 umiejetng walke. Tylko rycerzy mozna tytutowad
,»1r” 1 tylko oni moga nosid biaty pas i taocuch oznaczajace ich status. Niektorzy wojownicy, godni
swego honoru, maja dobre 1 wystarczajace powody, by nie sktadad hotdu krélowi. Noszg oni miano
,,Mistrzow”, sg rdwni w prawach z rycerzami 1 nosza swe pasy jak szarfy. Mistrzostwo bywa tez
nadawane w uznaniu zastug nie zwigzanych z walka, takich jak produkcja sprzetu. W tym miejscu
pojawia si¢ zeoski odpowiednik tego tytulu, ktérego nazwa nie zostata jeszcze w petni ustalona.
Ludzie ci sktadajg si¢ na Bractwo Laurow. Wszyscy posiadacze tytutow, razem ze statymi oficjelamu,
jak Seneszal, Herold, Kronikarz 1 Hetman, stanowig dwor krolewska.

Kazdy moze sobie przyjad dowolny inny tytul, jaki mu si¢ podoba. Stad mamy kilku

hrabiéw, baronéw 1 tak dalej. Podobnie, kazdy moze zorganizowad sobie §wite na wiasny sposob.
Zwykle sktada si¢ ona z rycerza, jego damy 1 innych cztonkdéw najblizszej rodziny, giermka, pazia,
dworki albo dwoch, stuzacych damie 1 moze kilku przyjaciét. Giermkowie to chtopcy albo mtodzi
mezczyzni, ktorzy stuzg rycerzom w zamian za nauke sztuki walki 1 rycerskich manier. Takie zwigzki
z opiekunem, przynajmniej czesciowo in loco parentis, sg traktowane bardzo powaznie przez obu



zainteresowanych.

W rzeczywistosci, poza tg pozorng beztroska, Stowarzyszenie ma kilka konkretnych celow i
pomystow. Na rozwijanie umiejetnosci bojowych potrzeba duzo czasu, siniakéw 1 praktyki, podobnie
jak bardzo pracochtonne jest wykonywanie strojow, bizuterii 1 innych gadzetow, ktore sprawiaja, ze
sceneria jest tak kolorowa. Swiadomie dazy si¢ do ozywiania nie tylko $redniowiecznej sztuki walki,
ale tez ceremoniatu, szacunku dla tytutow, a w szczegdlno$ci kurtuazji 1 honoru. Takie inicjatywy
maja bardzo duzy wplyw na aktywnych uczestnikow, nawet na ulepszenie ich codziennego zycia.

Wysoko postawiona poprzeczka nie przeszkadza zabawie. Wrecz przeciwnie, sprawia ze
staje si¢ ona jeszcze lepsza, a turniej koronny jest wspaniatym spektaklem.

Wokot szerokiego pola walki stojg barwne pawilony, namioty 1 baldachimy. Przed nimi 1 pod nimi
znajdujg si¢ przekaski dla wiascicieli, ich §wity 1 innych. Hojno$d jest w tym dniu gtowng zasadg. W
wielu przypadkach poczyniono znaczne wysitki, by jedzenie 1 napoje

przypominaty te wystepujace niegdy$ w Sredniowieczu, a nawet wyprodukowano zdobione

naczynia. Nad gtowami topocza sztandary z herbami, ktore zdobig szaty 1 broo uczestnikow (kazdy
moze wybrad sobie dowolny herb, jesli tylko nie nalezy on do jakiego$ stowarzyszenia lub
spotecznosci istniejgce] w prawdziwym §wiecie, aczkolwiek zaleca si¢ poprawnosd

heraldyczng, a w celu jej przestrzegania powotano nawet Komisj¢ Herbarzy). Kilka lanc nosi na
sobie sztandary z zielonymi szarfami oznaczajace, ze ich wtasciciele nie beda dzi§ walczyd. Ale
wiekszosd z lopoczacych flag jest tam po to, by rzucad wyzwanie.

Wojownicy przechadzajg si¢ wsrod niemal rownie barwnych widzow, wybierajg sobie

przeciwnikow 1 aranzujg walki. Nastepnie rejestrujg si¢. Przy tej okazji musza, podobnie jak kazdy
obecny na turnieju, podpisad formularz uchylajacy ewentualne roszczenia prawne w przypadku
odniesienia obrazeo ciata albo uszkodzeo mienia. Na szczg$cie nie byto jeszcze spraw sgdowych.
Istotnie sport ten jest dosd twardy. Siniak to niemal pewniak, a wstrzagsy mozgu 1 ztamania tez si¢
zdarzaja. By zminimalizowad ryzyko, walczacy muszg przestrzegad rygorystycznych zasad, a w
szczegolnosci zakazu dobywania stali na polu.

Abstrahujac jednak od tych zbyt powaznych spraw, mozna si¢ rozejrzed i dostrzec diuka Henricka
galopujgcego w kolczudze, normandzkim helmie, nagolennikach i pozostatym

sprzecie, ktory sobie wlasnorgcznie wykonat. Jak do tej pory poruszalismy si¢ pieszo, ale jakiez
dziewcze, jadace stepa obok, mogloby si¢ oprzed powstrzymaniu swego rumaka na widok takiej
postaci? Moze nawet uda wam si¢ dostrzec skrzydlaty hetm Sir Siegfrieda von Hoeflichkeit, strusie
piora Lorda Randalla Mocnego oraz jarla Njala Styrbjornsona w

szkockim kilcie, strojacego swoja kobze — ktorego rownie serdecznie witamy na turnieju, mimo ze
jest, doktadnie rzecz biorac, bardziej z dziewigtnastego niz z czternastego wieku.



Jesli kogos$ to interesuje, to jam jest Sir Bela z Eastmarch, chod moj herb (lazur, dwa stooca) zdradza
me prawdziwe imi¢ dla tych, ktérzy znajg sztuke heraldyki. Gdzie indziej widad mnichow, Maurdw,
Kitajéw, bizantyjska dekadencj¢ Lorda Mediokratesa w postaci skapo

odzianych niewolnic oraz Lady Profesor, ktorej akademickie szaty sg niewatpliwie
najbardziej autentycznym, Sredniowiecznym strojem w okolicy.
Szczegbtowa procedura zmienia si¢ z turnieju na turniej. Wiele zalezy od woli

Najwyzszego Autokraty, osoby, ktora na ochotnika zglosita si¢ do organizacji danej imprezy 1
posiada tym samym znaczng wtadze. Ale zwyczajowa formuta jest nastepujgca:

Gdy rozlegnie si¢ gtos tragb, wchodzi procesja dworzan wraz ze §witami 1 podchodzi do tronu.
Zatrzymujg si¢ tworzac przejscie dla krola 1 krolowej, a nastepnie oddajg im hotd, podczas gdy
monarchowie zasiadajg na tronie. Za nimi kroczy ksigz¢ — nastepca 1 jego dama. Tytut krolewski
zostaje ceremonialnie przekazany wraz z korong, a na okrzyk ,,Niech zyje krol!” nowa para
krolewska zasiada na tronie, a poprzedni monarcha dotacza do

wojownikow. Nastepnie dworzanie zostajg przedstawieni Ich Majestatom, a po chwili wydana
zostaje komenda do rozpoczgcia turnieju. Ludzie wracajg na swoje miejsca, a na listy wpisujg sie
pierwsi woje. Herold oglasza kim s3, wykrzykujac ich imiona szlacheckie, naturalnie, oraz podaje
powody, dla ktorych zgodzili si¢ stangd do walki. Podczas tej rundy wyzywanych walk kazdy powod
jest dobry: dla przyjemnosci, stawy albo czegokolwiek, chociazby dla Zartu. Na przyktad kiedys
wyzwatem Simona Templariusza za to, ze splamit honor Gtéwnego

Inspektora Claude Eustace Teala. Niestety, przegratem ten pojedynek.
Gdy wojownicy stojg w pewnej odlegtosci, Herold wota: ,,Panowie, czesd krolowi!”. Co

zreszta czynig, odwracajac si¢ ku monarsze 1 unoszac swoj orgz na wysokosd hetmow.

"’ "9

,Panowie, czesd wam!” — tu rycerze salutuja sobie nawzajem. ,,Na wasz honor — naprzod

A teraz po krotce o rodzajach broni i technik. Najpowszechniejszym or¢zem jest miecz i tarcza, a
takze miecz dwurgczny, miecz krétki 1 puklerz, topor z tarcza lub bez 1 maczuga.

Pchnigcia sg zabronione jako zbyt niebezpieczne, chyba ze bardzo tgpym, krdtkim mieczem.

Dosd mocny cios w rami¢ uwaza si¢ za jego odcigcie. Uczestnik musi walczyd bez niego, a gdy straci
oba ramiona, to naturalnie przegrywa tez walke. Cios w noge ponizej kolana daje podobny efekt.
Musi on upasd na kolano, chod moze jeszcze skakad na zdrowej nodze, a nawet z obydwiema
odrabanymi nogami ma jeszcze szans¢ wygrad. Potezne cigcie w tors lub glowe kooczy si¢
natychmiastowg $miercig 1 tym samym rozstrzyga walke.

Co ciekawe, wojownicy poruszajg si¢ ostroznie, wypatrujac tylko otwartych miejsc. Nagle rozpetuje
si¢ platanina ciosOw, moze 1 celnych, ale zwykle tylko jeden z nich trafia w odpowiednie miejsce 1



walka jest zakooczona. Jest to bardzo odmienna wizja od wersji kinowej, gdzie dwaj aktorzy catymi
minutami oktadajg si¢ mieczami, a ich technika jest niemal zawsze na zenujgcym poziomie. Z
pewnoscia, gdy spotka si¢ dwoch wojownikow o

mniej wigcej rownych umiejetnosciach, cata akcja moze si¢ przedtuzad i stanowid bardzo pickne
widowisko. Ale nawet zwykle btyskawiczne natarcia maja w sobie co$ ekscytujacego.

Porzucilismy ide¢ zatrudniania sedziéw, gdyz byl to niewygodny system, ktdry prowadzit

do sprzeczek, a zamiast tego zdalisSmy si¢ na poczucie honoru uczestnikow. W granicach ludzkiego
postrzegania pod wptywem stresu walczacy sami przyznajg si¢, gdy otrzymali okaleczajace lub
Smiertelne ciecie.

Po walkach wyzywanych moze nastgpid runda przerywnikowa, w ktérej odbywajg si¢

konkursy strzeleckie, muzyczne i taneczne, pokazy taoca brzucha, trupy mimow czy kogo tam jeszcze.
W koocu dochodzimy do rundy majacej wytonid przysziego krola. Kazdy rycerz, mistrz albo inny
cztowiek, ktory dobrze sobie radzit przez caty dzieo moze teraz przytaczyd si¢ do rywalizacji. Ten,
kto wygra najwigcej walk, otrzymuje wieniec laurowy, a jego dama kwiaty. Teraz to oni beda
rzadzid podczas nastepnego turnieju.

Jesli pozwala na to kooczacy si¢ dzieo, to organizuje si¢ bitwe, w ktorej wojownicy stajg po dwoch
stronach 1 uderzaja na siebie druzynowo. A jesli jest jakies miejsce, do ktérego mozna by p6jsd,
wiwatom 1 §wigtowaniu nie ma kooca, szczegdlnie jesli wtasnie kogo$

pasowano na rycerza.
Tyle o turniejach w telegraficznym skrécie. Jak wezesniej powiedzialem, mniejsze

imprezy odbywaja si¢ z mniejsza regularnoscia, na przyktad ostatnio zorganizowano na kilku
konwentach science fiction. Oczywiscie ich wystawno$d jest nieco ograniczona. Ludzie spotykajg si¢
tez w niniejszych grupach, by walczyd i §wigtowad. Wojny Diukow staja si¢ tradycja. Przy okazji
tego wydarzenia, ktore jest nieoficjalne 1 tylko za zaproszeniami, uczestnicy 1 ich §wity spotykajg sie
na pewnej wyspie, wybierajg strony i prowadzg przeciwko sobie calodzienng kampani¢ wsrdd
wzgbrz 1 laséw. Okazja do jednej z takich potyczek byto porwanie Lady Dorothy z Paravel, ktore
zaowocowato samotnym atakiem Diuka Richarda

Krotkiego na Twierdze — ale historie rozmaitych porwao 1 ich konsekwencji sg zbyt dlugie, by je
tutaj opisywad.

Wspomniatem o taocach. A chodzi tu o taoce z jakiegokolwiek okresu, byle jak najblizsze
oryginatowi. Cotygodniowe zajecia odbywaty siew gimnazjum w Berkeley, gdzie chetni

mogli nauczyd si¢ takich krokow, jak pavane, galliard, allemand 1 lavolta. Raz w miesigcu w miejsce
treningdéw organizowane sg regularne taoce, a kazdy winien stawid si¢ w kostiumie.

Szczegbdlnie dla pandw, uroczysty stroj rozni si¢ znacznie od tego, ktory nosza do walki. Ich ubidr jest



bowiem wystawny, zdobiony bizuterig 1 haftami, a przede wszystkim noszg oni prawdziwy, stalowy
miecz. Jedng z przyjemnych okoliczno$ci wynikajacych z przynalezno$ci do bractwa jest to, ze kazdy
mezczyzna moze dowolnie si¢ stroid, bez obawy o utrate¢ swego meskiego wizerunku. A oto zwigzana
z tym historia.

Wspomniane gimnazjum stoi frontem do ulicy. Pewnego wieczoru odbywalismy swa
tradycyjng lekcje, kiedy na ulicy pojawito si¢ dwoch, powiedzmy, ,,spotecznie

nieprzystosowanych” mtodzieocoOw. Spojrzawszy przez szklane drzwi na te zniewiesciate postaci,
wirujgce dookota w miekkich podskokach do rytmu ,,ciotowate;” muzyki,

postanowili uczynid gest, jakby to nazwad, wyrazajacy spoteczny protest. Poza zniszczeniem
stojacych na parkingu samochodow, protest ten zostat dodatkowo zamanifestowany przez wrzucenie
ciezkiego kamienia przez drzwi 1 to tak mocno, Ze mimo drucianego zbrojenia szyby, szkto rozsypato
si¢ wewnatrz po catej podtodze.

Na nieszcze$cie dla spotecznie nieprzystosowanych mtodzieocow, wybrali sobie tym

razem nieodpowiednie ofiary. Chyba z tuzin wyciggnietych mieczy Smignagt w powietrzu, po czym
poszkodowani rycerze pognali za bandytami, zapedzili w kozi rog w jednej z uliczek 1 przytkneli
ostrza do gardel, a nast¢pnie zaciggneli ich do najblizszego wozu policyjnego.

Faktycznie, o ile niewatpliwie znajduje si¢ wsrdd nich statystyczny odsetek rozrabiakow w zwykltym
zyciu, to bardzo pocieszajace jest, ze wiekszosd mtodych cztonkow Stowarzyszenia nie ma ktopotow
z policja. Podczas ostatniej Fety Renesansowe) Przyjemnosci pewien szeryf nie tylko Swietnie 1
bezkonfliktowo potrafit utrzymad porzadek, ale tez brat udziat w zabawie.

Za kazdym razem, gdy mijal Szeryfa z Nottingham, w ktorego wcielit si¢ Lord Randall, ktaniat mu si¢
w pas, mimo ze Szeryfi jego ludzie nosili zamiast odznaki herb gtowe — dzika na ztotym tle. W
konsekwencji zebrani cztonkowie Stowarzyszenia zorganizowali zrzutke 1 kupili dla tegoz szeryfa n6z
szczegoOlnej urody, ktory podarowali mu z nalezng pompg 1 wiwatami.

Innym zné6w razem, para oficerow policji zatrzymata si¢, by przygladad sie¢ turniejowi, ktory odbywat
si¢ w Berkeley 1 trwat juz od godziny. Dowiedziawszy si¢ o tym, gazeta Berkeley Barb przygotowata
artykul o tym, jak grupa spokojnych mediewistow nie moze si¢ zabawid, zeby nie byd ngkang przez
brutalnych gliniarzy. Jednakze ktos przyszedt 1 wyjasnil, ze policjanci przyszli tylko ostrzec, 1z kilka
samochoddw zostato Zle zaparkowanych 1 lepiej zeby je przestawiono, jesli wtasciciele nie cheg
dostad mandatow. A zostali, bo

zafascynowaly ich widoki... chod zaoferowali tez kilka praktycznych uwag dotyczacych
wymachiwania bronig. W zwigzku z tym tytut artykutu w Berkeley Barb zmieniono na

GLINY SPOUFALAIJA SIE Z FEUDALISTAML

Ze wzgledu na znaczng liczbe stosunkowo mtodych ludzi w ramach Stowarzyszenia



odbyto si¢ juz kilka wesel. Wszyscy cztonkowie pojawiali si¢ wtedy w swych najlepszych
kostiumach, a mtoda para dotaczata do ceremonii wszelkie elementy, na ktore zgodzit si¢ pastor.
Nastepnie przechodzili pod szpalerem z mieczy. Wsrod szczesliwych nowozeocdw znajdowali sie
takze Lady Diana, na ktérej dziedziocu wszystko si¢ po raz pierwszy

zmaterializowato, 1 nasz Kronikarz, Czerwony Baron. Wigkszo$d z tych slubow byta

chrzescijaoska, ale przy jednej z ceremonii nawet guru eklektycznej sekty lekko by si¢ zdziwit
styszac inwokacje¢ do Odyna 1 Thora.

Nie cierpi¢ rodzicow, ktorzy chwalg si¢ swoimi dziedmi. A jednak tym razem sam to
zrobie. Pewnego razu bowiem przydarzyto mi si¢ przyjecie weselne w domu potozonym w

dzielnicy Haight-Ashbury w San Francisco. Okolo 6smej wieczorem czgsd z nas postanowita
wyskoczyd na rybe z frytkami. Tak tez zrobilismy, a idac ulicg zabawialiSmy si¢ w najlepsze.

W drodze powrotnej chcieliSmy kupid kilka piw. Z drzwi sklepu wychylata sie¢ jakas obdarta postad
pijanego albo nadpanego faceta. Gdy wychodziliSmy, miecz za mieczem, ten zaczat

mamrotad: ,,Zabid, porabad, okaleczyd, pociad, przebid, zniszczyd...”. Wtedy moja

czternastoletnia corka Astrid odwrocita si¢ do niego z uSmiechem i niewinnoscig w oczach 1
krzykneta catkowicie urzeczonym tonem: ,,Och, czyzbys tez byl faszystowskim militarystg?”’

Przed ten sam dom wybiegli kiedys Owen Hannifen 1 Clint Bigglestone, z zelazem w

"7

dtoni, chcac zapobiec probie porwania. ,,Uwolnij t¢ kobiete!” — krzykneli, co w petni przekonato
napastnika. Ale takie opowiesci mogtbym ciggnad bez kooca, a watpie, czy

stanow13 one gtowne zainteresowanie czytelnikow ,,Amra”.

Osiaggniecie catkowitej autentycznos$ci bytoby niemozliwe. Pomijajac juz czas 1 wydatki, prawdziwa
broo z tamtych czasow mogtaby kogos$ naprawdg zabid. Hetmy sa

prawdopodobnie najbardziej prawidtowym elementem ekwipunku. Chod kilka os6b zadowala si¢
zwyktymi hetmami motocyklowymi 1 plastikowymi przytbicami, to wiekszosd pragnie

czego$ mocniejszego i o lepszym wygladzie. Zelazne wiadro z wnetrzem wy$cietanym

gumow3g piankg jest chyba najpopularniejsze. Najlepsze z nich wazg po osiem kilo 1 moga przyjad
najciezszy mozliwy cios, a trafiony nawet si¢ nie poruszy. ROwnie czgsto widuje si¢ stozkowate
helmy normaoskie i okragle basinety. Minimalng ostong dopuszczong do

konkurencji jest maska szermiercza, ale jest ona bardzo nieodpowiednia.

Zbroje, jesli juz si¢ pojawiajg, sg bardzo zréznicowane, od podpinki tu i tam, przez konstrukcje z



dywanow 1 skory, do tak wypracowanych dziet, jak dtuga do kolan koszulka kolcza (byrnie) Diuka
Henricka, do ktérej wykonania potrzebowat roku przeplatania kétek zrobionych z drutu od
wieszakdw na ubrania (co dato prawdopodobnie lepszy metal niz w oryginale). Plaszcze 1 tabardy
dodajg realizmu, a grube rekawice to praktycznie koniecznosd.

Niektorzy wzmacniajg swoje metalem, inni robig sobie stalowe rekawice z dwoma palcami, ktére
stosowano rowniez historycznie.

Tarcze s3 produkowane glownie z arkuszy metalu albo cigzkiej sklejki, mowi sie tez cos o wtoknie
szklanym. Tarcze powinny byd zaokraglone 1 obite skorg na krawedziach, dla

bezpieczeostwa zawodnikow 1 ich broni. Nawet mimo to, trwatosd ostrzy jest bardzo niska.
Najczestszg forma tarczy jest grzejnik, nazywany tak ze wzgledu na podobieostwo do
zelazka, ale ksztalt latawca albo okragte tarcze 1 puklerze mozna spotkad rownie czgsto.

Po kilku eksperymentach za najlepszy material na miecze uznano rattan. Mozna go tanio kupid w
postaci patek o dtugosci okoto czterech metrow 1 Srednicy trzech—czterech

centymetrow. Jest to stosunkowo wytrzymaty materiat, a poniewaz jest migkki 1 ma

zaokraglone krawedzie, powoduje mniej obrazeo niz inne rodzaje drewna. Platnerz obrabia go tak, by
eliptyczne taczenia (kolanka) trzciny rattanowej wypadaty na wysokosci jelca. Do wykonania gardy
uzywa on dwoch sklejonych ze sobag w poprzek klingi krotkich kawatkoéw rattanu, ktdre nastepnie
owija plecionkg lub sznurkiem. Mozna tez wykonad statg rekojesd metalowa, w ktorg po prostu
wktada si¢ kolejne klingi. Miecz wykonany tylko z drewna potrzebuje otowianej przeciwwagi, ktora
moze zostad przykrecona albo wtopiona w miejsce gtowicy miecza. O wygladzie zewnetrznym
decydyje metaliczna farba. Dlugosd miecza

poOttorarecznego okresla si¢ na jeden metr, z ktorego pietnascie centymetrow wchodzi w rekojesd.
Miecze dwurgczne siggaja pottora metra.

Wigkszosd toporéw ma gesto wypchane skorzane gtownie. Sg one ci¢zsze niz si¢ pozornie wydaje 1
potrzeba silnej pary nadgarstkow, zeby dobrze nimi wymachiwad. Halabardy maja dtuzsze drzewce
niz topory. Maczugi zbudowane sg ze skdrzanych lub gumowych workow,

rowniez ciasno wypchanych. Juz wspomniatem, ze miecze do pchnigd s3 zaokraglone 1 obite na
czubku skora. Wiocznie 1 oszczepy maja sptaszczone szpice. Jesli sadzicie, ze takie bronie sg
nieskuteczne, to nigdy chyba zadng nie oberwaliscie.

Morgensterny, kolczaste kule na taocuchach przymocowane do trzonkow, zostaty

zakazane. Problem w tym, ze jesli wykona si¢ je dostatecznie lekko, zeby byly bezpieczne, to sa
kompletnie nieautentyczne, a poza tym nie mozna si¢ przed nimi obronid. Te przeklete kule po prostu
przelatujg nad twojg tarcza.



Czasami w turniejach biorg tez udziat szermierze 1 wojownicy kendo. W obecnej chwili czesd osob
eksperymentuje z rapierem i sztyletem. Bez watpienia pojawig si¢ jeszcze inne bronie. Bedzie to z
pewnos$cig bardzo interesujace.

Rownie ciekawe wydaja si¢ sposoby 1 mozliwosci ich zastosowania. Poza ostatnim

odkryciem przez Jacoba Suttera starej germaoskiej ksiegi, ktora traktuje o kilku zaledwie rodzajach
broni, nikt jeszcze nie styszat o innych 6wczesnych instruktazach dotyczacych miecza i tarczy oraz
innego ore¢za. Jesli kto§ z was wie co$ na temat takowych opracowao, Stowarzyszenie bedzie mu
bardzo wdzi¢czne za informacje, gdyz, jak dotad,

rekonstruowalismy wyglad 1 tradycje metodg préb 1 btedéw. W uzyskanych rezultatach widad
wplywy judo 1 karate. Z przyjemno$cig dowiedzielibySmy sie, czy ludzie, ktoérzy walczyli pod
Hastings albo Crecy — moze nawet miata tu miejsce pewna ewolucja — rozwingli style i techniki
podobne do naszych, czy tez inne. Ktora wersja bylaby skuteczniejsza, jesli rzeczywiscie tak jest?

Mistrz Edwin Berserk opisat naszg technike walki w obszernym artykule na famach

,, Joumaments [lluminated”. Jako Ze zainteresowani mogg prosid o przestanie kopii, moje streszczenie
bedzie raczej krotkie 1 nawet po czesci nie tak profesjonalne jak oryginat.

Najwazniejsza rzeczg jest utrzymanie samokontroli 1 spokoju. Bezsensowne

wymachiwanie zawsze oznacza przegrang. Nowicjusz miecza i tarczy zawsze 1 niezmiennie probuje
bocznego uderzenia z zamachu. W miedzyczasie jednak z pewnoscig przesunie reke z tarcza, zeby
utrzymad rOwnowage. A to zostawi go odkrytego na kontr¢ doswiadczonego

przeciwnika. Koniec walki. Dlatego wtasnie sesje ,,treningu tupanki” koncentrujg si¢ na rozwijaniu
prawidtowych technik zadawania ciosow.

Najlepsza pozycja to stad prosto, z kolanami lekko ugigtymi 1 napietymi, a stopy ustawid prostopadle
do ptaszczyzny ciata. Rozluzniajac jedno z kolan, wojownik przesuwa si¢ szybko i gtadko w druga
strong. W rzeczywistos$ci przypomina to nieco ruchy kraba, tak do przodu, jak 1 do tytu, zupetnie
jakby przesuwat si¢ po polach gigantycznej szachownicy. Brzmi to moze niezr¢cznie, ale jesli robi to
dobrze wyszkolony wojownik, to wszystkie ruchy sg ptynne 1 eleganckie.

Tarcze nalezy trzymad wysoko, tuz ponizej linii oczu. Strona trzymajaca tarcze stoi
przodem do przeciwnika — odwrotnie niz w szermierce, gdzie prowadzi strona miecza.
Tarcza nalezy operowad bardzo oszczednie: tylko tyle w gore, w dot i na boki, zeby

przechwycid spadajacy cios. Z zasady miecz powinien wychodzid do ciosu znad tarczy, a nie obok
niej. Oczywiscie nie jest to niezmienna reguta, gdyz moga si¢ zdarzyd rézne sytuacje.

Jednakze wielu rycerzy przegrato dlatego, ze poddali si¢ pokusie odrgbania nogi, wystawiajac przy
okazji na czysty cios swojg gtlowe. Jako ze Smiertelny cios jest jedynie kwestiag umowna, nie powinno



si¢ opuszczad gardy nawet po tym, jak zabito si¢ swego adwersarza, dopoki nie lezy on rozciagniety
na ziemi.

Czasami, podczas turniejow, zabici sg proszeni o pozostanie w pozycji lezacej przez

trzydziesci sekund, aby fotografowie mogli zrobid im zdjecia. A u$cisk dtoni migdzy

zwyciezcag a zwyciezonym to podstawa rycerstwa.

Niekiedy, w stosunku do niektorych przeciwnikow, szybka szarza przy wirujgcej broni jest znacznie
lepsza taktyka niz ostrozne manewry wstepne. Ale wazne jest, zeby szarzujacy wiedzial, co robi.
Niemniej jednak, takie agresywne podejscie stanowi chyba jedyng metode, ktorg dysponuje zwykty
wojownik z mieczem i tarczg przeciwko mistrzowi miecza

dwurecznego.

Broni tej mozna bowiem uzyd na kilka sposobow. Mozna ciad lub wymachiwad w zwyktly

sposob. Czegsciej jednak trzyma si¢ jg pochylo, czesto ostrzem do dotu, co daje lepsza kontrole 1
pozwala zastosowad lepsza dzwignig.

Wojownik walczacy krdtkim mieczem polega na swojej szybkosci 1 umiejetnosciach,

poniewaz nie ma zadnej ostony poza puklerzem o $rednicy trzydziestu centymetrow. Jesli zdota
odeprzed cios przeciwnika przechodzac przez jego garde, to moze nawet wygrad.

Topornik moze szarzowad lub nie, zwykle nie, ale utrzymuje swa broo w ciggtym ruchu.

Poniewaz jest ona tak masywna, moze przebid si¢ przez parade¢ innej broni 1 odrzucid na bok tarczg.
Maczuga natomiast jest stosowana w stylu podobnym do pottoraka.

Widcezni¢ trzyma si¢ blisko §rodka, z obiema dtoomi dosd blisko siebie 1 keiukami

zwroconymi do wnetrza. Daje to godng podziwu kontrole przy parowaniu, a chwyt jest taki, ze w
razie potrzeby mozna go szybko zmienid.

Niewatpliwie, czesd z powyzszych technik, obmyslonych na uzytek pojedynkow, mogtaby

si¢ okazad nieodpowiednia do walki w szyku. Jednakze, poza omowionymi juz bitwami 1
wojnami, nie mieli$my okazji opracowad zmasowane]j taktyki walki. Poza tym, pozostaje jeszcze
niezbadana sprawa kawalerii — oraz jej koordynacji z zotnierzami, tucznikami, kusznikami,

katapultami — tak, jak nic dotychczas nie zrobiono w kierunku bitew morskich i rajdow Wikingow
— ale na to wszystko przyjdzie pora w miare, jak Stowarzyszenie

Kreatywnych Anachronistow podaza coraz dalej i glebiej ku mrokom Sredniowiecza.



OPOWIESD O HEROIC FANTASY

... DZIWNIE BRZMIACE NAZWY ...



MARION ZIMMER BRADLEY

Prawdopodobnie najwspanialszym urokiem fantasy dla pewnej grupy czytelnikow jest ta

dziwna mieszanina ,,dalekich miejsc 1 dziwnie brzmigcych nazw”. Stanowig one fascynacje, ktora nie
jest ani troche nietypowa. Jedynie bardzo przyziemne umysty i proste dusze nie poczuja
wewnetrznego drzenia na dzwigk catej rzeszy ,,dalekich miejsc” prosto z tego sSwiata: Otaheite,
Nepal, Przyladek Horn, Morze Sargassowe. Duzo wczes$niej, zanim ustalita si¢ tradycjg fantasy,
Rider Haggard 1 inni, ktorzy pisali o zaginionych krainach tej Ziemi, oczarowywali swg widowni¢
Miastem Milczacych Ludzi, Amahaggar, ,,Skalg o ksztalcie

glowy Etiopczyka™ 1 tak dale;.

Niemniej jednak, takie praktyki moga posunad si¢ zbyt daleko. Ostatnie trendy w fantasy 1 science
fiction polegaja na tym, by obdarzyd kazda obcg kulture petng gamg nazw nie do powtorzenia i nie do
odroznienia. Gdy otwieram stronice opowiadania science fiction i odkrywam, ze kobiety — roboty
zamieszkujgce dziwny swiat X—2B14 sg nazwane Kobieta—

jeden—A, podKobieta—dwa—B 1 tak dalej, to szybko trac¢ zainteresowanie. To samo dotyczy
niektorych pisarzy, ktorzy z zamiarem doktadnego odtworzenia obcych dzwigkow z

,,Jhieznanego $wiata” nadaja swym postaciom takie imiona jak — no, z dobroci serca
powstrzymam si¢ od przepisywania, a tylko pokaze wam, o co mi chodzi na przyktadzie

takich imion obcych, jak Xyxtylzyzlta, Waxtzlyztylta 1 Sytzzylzta. Tego typu bohomazy moga
doktadnie oddawad warunki, ktore napotkalibySmy na obcej planecie, ale doprowadzajg czytelnika
do szatu. Co wigcej, jeslibySmy faktycznie nawigzali kontakt z rasg istot o rownie niewymawialnych
imionach, wkrotce zaczelibysmy ich nazywad ,,Zixie”, ,,Waxy” 1 ,,Sizzy”.

Z drugiej jednak strony, istnieje pewien rodzaj pisarzy, ktorzy uzywajg tak mato wyobrazni 1 zmystu
przewidywania, ze mogliby nazwad swych obcych ,,.Smith” i ,,Jones” (jest to szkota mysli typu ,,00g,
syn Uga”).

Kiedy po raz pierwszy pomyslatam o pisaniu fantasy, bytam pod silnym czarem Roberta

W. Chambersa 1 Henry’ego Kuttnera, co oczywiscie wptyneto na tok mojego myslenia przy okazji
tworzenia imion dla wlasnych postaci. Dawno w latach mtodzieoczych padtam ofiarg fascynacji King
in Yellow (Zottym Krolem), totez takie dziwne imiona jak Hastur i Cassilda, zaginione miasto
Carcosa 1 jezioro Hali prze§ladowaty mnie w myslach przez tak wiele lat, ze niemal na state wkradty
si¢ do mojej wlasnej mitologii. Zanim zaczetam studiowad w

college’u literature hiszpaoska, nie zdawatam sobie sprawy, skad Robert W. Chambers wziat

te dziwne imiona 1 nazwy. W moim pierwszym artykule do fanzinu (w nieistniejacym juz na szczescie
formacie hektograficznym) zwrocitam uwage, ze Casilda to dobrze znane imi¢ hiszpaoskie, Hastur to



prawdopodobnie znieksztatcona Asturias — jedyna hiszpaoska

prowincja, ktora nigdy nie poddata si¢ Maurom i zachowata swoj starozytny charakter, Carcosa to
delikatne nawigzanie do tajemniczego warownego miasta Carcassonne, a Hali —

tajemnicze, owiane mgla jezioro w Zottym Krolu — to arabskie stowo (wptyw Mauréw na

kulture Hiszpanii) oznaczajace konstelacj¢ Byka, w ktorej znajdujg si¢ gwiazdy Aldebaran 1 Hiades,
odgrywajace tak wielka role w mitologii Carcosy.

Proste? Tak. Czy rozczarowalo was takie wyjasnienie? Nie sagdze. Chambers byl wtedy

pod przemoznym wpltywem nowej szkoty impresjonizmu, ktora rozprzestrzeniala si¢ przez Francje do
Hiszpanii, pozostawiajgc w tyle takich pisarzy jak Valle—Inclan. Wigkszosd z krotkich opowiadao w
Z06ttym Krélu moze byd przethumaczona na hiszpaoski bez zmiany ani jednego stowa, podczas gdy
idiomy sg francuskie (nic dziwnego, skoro pisat to bedac

studentem w Paryzu). Zadziwiajace zatem, ze przywolyjgc t¢ fantastyczng, hiszpaosko —

francuska atmosfere, uzywat, §wiadomie lub nie, nazw 1 imion, ktore mogtyby przywotad duchy
Pirenejow oraz wiecznej wojny mauretaoskich pogan przeciwko trzymajacej si¢ twardo Hiszpanii.
Niewiele ludzi wie co$ na temat mauretaoskiej Hiszpanii 1 Carcassonne. Ale jak wielki jest strumieo
ludzkiej pamieci? Gdzies$ tam, na samym spodzie ludzkich doswiadczeo, lezg jakie$ chaotyczne
wspomnienia moéwigce, jak przywotad duchy za pomocg ich

wybranych symboli.
Zamierzam zacytowad jeszcze dwa przyktady przypadkow wesotego nazewnictwa w

opowiesciach fantasy. Jack Vance napisat kiedy$ zbior luzno powigzanych opowiadao pod tytutem
The Dying Earth (Umierajgca Ziemia). Uzywa w nich kilku fantastycznych imion, ale w wigkszo$ci
opiera si¢ na angielskich stowach, potaczonych ze sobg w dziwny sposob, celem wywotania
pewnych skojarzeo u swych czytelnikow. ,,Przyladek Smutnego

Wspomnienia..., gdzie mtoda wiedZzma z zielonymi wlosami czekata catg noc na to, co
przyniesie morze...” zyto w mojej glowie na dtugo po tym, jak wiekszosd dziwnie

brzmigcych nazw znikneta z mej pamigci. A w swej dobrze znanej opowiesci fantasy The Dark
World (Ciemny Swiat), ktorg cytuje dlatego, ze po prostu wiem, iz jest bardzo dobra, Kuttner uzywa
calej plejady bliskich nam imion, wydobytych z mitologii wszystkich

swiatow: Medea, Ganelon, Edeym, Ghast, Rhymi, Freydis, Llyr. Doskonale pasuje do tych imion
obca sceneria, ktdra sugeruyje, ze ,,ciemny §wiat” posiada jakie$§ sztywne 1 znaczace potaczenie z
mitologig 1 legendami naszego wilasnego swiata. Gdyz ,,ciemny §wiat” jest oczywiscie ciemnym

umystem cztowieka, glgboka podswiadomoscia, przepeiniong



zmieniajgcymi si¢ wizjami. Jest tu nawet nawigzanie do tesknego poematu Tennysona
Tithonus:

Migkki wicher rozprasza obtoki; zbliza sig¢

Mignigcie tego ciemnego Swiata, gdzie si¢

urodzitem;

Raz jeszcze stare, tajemnicze migotanie

przemyka...

To wtasnie owo ,,tajemnicze migotanie” autor fantasy pragnie uchwycid 1 zachowad. My, ktérzy
tworzymy fikcje naukowa 1 fantasy, nawlekamy stowa na sznureczki wierszy niczym koraliki, by
uplesd bardzo kruchy, powietrzny zamek, i kazdy, nawet najmniejszy przejaw niecierpliwosci ze
strony czytelnika, ktory napotyka na zbyt niezrgczng albo zawita nazwe, moze sprawid, ze cata
misterna budowla si¢ zawali. M§j osobisty przejaw niecierpliwosci miat miejsce, gdy czytatam
wspaniate opowiadania E.E. Smitha o CzZtowieku Soczewce 1 w pewnym momencie musiatam
zatrzymad si¢ 1 pomysled, ktory z obcych byt Worselem, a

ktory Tregonem.

Tak wiec, gdy sama zaczgtam pisad fantasy, wzigtam si¢ w garsd i spytatam jasno 1

wyraznie: Jak powinien brzmied obcy §wiat?

Miedzy innymi zdecydowatam, ze powinien byd wymawialny. Podobnie jak imiona istot,

ktore go zamieszkujg. Imiona te powinny sugerowad przynajmniej, czy ich posiadacze sg ptci
zeoskiej, czy meskiej. Dosd irytujace jest nadawanie migkkich i kobieco brzmigcych imion (nasz

jezyk ma tendencj¢ do nadawania zeoskim imionom bardziej migkkiego brzmienia)

twardym mezczyznom. Marsjaoski samiec mogltby si¢ nazywad Amitra — ale patrzac na to z boku,
czytelnik przyzwyczajony do angielskich dzwiekdéw bylby skonfudowany na skutek

podobieostwa do Anitry, i nawet jesli Amitra Marsjanin okaze si¢ mied

trzydziestocentymetrowg brode 1 siedem Zon, to jego imi¢ moze pozostawiad wrazenie, jakby byt
kobieta.

Osobiscie, zamiast wymys$lania imion, wole zmieniad porzadek standardowych sylab.
Niektorzy czytelnicy pomysla moze, ze to dosd prostackie z mojej strony. Na przyktad uwazam za

szczesliwe natchnienie mysl, ktora kazata mi nadad gtéwnej planecie z moich opowiadao o Ziemskim
Imperium nazwe Darkover. Dwa angielskie stowa ,,dark” (ciemno$d) 1 ,,over” (ponad) sprawiaja, ze



nazwa ta jest tatwa do wymowienia. Szybkie 1 intuicyjne dodanie spotgtoski czyni z tego ,,dark
cover” (ciemng zastong), a staratam si¢ utrzymad to wrazenie, wspominajac tu i Owdzie o szybko
opadajacych cieniach, ktére pokrywaja caly swiat z przydmionym czerwonym stoocem 1 niebem. Dla
mnie nazwa ta jest zarowno dziwna, jak 1 znajoma, a takze sugestywna. Sadzac po listach, ktore
otrzymuj¢ od fanow, sg ludzie, ktérzy myslg podobnie.

Wszystkie stowniki 1 ich rozmaite suplementy, a nawet ksigzka Jak nazwiesz swoje

dziecko? — pelne sg imion, ktére wydajg si¢ czytelnikowi jakby znajome (faktem jest, ze taka
znajomosd utatwia czytanie — jak juz wspomniatam, cate strony o tym, jak Zyxtygl moéwit

Wquygylowi o tym, co zrobit z Mqrxty, stajg si¢ strasznie mgczace), ale mimo to

wystarczajaco ,,inne”.

W mojej pierwszej wydrukowanej nowelce Centaurus Changeling (Podmieniony centaur)
poddatam si¢ pokusie uzycia tych ,,dziko obcych” imion: Rai Jeth—San, Nethle, Wilidh (jesli ktos
wie, jak wymowid to ostatnie, niech si¢ do mnie odezwie). Ale w opowiesci dominuje Cassiana, a
jestem przekonana, ze tatwos$d, z jakg postad ta zapada w pamied, lezy po czesci w prostym i

sugestywnym imieniu. ,,Cass” sugeruje Kasandre — greckie imi¢ o tragicznej

wymowie, a ,,Anna” to uniwersalne imi¢ zeoskie. Tragizm 1 kobiecosd to wtasnie dwie cechy,
ktorymi staratam si¢ obdarzyd Cassiang.

Gdy pracowatam nad The Door Through Space (Bramg w Przestrzeni) dla Boba Millsa, z

poczatku nadatam bohaterowi imi¢ Lew Marcy. W jednym ze swych listow Mills sugerowal, zebym
zmienita imi¢ bohatera na ,,nieco mocniejsze”. Z poczatku nie domyslatam si¢, o co mu chodzi. Ale
nagle zrozumiatam. Lew to oczywiscie skrot od Lewis, ale wymawiane brzmi jak Lou — co jest
rowniez zeoskim imieniem — a Marcy to wyraznie dziewczece imi¢. Ten poznaczony bliznami facet
nie potrzebowal imienia Lou Marcy, a raczej czego$ w stylu

,Percy Smithers”. Wybratam ,,Cargill”, poniewaz jest to dosd gardtowy dzwigk, podobnie zreszta,
jak gtos mojego zgorzkniatego bohatera 1 zaczetam poszukiwad odpowiedniego

imienia. Odrzuciwszy wiele z nich, wybratam w koocu ,,Race”. Szybko zorientowatam si¢, ze

,Race” to chyba jedyny mozliwy skrot od ,,Horace”, 1 Ze facet, ktéry musialby borykad si¢ z
chrze$cijaoskim imieniem takim jak Horacy szybko zmienitby je sobie na twardzielskie Race.

Reasumujac: ,,obce” nazwy moga byd obce, chociaz niekoniecznie niewymawialne albo
prostackie. C6z byloby prostszego niz imi¢ kobiety ,,Shambleau” — z pozoru tylko losowo

przemieszane sylaby, ale jakze skomplikowane 1 pelne znaczenia, jesli pomyslimy, ile klopotow (ang.
,,Sshambles™) sprawita ona Northwestow1 Smithowi.



A jesli juz o to chodzi, to jakiez mogloby byd prostsze imi¢ dla widczacego si¢ Ziemianina niz
Northwest Smith?

Albo bardzie; wymowne?
WOPEK PEWNEGO CZLOWIEKA
R. BRETNOR

Niewiele jest kwestii, ktore wywotuja rownie zazarte spory wsrdd fanow fantasy 1 science fiction,
jak sprawa ilustracji. Niektorzy chca je mied wszedzie. Inni nigdzie. Ale bardzo niewiele osob, czy
to fandw, czy profesjonalistow, stara si¢ rozwazyd ten temat czy zglebid argumenty za i1 przeciwko
ilustracjom, w ogodle 1 w poszczegdlnych przypadkach.

Osobiscie, chod zawsze cieszylem si¢ z ilustracji zamieszczanych obok tekstow science fiction i
fantasy, to mimo wszystko bylem przeciw ogdlnemu stosowaniu obrazu na tym polu.

Przez dtuzszy czas nie do kooca wiedziatem dlaczego, wigc zaczatem si¢ zastanawiad nad tym
problemem. Wynikiem tych rozwazao jest ponizszy artykut, ktdry, mam nadzieje, okaze si¢
interesyujacy nie tylko dla czytelnikow, ale takze dla redaktorow 1 artystow. Moim zamierzeniem jest
przeanalizowanie niektorych funkcji ilustracji 1 oparta na tej analizie sugestia, gdzie nalezatoby, a
gdzie absolutnie nie wolno uzywad obrazow.

Kazde opowiadanie, dtugie czy krotkie, fantasy, science fiction czy mainstream, stanowi strukture
symboliczng. Postaci, sytuacje 1 wydarzenia, ktore zawiera, nie istniejg w prawdziwym §wiecie,
poza nasza wtasng glowa i skorg. Sg syntetyzowane w umysle pisarza z materiatow pochodzacych z
jego przesztych doswiadczeo, bezposrednich oraz odlegltych. On sam wybiera kolejnosd symboli
jezykowych, za pomocg ktorych chce nam przekazad te z

cech powyzszych elementow, ktore wyodrebnil ze swej wyobrazni. Funkcjg tych stow, a tym samym
funkcja opowiadania jako catosci, jest przywotanie. Muszg one wydobyd z zebranego w umysle
czytelnika doswiadczenia emocje, wrazenia 1 obrazy zgadzajace si¢ z tymi, ktdre zapisal autor.
Efektywnosd tego przywotania jest doktadng miarg talentu autora.

Oznacza to, ze dla kazdego czytelnika Klubu istnieje inny pan Pickwick, ze wcieleo

Sherlocka Holmesa 1 doktora Watsona jest tyle, ilu jest wszystkich (nawet czasowych) cztonkow
Baker Street Irregulars, a tak wiele jest wersji Becky Sharps, Rawdona Crawley’a 1 Markiza Steyne,
jak wielu czytelnikow ma Targowisko Préznosci. Nie méwigc juz o

Hobbicie, Swelterze 1 Steerpike’u, Goricu XII z Carce 1 Mule. Fakt, ze postacie te bytyby
natychmiast rozpoznane, jesli nadano by im ciato, niczego nie zmienia. Jest to po prostu hotd dla
umiejetnosci ich tworcow. Wyjasnia to tez, dlaczego zadna z nich nie potrzebuje tak naprawde
ilustratora, by ukazal jak chodza, oddychaja i1 czujg si¢ istotami ludzkimi. Chociaz jesli czytelnik jest
ignorantem w kwestii kostiumoéw, dajmy na to z czaséw Thackeray’a, to ilustracje mogg mied
pozyteczng wartosd poznawcza.



Prowadzi to nas do niewatpliwie najwiekszego paradoksu ilustrowania: wiekszosd

opowiesci, ktore najmniej potrzebujg tego typu dodatkow, jest zwykle tymi, ktére moga byd najlepiej
zilustrowane, poniewaz ich moc przywolywania obrazow dziata rownie skutecznie na artyste, jak na
czytelnika. Wtedy jego praca (jesli tylko jest on kompetentny 1 podziela zainteresowanie tematyka,
ktora ilustruje) bedzie przynajmniej usredniad to, co mial na mysli pisarz i nie bedzie stad w tak
radykalnej sprzecznosci z wizjg przywotang w umysle

czytelnika.
Za sztandarowy przyktad moga postuzyd ilustracje Cruikshanka 1 Boza do prac Dickensa.

Zdominowane przez otoczenie, ktore przedstawiaja, 1 kierowane przez wrazliwego, silnego pisarza
stanowig doprawdy raczej echo niz interpretacje. Chod sg niepotrzebne, wzbogacaja opowiesd taka,
jak wyobraza ja sobie czytelnik, czynigc ja tym samym petniejsza, bardziej zwarta.

Takie zjawisko jest dosd rzadkie w fantasy 1 prawie nieznane w science fiction.

Szczegbdlnie w tym ostatnim przypadku sceneria nie tylko jest nieznana, lecz moze byd obca w kazdym
niemal szczegole, a istoty, ktore w niej zyja, moga byd odmienne w formie 1 oddalone od ludzkosci w
swych procesach myslowych. W rzeczywistosci, oczywiscie, ich odmiennos$d od nas jest prawie
zawsze powierzchowna 1 powstaje czgsto przez proste

zaprzeczenie roznych ziemskich norm na zasadzie kontrastu. Dlatego tez wigkszo$d tych dziet, mimo
ze oddalonych od nas o kilka krokéw, 1 tak bedzie nas przypominad. Jednakze, zarowno istoty, jak i
tto sg zwykle na tyle nieznajome, ze czytelnik zamiast wybierad z powszechnie znanego zasobu
ogolnie akceptowanych obrazéw celem ich odtworzenia, musi szukad ich czesci sktadowych,
korzystajac z wlasnego zbioru. Z czego zrobione sg mate WOPki (WytupiastoOkie Potworki)? Z
glist, §limakow 1 szczurzych ogonkow niewatpliwie.

A poza tym z calej reszty. WOPek jednego moze byd Bog—wie—czym drugiego, nie mowigc
juz o narzeczonej] WOPKka, jego t6zku, domu czy WOPburgerach.

Nawet przy ilustrowaniu konwencjonalnej opowiesci istnieje wiele putapek czyhajacych na artyste.
Zbyt czgsto, chodby nie wiem jak perfekcyjnie przerysowywat postacie na papier, rysownik robi tak
potworne btedy, jak przedstawienie niezwykle atrakcyjnej bohaterki z uSmiechem doktadnie
przypominajgcym ci znienawidzong nauczycielke z podstawowki, albo narysowanie bohatera (ktory
powinien wygladad jak ty) jako wiernej kopii twojego rywala w mitosci. Znacznie cz¢sciej jednak
odziera ich z jakiejkolwiek indywidualnosci, rysujac stereotypy tak zuzyte, jak wszystkie produkcje
Hollywood 1 tak jednolite emocjonalnie, jak niezdrowo stodkie kreacje pana Disney’a, ktore sg w
nieunikniony sposob destrukcyjne dla wyobrazni czytelnika. Dla drobnej mniejszosci czytelnikow,
ktorzy nie posiadaja zadnej wyobrazni nawet takie ilustracje mogg okazad si¢ przydatne, ale dla
normalnie uzdolnionych nie moga byd niczym wigcej niz przeszkoda.

Teraz, gdy zaszliSmy juz tak daleko, mozemy nakreslid kilka ogdlnych zasad, ktore



nalezaloby stosowad przy ilustrowaniu wszelkich form literatury.

Po pierwsze, historie dotyczace bardzo wyraznie nakreslonych bohaterow, dziejace si¢ w kulturowo
bliskim otoczeniu mogg byd zwykle dosd dobrze zilustrowane przez

pierwszorzednych artystow.

Istnieja oczywiscie wyjatki — gdy, na przyktad, autor widzi wszystko w tak osobistym sSwietle, ze
normalnie znajome postacie w znanym otoczeniu zostajg przemienione w co$ wczesniej nieznanego,
nabierajgc catkiem nowych wymiarow (z tego powodu wiasnie prace Isaaka Dinesena nie powinny
nigdy dopuszczad ilustracji, poniewaz oznaczatoby to

nieunikniong utrat¢ ich magii dla wigkszosci czytelnikow, jesli nie dla wszystkich).

Inny wyjatek pojawia sie, gdy same postaci, wraz ze swym bliskim otoczeniem, albo 1 bez, zostaj3
przeniesione ze znanej im scenerii 1 wstawione na zupetnie niestychanych zasadach do nowego
Swiata, w ktorym panuje dziwny porzadek (jak to ma miejsce w przypadku Titusa Groana 1
Gormenghasta — dwoch ksigzek, ktére niemal na pewno stracityby przy ilustracji).

W rzeczywistos$ci nie ma nic specjalnie dziwnego w Siedmiu Opowiesciach Gotyckich albo
Zimowych Opowiesciach, albo w dwoch cudownych fantazjach Mervyna Peake. Kazda w

miar¢ oczytana osoba posiada materiaty, z ktérych mogtaby odtworzyd tych ludzi, miejsca, decyzje 1
szczegolne ich losy — a jednak kazdy czytelnik, pracujac na sobie tylko znanej cze¢sci powszechnego
dziedzictwa, produkuje cos tak silnie osobistego, ze pokonuje to malarza.

Dlatego tez nalezy powiedzied, ze istnieje pewna klasa utworow, ktorych zaden artysta, nawet nie
wiem jak dobry, nie powinien ilustrowad, przynajmniej nie w dostownym sensie, moze z wyjatkiem
bardzo ograniczonych edycji przeznaczonych dla specyficznych gustow 1 nie mogacych wpasd w reke
poczatkujacym czytelnikom.

W tej klasie jednak pojawiaja si¢ opowiadania, ktdre, chod nie moga tolerowad Zadnego dostownego
przedstawiania postaci, scen 1 epizodow, moga byd wzbogacone umiej¢tng

ilustracjg oddajaca charakterystyczny nastr6j ich tematyki lub czaséw, a nawet w

indywidualng reakcje artysty na ich tresd. Jako przyktad moge tu podad wspaniate ilustracje Keitha
Hendersona do Weza Uroborosa 1 Styrbjorna Silnego 1, niemalze z przeciwnego

bieguna, Pauline Diane Baynes 1 jej radosne obrazki bajecznej, polujacej na smoki,

sredniowiecznej Anglii do uroczego Rudego Dzila 1 jego psa Tolkiena. Do tej samej kategorii nalezg
rysunki Borisa Artzybasheffa do oryginalnego wydania The Circus of Dr. Lao (Cyrku doktora Lao).
By podad przyktad z catkowicie innego pola, podobny efekt uzyskano dzigki zastosowaniu scenerii z
francuskiej wsi 1 zamkow, ktore tak bardzo przyczynity si¢ do stworzenia szczegdlnej atmosfery w
filmie Oliviera Henryk V. Nie silac si¢ na realizm, biorgc zamki wprost z ilustrowanych rekopiséw z
tego okresu, produkcja ta odniosta sukces w scenerii znanej juz kazdej oczytanej publicznosci, 1 tym



samym osiggneta stopieo
roznorodnosci, ktorego nigdy nie osiggng miliony tadowane w produkcje Hollywood.
Z jednego ekstremum przenosimy si¢ do drugiego, gdzie znajdziemy klase utworéw —

bardzo zresztg liczng — ktore albo sg niczym bez swych ilustracji, poniewaz stanowig one ich
integralng czesd, albo mimo swych naturalnych cech zostaty tak silnie zidentyfikowane z zestawem
rysunkéw, ze trudno o nich mysled nie wyobrazajac sobie ilustracji. Wiele ksigzek dla dzieci (z
ktorych czesd jest zaprojektowana gléwnie po to, by zabawiad dorostych) nalezy do pierwszej
kategorii — stynny Ferdinand Lawsona 1 Leafa jest tego gtdownym przyktadem.

Jesli chodzi o te, ktdre przeznaczone sg dla dorostych czytelnikow, jednym z najlepszych przyktadow,
przynajmniej w moim poje¢ciu, jest ksigzka niemalze nieznana The Clan of

Munes (Klan Munow) Fredericka J. Waugha. Munowie mieli z grubsza — bardzo z grubsza

— ludzkie ksztatty. Stworzyt ich indiaoski czarownik z pétnocno — zachodniego wybrzeza z takich
materiatdw, jak pokrecone drewno wyrzucone przez morze, tak wigc motywy

potnocno—zachodnich plemion dominujg w ilustracjach. Szczegolnie chodzi tu o wspaniate kolorowe
tarcze. Waugh byl bardzo znanym malarzem, a to byta jego jedyna ksigzka, ale w niej jednej udato mu
si¢ to, do czego powinien dgzyd kazdy pisarz fantasy i science fiction —

stworzyt catkiem nowy, ale zarazem spojny §wiat 1 to z materiatow obecnie dostepnych.

Niestety, Klan Munoéw dawno juz przestal byd drukowany, a Scribner, u ktérego wydano t¢ ksigzke w
1916 roku, poinformowat mnie, ze sprzedano tylko kilkaset egzemplarzy 1 ze barwne tarcze juz nie
istnieja.

Druga kategoria jest nieco bardziej zawita, gdyz czasem opowiesd 1 ilustracje mogg byd tak
nierozerwalnie polgczone, Ze jest niemal niemozliwe okreslenie oryginalnego nastroju historii bez
udziatu rysunkow, 1 nie jesteSmy w stanie stwierdzid, czy rzeczywiscie byty one

pomocne, czy nie. Dlatego tez z trudem wyobrazam sobie Alicj¢ w Krainie Czarow bez

rysunkow Sir Johna Tenniela. Nie widze tez Ropucha z Zabiego Patacu i reszty kompanii z The Wind
in the Willows (O czym szumig wierzby) inaczej, niz oczami Arthura Rackhama.

Wszystkie te przyktady ilustracji, w jaki$ sposob istotnych dla odpowiednich im

opowiesci, sg oczywiscie wyjatkowe, ale moga stuzyd do zademonstrowania, ze istniejg trzy rodzaje
udanych ilustracji: te, ktore stanowig echo zamystow autora tak wierne, ze nie kolidujg z wizjami,
wywolywanymi przez jego stowa; takie, ktore spetniajg funkcje, jakiej nie spetnia, chod powinno,

samo opowiadanie oraz takie, ktore przez czysty geniusz

nieoczekiwanie tacza si¢ z opowiescig 1 razem z nig tworzg cos nowego 1 lepszego.



Szczegbdlnie w ilustracjach science fiction czgsto niemozliwe jest dla artysty stworzenie echa
zamiarOw pisarza z tak doskonalg wiernoscia, ze nie pojawi si¢ konflikt miedzy wizja na papierze a
ta w umysle czytelnika. Czesto dzieje si¢ tak dlatego, ze, jak juz wspomniatem, obie wizje beda zbyt
rozne. Raz, na przyktad, napisalem opowiadanie, w ktorym wielka przyjazna bestia podbiegta w
podskokach, by akompaniowad gitarowemu solo gwizdzac

przez swoj dhugi rzymski nos. Byla czerwona, obros$ni¢ta futrem i miata olbrzymie stopy. W

moim pojeciu — i, jak sadzitem, w pojeciu reszty §wiata — taki zwierzak bytby niczym wigcej, jak
tylko czworonogiem, a czy wygladatby jak tos, czy jak wielki spaniel,

pozostawato tylko kwestig gustu. Ale gdy opowiadanie zostato w koocu wydane, bylem

zaskoczony widzac, ze na ilustracjach wyglada ona jak przero$nieta, cztekoksztattna matpa z twarza
straznika w metrze.

Nawet jesli zostawimy istoty pozaziemskie, to pisarz science fiction moze 1 tak popetnid
wystarczajaco duzo btedéw charakterystycznych dla tego gatunku. Jeden z przypadkow

dotyczy kobiet. Czasem podejrzewam, ze przynajmniej osiemdziesiat procent naszych

oktadek typu WOPek+kobieta jest rysowana przez mtodych artystow, ktdrzy (podobnie jak ich
sredniowieczni przodkowie, gdy chodzito o Iwy) styszeli o nagich kobietach, ale nigdy Zadnej nie
widzieli (moze powinni§my powotad jaka$ fundacje?). Innym powszechnym

btedem jest nieprzeczytanie opowiadania przed zilustrowaniem go, a owocuje to szczeg6dlnie
ciekawymi dzietami sztuki. Jest to do§d znana sprawa na wszystkich polach literatury, ale nieco
bardziej powazna w przypadku science fiction. Trzeci btad polega na braku nie tylko wiedzy
technicznej ze strony artysty, ale jakiejkolwiek Swiadomosci zmiennej natury

technologii, tak ze przyszte cywilizacje sg pokazane, jak uzywaja kompletnie
anachronicznych, wspoétczesnych gadzetow albo catkowicie nieprzekonujgcych ich
futurystycznych wariantow.

Oczywiscie, nie wszystkie magazyny stosujace ilustracje popetniajg grzechy. A jest nawet jeden, w
ktorym ilustracje pojawiajg si¢ w tak starannie zredagowanej wersji jak tekst, a ponadto czesto
zawierajg delikatng sugestie zamiast szerokiej obrazowosci, co zwigksza przyjemnosd lektury tego
pisma. Mimo ze stanowi to kontrargument naszej tezy, nie zmienia werdyktu w sprawie ilustracji
science fiction jako ogolnej praktyki. Zasady rzadzace ilustracjami zwykle surowiej odnosza si¢ do
fantasy niz do zwyklej literatury, a jeszcze ostrzej traktuja science fiction. Bowiem ilustratorowi
science fiction trudniej jest unikad konfliktow z wizjg w umysle czytelnika. A juz niewiarygodnie
trudno jest mu — moze za wyjatkiem szkoty Chesleya Bonestella — wypelnid jakiekolwiek braki 1
niespojnosci w

opowiadaniu. Jest jednak rownie mato prawdopodobne, jak na innych polach literatury, ze stworzy



on prac¢ genialng, ktora potaczy opowiesd i ilustracje w jeden wspaniaty

majstersztyk.

Zawsze jednak istnieje mozliwosd, ze mu si¢ to uda — a to samo w sobie jest

wystarczajacym powodem, by publikowad tak wiele ilustrowanych ksigzek 1 czasopism

science fiction. Poza tym sg ludzie, ktérzy wymagaja duzej ilosci rysunkow, tak jak istniejg tez ci,
ktorzy nie chcg w ogodle zadnych ilustracji. Na tym Swiecie z pewnoscig jest miejsce dla jednych i dla
drugich.

Pragnatbym tylko, zeby WOPki jednych wygladaty podobnie do WOPkow drugich.

Nagrode wszechczasow za bezmyslnosd ilustracyjng dostaje CC. Senf, ktory ilustrowat

opowiadanie Roberta E. Howarda Kroki Wewnatrz na tamach ,,Weird Tales” we wrzesniu

1931. Jest to opowiesd o howardowskim bohaterze, Solomonie Kane, angielskim purytaninie z lat u
schytku panowania Elzbiety 1. Z poczatku Kane broni si¢ swym rapierem przed bandg Arabow, ktorzy
atakuja go w oazie na Saharze. Szybko przeleciawszy wzrokiem rgkopis, Senf doszedt do wniosku, ze
historia dotyczy afrykaoskiego konfliktu mi¢dzy jakims Anglikiem 1 kilkoma Arabami. Ale nie tracac
czasu na odnalezienie jakichkolwiek wskazowek na temat epoki, w ktorej umieszczono fabule, ukazat
Kane’a elegancko wymachujacego swym

rapierem. Wszystko fajnie, tylko ze ubrat go w stroj nie z XVII lecz z XX wieku — w

zwezane, jezdzieckie bryczesy, spiralne owijacze na goleniach i korkowy kapelusz
przeciwstoneczny!

L. Sprague de Camp

* plus dwa pochodzace z innych zrodet — przyp. L.S. de C.

* legendarnego, amerykaoskiego drwala — przyp. thum.

* czyt. radz — przyp. thum. (vide: maharaja).

* autor uzywa tu pojecia claymore w jego poézniejszym znaczeniu, jednosiecznego, jednorecznego
miecza

szkockiego o koszowej rekojesci. Starsze znaczenie stowa ,,claymore” to znacznie wigkszy,
poltorargczny miecz

szkocki — przyp. LS.de Camp.



* termin w oczywisty sposob nieistniejacy w jezyku polskim, w wolnym ttumaczeniu ,,bijpuklerz” —
przyp.

thum.

* die Landsknechte — przyp. thum.

* hauberka 1 byrnie — przyp. thum.

* material stosowany do produkcji szkockich spodnic (kiltdéw) — przyp. thum.



