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TYTUL ORYGINALU CONAN OF
AQUILONIA
PRZELOZYL MAREK MASTALERZ
WIEDZMA Z MGIEL
1. UCIEKAJACA ISTOTA

Skryte za ciezkg powlokg chmur stonce znizato sie ku zachodniemu horyzontowi.
Zasnute obtokami niebo nawisto nad polang jak brudny, pofatldowany wetniany
dywan. Pomiedzy wilgotnymi, czarnymi pniami drzew niczym zagubione zjawy snuly
sie lepkie pasma mgly. Krople jesiennego deszczu kapaly na sterty opadtych lisci, a
wraz z gashacym swiattem nikla pyszna bragzowoztota barwa listowia.

Z tomotem kopyt, skrzypieniem i szczekiem rynsztunku, na pograzajaca sie w
mroku polane wpadt wielki, czarny rumak z czlowiekiem na grzbiecie. Rozdarta mgta
rozstgpita sie, ukazujgc olbrzymiego jezdzca o szerokich barach. Jego nogi ciasno
obejmowaly tutléw wierzchowca. Mezczyzna byt juz niemtody. Czas poprzetykat
siwizng jego réwno przystrzyzong czarnag czupryne. Sute, czarne wasy wily sie wokoét
surowo zarysowanych, waskich ust. Lata wybruzdzity gtebokie linie na szczece, a na
obliczu o kwadratowym zarysie i wezlastych przedramionach widnialy blizny
pozostate po niezliczonych bitwach i potyczkach. Jezdziec trzymat si¢ jednak w
siodle prosto i pewnie, jak ktos o wiele miodszy.

Zwalisty mezczyzna siedzial przez chwile nieruchomo na dyszacym, spienionym
wierzchowcu. Bacznym spojrzeniem spod ronda filcowego, mysliwskiego kapelusza
ogarnat zasnutg oparem polane i wymamrotat zjadliwe przeklenstwo.

Gdyby ktos patrzyt w tej chwili na Sniadego olbrzyma, mégtby go wzia¢ za
lesnego rozbdjnika, dopdki nie zwrécitby uwagi na szeroki miecz, ktérego gtowice
zdobit ogromny rubin. U boku mezczyzny wisiat takze ré6g mysliwski z kosci
stoniowej, pokrytej ztotym i srebrnym filigranem. Wiascicielem tych rzeczy byt krol
Aquilonii, wladca najzamozniejszego i najpotezniejszego z krélestw Zachodu. Zwat sie
Conan.

Krél ponownie powiodt gniewnym spojrzeniem po zasnutej mgla polanie. Nawet
jemu trudno byto odczytac¢ swieze slady kopyt w mokrej, splatanej trawie i gasngcym
swietle dnia. Tu i dwdzie majaczyly potamane gatazki i porozrzucane kopczyki lisci.

Gdy do uszu Conana dobiegt odgtos konskich kopyt, podniést do ust mysliwski
rég i zadat krétko. Po chwili z okalajacych polanke krzewow wylonita sie siwa klacz. Z
lasu wyjechat dojrzaty, choé mtodszy od Conana mezczyzna o sniadym obliczu,
gorejacych czarnych oczach i ISnigcej czarnej czuprynie. Powitat kréla tak, jak
pozdrawia si¢ starego przyjaciela.

Dion Conana przy pierwszym trzasnieciu gatazki instynktownie osuneta sie ku
rekojesci miecza. Chociaz nie miat sie czego obawia¢ w tej wielkiej, ponurej puszczy
lezacej na péinocny wschéd od Tanasulu, trudno mu byto uwolni¢ sie od
utrwalonych przez cate zycie nawykéw. Gdy jednak ujrzat, ze nowo przybyly to jeden
z jego najstarszych i najwierniejszych przyjaciol, usmiechnat sie lekko. Przybysz
odezwal sie pierwszy:



—Nigdzie na szlaku nie wida¢ sladu ksiecia, panie. Czy to mozliwe, by chtopiec
wysforowal sie za biatym jeleniem?

—Nie tylko mozliwe, Prospero — mruknat Conan — ale nawet pewne. Szalony
szczeniak odziedziczyt po swoim ojcu wiecej uporu, niz nalezato. Jesli przyjdzie mu
nocowac w lesie, dobrze mu tak, zwlaszcza ze znéw zaczyna padac.

Prospero z Poitain, wodz armii Conana, uprzejmie ukryt usmiech. Przez kaprys
losu lub jakas niepojetg intryge swojego pomocnego boga, nieokrzesany
cymmerianski towca przygéd zostatl krélem najwspanialszego krolestwa Zachodu.
Conan nigdy jednak nie wyzbyt sie¢ wybuchowego charakteru i prymitywnych
obyczajéw, wlasciwych ludowi, z ktérego pochodzit. Jego syn, zaginiony ksigze
Conn, wyrastat na doskonatg kopie ojca. Chiopiec byt obdarzony takim samym,
grubo ciosanym obliczem, bujnymi czarnymi wiosami i nie mieszczacymi sie w
ubraniu miesniami oraz taka sama bezczelng pogarda wobec niebezpieczenstwa.

—Czy mam przywolaé reszte orszaku, panie? — spytat Prospero. — Zle by sie stalo,
gdyby dziedzic tronu zabtagkat sie na noc w puszczy. Rozpostarlibysmy sie w
tyraliere i dajgc znaki rogami...

Conan przygryzajac wasa zastanowit sie przez chwile nad ta propozycja. Wokét
nich rozposcierata sie mroczna puszcza wschodniej Gunderlandii. Tylko nieliczni
wiedzieli, jak znalez¢ droge w tych lasach. Sadzac po chmurach, lada chwila mégt
spas¢ wczesnojesienny deszcz, niemitosiernie chtoszczac wszystko swoimi zimnymi
strugami.

—Daj spokdj, przyjacielu! Potraktujmy to jako czes¢ ksigzecego wychowania. Jesli
ma w sobie zadatki na kréla, bezsenna noc i odrobina wilgoci nie powinny mu
zaszkodzi¢. Moze dzieki temu czegos sie nauczy. Kiedy bylem w wieku tego
szczeniaka, spedzitem wiele nocy na gotych polanach i w lesnych ostepach
cymmerianskich wzgorz. Wracajmy do obozu. Zgubilismy slad jelenia, ale ubilismy
dzika i mamy dobre czerwone wino, ktére bedzie pasowaé do pieczonej dziczyzny.
Umieram z gtodu!

Kilka godzin pézniej, podniesiony na duchu wieloma kielichami wina, Conan
roztozyt sie z pelnym brzuchem obok trzaskajgcego ogniska. Nieco dalej, zmozony
trunkiem chrapat okutany w skoéry rosty Guilaime, baron Imirus. Kilku towczych i
dworzan, zmeczonych catodziennym polowaniem, rowniez rozlozyto sie na
prymitywnych postaniach ze skor i galezi. Jedynie paru najwytrwalszych wcigz
jeszcze siedziato przy dogasajacym ogniu.

Pokrywa chmur rozstapita sie i zza burej zastony wyjrzat zblizajgcy sie do petni,
jesienny ksiezyc. Deszcz nie zaczal pada¢, w konarach drzew zas zdzierajac liscie z
gatezi, hulat zwawy, chtodny wiatr.

Wino rozluznito jezyk krola, ktéry zaczat sypac¢ sprosnymi dowcipami i
anegdotami ze swojego diugiego, malowniczego zywota. Migoczace ptomyki ogniska
ukazywaty rumieniec na dostojnym obliczu Cymmerianina. Jednak od czasu do
czasu Conan milkt, machnieciem dioni uciszat pozostalych i nastuchiwatl, czy w
oddali nie rozlega sie tetent konskich kopyt. Coraz przeszywat puszcze bystrym
spojrzeniem gorejacych niebieskich oczu. Najwyrazniej krol przejat sie zaginieciem



ksiecia Conna bardziej, niz mozna byto wnosi¢ z jego stéw. Zbagatelizowat sprawe
twierdzac, ze dojrzewajacy chltopak bedzie mial nauczke, jednak rzecz wygladataby
zupetnie inaczej, gdyby dwunastoletni podrostek lezat teraz gdzies pod krzakiem ze
ztamang noga.

Prospero pomyslal, ze Conana gryzie sumienie, co byloby rzadkoscig w
przypadku tego nieokrzesanego, na poty ucywilizowanego cymmerianskiego kréla —
wojownika. Mysliwska wyprawa do péinocnej Gunderlandii byta pomystem Conana.
Krélowa Zenobia zaniemogta po diugim porodzie, gdy na swiat przyszta cérka,
trzecie dziecko Conana. Podczas diugich miesiecy choroby krélowej Cymmerianin
spedzat przy niej tyle czasu, ile tylko mogt bez uszczerbku dla swoich monarszych
obowigzkéw. Pozostawiony samemu sobie, ksigze Conn stal sie ponury i zamkniety
w sobie. Gdy jednak Zenobia odzyskata sily, a cien smierci zniknat z krélewskiego
palacu, Conan zaproponowat synowi kilkutygodniowa wyprawe na towy. Miat
nadzieje na nowo zblizy¢ sie do chiopca.

Dzisiaj samowolny Conn, upojony uniesieniem pierwszego prawdziwego
polowania, oddalit sie od reszty mysliwych scigajac chyzego, biatego jak snieg
jelenia, ktérego daremnie tropiono przez diugie godziny.

Niebo przejasnito sie catkiem, ukazujgc migoczace gwiazdy. Narastajacy wiatr
zaczal zawodzi¢ w gateziach, suche liscie zas zaszelescily, jakby zgniatane
ukradkowymi krokami. Conan ponownie przerwal opowies¢ o dawnym pirackim zyciu
i czarach, by utkwi¢ w ciemnosciach badawcze spojrzenie. Wielka gunderlandzka
puszcza nie nalezata do bezpiecznych zakatkow. Lesne sciezki przemierzaly tury,
zubry, dziki, niedzwiedzie brunatne i szare wilki. Précz tego w puszczy mogt czyhac¢
jeszcze inny wrég, najprzebieglejszy i najbardziej zdradziecki sposréod wszystkich
nieprzyjaciot cztowieka — inny czlowiek! Wszak totrzykowie, ztodzieje i renegaci
czesto szukali schronienia w dzikich ostepach, gdy w miastach robito si¢ dla nich
zbyt goraco.

Cisngwszy przeklenstwo, krél dzwignat sie z ziemi, zsunagt z ramion czarny
plaszcz i rzucit go na sterte okry¢.

—Mobwcie sobie, ze jestem lekliwy jak baba, dranie, ale nie usiedze tu dtuzej! —
oznajmit. — Ksiezyc swieci jasno jak w dzien, moge wiec poszukac tropu, wszak nie
jestem strachliwym Stygijczykiem. Fulk! Osiodiaj dla mnie Ymira, bo kary jest
zdrozony. Wychylimy jeszcze strzemiennego i wsiadamy. Valensie! Wydobadz
pochodnie z trzeciego wozu, rozdaj je i ruszamy w droge! Nie usne spokojnie, poki
nie dowiem sie, co jest z moim synem!

Wskakujac na wielkiego deresza, Conan wymruczat: — Niewypierzony chtlystek,
pognat jak glupi za jeleniem mogacym przescignac¢ klacz po dwakroé¢ szybsza niz
jego!

Kiedy go znajde, dobrze wyjasnie mu, co mysle o porzucaniu cieptego ogniska,
by wiéczy¢ sie po zimnej, mokrej puszczy!

Pyzate oblicze ksiezyca przecieta sowa. Conan przestali przeklinaé. Przeszedt go
nagly dreszcz, a jego barbarzynska dusze ogarneto czarne przeczucie. Barbarzynski
lud, z ktérego sie wywodzit, opowiadat rozmaite historie o jeleni Olach — upiorach,



niesamowitych, krgzacych w nocy - istotach, bladych jak smier¢ i chyzych jak
zimowy wiatr. Nie wypadato prosi¢ o nic Croma, ale Canon pragnat, by jelen, ktérego
scigali, okazat sie istotg z krwi i kosci, nie zas widmowa zjawa z pograzonych w
mroku otchtani poza przestrzenia i czasem...



2.
LUDZIE BEZ TWARZY

Conn byt przemoczony i zmeczony. Wewnetrzne powierzchnie ud pality go od
dlugiej, konnej jazdy. Nekala go réwniez pomrukujgca pustka w miejscu, gdzie byt
zoladek. Lecz co najgorsze, zabladzit!

Bialy jelen pojawit sie przed nim jak lotna zjawa, mamiac go sposrod ciemnosci. Z
tuzin razy nieuchwytne zwierze prawie znalazto sie w zasiegu rzutu oszczepem! Za
kazdym razem, gdy rozumna ostroznos¢ brata w Connie gére nad podnieceniem,
wspanialy jelen potykat sie, zamiatajgc ziemie roztozystymi rogami, jakby znajdowat
sie u kresu sit i wtedy wizja pochwalenia si¢ ojcu wspanialg zdobycza pchata
miokosa do dalszego poscigu.

Chtopiec zatrzymat zgoniong mtoda klacz w kepie krzewéw i rozejrzat sie w
zgestnialych ciemnosciach. Listowie szeptato pod naporem wiatru, gatezie
skrzypialy, korony drzew zas zastanialy gwiazdy i ksiezyc. Conn nie miat
najmniejszego pojecia, gdzie sie znalazt, ani w ktérg strone prowadzi go jelen.
Wiedziat jedynie, ze zapedzit sie o wiele dalej, niz zezwolit ojciec. Chlopiec zadygotalt,
mimo ze miat na sobie skorzany kaftan. Znat temperament kréla i wiedziat, ze w
obozie czeka go solidne lanie szerokimi pasem. Jedynie triumfalny powrét ze
zdobyczg i rzucenie ubitego jelenia pod nogi Conana mogtoby ostudzi¢ gniew
rodziciela.

Conn otrzasnat sie ze zmeczenia i glodu. Zacisnat usta w wyrazie dziecinnej
determinaciji, co sprawiato, ze stat si¢ zaskakujgco podobny do swego dumnego
ojca. Geste czarne wilosy okalaly takie samo surowe oblicze, o gorejacych,
niebieskich oczach. Chociaz miat dopiero dwanascie lat, szeroka klatka piersiowa i
silne bary dowodzity, ze gdy dorosnie, doréwna ojcu wzrostem i postura. Juz terat
przewyzszat wielu dorostych Aquilonczykéw.

—Dalej, Marduka! — zawolal, wbijajgc piety w boli wierzchowca. Przebili si¢ przez
ociekajace wilgocia gatezie na porosnietg trawa polane. Wyjechawszy z krzewow
chlopiec dostrzegt bialg sylwetke majaczaca na tle ciemnosci. Wielki, bialy jelen
wytonit sie z mroku i pobiegt przecinajac wolng od drzew przestrzen. Serce chiopca
zabito mocniej, podniecenie sprawito, ze zywiej zagrata w nim krew. Kopyta zadudnily
o pokryty szeleszczaca trawa grunt. Przypominajacy zjawe bialy jelen kilkoma
wdziecznymi skokami wyminat dwa zwalone drzewa i pomknat ku przeciwlegtemu
skrajowi polany. Ksiagze rzucit sie w poscig.

Conn pochylit sie nad grzywa klaczy, zaciskajgc kurczowo palce na drzewcu
lekkiego oszczepu. Nie tracit z oczu majaczacej jak btedny ognik sylwetki Sciganego
zwierzecia. Zalomotato mu serce, gdy spostrzegt, ze jelen musi zwolnié, jesli nie chce
wpasé z rozpedu w zbity gaszcz krzewow.

W chwile pdézniej, gdy juz uniést ramie, by cisng¢ oszczep, zdarzylo sie cos,
czego sie nie spodziewal. Jelen rozptynat sie w oblok mgly, ktéry po chwili
uformowat sie na nowo, tym razem jako wysoki, szczuply ksztalt cztowieka. Sqdzac
po koscistej, pozbawionej wyrazu, nieruchomej twarzy, okolonej rozwiang chmura
stalowosiwych wiosow, byla to kobieta.



Conna ogarnela groza. Klacz staneta deba, zarzala przenikliwie, po czym opadta i
zaczela drzeé. Conn utkwit wzrok w zimnych, jarzacych sie jak u kota, oczach
stojacej przed nim kobiety-demona.

Zapadto gtuche milczenie. W ciszy, zakiécanej jedynie fomotaniem swego serca,
Conn zdat sobie sprawe, ze drza mu rece, a wyschniete usta wypetnia gorzki
posmak. Czyzby sie bal? A kimze byla ta kobieta-upiér, by uczy¢ strachu syna
Conana Zdobywcy?

Wysitkiem woli chtopiec mocniej scisnat drzewce oszczepu. Choc¢by byta to zjawa,
czarownica czy wilkotak, syn Conana nie zamierzat okaza¢ przerazenia.

Na widok chtopca nasladujgcego spojrzenie dorostego mezczyzny w
rozjarzonych, zielonych oczach kobiety pojawit sie wyraz rozbawienia i chtodnego
szyderstwa. Szczupla dionig wykonala szybki gest... Zaszelescily liscie,
zatrzeszczaly gatazki.

Chiopiec oderwat wzrok od tajemniczej postaci. Hardy wyraz zniknat z jego
oblicza, gdy na polane ze wszystkich stron zaczety wchodzi¢ upiorne postacie o
nadludzkiej wysokosci. Wiele z nich mialo pie¢ tokci wzrostu, przewyzszajac nawet
olbrzymiego Conana. Byly jednak tak chude, ze przywodzity na mysl mumie. Od szyi
po nadgarstki i kostki obleczone byly w przylegajgce ciasno jak rekawiczki, czarne
stroje. Glowy skrywaly obciste kaptury. Kosciste dtonie o dtugich palcach dzierzyty
jakas osobliwg bron, przypominajaca laski z ISnigcego, czarnego drewna, dtugie na
przeszto tokie¢. Na obu koncach kazdej z lasek znajdowaly sie galki ze srebrzystego
metalu.

Jednakze nie bron tajemniczych postaci napetnita Conna nadnaturalnym lekiem.
One nie mialy twarzy! Pod ciasno dopasowanymi czarnymi kapturami wida¢ byto
jedynie biate, gladkie owale.

Niewielu mogtoby wini¢ chlopca, gdyby teraz z przerazeniem rzucit si¢ do
ucieczki. Ksigze pozostat jednak na miejscu. Cho¢ miatl zaledwie dwanascie lat, wydat
go réd mocarnych, walecznych wojownikow i dzielnych kobiet. Mato ktéry z jego
przodkéw okazywat wahanie w obliczu niebezpieczenstwa, a przeciez przychodzito
im stawia¢ czota okrutnym niedzwiedziom jaskiniowym, srogim, snieznym smokom i
chronigcym sie w cymmerianskich ostepach ostatnim tygrysom szablastozebym.
Walczyli z tymi stworzeniami po kolana w zimowych sniegach i pod migoczacym
swiatlem polarnych zé6rz. W chwili zagrozenia w chlopcu odezwalto sie barbarzynskie
dziedzictwo.

Kobieta podniosta glowe i przemoéwita po aquilonsku, lecz z silnym obcym
akcentem:

—Poddaj sie, chtopcze!

—Nigdy! — wykrzyknat Conn. Wydat z siebie cymmerianski okrzyk wojenny,
ktérego nauczyt sie od ojca, pochylit oszczep w kierunku najblizszej, odzianej w
czern postaci bez twarzy i spigt ostrogami zmeczonego wierzchowca.

Po spokojnej twarzy odzianej w biel kobiety nie przemknat nawet cien emociji, lecz
jedna ze stuzacych jej istot z niesamowita szybkosciag skoczyta na jezdzca. Nim
zdrozona klacz zdotala ruszy¢ z miejsca, ramie¢ Conna przeszyt paralizujacy bol.



Mezczyzna schwycit cugle koscista dionig i zamachnat sie trzymang w drugiej rece
laska, trafiajac w zagtebienie pod tokciem Conna. Uzyte z wyjatkowa zrecznoscia
narzedzie trafito w splot nerwow. Chiopiec jeknat i skulit sie¢ w siodle, z bélu zrobito
sie mu ciemno przed oczami. Oszczep wyleciat ze zdretwiatych palcéw i upadt w
mokra trawe.

Odziany w czern mezczyzna uniost laske do nastepnego uderzenia, jednak
kobieta krzykneta szorstko w nieznanym jezyku, gtebokim metalicznym tonem.
Czlowiek bez twarzy powstrzymat drugi cios.

Conn jednak nie zamierzat si¢ podda¢. Z nieartykutowanym okrzykiem chwycit
lewa dtonig rekojesé przypasanego do biodra sztyletu. Niezgrabnie wydobyt go z
pochwy i obrécit w dtoni. Nim jednak zdazyt sie nim postuzy¢, czarno odziani ludzie
otoczyli go ze wszystkich stron, wyciagajac ku chiopcu chude ramiona.

Conn ciagt na odlew najblizszego z napastnikéw. Ostrze sztyletu rozcieto jego
gardziel. Pod czlowiekiem bez twarzy ugiely sie nogi i wydawszy charczace
stekniecie, padi w wilgotng trawe.

Conn ponownie wbit piety w boki wierzchowca, krzykiem wyrywajac go z
odretwienia. Klacz staneta deba z przenikliwym rzeniem, starajgc sie trafi¢ okutymi
kopytami napierajacych zewszad mezczyzn bez oblicz. Napastnicy unikali ciosow jak
zjawy. Jeden z nich zadat kolejny sztych laska, z piekielng doktadnoscia trafiajgc w
nadgarstek Conna i wytracajgc mu sztylet. Druga wienczgaca czarng laske gatka
delikatnie stukneta chiopca w tyt glowy. Conn zwalit sie z siodta jak szmaciana lalka.
Jeden z mezczyzn schwycit go w chude ramiona i opuscit na trawe, podczas gdy
pozostali poskramiali wierzchowca.

Zielonooka kobieta nachylita si¢ nad nieprzytomnym chtopcem.

—Conn, ksigze korony Aquilonii, dziedzic tronu Conana — powiedziata chrapliwym
gtosem i wydata z siebie suchy, bezlitosny smiech. — Thoth-Amon bedzie
zadowolony.



3.
KRWAWE RUNY

Conan wyprostowat sie w siodle, tapczywie potykajac kes pieczeni z dzika.
Podjechat do niego Euric, towczy koronny. Conan wyplut chrzastke i otart usta
grzbietem dtoni.

—Znalezliscie cos? — spytat kroét.

Stary towczy skingt glowa, wyciggajac przed siebie dion, w ktérej trzymat
osobliwy przedmiot.

-To.

Conan przyjrzat sie bacznie. Lowczy trzymat delikatnie rzezbiong maske z kosci
stoniowej, pasujgcy scisle do twarzy o wysokich kosciach policzkowych, waskim
podbrédku i zapadnietych policzkach. Co osobliwe, odwrotna strona maski stanowita
gtadki owal z otworami na oczy i nozdrza. Nie spodobata sie Conanowi.

—Hyperborejska robota — mruknat. — Cos jeszcze? Stary towczy kiwnat glowa.

—Slady krwi na zdeptanej trawie — powiedziat. — Odciski kopyt mtodej klaczy i to.

Ogien w oczach Conana przygast, gdy ujrzat sztylet, ktéry podarowat synowi w
dniu dwunastych urodzin. Na srebrnej gardzie widniato godto aquilonskiego ksiecia.

—Nic poza tym?

—Mamy nadzieje, ze psy wyweszg trop — odrzek! Euric.

Conan posepnie skingt glowa.

—Kiedy na niego trafia, zatrgb na zbiérke — mruknat.

Stonce wspieto sie juz wysoko na niebo. Wyblakla trawa roztaczata wilgotng won,
a powietrze bylto parne i zastate. Krél Aquilonii zadrzat, jakby jego serca dotknat
niewidzialny, lodowaty powiew.

Po nastepnej godzinie znaleziono trupa. Lezal pogrzebany na dnie wawozu, pod
sterta gnijacych lisci i wilgotnej ziemi. Czujne charty wytropily go jednak i hatasliwym
szczekaniem przywotaly mysliwych.

Conan zjechat w giagb wawozu, by przyjrzeé¢ si¢ martwemu mezczyznie. Cztowiek
ten byt bardzo chudy, miat prawie pie¢ tokci wzrostu, bladg jak pergamin skoére i
jedwabiste, siwe wlosy oraz rozptatane gardio.

Euric przykucnat przy powalanych ziemig zwlokach, wciggnat w nozdrza won krwi,
wsunat palce w rane i z zamysleniem potart nimi o siebie. Conan czekat w ponurym
milczeniu. Wreszcie starzec podniést sie i otart dionie.

—Zabito go ubiegtej nocy, panie — powiedziat. Conan powiédt wzrokiem po
zwlokach, zatrzymujac spojrzenie na waskiej twarzy o wydatnej szczece i
wystajacych kosciach policzkowych. Zabity byt Hyperborejczykiem, swiadczyly o tym
wzrost, szczupta budowa ciala, bezbarwne, cienkie wlosy i nienaturalna blados¢.
Spomiedzy btota i brazowych lisci wygladaly martwe, zielone oczy.

—Euric, spusécie znéw ogary! Prospero, nakaz ludziom ostroznos¢! Ktos celowo
prowadzi nas swoim sladem — powiedziat Conan.

Ruszyli dalej. Po jakims$ czasie Prospero odchrzaknat i zapytat:

—Sadzisz, panie, ze maske i sztylet pozostawiono umysinie?

—Jestem tego pewny — burkngt Conan. — Czuje to w kosciach, jak stary weteran,



ktory wie kiedy bedzie pada¢. Gdzies przed nami kryje sie cala zgraja tych bialych
diabtéw, niech ich zaraza wydusi. Bawig sie¢ z nami w chowanego!

—Chca nas wciggna¢ w putapke? — zapytat Prospero.

Conan zastanowit sie gteboko i potrzasnat gtowa.

—-Watpie. W ciggu ubiegtej godziny przejechaliSmy przez trzy doskonate miejsca
na zasadzke. Nie, chodzi o cos innego. Pewnie chcg nam przekaza¢ wiadomos¢é.

Prospero zamyslit sie.

—Czyzby porwali ksiecia dla okupu? — powiedziat w koncu.

—Albo jako przynete — odpart Conan. Oczy gorzaly mu jak u rozwscieczonej bestii.
— Kiedys znalaziem sie w hyperborejskiej niewoli. To, co wycierpialem z ich rak, dato
mi powodd, by gleboko znienawidzi¢ te kosciste diably. To zas, czego dokonatem po
uwolnieniu sie od ich goscinnosci, dato z kolei im powdd, by nienawidzi¢ mnie!

—Co znaczyta ta maska z kosci stoniowej?

Conan splunat i upit z buktaka tyk cieptawego wina.

—Hyperborea jest zamieszkana przez diabty. To jalowa kraina, wiecznie okryta
mgtami, mroczna i rzgdzona przez wszechobecny strach. Istnieje tam upiorny kult,
ktérego stugami sg odziewajacy sie na czarno kaptani-zabdjcy. Rzadzg oni dzieki
mocom tajemnym, niepostusznych zabijajac dotknieciem drewnianych lasek,
zaopatrzonych w gatki z dziwnego, rzadkiego metalu. Jest on szary i ciezki, nazywaja
go platyna, a w Hyperborei wystepuje obficiej niz gdzie indziej. Tamtejsza krolowa-
kaptanka jest stara kobieta, uwazana za wcielenie bogini Smierci. Stuzy jej tajemne
stowarzyszenie skrytobdéjcow, poddajgcych swoje ciata, umysty i wole
najosobliwszym umartwieniom i postom. Bezksztattne maski bedace symbolem
wyrzeczenia sie wszelkiej odmiennosci to przykiad ich fanatyzmu. Sg najzacietszymi
wojownikami na swiecie, gdyz slepa wiara czyni ich niepodatnymi na strach i
cierpienie.

Po tych stowach jechali w milczeniu. W umystach obu mezczyzn majaczyta
okropna wizja bezradnego chtopca pojmanego przez szalonych wyznawcow smierci,
ktorym rozkazywata krélowa-wiedzma, od wielu lat zywigca do Conana ptomienng
nienawis¢.

Wczesnym popotudniem puszcza wschodniej Gunderlandii przerzedzita sie,
ustepujac miejsca wrzosowiskom pokrytym rachitycznymi kepkami krzewoéw.
Niedaleko byto stad do granicy krélestwa Conana, opodal lezato osobliwe miejsce, w
ktorym stykaly sie Aquilonia, Pograniczne Krélestwo, Cymmeria i Nemedia.

Niebo znéw zasnuly chmury, w powietrzu zas zapanowat nieprzyjemny chitéd.
Porywy lodowatego wiatru wzburzyly morze purpurowego wrzosu. Blady krazek
stonca Isnit, nie dajac ciepta. Z odleglych trzesawisk dobiegaty ochrypte krzyki
ptactwa. Nad cata posepna kraing rozposcierat sie przygnebiajgcy nastro;j.

Conan jechat na czele orszaku. Nagle sciagnat wodze strudzonego deresza i
unidst dlton, dajgc reszcie znak do zatrzymania sie. Zgarbit sie¢ w siodle, wpatrujac
posepnie w cos, co znalazt na swej drodze. Jezdzcy zsiedli z koni i pojedynczo oraz
parami podeszli, by przyjrze¢ sie znalezisku.

Byt to lekki, wierzbowy oszczep, jaki mtody chlopiec wziglby na polowanie na



jelenia. Ostrze tkwito gleboko w jezynach, a drzewce sterczato pionowo w goére.
Dookota niego owinieto arkusz biatego pergaminu.

Euric odczepit pergamin i podat go siedzagcemu na koniu krélowi. Arkusz
zatrzeszczat gtosno, gdy Conan go rozposcierat.

Na pergaminie widniata nagryzmolona po aquilonsku wiadomos¢. Conan zapoznat
sie z nig z zacietym wyrazem twarzy, po czym przekazat ja Prosperowi, ktory
odczytat ja na gtos.

Niech krél podazy dalej sam do Pohioli. Jesli to uczyni, potomkowi jego ledzwi nic
sie nie stanie. Jesli nie postucha, dziecko zginie w meczarniach. Niech krél zdaza
szlakiem wskazanym przez Biatg Dion.

Prospero jeszcze raz przyjrzal si¢ rdzawym runom, po czym wydat z siebie okrzyk
odrazy. Stwierdzit, ze wiadomos¢ sporzadzono krwia.



4,
BIALA DLON

Conan przemierzal samotnie trzesawisko rozciggajace sie za granica Aquilonii.
Zwykiym biegiem rzeczy wroécitby do Tanasulu, zwotat pospolite ruszenie i wkroczyt z
calg armiag do okrytej mgtami Hyperborei. Gdyby jednak tak postapit, jego syn by
zginat. Krél nie miat innego wyboru, jak podporzadkowa¢ sie¢ wskazéwkom zawartym
na arkuszu pergaminu.

Przekazat Prosperowi masywny, ztoty pierscien z pieczecia, ktéry nosit na prawej
dioni. Upowazniato to Poitanczyka do sprawowania witadzy regenta do chwili powrotu
kréla. Gdyby Cymmerianin nie wrocit, prawowitym witadcg Aquilonii zostatby drugi
syn Conana, jeszcze niemowle, urzad regenta zas przysztoby Prosperowi dzieli¢ z
krélowa Zenobia.

Wydajac tej tresci polecenia, utkwiwszy spojrzenie w oczach Prospera, Conan
wiedzial doskonale, ze dzielny zotnierz wypetni je co do joty. Przekazal mu takze
jeszcze jeden rozkaz. Prospero po powrocie do Tanasulu miatl ogtosi¢ zaciag i ruszy¢
sladem kroéla, w celu zajecia Pohioli i ukarania Hyperborei.

Conan wiedziatl jednak, ze pojedynczy jezdziec bedzie porusza¢ sie szybciej niz
maszerujgce wojska. Byt pewny, ze dotrze pod posepne mury Pohioli na dilugo, nim
zaciezne oddzialy Prospera zdazg przyby¢ ze wsparciem.

Kraine, w ktérej znalazt sie¢ Conan, nazywano Pogranicznym Krélestwem. Byla to
potaé ziemi, pokryta rozciggajgcymi sie az po horyzont, wyludnionymi trzesawiskami.
Tu i 6wdzie rosty pokrecone, kartowate drzewa, a ptactwo podrywalo sie z topotem
skrzydet znad zamglonych moczaréw. Zimny, niespokojny wiatr zawodzit ponurg
piesn wsrod szemrzacych trzcin.

Conan posuwat si¢ naprzéd z najwiekszym mozliwym pospiechem, zwazajac
jednak na niepewny grunt. Jego deresz, Ymir, utrudzit sie calonocng jazda przez
puszcze, dlatego tez Conan skorzystat z siwka barona Guilaime’a z Imirus. Tlusty
wielmoza byt najciezszym mezczyzng w orszaku, wyjawszy samego Conana, i
wylacznie jego krzepki rumak byt w stanie unies¢ olbrzymiego Cymmerianina.
Pozostawiwszy mysliwski ekwipunek, Conan wyruszyt odziany w zwyczajny skérzany
kaftan i solidnie natluszczong kolczuge o niewielkich ogniwach. Do siodia przypasat
potezny, hyrkanski tuk, kotczan wypetniony strzatami o czarnych brzechwach i zwoj
mocnej, jedwabnej liny. Ruszywszy na mokradia, nie ogladat sie wiecej za siebie.

Zrazu podazal wyraznym sladem, poniewaz wierzchowce Hyperborejczykow
udeptaly sSciezke w btotnistym gruncie. Chcac nadrobié jak najwiecej straconego
czasu, nie dawat swemu rumakowi wytchnienia. Istniala szansa, ze z pomocg losu i
dzieki kaprysowi swojego dzikiego boga Croma, zdazy dogoni¢ porywaczy, nim ci
powrdca do pohiolskiej twierdzy.

Wkrétce jednak slad hyperborejskich koni znikngt na kamienistym podtozu. Byto
jednak mato prawdopodobne, ze Conan zgubi trop, gdyz co jakis czas trafial na znaki
pozostawione przez porywaczy syna, bielejgce na kamieniach lub murawie biale
odciski dtoni. Niektore z nich zniszczyly trawe, jakby zwarzyt jg powiew
nienaturalnego zimna.



Byly to slady czaréw. Conan na ich widok wydawat z siebie zduszone pomruki, a
wiosy u podstawy karku stawaly mu deba. Na pétnocny zachéd stad lezaly jego
rodzinne strony — Cymmeria. Zamieszkujgcemu jg prymitywnemu ludowi znana byta
Biata Dion, niesamowite godto czarnoksieznikéw z Hyperborei. Conan dygotat na
samg mysl, ze jego syn wpadt w ich niewole.

Nie zaprzestawat jednak poscigu. Pedzit dalej przez ponura réwnine, pokryta
plytkimi rozlewiskami zimnej, czarnej wody, cherlawymi kepkami chaszczy i
poprzecinang lawirujacymi strumykami oraz upstrzong wzgoérkami uschnietej trawy.
Godziny mijaty jedna po drugiej, wokoét samotnego jezdzca gestniaty ciemnosci. Na
niebie pojawity sie gwiazdy. Bylto ich niewiele ze wzgledu na snujace sie ofowiane
chmury. Gdy w koncu ukazat sie ksiezyc, jego chtodna twarz co chwila kryta sie pod
koronkowg zastong mgty.

Przed switem Conanowi zabraklo sit. Zesztywnialy i obolaly, zsiadt z konia i
przywigzal mu przy pysku wor z ziarnem. Nalamawszy uschnietych krzakéw,
rozniecit niewielkie ognisko. Potem ztozyt glowe na siodle, wyciaggnat sie i zapadt w
gteboki sen.

Przez trzy dni Conan przemierzat jalowa kraine, docierajac w koncu do brzegu
Wielkiego Stonego Bagna. Rozlegte trzesawisko stanowito pozostatos¢
srédlagdowego morza, szumigcego w tych stronach cate tysiaclecia przed wschodem
pierwszych cywilizacji. Grunt stawal sie coraz bardziej zdradziecki. Im gtebiej krol
zapuszczat sie¢ w Pograniczne Kroélestwo, tym staranniej musiat wybiera¢ droge.
Siwek posuwat sie przez bagna z opuszczonym tbem, macajac ostroznie kazda kepe
przed postawieniem na niej kopyta. Coraz liczniejsze stawaly si¢ oczka zimnej,
mulistej wody. Wkroétce Conan znalazt sie na pozbawionym drzew bagnie.

Zapadt zmierzch, pograzajac trzesawisko w ciemnosciach. Siwy rumak zarzucat
nerwowo tbem, z klaskaniem wydobywajac kopyta z grzgskiego mutu. Popiskujgce
nietoperze kotowatly w mroku. Z pokrytej plesnig klody bezszelestnie zsuneta sie
zygzakowata zmija grubosci nadgarstka mezczyzny.

Mimo coraz glebszego mroku Conan z zacisnietymi zebami poganiat dalej
wierzchowca. Zamierzat jechaé przez cata noc i w razie koniecznosci odpoczaé
dopiero przed potudniem.

Wreszcie Cymmerianin dotart do rozwidlenia szlaku. Uniést sie w siodle, by
rozejrze¢ sie wsrod paproci porastajgcych obrzeza drogi. Ujrzat obnazony przez
deszcze, gtadki kamien, na ktérym widniat kolejny upiorny znak rozpostartej dioni.
Krél szarpnat wodzami i skierowat konia w odnoge, wskazang przez Biatg Dion.

Nagle wsrod porastajgcych blota kep wrzosu zaroito sie od ludzi. Brudne, pokryte
mutem postacie byly prawie nagie, okryte jedynie tachmanami poskrecanymi wokét
bioder. Na wyszczerzone groznie twarze opadaly pasma diugich, splatanych wioséw.

Conan wydat z gtebi piersi bojowy okrzyk i poderwat rumaka, réwnoczesnie
wyszarpujac miecz z pochwy. Zezwierzeceni mieszkancy bagien otoczyli kréla,
chwytajac go za strzemiona i buty. Szarpigc konska grzywe, starali sie powali¢
rumaka na ziemie. Wierzchowiec obronit sie wscieklym wierzgnieciem. Jednym
uderzeniem kopyta roztupatl czaszke najblizszego dzikusa. Bryzneta krew i mézg.



Kolejne kopniecie zdruzgotato bark innego napastnika.

Ostrze Conana ze swistem przecieto powietrze. Za pierwszym ciosem od razu
dwie gtowy odpadly od tryskajacych strumieniami krwi karkéw. Usiekt pieciu.
Széstego rozplatat od czerepu do szczeki i wtedy ostrze uwiezto w twardej kosci.
Padajacy zezwlok pociggnat za soba miecz, ktéry wysunat sie z dioni Conana.
Cymmerianin skoczyt za nim, z chlupotem ladujgc w bagnie. Natychmiast rzucita sie
na niego skowyczaca zgraja potludzi. Dzikie oczy btyskaly w ciemnosciach,
przypominajace szpony paznokcie szarpaly ramiona Conana. Napastnicy powalili
Cymmerianina i przyttoczyli go swa liczbg i ciezarem. Jeden z nich wznidst sekatg
patke nad glowa kréla. Swiat rozpadt sie na kawatki.



5.
ZJAWA Z PRZESZLOSCI

Z kiebigcej sie, metnej mgly u kresu brukowanego traktu wylonit sie wierzchotek
wzgorza. Utrudzony wielodniowg podrézg Conn utkwit w nim spojrzenie
zaczerwienianych oczu.

Na szczycie wzgodrza stala potezna twierdza — surowe zamczysko zbudowane z
nie spojonych zaprawg ogromnych kamiennych blokéw. Niewyrazna, majaczaca
spoza mgiet budowla wygladata w metnej poswiacie gwiazd niczym siedziba duchéw.
Na narozach olbrzymiej twierdzy widniaty osnute kiebigcym sie oparem, przysadziste
wieze. Orszak porywaczy skierowat sie prosto ku ziejgcej bramie zamczyska. Gdy sie
zblizyli, Conn dostrzegt wedrujace w gore wielkie, podnoszone wrota. Podrostek
sttumit przeszywajacy go dreszcz leku. Otwarcie naszpikowanej kolcami kraty z
zardzewiatego zelaza przypominato powolne ziewniecie gigantycznego potwora.

Przez olbrzymia brame wjechali na rozlegly dziedziniec, oswietlony rozmigotanymi
ptomieniami pochodni. Krata osuneta sie z powrotem za ich plecami i zadzwieczata o
bruk jak dzwon przeznaczenia.

Zimne, biate dlonie sciagnely chtopca z siodta i pchnely w kat dziedzinca. Conn
przykucnat pod mokra, kamienng sciang i rozejrzat sie. W panujagcym poéimroku z
wolna dawaly sie rozréznic¢ zarysy rezonujgcego echem, okragtego placu. Okazato
sie, ze to, co wziat za dziedziniec, stanowi w istocie wnetrze olbrzymiej sali. Wigzania
stropu ginely w ciemnosci, ledwie majaczac wysoko w goérze. Jedyne widoczne
umeblowanie stanowito kilka stojagcych opodal surowych, drewnianych taw, kilka
zydli i dlugi stét na koztach. Na stole stat drewniany talerz zawierajgcy zimne okrawki
ttlustego miesiwa i wilgotny bochen razowca. Chlopiec zapatrzyt sie tapczywie na
podie jadlo. Jakby odgadujac jego mysli, stara kobieta wydata pétgtlosem polecenie.
Jeden z mezczyzn zdjat talerz ze stotu i postawit go obok Conna.

Ksieciu zdretwialy rece od sznuréw, ktérymi od wielu dni byt przywigzany do
siodla. Mezczyzna przeciat wiezy na nadgarstkach Conna. W zamian zatozyt mu na
szyje tancuch i zamknat na nim kiédke. Drugi koniec fancucha byt umocowany do
zelaznego pierscienia wystajagcego ze sciany.

Straznik cofnat sie i zdjat maske z kosci stoniowej. Ksigze przyjrzat sie jego
twarzy. Rysy bladego, koscistego oblicza ukladaty sie w wyraz nieziemskiego
spokoju. Conna ogarneta odraza na widok bezbarwnych warg i zimnego ISnienia
zielonych oczu swojego porywacza, odczuwat jednak zbyt wielki gtéd i zmeczenie, by
przejmowac¢ sie jego wygladem. Po chwili podszedt drugi mezczyzna z
przewieszonymi przez rami¢ kilkoma sztukami workowego ptétna. Rzucit je obok
skutego chlopca, po czym obaj straznicy odeszli. Zjadtszy wszystko, co bylto na
talerzu, Conn podgarnat pod siebie troche plesniejacej stomy, ktérg wysypana byla
kamienna posadzka gigantycznej hali. Rozpostart na stomie ptétno, zwinat sie w
ktebek i natychmiast zapadt w sen.

Obudzit go dudniacy gtos gongu. Do wnetrza ponurej sterty ociosanych gtazéw,
w ktérej zostat uwieziony, nie dochodzito swiatto stonnca, nie miat wiec pojecia, jaka
jest pora dnia.



Przetart oczy i rozejrzat sie. Na srodku sali wznosit sie niski, okragly piedestal, na
ktorym siedziata nieruchoma jak krawiecki manekin stara kobieta. Przed nig stata
wielka, miedziana misa wypetniona gorejagcymi weglami. Pelgajgce ptomyki rzucaly na
twarz wiedzmy krwawe refleksy.

Conn przyjrzat sie jej bacznie. Byta bardzo stara, jej twarz pokryty tysiace
zmarszczek, a siwe wilosy zwisaly bezladnie wokét twarzy o rysach zastygtych w
nieprzeniknionym wyrazie. Gorejagce szmaragdowe oczy byly jednak petne zycia. Ich
napawajace lekiem spojrzenie bladzito gdzies w przestrzeni.

U stép podwyzszenia przykucnat jeden z czarno odzianych mnichéw, uderzajac
rytmicznie pateczka w niewielki gong o ksztaltcie ludzkiej czaszki. Odgtos gongu
odbijatl sie we wnetrzu hali niesamowitym echem.

Po chwili do srodka gesiego wkroczyli inni mnisi. Mieli na twarzach maski z kosci
stoniowej i naciagniete gleboko czarne kaptury. Jeden z nich wiédt nagiego,
kudiatego mezczyzne. Conn zorientowat sie, ze to ten sam czlowiek, ktory kilka dni
wczeshniej w jego obecnosci zostat wziety do niewoli przez czcicieli Smierci.
Schwytanemu zatozono petle na szyje i zmuszono, by biegiem dotrzymywat kroku
wierzchowcom, o ile nie chciat sie udusi¢. Jeniec byt znieksztalcony, otepialy i
brudny. Szeroko rozdziawiat usta, w jego oczach migotato przerazenie.

Rozpoczat sie upiorny rytuat. Dwéch mnichéw przyklekto i spetato kostki jeiica
zwieszajacym sie z legara rzemieniem. Powoli podciagneli nieszczesnika w goére,
dopoki nie zawist glowa w dét nad miedziang misg z gorejagcymi weglami. Jeniec
szarpnat sie i zaczat krzyczeé.

Podcieto mu gardito od ucha do ucha. Ofiara zatrzepotata sie na rzemieniu i
wreszcie stopniowo zwiotczata. Conn przygladat sie temu rozszerzonymi oczami.
Krew polata sie na wegle. Z sykiem buchneta para i rozszedt sie¢ ohydny smréd.

Przez caly czas wiedzma patrzyta przed siebie niewidzgcym spojrzeniem. Kotysata
sie z boku na bok, wydajac pozbawione rytmu zawodzenie. Czarno odziani mezczyzni
stali nieruchomo wokoét podwyzszenia. Stychaé byto skwierczenie krwi. Monotonny
odgtos gongu tworzyt podkitad pod wysoki, przeszywajacy dreszczem skowyt
wiedzmy. Conn nie odrywat od niej wzroku, czujac jednoczesnie odraze i fascynacje.

Nad podwyzszeniem zawista chmura smierdzacego, tlustego dymu, chwiejaca sie
jak pod dotykiem niewidzialnych dtoni.

—Na Croma! — westchnat chlopiec, ttumigc dreszcz przerazenia. Obtok dymu
zaczal nabieraé¢ ksztaltu postawnego mezczyzny o stusznym wzroscie i szerokich
barach, odzianego we wschodnig szate, ktérej odrzucony w tyt kaptur obnazat
gtadko wygolong glowe o jastrzebim obliczu. Wiedzma nie zaprzestawata
zawodzenia. Chrypliwa piesn wznosita sie i opadata jak odgtos zimnego wiatru
jeczacego miedzy szubienicznymi belkami.

Czlekoksztaltna zjawa nabierata kolorow. Faldy szaty staly sie ciemnozielone,
twarz zas sniadorumiana, jak oblicza Shemitéw czy Stygijczykéw. Zamarly ze strachu
chtopiec nie spuszczat wzroku z pétprzejrzystego fantomu. Twarz widma wydata sie
chtopcu niejasno znajoma. By¢ moze ktos opisat mu juz wynioste, orle rysy i ponury
grymas ust niemalze pozbawionych warg. W miejscu oczu gorzaty dwie



szmaragdowe iskry.

Wargi zjawy rozchylily sie. Pograzong w cieniu sale wypetnito dalekie echo gtosu:

—-Witaj, Louhi!

—Pozdrowienia, Thoth-Amonie! — odpowiedziata wiedzma.

W tym momencie lodowate kleszcze strachu zacisnely wokoét serca Conna, ktory
zrozumial, ze nie padt o przypadkowych porywaczy. Znajdowat sie w niewoli
najzacietszego, najsrozszego z wrogow swego rodu, najpotezniejszego na Ziemi
adepta czarnej magii, stygijskiego czarnoksieznika, ktéry dawno temu poprzysiggt
Setowi, zada Conanowi z Cymmerii okrutng smier¢, Aquilonie pograzy w chaosie.



6.
ZA BRAME CZASZKI

Niedlugo przed switem Conan odzyskat Swiadomosé. Potwornie bolata go gtowa,
a twarz miat pokryta zaschnieta krwia.

Zamieszkujgcy bagna ludzie-zwierzeta znikneli bez sladu. Rozplyneli sie¢ w mroku
nocy, unoszac lupy i swoich zabitych. Conan usiadt ze steknieciem, sciskajac
skronie, w ktorych tomotat bél. Odebrano mu konia, kolczuge, bron i zapasy.
Zastanawiat sie, czy napastnicy porzucili go przekonani, ze umrze. Podejrzewal, ze
tak. Jedynie twarda czaszka ocalita Cymmerianina od nedznego konca.

Legendy méwily, ze ludzie-zwierzeta byli zdegenerowanym potomstwem pokolen
zbiegtych na bagna zbrodniarzy i niewolnikéw. Stulecia kazirodczych zwigzkow
sprawity, ze lud ten stoczyt sie do stanu niewiele przekraczajgcego zwierzecy. Conan
byt zdziwiony, ze pozostawiono go nietknietego, gdyz te zdziczale bestie nie gardzity
ludzkim miesem. Podejrzewal, ze mieli wystarczajagco wiasnych trupéw. Dopiero gdy
dzwignat sie na nogi, zobaczyt, co odpedzito napastnikéw.

Tuz obok miejsca, w ktérym go powalono, w btotnistej murawie widniat wypalony
znak Biatej Dtoni.

Conanowi nie pozostawato nic innego, jak ruszy¢ pieszo. Sporzadziwszy sobie z
pokreconej gatezi prymitywng maczuge, zwalisty Cymmerianin skierowat si¢ na
poétnocny wschéd, podazajac szlakiem wytyczonym przez Biatg Dion. Jeszcze jako
chtopiec Conan nauczyt sie, jak zy¢ z tego, co dawata natura. Jako krél dumnej
Aquilonii w ciggu dtugich lat panowania odwykt od walki o przetrwanie. Odczuwat
jednak satysfakcje stwierdzajac, ze stare nawyki nie zginely ze szczetem. Dzigki
procy sporzadzonej z kawatka ptétna oddartego z przepaski biodrowej byt w stanie
polowaé na bagienne ptactwo. Poniewaz na podmokilym trzesawisku nie miat jak
rozpali¢ ognia, oskubane ptaki zjadat na surowo. Maczugqa odpedzat od siebie zgraje
napastliwych, dzikich pséw. Zaostrzonymi kotkami towit w metnych sadzawkach zaby
i raki. | przez caly czas zmierzal nieustannie na péinocny wschaod.

Po wielu dniach wedréwki dotart do granicy Pogranicznego Krélestwa. Pod nisko
nawistym niebem wznosito sie¢ w tym miejscu pasmo nagich pagorkéw. Wijaca sie
droga wiodta przez waska przelecz miedzy dwoma zaokraglonymi wzniesieniami.
Granice z Hyperborea znaczyt osobliwy monument, majacy napawa¢ lekiem ludzkie
serca. Graniczny gtaz sterczat przy drodze majaczac z daleka zszarzala biela.
Zblizywszy sie don na tyle, by przyjrzeé mu sie dokladniej, Conan przystanat i
znieruchomiat z zatozonymi rekami.

Granice znaczyta olbrzymia, jakby ludzka czaszka. Jej widok sprawit, ze
Cymmerianina przeszyt pierwotny lek. Wiosy zjezyly mu sie, gdy przypomniat sobie
opowiesci o wilkotakach i olbrzymach. Przyjrzawszy sie jednak blizej ksztattowi
kosci, Conan usmiechnat sie¢ posepnie. Nauczony doswiadczeniem zdobytym
podczas wieloletnich wedréwek, poznal, ze makabryczny relikt to czerep mamuta.
Czaszka krewniaka stoni nosita powierzchowne podobienstwo do ludzkiej,
oczywiscie pomijajac zakrzywione klty. W tym wypadku éw znak szczegdlny zostat
odpitowany. Conan splunat, czujac przyplyw otuchy. Ktos, kto uciekat si¢ do takich



sztuczek, nie mégt by¢ niezwyciezony.

Na czole czaszki mamuta widnialy hyperborejskie runy. Podczas minionych lat
Conan poznat po trosze wiele jezykéw. Z niejaka trudnoscia zdotal wiec odczytac
napis: Dla tych, ktérzy bezprawnie wkraczajg do Hyperborei, ta brama jest Bramag
Smierci.

Conan prychnat pogardliwie, mingt brame i wkroczyt do nawiedzonej krainy.

Za Bramg Czaszki stoki nagich wzgoérz opadaly ku ponurej rowninie, przetykanej
tu i dwdzie niewielkimi wzniesieniami. Réwnina bylfa zastana kruszacymi sie gtazami.
Conan maszerowat pod nisko nawistym niebem, wytezajgc wszystkie zmysty, by
przenikna¢ lepka mgte. O ile mogt stwierdzié, nic nie poruszato sie w tej mrocznej
krainie. Czyhato tu jedynie niewidzialne niebezpieczenstwo.

W zimnym kroélestwie Hyperborei zylo niewielu ludzi. W tych stronach panowaty
srogie zimy, a stonce swiecito krétko. Wiadcy tych ziem mieli swoje siedziby w
zwalistych twierdzach z olbrzymich kamiennych blokéw, poddani zas — nieszczesni,
zyjacy w wiecznym leku niewolnicy, gniezdzili sie w skupiskach nedznych lepianek i
starali sie wyzy¢ z uprawy jalowej gleby. Po tutejszych pustkowiach grasowaly zgraje
wynedzniatych szarych wilkéw. Conan wiedziat tez, ze w kamienistych goérach
Hyperborei zyly srogie niedzwiedzie jaskiniowe. Précz nich, wilkéw oraz z rzadka
spotykanych stad reniferéw, wotéw pizmowych i mamutéw, niewiele innej zwierzyny
mogto przetrwaé w tej niegoscinnej krainie.

Conan dotart po kilku dniach do pierwszej kamiennej twierdzy. Wiedziat, ze jest to
Sigtona. W Asgardzie krazyly szeptane opowiesci o miejscowej wiadczyni. Méwiono,
ze zywila sie wylacznie ludzka krwia. Krol Aquilonii ominat! Sigtone szerokim tukiem,
kierujgc sie ku nastepnej cytadeli.

Dwa dni pozniej dostrzegt posepny kopiec Pohioli. Przysadziste wieze rysowaly
sie na tle gwiazd. Pétnagi, wygtodzony, bezbronny i brudny Cymmerianin utkwit
spojrzenie gorejacych oczu w twierdzy mnichéw-zaboéjcow. Gdzies w tej ciemnej
fortecy znajdowat sie jego udreczony syn. By¢ moze w podziemnych labiryntach
tego zamczyska czekato na Conana jego przeznaczenie. C6z, nieraz juz przychodzito
mu krzyzowaé miecze ze Smiercia i jak dotad z tych desperackich potyczek
wychodzit zwyciesko.

Dumnie unoszac gtowe, zanurzyt sie w mrok skrywajacy wrota Pohioli.



7.
KROLOWA-WIEDZMA

Nad brukowang droga prowadzaca przez wielkg brame wisialy zelazne kly
uniesionej kraty. Przed nig znajdowaly sie jeszcze potezne wierzeje z olbrzymich,
czarnych kiéd nabijanych zelaznymi ¢wiekami. Wz6r ¢wiekéw tworzyt ochronny run
w nie znanym Cymmerianinowi jezyku.

Conan wszedt do srodka, posepnie odnotowujac w pamieci, ze kamienne mury
majg dwadziescia krokéw grubosci. Znalazt sie¢ w giéwnej komnacie gigantycznej
twierdzy, catkowicie opustoszatej, jesli nie liczy¢ starej kobiety z postronkowatymi,
siwymi wlosami. Starucha siedziata w kuchni na kolistym, kamiennym podwyzszeniu i
wpatrywata sie w ptomyki pelgajace w misie wypetnionej weglami. Wiedzial, ze to
Louhi, kréolowa mnichéw-zabdjcéw, uwazajacych ja za zywe wcielenie bogini Smierci.
Stukajac obcasami po kamiennej posadzce, pétnagi olbrzym przeszedt na srodek
gigantycznej komnaty i zlozywszy rece na piersi, Smiato stanagt przed
podwyzszeniem.

W koncu wiedzma przeniosta spojrzenie z tlagcych sie wegli na twarz Conana. Krél
Aquilonii poczut sie, jakby zostal spoliczkowany. Kaptanka byta stara i chuda jak
szczapa. Pod pobruzdzong twarza mozna byto jednak odgadnaé niepospolita
osobowosé.

—Thoth-Amon twierdzi, ze powinnam cie zabi¢ od razu, a przynajmniej skué
fancuchami koniecznymi do unieruchomienia dziesieciu mezczyzn — odezwata sie
gardiowym gtosem o metalicznym tonie.

—Chce zobaczy¢ syna — warkngt Conan. Na jego surowym obliczu nie pojawit sie
nawet cien leku.

—Thoth-Amon twierdzi, ze jestes najniebezpieczniejszym czlowiekiem na swiecie —
ciggneta spokojnie wiedzma, nie zwazajac na stowa Conana. — Ja zas uwazam, ze to
Thoth-Amon jest grozniejszy niz ktokolwiek ze stgpajgcych po ziemi. Dziwne.
Naprawde jestes tak niebezpieczny?

—Chce zobaczy¢ mojego syna — powtérzyt Conan.

—Nie wygladasz mi na groznego — ciggneta spokojnie Louhi. — Owszem, jestes
silny i nadzwyczaj wytrzymaty. Nie watpie, ze jestes takze bardzo odwazny, ale jestes
tylko cztowiekiem. Nie pojmuje, co sprawia, ze Thoth-Amon tak sie ciebie leka —
zamyslita sie.

—Boi sie, poniewaz wie, ze z moich rgk czeka go zguba — odrzekt Conan. — Ciebie
réwniez, jesli nie zabierzesz mnie do syna.

Pobruzdzona twarz Louhi zamarta. Swietliste, zielone oczy wpatrzyly sie surowo
w Conana. Odpowiedziato jej petne ttumionej furii spojrzenie gorejacych jak wulkan
niebieskich oczu. Louhi popatrzyta na Cymmerianina jeszcze bardziej surowo, ale
Conan nie opuscit wzroku. W koncu zielone oczy jako pierwsze spojrzaly w dét.

W odpowiedzi na nie wypowiedziany rozkaz, u boku Conana pojawit sie nieludzko
szczuply i nieprawdopodobnie wysoki mezczyzna o Inianych wlosach, wystajgcej
szczece i mlecznej cerze. Wiedzma nie podnosita wzroku. Gdy odezwala sie, w jej
chrapliwym gtosie brzmiato nieco mniej spokoju i sity:



—Zabierz go do syna — powiedziata.

Ksigze Conn byt wieziony w glebokiej, kamiennej studni ukrytej pod posadzka
gtéwnej sali. Conana opuszczono na dno na linie, ktérg natychmiast wciggnieto z
powrotem.

Chilopiec siedzial skulony na kiebie ptétna pod sciang. Gdy tylko rozpoznat w
poéinagim olbrzymie swojego ojca, rzucit mu si¢ w ramiona. Conan w gwattownym
uscisku niemalze pogruchotat synowi kosci. Mamrotat zjadliwe przeklenstwa, by
ukry¢ przepetniajgcqg go tkliwos¢, nie przystajaca krolowi i mezczyznie. Wypusciwszy
chtopca z objeé, ujat go za barki, potrzagsnat nim i obiecat mu chloste, ktéra
popamieta do konca zycia, jesli jeszcze kiedykolwiek zachowa sie tak bezmysinie.
Grozne stowa zostaly wypowiedziane rzeczowym tonem, ale po pokiereszowanych
policzkach kroéla splynely dwie wielkie jak groch izy.

W koncu odsunat chiopca od siebie na odlegtos¢ wyciggnietego ramienia i
bacznie mu sie przyjrzal. Twarz ksiecia byta blada, policzki zapadly sie, jego, stroj byt
brudny i podarty, jednak wida¢ byto, ze nic mu sie nie stato. Conn trzymat sie
dzielnie, cho¢ mial za soba przejscia, ktére doprowadzilyby do histerii wiekszos¢
jego réwiesnikow. Conan usmiechnat sie i jeszcze raz serdecznie uscisnat chiopca.

—Ojcze, jest tu Thoth-Amon — wyszeptat Conn z podnieceniem.

—Wiem — mruknat Conan.

—Trzy noce temu wiedzma przywotata go czarami — ciaggnat dalej podniecony
chtopiec. — Powiesili dzikusa nad ogniem i poderzneli mu gardto tak, ze krew lata si¢
na wegle! Wtedy stara czarownica sprawita, ze dym przybral posta¢ ducha Thoth-
Amona, a potem zjawa stata sie ciatlem!

—O czym rozmawiali?

—Kiedy Thoth-Amon dowiedziat si¢, ze samotnie przemierzasz Pograniczne
Krélestwo, domagat sie, zeby wiedzma zabita cie przy pomocy swojej magii. Kiedy
zapytala dlaczego, powiedzial, ze jestes zbyt grozny, zeby ci¢ pozostawi¢ przy zyciu.
Bardzo dlugo sie o to spierali. Conan przeciggnat dtonig po pokrytej szczecing
szczece.

—Domyslasz sie, dlaczego wiedzma nie chciata, zebym zginat?

—Mysle, ze zalezy jej, bysmy pozostali przy zyciu, poniewaz w ten sposéb moze
wplywaé¢ na Thoth-Amona - stwierdzit chtopiec. — Knuja cos wspélnie, przy pomocy
mnoéstwa czarnoksieznikéw z calego swiata. Thoth-Amon jest o wiele potezniejszy i
wazniejszy niz stara wiedzma, ale dopodki znajdujemy sie w jej niewoli, on nie odwazy
sie tu rzadzic.

—Pewnie masz racje, synu — powiedzial z namystem Conan. — Czy udalo ci sie
ustyszec€ jeszcze cos o tym spisku? Przeciw komu jest skierowany?

—Przeciw krélestwom Zachodu — odpart Conn. — Thoth-Amon przewodzi
wszystkim czarownikom Potudnia, Khemu, Stygii, Kush, Zembabwei oraz krélestw z
dzungli. Razem stworzyli czarnoksieska gildie i nazwali ja ,,Czarnym Pierscieniem”...

Conan drgnat i mimowolnie jeknat.

—Co jeszcze méwili o Czarnym Pierscieniu?

—Thoth-Amon jest najwazniejszym przywodcg Czarnego Pierscienia — gtos



chtopca stat sie piskliwy z podniecenia. — Stara sie zawrze¢ przymierze z Bialg Dlonig
z Péinocy oraz Szkartatnym Kregiem, to ponoc¢ jakies stowarzyszenie z Dalekiego
Wschodu.

Conan westchnat. Wiedziat, czym jest Czarny Pierscien, starozytne bractwo zia.
Wiedziat o wynaturzonych czarnoksieskich obrzedach odprawianych przez czionkow
Pierscienia w nawiedzanych przez zjawy, stygijskich kryptach. Wiele lat temu Thoth-
Amon byt poteznym przetozonym tego zakonu, ale wypadt z fask, a jego miejsce zajat
niejaki Thutothmes. Thutothmes jednak zmart i wygladato na to, ze Thoth-Amon zajat
swoje dawne miejsce jako gtowa tysiacletniego bractwa czarnych magéw. Zle
wroézyto to kwithgcym krélestwom Zachodu.

Conan rozmawiatl z synem dopoéty, dopodki nie dowiedziatl sie wszystkiego, co
chtopcu udato sie podstuchaé¢. Wreszcie strudzony Conn usnat, ztlozywszy gtowe na
szerokiej piersi swojego ojca. Otoczywszy syna ramionami Cymmerianin czuwat.
Wpatrywat sie ponuro w ciemnos¢ i zastanawiat co przyniesie przysztosc¢.



8.
ADEPCI CZARNEGO PIERSCIENIA

Na krzestach z czarnego drewna, stojacych na podwyzszeniu w wielkiej komnacie
Pohioli, siedziato trzech mezczyzn i kobieta. Krzesta byly rozstawione pétokregiem
wokoét wielkiej, miedzianej misy wypetnionej gorejagcymi weglami.

Wokoét twierdzy, przypominajacej monstrualng jaskinie, szalata burza. Noze
ptomiennych btyskawic bezustannie ciely sklebione, czarne chmury. Zacinajacy
deszcz chilostatl wyniosta, kamienng bryle. Ziemia drzata pod ciosami gromoéw.

Wewnatrz twierdzy odglosy burzy byly tylko delikathym szmerem. Wnetrze
cytadeli pograzone byto w péimroku, a w zimnym powietrzu wisiata wilgoé. Czworo
zebranych siedzialo w milczeniu. Panowato wsréd nich zlowieszcze napiecie. Coraz
spogladali na siebie spod zmruzonych powiek.

Z glebi ciemnego wnetrza przy akompaniamencie dzwiecznego echa gongu
wytonit sie podwdjny szereg odzianych na czarno stug Bialej Dioni. Posréd nich
szerokoscia baréw wyroézniala sie majestatyczna sylwetka Conana. Naga piers krola
ISnita odbtyskami ptomieni, jego twarz zastygta w nieodgadnionym wyrazie. U jego
boku kroczyt z wysoko podniesiong gtowa ksigze Conn. Mnisi doprowadzili ich do
stép podwyzszenia.

Conan utkwit gorejgce spojrzenie niebieskich oczu w mezczyznie odzianym w
zielong szate. Czarnoksieznik miat wygolona gtowe i ciemnomiedziang karnacje.

-Znéw sie spotykamy, cymmerianski psie — powiedziat Thoth-Amon po aquilonsku
z gardiowym akcentem.

Conan splunat. Nie znizywszy sie do odpowiedzi, powidédt wzrokiem po
pozostatych osobach siedzacych na podwyzszeniu. Znat juz hyperborejska krélowa-
wiedzme, jednak pozostalych dwéch mezczyzn byto mu obcych. Pierwszy z nich,
filigranowy, zniewiescialy czlowieczek o bursztynowej skérze odziany byt w
obszerne, okraszone klejnotami szaty. Jego mi¢siste ramiona otaczaly ISnigce
bransolety, chtodne, jasne oczy spogladaly bezdusznie jak Slepia weza.

—Oto boski Pra-Eun, Pan Szkartatnego Kregu, swiety krol — bég otoczonego
dzungla Angkoru w najdalej na potudniowy wschod wysunietej czesci swiata — rzekt
Thoth-Amon.

Conan nie odpowiadal, jednak niziutki Kambodzanin usmiechnat sie taskawie.

—Potezny krél Aquilonii i ja jestesmy starymi przyjaciétmi, aczkolwiek on mnie nie
zna. Wyswiadczyt mi kiedys arcyzacng przystuge — oznajmit wysokim, seplenigcym
glosem.

—Obawiam sie, ze nie znam tej historii — przyznat Thoth-Amon.

Pra — Eun usmiechnat sie¢ promiennie.

-l owszem! Kilka lat temu nasz gos¢ potozyt kres zyciu wspaniatego Yah-Chienga,
by¢é moze slyszeliscie o tym? Byt to swego czasu najpotezniejszy kitajski czarownik.
Jako naczelnik Szkartatnego Kregu byt moim przetozonym i rywalem. Zatem winien
jestem diug wdziecznosci dzielnemu wiadcy Aquilonii. Gdyby nie on, nie bylbym
dzisiaj wladcg mojego bractwa! — Pra-Eun znéw usmiechnat sie promiennie. Conan
zauwazyt jednak, ze usmiech ten nie dociera do oczu Kambodzanina, pozostawaty



one twarde i zimne jak slepia zmii.

Koto niziutkiego kréla-boga siedziata odziana w biate szaty Louhi, dalej zasiadt
gorujacy nad nimi wszystkimi Murzyn o dzikim obliczu. Byt wspanialym
przedstawicielem swojej rasy. Pod skérag namaszczonych oliwg ramion prezyly sie
mocarne miesnie. W kedzierzawych wiosach tkwity piéra, a na roztozysty tors
zarzucona byta lamparcia skoéra. Szczeroziote bransolety okalaly nadgarstki i
ramiona. Rysy twarzy trwaly w bezruchu. Jedynie w jego oczach widniato zycie:
ptonely w nich gorgczkowe, czerwone ogniki.

—A oto wielki boccor, czyli krol Nenaunir, prorok i arcykaptan Damballaha, tak
jego lud w dalekim Zembab — wei zwie Seta — dokonczyt prezentacje Thoth-Amon. —
Jedno jego stowo wystarczy, aby krew i pozoga zalaly wszystkie ziemie na potudnie
od Kush.

Conan nie odpowiedziat.

—Nie wyglada mi na groznego, Stygijczyku — rzekt Nenaunir gtebokim, daleko
niosgcym sie gtosem. — Dlaczego tak sie go lekasz?

Rysy Thoth-Amona zabarwit brunatny rumieniec. Rozchylit usta, nim jednak
zdazyt sie odezwaé, stara kobieta wydala z siebie gardiowy Smiech.

—-Zgadzam sie z panem Zembabwei! — rzekta Louhi. — | dlatego zaplanowatam mata
zabawe dla rozrywki moich gosci. Kamoinen! — Zaklaskata.

Krag mnichéw rozstapit sie, pozwalajgc wystapi¢ jednemu z nich, o pociagtym
obliczu barwy serwatki i bladoniebieskich oczach. W szczuplych palcach koscistej
dioni mnich trzymat czarng laske diugosci niecatego sgznia. Na obu jej koncach
znajdowaly sie nieco mniejsze od kurzego jaja kule z matowo potyskujacego metalu.
Przybyly skionit sie¢ swej krolowej.

—Rozkazuj mi, Awatarze! — powiedzial beznamietnym gtosem.

Zielone oczy zaplonely zywiej w pobruzdzonej twarzy wiedzmy i popatrzytly
zjadliwie na Conana.

—Powal Cymmerianina na kolana — rzucita chrapliwie Louhi. — Niech moi
przyjaciele przekonaja sie, ze Conana nie trzeba si¢ bac!

Chudy, czarno odziany mezczyzna pokionit sie nisko, po czym zamachnat sie
gwaltownie zakonczong gatkami laska. Mierzyt w Conana, jednak Cymmerianin
uskoczyt. Laska ze swistem przecieta powietrze przed jego twarza, muskajac
przetykane siwizng wiosy.

Dwéch przygarbionych mezczyzn zaczeto krazy¢ wokét siebie. Conan zaciskat i
rozluzniat wielkie piesci. Wyniesiony z dziecinstwa barbarzyniski instynkt
podpowiadal mu, by rzuci¢ sie na chudego Hyperborejczyka i wgnies¢ go w ziemie
jednym poteznym uderzeniem. Jednak doswiadczenie nakazywato mu strzec sie
ciemnej, pozornie nieszkodliwej laski, ktérg przeciwnik wymachiwat z niezwykig
Zzrecznoscia.

Miody Conn, ktory pozostat wsréd mnichéw, przygryzat kiykcie. Nagle odjat reke
od ust i wykrzyknat kilka cymmerianskich stow. W ponurym wnetrzu cytadeli
rozbrzmiala seria spiewnych samogtosek i twardych, gardtowych spétgtosek. Procz
jego ojca nikt sposréd obecnych w komnacie nie znat tego jezyka.



Oczy Conana zwezity sie. Syn ostrzegt go, ze mnisi potrafig uderza¢ laskami we
wrazliwe sploty nerwowe paralizujgc przeciwnika. W tym momencie Cymmerianin
rzucit sie na mnicha jak atakujgcy tygrys. Uniést wysoko zacisnieta pies¢, jakby
chciat szerokim ciosem zwali¢ przeciwnika z n6g. Laska btyskawicznie pomkneta w
strone tokcia kréla Aquilonii.

W chwili gdy platynowa gatka prawie dotkneta prawego tokcia Conana,
Cymmerianin wykonat raptowny zwrot i lewa reka odtracit laske w bok. Srebrzysta
kufa musneta lewe przedramie Conana. Przeszywajacy bol porazit miesnie od
nadgarstka po bark. Nie miato to jednak wiekszego znaczenia. Conan zgrzytnat
zebami z bélu i prawg piescia zadat miazdzacy cios. Nie zaprzestajac ruchu,
Cymmerianin schylit sie, chwycit przeciwnika, nim ten zdazyt upas¢, wywinat nim
miynka i cisnat tak, iz chudy mnich wpadi prosto w ogromng mise wypetniong
rozpalonymi weglami. Naczynie przewrécito sie z ogluszajagcym brzekiem, a wegle
ognistym deszczem skgpaty czworke zaskoczonych czarnoksieznikéw.

Louhi zaczeta krzyczeé, poniewaz jej szata zajeta sie ogniem. Thoth-Amon, na
ktérego twarz prysnety gorejgce wegle, zaryczat, starajac sie strzepna¢ rozzarzone
brytki. Niezgrabnie usitujac unikng¢ ognistego strumienia, filigranowy
Kambodzanczyk przewrécit sie do tytu razem z krzestem, wstajgc potknat o wiasne
stopy i runat prosto w ogien.

W komnacie wybuchto zamieszanie. Krag czarno odzianych straznikéw poszedi w
rozsypke. Bylo juz jednak za p6zno. Conan rzucit sie na nich, roztracajac jak kregle.
Walit olbrzymimi piesciami na lewo i prawo, za kazdym ciosem gruchoczac czaszki,
famigc szczeki i wybijajac zeby.

Miody Conn rowniez rzucit sie do walki. Nie nadaremnie Conan uczyt syna sztuki
walki wrecz. W chwili gdy ojciec wdat sie w walke z pierwszym przeciwnikiem, Conn
kopnat najblizszego mnicha w kostke. Mezczyzna zatoczyt sie¢ i padt, chtopak zas
kopnat go w glowe, po czym porwat drewniany zydel i zamachnat sie nim na
nadbiegajgcego, kolejnego stuge krolowej-wiedzmy. W ciggu czasu potrzebnego na
zaczerpniecie pieciu wdechéw ksieciu udato sie powali¢ czterech mnichéw.

Na podwyzszeniu miotat sie wrzeszczacy krol-bég Angkoru, ktoérego twarz
stanowita spalong maske bélu. Wydajgc bojowy okrzyk, olbrzymi Murzyn poderwat
krzesto i cisnat nim w Conana. Cymmerianin padt plackiem, a mebel przeleciat nad
nim, roztracajac mnichéw. Chwile potem Conan wskoczyt na podwyzszenie,
wyciggajac rece do gardia Thoth-Amona.

Droge zagrodzita mu jednak zataczajaca sie Louhi. Plomienie ogarnely juz cala jej
szate. Przerazliwy wrzask wiedzmy zagluszat powstaty zamet. Conan uskoczyt w bok,
a odziana w ognistg szate krélowa stoczyta sie z podwyzszenia. W tej samej chwili
Thoth-Amon uzyt czaréw.

Cala komnate zalat nagle oslepiajgcy blysk szmaragdowego swiatta. Niesamowita
poswiata otoczyla Stygijczyka w chwili, gdy Conan pochylit sie, by uzy¢ tronu Louhi
jako broni.

Cymmerianin nie zdazyt uderzy¢ czarnoksieznika. Kiedy rzucat fotelem, spowity w
zielong poswiate Thoth-Amon zniknat.



Conan obrécit sie. Wszedzie panowat chaos. Rozsypane wegle spowodowaly, ze
pokrywajaca podioge stoma poczeta ptongé¢ wydzielajagc gesty dym. Po calej
komnacie porozrzucane byly ciata nieprzytomnych, martwych i okaleczonych
przeciwnikow. Krél ujrzat, jak jego syn wywija zydlem po drugiej stronie komnaty.
Connowi udato sie zadac¢ rany pot tuzinowi mnichéw, jednak nastepni zaczeli go juz
otaczaé, potrzasajagc smiercionosnymi laskami. Pozostali, wystawiajgc przed siebie
czarnoksieskg bron, wbiegali po stopniach na podwyzszenie, na ktérym stat Conan.



9.
NOC KRWI I OGNIA

Conan chwycit miedziang mise. Oparzyt sobie dtonie, ale cisnat gigantyczne
naczynie w pierwszy szereg atakujacych. Mnisi potoczyli sie w tyt, beztadnie
wymachujac rekami i nogami Conan obraécit sie na czas, by dostrzec, jak olbrzymi
Murzyn niknie w kolejnym, bezgtosnym rozbtysku zielonego swiatta. Najwidoczniej
przy pomocy magii mozna byto w jednej chwili pokonaé ogromng odlegtos¢ miedzy
mrozng Hyperborea a porosnietym dzunglami Zembabwei. Bez watpienia wiadcy
czarnoksieskich bractw skorzystali z tej samej drogi, by dotrzeé¢ do Pohioli.

—Cymmerianinie!

Cos w sepleniagcym gtosie sprawito, ze Conan znieruchomiat i odwroécit sie w
strone przedstawiajgcego sobg zatlosny widok Pra-Euna. Zdobione klejnotami szaty
byly ponadpalane i pokryte sadza. Inkrustowana drogimi kamieniami korona spadia z
glowy, obnazajgc wygolong czaszke. Na poty zweglong twarz pokrywaly okropne
pecherze, lecz spod tej skwierczacej maski oczy czarnoksieznika wpatrywaly sie w
Cymmerianina z wladczg moca. Pra-Eun wyciagnat przed siebie poparzong diton
zdobng w migoczace pierscienie. Mimo okaleczenia z dygoczacych palcéw wydobytly
sie biale promienie, szczelnie zamykajagc Conana w swoim kokonie.

Cymmerianin gwattownie nabrat powietrza w ptuca. Miatl wrazenie, ze zostat
wrzucony w lodowate wody rwacej rzeki. Jego koinczyny ogarnat paraliz.

Zacisngwszy zeby, ze wszystkich sit starat sie¢ pokona¢ bezwiad. Jego twarz
nabrata z wysitku sinoczarnej barwy, a oczy wyszly z orbit. Szybko jednak opuscity
go sily. Znieruchomial, nie bedac w stanie przelama¢ zaklecia.

Przycupniety wsréd gorejacych wegli Kambodzanczyk usmiechnat sie i
natychmiast skrzywit z bélu wywotanego przez oparzenia. W zimnych, gadzich
oczach czarnoksieznika zabtysta piekielna uciecha. Powoli wyciggnat ramie na cala
dlugos¢, mamroczac przywotujagce moc zaklecia. Krzepkie serce Conana przeszyt
bdl. Zaczeta go wciggaé bezdenna ciemnosé.

Wtem rozlegt sie gluchy trzask i w skroni Pra-Euna utkwit naciety koniec bettu.
Pozostata czes¢ pocisku przeszyta mézg Kambodzanczyka. Zimne, czarne oczy
nabraly szklistego wyrazu w chwili, gdy uleciato z nich zycie. Dreszcz przeniknat
przykucnieta postaé, po czym czarnoksieznik zachwiat sie i padt w przéd. Czar
przestat dziata¢. Conan byt wolny.

Krél zachwial sie, wyprostowat i oddychajac gleboko czekat, az zycie wréci w jego
odretwiale konczyny. Uniést wzrok znad ciala zabitego Pra-Euna. W drugim koncu
komnaty towczy Euric opuszczal masywna kusze. Trafienie skulonego czarownika
znajdujagcego sie po przeciwnej stronie sali pograzonej w chybotliwym blasku
stanowito najryzykowniejszy strzat w jego zyciu.

Za nim do komnaty wpadto kilkunastu odzianych w kolczugi rycerzy, a nastepnie
setka rostych gwardzistéw w barwach Tanasulu.

Prospero dotart z odsiecza.

Gdy swit rozpromienit niebo r6zowa poswiatg, Conan naciggnat na ramiona syna
cieply, wetniany ptaszcz. Cho¢ rece miat obandazowane z powodu oparzen od



miedzianej misy, sam posadzit Conna na grzbiet konia jednego z gwardzistéw. Diuga
noc krwi i ognia dobiegta konca. Rycerze Prospera przeczesali twierdze, wybijajagc co
do jednego stugi krélowej-wiedzmy. Noc, w czasie ktorej starto z powierzchni ziemi

kult wyznawcéw smierci wiadajgcych poéinocna kraing, nalezalo uzna¢ za szczesliwa.

Conan obejrzat sie. Przez waskie, strzelnicze okienka twierdzy Pohioli wida¢ byto
gorejace wewnatrz ptomienie. Dach fortecy zaczat sie juz zapada¢. Pod zwatami
gtazéw pogrzebane zostaly ciata Louhi i Pra-Euna. Czyz nie ostrzegal wiedzmy przed
jej przeznaczeniem?

Prospero pomknat jak wiatr do Tanasulu, w ciaggu kilku godzin zorganizowat
zbrojng wyprawe i ruszyt przez Gundertandie i Pograniczne Kroélestwo z takim
pospiechem, jak gdyby gonito go tysiac diabtéw. Dniami i nocami dreczeni obawa
rycerze bezlitosnie poganiali konie. Los sprawit, ze zdazyli w ostatnim momencie.
Gdy pod ostong burzy dotarli do twierdzy, na umocnieniach ani w oknach nie byto
nikogo, kto mégtby donies¢ o nadejsciu odsieczy. Stato sie¢ tak dlatego, ze Conan
zajat uwage piecdziesieciu mnichéw-zabdjcéw i czworki najpotezniejszych na Ziemi
czarnoksieznikow.

Zwodzona krata byla podniesiona, nabijane zas ¢wiekami wielkie wrota otworzyly
sie za jednym dotknieciem. Studzy Biatej Dloni zbyt gardzili zwyktymi smiertelnikami i
zbyt wielkie zaufanie poktadali w swej krélowej, by zadaé sobie trud zaryglowania
wejscia.

Ziemig wstrzasnat grom, ptomienie wzniosty sie pod niebiosa. Wielka twierdza
runeta za plecami zbrojnych. Nadszedt koniec Pohioli, lecz zawarte w niej zto miato
przetrwaé jeszcze tysigce lat w mitach i legendach.

Znuzony podrézg i walkg Prospero, w ktérego oczach gorzata jednak rados¢
zwyciestwa, podjechat do Conana jadacego obok spiagcego na koniu chtopca. Oczy
Cymmerianina zablysty.

—Pamietales nawet, zeby przyprowadzi¢ Czarnego Wodana! — usmiechnat sie¢ i
poklepat czule bok wielkiego wierzchowca, ktéry cicho zarzat.

—Wracamy do domu, panie? — spytatl Prospero.

—Owszem, do domu, do Tarancji! Mam po uszy i polowania, i bycia zwierzyna!
Niech diabli wezma te hyperborejskie mgty! Dostaje od nich zgagi — warknat Conan i
powoli rozejrzat sie¢ dookota.

—Cos sie stalo, panie?

—Wiasnie pomyslatem... Nie masz przypadkiem troche tego znakomitego,
poitanskiego wina? O ile sobie przypominam, zostato go troche po towach? — Conan
urwat i speszyt sie, bowiem Prospero zaczat si¢ sSmiac tak, ze az tzy poptynety mu po
policzkach.



CZARNY SFINKS ZNEBTHU
1

POLAC CZASZEK

Noc zapadta niby hebanowa zastona nad zdeptang, przesigknieta krwig ziemia
Zingary. Jak przez postrzepiony catun, zza lotnych poszarpanych mgiet zimna, biata
czaszka ksiezyca spogladata szyderczo na upiorny krajobraz. Pofalowana réwnina
opadajaca ku plytkiej rzece Alimane zastana byla skgpanymi w posoce zwiokami ludzi
i koni. Setki martwych rycerzy i ich giermkéw spoczywaty w katuzach krzepnacej
krwi, na plecach badz twarzami w doét. Zgaste oczy spogladaly w wyszczerzone w
usmiechu szczeki szyderczego miesigca. Koszmarne smiechy hien odbijaly sie i
wibrowaly w znieruchomiatym powietrzu, towarzyszac odgtosom ich sutej uczty.

Ten surowy pétnocno — wschodni kraniec Zingary byt stabo zaludniony, resztki
mieszkancow zas zostaly jeszcze bardziej przerzedzone przez stulecia wojen i
lupiezczych wypraw zza Alimane, z Poitanii. Panami tych stron staly sie grasujace
wilki i skradajgce sie lamparty. Szeptano, iz widywano w tych stronach réwniez na
poly ludzkie stwory, snujgce si¢ zazwyczaj wsrod wzgorz srodkowej Zingary.
Dzisiejsza uczta byla niewatpliwie wystarczajgco obfita, by nasyci¢ wszystkie
scierwojady.

Zingaranie zwali te posepna kraine Polacig Czaszek. Nigdy dotad ta nazwa nie
byta tak trafna, jak teraz. Nigdy dotad tutejsza ziemia nie zakosztowata az tyle
goracej krwi. Nigdy przedtem tak wielu rozsiekanych i przeszytych strzatami ludzi nie
podazyto z lamentem do Piekla, zastawszy jalowa réwnine swoimi doczesnymi
szczatkami.

Tu wiasnie okryt sie¢ mrokiem smialy, imperialny sen Pantho, ksiecia Guarralidu.
Tu zostata utopiona we krwi jego wybujata ambicja. Skuszony nadziejg na
opustoszaly tron Zingary, Pantho postawit wszystko na jedng szale. Poprowadziwszy
kompanie smiatkéw do Argos, obwolat sie wladca jej zachodnich prowinciji. Stary krol
Argos Milo i jego syn padli w walce.

Nastepnie ksigze Pantho niespodziewanie przeprawit sie przez Alimane do
stonecznej Poitanii. Podejrzewano, ze postapit tak, by zabezpieczy¢ sobie tyly przed
atakiem na Kordawe, stolice Zingary. Pozostato to jednak tylko domystem, poniewaz
Pantho, znalaztszy si¢ na drugim brzegu Alimane, umilki na zawsze, uciszony
aquilonskim mieczem.

W potudniowych oberzach szeptano w swietle migoczacych swiec, ze
nieszczesnym ksieciem zawladnagt demon lub tez jakis czarnoksieznik rzucit na
Pantho odbierajace rozum zaklecie, zmuszajgc go do tej opetanczej wyprawy.
Wszyscy wiedzieli bowiem, ze poitanskie lamparty kryly si¢ miedzy fapami poteznego
aquilonskiego Iwa. Krél Conan, wiadca najmozniejszego zachodniego krélestwa,
natychmiast rzucit swoje zelazne legiony, biorgc odwet za wtargniecie w granice
Poitanii.

Pierwsze starcie mialo miejsce na zielonych poitanskich réwninach. Zle
przygotowany zingaranski atak rozbit sie jak przybrzezna fala o niewzruszonych
gunderlandzkich pikinieréw, a strzatly Bossonczykoéw zebraty obfite zniwo wsréd



zingaranskich rycerzy, przyszpilajgc hetmy do giéw, a uda do konskich bokéw. Gdy
Pantho wycofat swojg konnice by przygotowac drugie natarcie, Conan wydat rozkaz
ataku wilasnej jezdzie. W pierwszym szeregu runety Czarne Smoki, osobista gwardia
Conana. Sam Conan Wielki, wojownik, ktérego tysigce legend otaczalo ptaszczem
niesmiertelnej chwaly, jechat na czele swych wojsk.

Zingaranczycy ugieli sie i pierzchli w poptochu szlakiem, ktérym przyszli, z
powrotem do Zingary. Nie nasycito to jednak gniewu Conana. Cymmerianin rzucit
swoja konnice na drugg strone Alimane, nakazujac pieszym podazac¢ za nia
najszybciej jak mozna. Kilka mil na potudnie od rzeki, na posepnej Polaci Czaszek,
Conan doscignat przerazonych Zingaranczykow i urzadzit im krwawa taznie.
Wiekszos¢ zgineta, niektorzy zdotali sie poddaé. Nieliczni uciekli, by da¢ swiadectwo
klesce. Mamiacy sen Pantho utonagt w szkartatnym morzu.

Na wzgérzu, z ktérego roztaczat sie widok na opustoszate, zastane trupami pole
bitwy, stal wielki namiot, nad ktérym powiewat czarny sztandar ze zlotym Ilwem —
godiem krola Conana. Wokét wzniesienia staly namioty znaczniejszej szlachty,
miedzy innymi jeden, zdobny w proporzec Poitanii. W jego wnetrzu stary hrabia
Trocero w przerwach miedzy kolejnymi haustami wina wyklinat medykow,
opatrujacych jego rany.

Reszta armii rozbita ob6z na réwninie. Znuzeni zotnierze chrapali otuleni kocami
lub grzali sie przy ogniskach. Rzucajac kosci decydowali o podziale tupéw —
inkrustowanych zlotem tarcz, pierzastych helméw i mieczy o gtowicach ozdobionych
migoczacymi klejnotami. Skoro swit mieli ruszy¢ w giab Zingary, by osadzi¢ na tronie
podlegtego Aquilonii witadce, konczac dynastyczne bezhotowie nekajgce ten kraj od
wielu lat.

Przed krélewskim namiotem stali zotnierze z gwardii Czarnych Smokéw. Z
obnazonymi mieczami w dioniach strzegli snu swojego wiadcy. Conanowi jednak nie
byto dane spac¢ tej nocy. W srodku namiotu ptonety oliwne latarnie w obudowach z
kutego zelaza. Pokryci bliznami dowodcy siedzieli lub stali wokoét stolika,
wykladanego koscig stoniowa z odlegtej Vendii. Sam krél, pochyliwszy sie nad
mapami z szeleszczacego pergaminu, obmyslat plan marszu na nastepny dzien.

Conan juz przez ponad pot wieku ogladat bitwy i rozlew krwi. Lata te pozostawity
swoj slad nawet na tak poteznym monarsze. Czas poprzetykat siwizng wlosy prosto
przycietej grzywy. Przyproszyt bielg obfity, sterczacy nad gérng warga czarny was.
Stonce obcych stron spalito skére krola na brunatny kolor, a lata trudéw wyryly
bruzdy pomiedzy licznymi bliznami odniesionymi w walkach i podbojach. W
masywnych miesniach wciaz jednak tkwita niespozyta sita, odziedziczona po
barbarzynskich przodkach. Witalnos¢ nadal ptoneta w gteboko osadzonych,
gorejacych jak wulkany niebieskich oczach, spozierajagcych spod nachmurzonych,
kruczych brwi.

Przestepujac z nogi na noge, Conan przypatrywat sie mapom i co jakis czas
domagat sie nowej porcji wina. Bél z kilku drobnych ran trapit go mniej niz ugryzienie
komara, cho¢ delikatniejszy, cywilizowany mezczyzna, gdyby stracit tyle krwi co
Cymmerianin, zapewne lezalby teraz i jeczal na tozu bolesci. Gdy Conan rozmyslat i



naradzat sie ze swoimi oficerami, jego giermkowie krzatali sie¢ wokot niego,
rozwigzujac liczne rzemienie zbroi. W miare jak zdejmowali jg ptyte po plycie, medyk
przemywat, namaszczatl i opatrywat krélewskie rany.

—Te trzeba bedzie szy¢, panie — powiedziat w pewnej chwili.

—Och! - steknat Conan. — Réb, co do ciebie nalezy i nie zwazaj na moje skargi.
Pallantidesie, ktéredy wiedzie najkréotsza droga do Stygii?

-Tedy, panie — powiedziat generat, przesuwajac palcem po pergaminie.

—Rzeczywiscie. Kiedys uciekatlem tedy przed czarami Xaltotuna... — Conan umilkt.
Potart brode mocarng piescia i zapatrzyt sie niewidzacym spojrzeniem w czas i
przestrzen. Wspomnienie walki, ktéra stoczyt péttora dziesigtka lat wczesniej z
Xaltotunem, powstatym z martwych acheronskim czarnoksieznikiem, sprawito, ze
przez umyst kréla przemknat cien podejrzenia.

Szalenczy atak ksiecia Pantho byt niepodobny do tego przebiegtego i
zrownowazonego towcy przygod. Jedynie gtupiec lub obtgkaniec rzucitby swoje sily
przeciw najlojalniejszej i najbitniejszej prowincji panstwa Conana. Krél Aquilonii,
ktory tego dnia skrzyzowat ostrza z Pantho i jednym, poteznym ciosem rozszczepit
mu czaszke, nie sadzit, by jego przeciwnik byt glupcem badz szalencem.

Podejrzewat, ze za tg niedowarzong wyprawag kryla sie jakas niewidzialna reka,
ukradkiem popychajgca Pantho do dziatania. Cymmerianin czut w tym czarnoksieski
spisek...



2.
PRZEZNACZENIE W BIELI

Dowddca krélewskiej strazy byt tej nocy niejaki Amric, fowca przygoéd z Koth,
ktorego kilka lat wczesniej przyciagnetla do zlotej Tarancji magia imienia Conana.
Towarzysze z Czarnych Smokow zwali go ,,Amrikiem Bykiem”, ze wzgledu na
niewyrafinowany kunszt zotnierski potaczony z szalencza odwaga w boju. Amric
obdarzony byt beczkowatg klatka piersiowg i donosnym gtosem. Podobnie jak wielu
Kothyjczykéw miat oliwkowag skére, a w jego zytach ptyneta domieszka shemickiej
krwi, o czym swiadczyla gesta, kedzierzawa broda. Kiedy z mroku przed krélewskim
namiotem niespodziewanie wynurzyt si¢ niski mezczyzna w bialych szatach, jedynie
Amric zorientowalt sie, kto to jest.

—Na ognie Molocha! — zaklat. — Toz to piktyjski druid, albo jestem eunuchem! —
Wziat miecz w lewa diton, by prawa nakresli¢ w powietrzu ochronny znak.

Niski mezczyzna zasmiat sie i zatoczyt. Amric stwierdzit z ostupieniem, ze druid
jest pijany.

—Zdradzites sie ze swoimi grzechami, Amriku z Khorshemish — powiedziat
przybysz.

Amric zaczat klg¢ soczyscie, wyszczegolniajgc przy tym intymne organy paru
szacownych, wschodnich bogéw-demonéw, a jego czoto pokryto sie potem. Pelnigcy
straz gwardzisci patrzyli nan ze zdumieniem, poniewaz nawet w najwiekszej bitewnej
zawierusze nie widzieli, by ich kapitan okazywat strach. Z zaciekawieniem i
podejrzliwoscia zerkali przy tym na niskiego przybysza.

Nie wygladat na kogos groznego. Wiek sredni miat juz dawno za sobg, a procz
kilku kosmykoéw siwych wiosow byt lysy jak kolano. Wodniste, niebieskie oczy
spogladaty z oblicza jakby pokrytego nadmiarem skoéry. Wynurzajace sie spod szaty
nogi byly rachityczne jak u ptaka. W sumie zupetnie nie wygladat na kogos, czyjej
obecnosci mozna bylo spodziewaé sie na polu bitwy.

—Wie, kim jestes, Byku — powiedziat basem jasnowlosy Vanr. — Czyzby jego
niezamezna corka niespodziewanie powita ciemnoskore dziecko, czy tez winien mu
jestes rachunek za wino, ktérego starczytoby na napetnienie jeziora?

Pozostali wybuchneli gloSnym smiechem. Amric milczat nachmurzony.

—Trzymajcie swoje niewyparzone jezyki za zebami, kmiotkowie z Pétnocy —
burknat wreszcie, a potem zwraécit sie do starca, ktéory z tagodnym usmiechem stat
wsparty na swojej lasce. Amric uktonit sie nisko i Sciaggnat z glowy hetm z
grzebieniem w ksztalcie smoczego tha. — Co moge dla ciebie uczyni¢, swiety ojcze? —
spytat z niezwyklia dla siebie uprzejmoscia.

Amric nauczyt sie postepowaé w ten sposéb rok temu, kiedy stuzyt w forcie na
Bagnach Bossonskich. Miatl okazje przekonac¢ sie wéwczas jak wielkag moca wiadajq
odziani w biate szaty mezowie, noszacy debowe laski i zatkniete za pas zlote sierpy.
Byli to druidzi, kaptani z Ligurii. Liguryjczycy, rasa jasnoskorych barbarzyncéw,
mieszkajacych w niewielkich klanach w Kraju Piktéw, dawno temu zmieszali sie z
nizszymi, bardziej dzikimi i obdarzonymi ciemniejszg skérg Piktami. Krwiozerczy
barbarzyncy, — nie lekajacy sie ludzi, zwierzat, bogéw ani demonéw, chylili jednak



czota przed dostojenstwem druidéw.

—Zyczylbym sobie ujrzeé waszego kréla, a pozniej troche odpoczaé — powiedziat
przybysz i dodat z godnoscia: — Jestem Diviatix, najwyzszy druid Kraju Piktow.
Przekaz, prosze, krélowi Conanowi, ze przybylem z Wielkiego Gaju z wiadomoscia
dla niego. Wiadcy Swiatta poruczyli mi przekazaé swa wole ich studze Conanowi.
Jego przeznaczenie znajduje si¢ w moim reku.

Amric Byk zadrzal, nakreslit na piersi znak Mitry i postusznie oddalit sie, by
speini¢ wole Biatego Druida.

Conan odestat dowédcow, kazatl przynies€ sobie gorgcego wina z korzeniami i
rozsiadt sie wygodnie. Nie zwazajgc na szczypanie zabandazowanych ran, stuchat
uwaznie chudonogiego postanca z Kraju Piktow.

Kréla Aquilonii mato obchodzili kaptani jakiegokolwiek boga. Zagadkowy Crom,
naczelne béstwo jego rodzinnej Cymmerii, okazywal catkowitg obojetnos¢ na dole i
niedole ludzkosci. Byt to niezmienny zwyczaj Starszych Bogow, ktorzy ongis dla
czczego zartu ulepili z bryly btota Ziemie i cisneli ja miedzy gwiazdy, by pozniej
niemal catkowicie zapomnie¢ o jej istnieniu. Jednak podobnie jak Amric, Conan
nieraz skrzyzowat ostrze z dzikimi Piktami i nauczyt sie szacunku dla ich wojennego
rzemiosta. Nawet ogarnieci bitewnym szatem, rosli wojownicy ze skutej lodami
Pétnocy nie byli w stanie dlugo stawi¢ czota nieludzkiej gwattownosci Piktéw. Ich
sgsiedzi i sprzymierzency Liguryjczycy byli jedynie odrobine bardziej cywilizowani.
Co zas tyczylo sie tajemniczych liguryjskich czarownikéw — kaptanéw, to Conan,
ktory w czasie swojej diugiej, krwawej wedréwki miat do czynienia z wiekszoscig wiar
i kultow swiata, byt zdania, ze z nich wszystkich najblizej oslepiajacego ptomienia
Prawdy Ostatecznej znajdowali sie wlasnie ci spokojni, uSmiechnieci mezowie
odziewajacy sie w biate szaty i noszacy na skroniach korony z lisci debu.

Nim Diviatix skonczyt méwi¢, Cymmerianin osuszyt kilka kubkéw gestego trunku.
Conan slyszat wiele o tym kaptanie. Bogowie niejednokrotnie wyrazali swoja wole
ustami tego niepozornego, nie stronigcego od wina mezczyzny. Nawet krwiozerczy
wodz konfederacji piktyjskich plemion, Dekanawatha Krwawy Topér, nie schylajacy
czola przed diabtami ani Smiertelnikami, bit korne pokiony przed swoim patacem —
szatasem, ktorego gliniane klepisko przesigkto posoka niezliczonych wrogoéw, gdy
tylko obok przechodzit Diviatix.

Pierwszy sposréd druidéw przybyt z Wielkiego Gaju w Nuawyddon na polecenie
Pana Wielkiej Otchtani Nuadensa Argatlama o godle Srebrna Diton. Z woli Wiadcéw
Stworzenia posepny Cymmerianin, ktéorego wiele lat wczesniej bogowie ci natchneli
do opuszczenia rodzinnych stron, miat stang¢ do walki ze Ztem. Biatemu Druidowi
powierzono jako znak niewielka tabliczke z bezimiennego kamienia. Minerat 6w byt
gtadki, ciezki i jarzyt sie jaskrawg purpurg, niczym wieze zapomnianej Valuzji. Conan
znat ten kamien, chociaz nie odwazono sie o0 nim wspomina¢ nawet w okutej zelazem
Ksiedze ze Skelos.

Mijaly godziny, odmierzane przez swiece z zaznaczonymi na niej w.odpowiedniej
odlegtosci czarnymi kreskami, a Conan wciagz stuchat Bialego Druida. Gdy ksiezyc
zaszedt a swit pokryt szkartatem wschodni nieboskton, przybyta ksiezniczka Chabela



— dziedziczka tronu Zingary, corka niezyjgcego krola Ferdruga. Towarzyszyt jej maz,
ksigze Olivero. Oboje mieli zamiar prosic¢ kréla Aquilonii o pomoc w odzyskaniu
tronu. Conan jednak kazat im czeka¢ przed swoim namiotem, a sam ciagle wypytywat
matego cztowieczka w bialych szatach.

Wraz z nadejsciem poranka zagraly trabki. Zwinieto namioty i aquilonscy rycerze
wsiedli na kon. Conan rozstrzygnat problem sukcesiji zingaranskiego tronu miedzy
jednym a drugim kubkiem wina. Ksiezniczke Chabele poznat dwadziescia lat
wczesnhiej, gdy byta hoza dziewczyna, on zas kapitanem okretu korsarskiego. Conan
ocalit wéowczas zycie i tron kréla Ferdruga przed niecnymi zakusami stygijskiego
mistrza czarnej magii Thoth-Amona.

W ciqgu lat, ktére uptynety, Chabela przybrata na wadze. Cho¢ teraz byta pulchng
matrong, nie stracita jeszcze dawnej urody. Siwiejacy Cymmerianin ucatowat jg
serdecznie i zapytal, jak sie miewa jej jedenascioro dzieci. Nie zadat sobie jednak
trudu, by wystuchac¢ relacji o ich dolegliwosciach i szybkosci z jakg rosng. Polecit
stroskanemu malzonkowi Chabeli ukleknaé¢, uderzyt go ptazem miecza po obydwu
ramionach i odebrat od niego przysiege lenng. Nastepnie kazatl sporzadzi¢ edykt
obwieszczajacy, ze Olivero i Chabela sg prawowitymi wikadcami Zingary pod
protektoratem Aquilonii. Wyznaczywszy im eskorte ztozong z aquiloinskich rycerzy,
Conan odestat krolewska pare do Kordawy. Potem Cymmerianin stlumit potezne
ziewniecie i wsiadl na swojego czarnego ogiera.

Dziesiec¢ tysiecy jezdzcdodw i pieszych ruszyto pod sztandarem Lwa na potudniowy
wschod, ku granicy z Argos i dalej do Stygii...



3.
MARSZ NAD STYKS

Maszerowali na potudniowy wschod dziesieciogodzinnymi etapami. Réwny krok
aquilonskich piechuréw szybko pozerat mile. Armia Cymmerianina przekroczylta
granice Argos zanim jego mieszkancy dowiedzieli si¢, ze ksigze Pantho nie zyje.
Conan zawiadomit Ariostra — mtodszego syna kréla Milo, usitujgcego na potudniu
kraju zebraé rozproszone wojska, ze zingaranskie niebezpieczenstwo zostato
zazegnane i nic nie przeszkadza, by miody ksigze obwotat sie krélem Argos. Krél
Conan zaznaczyt jednak, iz uznatby za dowéd przyjazni nowego monarchy, gdyby
Ariostro zezwolit aquilonskim wojskom na przemarsz przez jego krélestwo do Stygii.

Nastepnie Conan rozestat heroldéw z czarno-ztotymi proporcami do kroéléw
bedacych jego wasalami — Ludwika Ofirskiego i Balardusa z Koth, nakazujac
kazdemu z nich przystanie ,,wsparcia w postaci dwoch tysiecy pieszych i konnych
zotnierzy. Sity te mialy dotagczyé do Aquilonczykéw nad brodem przez Styks w
Bubastes, miedzy zielonymi tgkami Shemu i ptowymi piaskami Stygii.

Nie szczedzac sit, Conan i jego armia posuwali si¢ w ponurym milczeniu mila za
milg na potudniowy wschéd. Towarzyszyt im niepozorny druid jadacy na ciggnietym
przez muly rozklekotanym wézku. Conan nie powiedziat nikomu, dlaczego odestat
swojego gtownego herolda z powrotem do Tarancji w asyscie niewielkiego oddziatu
lekkiej jazdy. Krélewscy wodzowie wiedzieli, ze nie nalezy o nic wypytywaé
Cymmerianina, gdy znajduje sie on w tak posepnym nastroju.

Armia Conana wkroczyta do Shem jak stalowa trgba powietrzna i forsownym
marszem przemierzyta to panstwo w ciggu pietnastu dni. Od czasu do czasu mijano
shemickie miasta, ktére zamykaly sie za wzniesionymi zwodzonymi mostami i
zaryglowanymi bramami, obsadzajgc mury gotowymi do walki tucznikami. Conan ze
swej strony stat do kazdego z shemickich krolewiatek postancéw z uspokajajgcymi
zapewnieniami. Towarzyszyt im Trocero, stary mistrz dyplomacji o srebrnym jezyku,
kojgc temperamenty wzburzone niespodziewana wizytg. Wyjasniat wladcom kazdego
miasta — panstwa, iz aquilonskiej armii zalezy jedynie na przemarszu, za taskawym
pozwoleniem — a choéby i bez niego — shemickich ksigzat. Wyptacano przy
symboliczny trybut w aquilonskim srebrze. Na ciezkiej monecie widniat
nachmurzony, toporny profil kréla Conana. Uspokojeni ksigzeta, ktérych
nastroszone peramenty tagodzita miodoptynna wymowa hrabiego Trocero, z
laskawsza ming zezwalali na przemarsz aquilonskichwojsk.

Oczywiscie armia i tak przeprawitaby sie przez Shem, Conan wolat jednak, w
miare mozliwosci, dziata¢ bez uzycia przemocy. By uniknaé zadraznien, Cymmerianin
pilnowal, by wojsko przestrzegato regulaminu, zakazujgcego gwattow i kradziezy.
Kilku zotnierzy, ktorzy oderwali sie od kolumny, by sciga¢ w krzakach ciemnookie,
shemickie dziewki i wzbogacié racje zywnosciowe o tlustg swinie jakiegos chitopa,
natychmiast powieszono na oczach ich kamratéw. Krew burzyta sie¢ w krélu Aquilonii,
gdy zatwierdzal wyroki smierci, bowiem jako mtody najemnik wielokrotnie dopuszczat
sie takich samych wykroczen. Prawo bylo jednak prawem. Ostatnig rzecza, na ktérej
zalezato Conanowi przed wkroczeniem do zlowieszczej Stygii, bylo pozostawienie za



soba wzburzonego kraju, petnego rozjuszonych drobnych monarchéw i msciwych
zolnierzy. Shemickie miasta-panstwa zwykle nie niepokoity swoich sasiadéw,
pograzone w wewnetrznych sporach o sukcesje ksigzecych tronéw i teologicznych
dysputach, jednak przemarsz obcej, mordujacej i tupigcej armii mogtby sprawic, ze
cale panstwo zjednoczyloby sie przeciwko niej. Conan walczyt wczesniej zaréwno po
stronie Shemitéw oraz przeciwko nim i wiedziat, ze ci garbatonosi, czarnobrodzi,
odziani w kolczugi wojownicy potrafig w razie potrzeby sta¢ sie najtwardszymi i
najzawzietszymi zotnierzami na swiecie.

Ktéregos popotudnia, gdy wszystkich juz dosiegto znuzenie, dotarto nad brzeg
Styksu. Bréd Bubastes lezat p6t godziny drogi dalej. Armia zatrzymata si¢ na poéttora
dnia, by da¢ wytchnienie ludziom i koniom oraz mozliwos¢ dotgczenia wojskom Koth
i Ophiru.

Nastepnego ranka na spienionym koniu, na czele niewielkiej grupy zotnierzy,
wjechatl do obozu ksigze Conn, starszy z dwéch prawowitych synéw Conana.
Trzynastoletni mtodzieniec stanowit juz wykapane podobienstwo ojca. Prawie tak
wysoki jak zwalisci aquilonscy rycerze, obdarzony byt przypominajgcymi ojca
szerokimi barami, masywna klatka piersiowa, rowno przystrzyzong grzywa czarnych
wiosow i kwadratowg twarzg o zdecydowanych rysach.

Chlopiec przejechat przez Shem w ciggu szesciu dni i wydawalo sie, ze byt to dla
niego drobiazg nie wiekszy niz popotudniowa przejazdzka. Wjechat do obozu na
wielkim watachu, odpowiadajac na powitalne okrzyki szerokim usmiechem i
machaniem reka. Miodzieniec byt ulubiencem zotnierzy. Czarne Smoki ruszytyby za
nim w paszcze Piekla z rowna ochotg jak za jego ojcem.

Ksigze sciggnat wodze i zatrzymat sie przed krélewskim namiotem. Zeskoczyt z
siodia i z usmiechem przykleknat przed monarcha. Conan, chociaz pekat z dumy i
wzruszenia, zachowat powazny wyraz oblicza. Skinieniem glowy odpowiedziat na
powitanie ksiecia, lecz gdy tylko znalezli sie¢ w namiocie, zamknat chtopca w
niedzwiedzim uscisku, ktory zgruchotaltby zebra stabszego mtodzienca.

—Jak sie miewa twoja matka? — spytat zaraz potem.

—Dobrze - odrzekt Conn i dodat z przekornym usmiechem: — Krzyczala i jeczata
jak ranny bawél, gdy dowiedziala sie, ze chcesz, bym dotaczyt do ciebie w polu. Na
koniec powiedziata, zebym ciepto okrywat si¢ w nocy i nie przemoczyt nég.

—A czego innego mozna spodziewa¢ sie po zacnej kobiecie? — mrukngt Conan. —
Przypominam sobie, jak moja matka kiedys w Cymmerii... Ale nie powinienes
poréwnywac swojej matki do bawotla, chlopcze! To brak szacunkul!,

—Tak, panie — powiedziat Conn ze skrucha. Za moment w jego oczach zamigotaly
filuterne ogniki. — Czy rzeczywiscie przeprawiamy si¢ do Stygii, ojcze? Naprawde
chcesz, zebym towarzyszyit ci w bitwie?

—Na Croma, chiopcze! Jak mozesz nauczy¢ sie sztuki wojowania, jesli nie
zobaczysz pola bitwy? Kiedy obejmiesz tron, bedziesz musiat go strzec w czasach
wojen i rebelii. Bardzo dobrze, ze éwiczysz w koszarach, ale szkolg przysziych
kréléw powinno by¢ pole walki. Pamietaj jednak, ze masz trzymac sie miejsca w
szyku, ktore ci wyznacze, i nie wolno ci samotnie naciera¢ na nieprzyjaciela ani



starac sie go otoczy¢ w pojedynke! Teraz powiedz mi, jak miewaja sie twoj brat i
siostra?

Conn opowiedziat o psotach siedmioletniego Taurusa oraz o uczacej sie stawia¢
pierwsze kroki Radegundzie.

—Dobrze - rzek!t na koniec Conan. — Czy przybyli z toba kaptani, jak rozkazatem?

—Tak. Zabrali tez dziwng szkatutke z onchalku, pokryta osobliwymi glifami. Nie
chcieli mi powiedzie¢, co jest w srodku. Ty wiesz, ojcze?

Conan skinat gtowa.

—To nasza tajemna bron. A teraz czas na solidny positek i krzepigcy sen. Skoro
swit przeprawiamy sie do Stygii!
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PRZEZ RZEKE SMIERCI

Ciemne, plynace gtadko i cicho wody Styksu stanowily granice miedzy Shem i
Stygia. Niektorzy zwali Styks Rzeka Smierci, twierdzac, ze opary wznoszace sie znad
przybrzeznych trzesawisk sg trujgce. Inni gltosili, ze metne wody tej rzeki sg wrogie
zyciu pod wszelka postacia, ze nie plywajg w nich zadne ryby ani inne stworzenia. To
ostatnie nie bylo prawda, poniewaz noca wzdtuz rzecznych brzegéw stychaé byto
chrapliwe pomruki krokodyli i grzmigce porykiwania masywnych hipopotaméw. Byto
jednak pewne, ze ciemne wody s3 nieprzyjazne czlowiekowi. Zbyt diugo kapiacych
sie w Styksie wkrétce powalala wyniszczajgca, nieuleczalna choroba.

Nikt nie wiedziat, gdzie znajduja sie zrédta Styksu. Bral on poczatek gdzies daleko
na potudniu wsréd ptowych stygijskich piaskéw lub w porosnietych dzunglg ziemiach
pomiedzy Keshan i Punt. Niektorzy szeptali, ze wyplywa on prosto z Piekla i snuje sie
jak czarny waz przez zamieszkane przez ludzi krainy.

Wojska Conana ruszyly, nim swit zabarwit szkartatem wschodni nieboskion. Sam
krél na wielkim, karym koniu poprowadzit przeprawe przez bréd Bubastes na niski,
porosniety trzcinami, stygijski brzeg. Stat tam na poly zrujnowany fort z kruszacych
sie cegiel z nie wypalanej gliny. Kiedys byta to straznica przeprawy, lecz nie
odbudowano jej po niepokojach, ktére kilka lat temu ogarnely mroczne krélestwo
demonodw i piramid. Stygijczykom wystarczato, ze przed obcymi strzegg ich
podazajace w te i z powrotem wzdiuz brzegu oddziatki lekkiej jazdy. Tym razem
jednak nigdzie nie byto ich widaé.

Za straznica rozposcieraly sie kolysane delikathym powiewem wiatru pola zoéttej
pszenicy i prosa. Pét mili dalej widaé byto ledwie wylaniajaca sie z ptowego tia,
niewielka wioske z chatynek z pokrytej gling trzciny. Jak okiem siegnaé na
wznoszgcym sie stopniowo, pofaldowanym terenie, palmy i pola uprawne ustepowaty
miejsca kepom krzewow wielbtadziego ciernia i innym pustynnym roslinom.

Conan, majac po bokach dowédce Czarnych Smokéw, swego namiestnika
Pallantidesa oraz Trocera, wjechatl na stok pobliskiego pagérka. Obserwowat z
powaga, jak kolejne kompanie aquilonskich wojsk przekraczajg brod. Kapitanowie
sprawnie rozstawiali je na stygijskim brzegu. Zolierze zdejmowali rynsztunek i
ubrania i ptukali je w czystej wodzie. Tak rozkazat krél. Ludzie szemrali, gdy
dowiedzieli si¢ o tym osobliwym poleceniu, lecz byt to konieczny srodek ostroznosci,
chroniacy przed zaraza czyhajaca w ciemnych wodach Rzeki Smierci.

Réwnoczesnie kilka setek lekkiej jazdy krazyto po okolicy, wypatrujgc wroga.
Siedzacy nie opodal Conana hrabia Trocero przygryzat wasa, az w koncu osmielit sie
zapytac:

—Panie, czy nie czas, bys podzielit sie z nami swoimi myslami?

Conan skinat glowa.

—Owszem, moj druhu. Wystarczajaco dlugo zachowywatem przed wami tajemnice.

—Wiasnie! Dlaczego, na Mitre, wkroczyliSmy do tej przekletej Stygii? — zapytat
Pallantides.

Dosiadajacy swojego watacha Conn pilnie nadstawit uszu.



—Chodzi o Thoth-Amona, prawda? — wykrzyknat. — Tego, ktoéry w zesziym roku
sklonit starg wiedzme z Pohioli, by mnie porwata?!

—Jest tylko jeden Thoth-Amon — powiedziat zamyslony Conan. — Crom wie, ze
Ziemia odetchnie bez niego. Biaty Druid ostrzegt mnie przed jego knowaniami.

—Chodazi ci, panie, o tego krzywonogiego, starego opoja, Diviatixa?

—Ten krzywonogi, stary opdj to najwiekszy zyjacy bialy mag — odpart Conan.

Trocero przetknat sline i zadrzal, przypominajgc sobie, jak dwa dni temu zrugat
zataczajgcego sie starego pijusa za patetanie sie pod nogami. Conan ciggnat ponuro:

—-Wyrocznia Wielkiego Gaju w Kraju Piktow orzekla, ze za szalenczg wyprawa
Pantho stat wlasnie stygijski czarownik. Thoth-Amon przekupit Pantho albo przy
pomocy sztuk czarnoksieskich owladnat jego umysiem.

—Ale w jakim celu? — spytat Trocero.

Pallantides zjechat ze wzgérza, by wydac¢ zotnierzom rozkaz tworzenia kolumny
marszowej. Conan moéwit dalej:

—Zrobit to dla odwrécenia uwagi, aby wywabi¢ mnie z Tarancji. Stygijczyk
wiedzial, ze rusze, by przytaczy¢ sie do ciebie przeciwko Zingaranczykom. Miat
nadzieje, ze przez kilka tygodni Pantho bedzie bawit sie ze mng w kotka i myszke
wsrod wzgorz Poitain, ze tak zajmie mojg uwage, iz nie bede miat czasu mysleé¢ o
Tarancji.

—O Taranc;ji? Chyba nie chodzito mu o krélowg?

—-Spokojnie, przyjacielu. Zenobia i dzieci sq bezpieczne. Jest jednak w Tarancji
cos, czego Thoth-Amon pozada najbardziej na Swiecie, na czym zalezy mu nawet
bardziej niz na mojej smierci. Mial nadzieje, ze dostanie to podczas mojej
nieobecnosci. Najat najzreczniejszych ztodziei z Arenjun, aby te rzecz wykrasé¢.
Thoth-Amon jednak przeliczyt sie. Nie sadzit, ze tak szybko pokonam Pantho, ani ze
wyrocznia z Nuawyddan wysle Bialego Druida, by ujawnit mi jego podstep. Nie
wiedzial rowniez, ze wiosenne deszcze spowodowaly lawiny, ktére zamknely gorskie
przetecze za Zamora, co o przeszto tydzien opdéznito przybycie ztodziei i zrujnowato
jego plany. Stygijczyk sadzi, ze wciaz jestem na pétnocy, scigajac Pantho po
wzgorzach Poitain. Poniewaz nie spodziewa si¢, ze wiem o jego planie, nie moze
podejrzewacé, ze jest inaczej. Bialy Druid sprawil, ze nasz przemarsz przez Shem byt
ukryty przed jasnowidzeniem Thoth-Amona, a my szliSmy réwnie szybko jak
postancy z wiesciami. Przy odrobinie szczescia zastukamy do jego bram, zanim
wpadnie mu do gtowy, ze mozemy by¢ w odlegtosci mniejszej niz sto mil.

—A na czym to tak rozpaczliwie mu zalezy? — spytal Trocero.

—Wiem, hrabio! — wykrzyknat chtopiec. — To... W tym momencie wrocit
Pallantides.

—Tabory przekroczyly przeprawe, panie — zameldowat stary wédz. — Ludzie sg
gotowi do marszu.

Conan skinat glowa.

—Daj znak do wymarszu. ldziemy trzy mile na wschéd wzdtuz rzeki, az dotrzemy
do matego doplywu, Bakhru. Potem skrecamy na potudnie... — Conan popatrzyt w
gtab nawiedzonej Stygii, pograzonej w czerwonawym blasku switu. — Po dwakro¢ w



ciggu dwoch lat, w tym kraju przedwiecznych grobowcéw i zdradzieckich piaskéw
wzigt poczatek spisek godzacy w moj tron. Tym razem poniose walke za prég
domostwa mojego wroga. Bedzie prébowat pozbawi¢ nas zycia czarami, ale nie
sadze, zeby mu sie to udato. Bogowie Swiatla stoja po naszej stronie. Czy padne, czy
zwycieze, dopadne Thoth-Amona w jego legowisku. Zobaczymy, czy starczy mu
czarnoksieskich umiejetnosci by rozsuptaé¢ swoje flaki, gdy je zawine na dobrej
aquiloniskiej stali!

Zatrabity sygnatowki. Conan i jego towarzysze zjechali ze wzgérza, by dotaczy¢é
do reszty wojska.



5.
MIASTO GROBOWCOW

Zdawalo sie, ze nad Stygig wisi przeklenstwo. Im giebiej aquilonscy wojownicy
zapuszczali sie w te kraine, tym wyrazniej to odczuwali. Zagrozenie byto réwnie
nieokreslone jak«szyderczy szept nocnego wiatru, jak pomruki zbyt ciche, by daly
sie zrozumie¢. Lekkie, szemrzace powiewy przeslizgiwaly sie¢ wsrod wydm i
potrzasaly li§émi palm. Zotnierze mieli nieodparte wrazenie, ze caly czas wpatruja sie
w nich niewidzialne oczy. Stonce palito niemitosiernie zza cienkiej zastony biatych,
skiebionych obtokéw, a wysuszone powietrze przyprawiato maszerujgcych o
nieustanne pragnienie.

Mineli drugg wioske — bezfadne skupisko niskich chatynek z wyptowiatego btota,
ktorych mieszkancy pierzchneli z dzikimi okrzykami na pierwszy widok zakutych w
zbroje wojownikéw. Bakhr okazal sie waskim, blotnistym potokiem. Gdy wojsko
zblizato sie do niego, nieliczne monstrualne krokodyle wslizgiwaly sie¢ ociezale pod
wode.

Aquilonska armia skrecita na potudnie. Niespokojni zotnierze poczeli dotykac¢
amuletow, recytowali litanie i mamrotali mantry. Mimo to szli coraz dalej w giab
nawiedzanej przez demony Stygii.

Ksigze Conn rzucit okiem na stonce i zmusit konia do szybszego kroku, by
zréwnac sie z krolem.

—-Ojcze, jedziemy przeciez prosto na potudnie? — zapytat, a Conan mruknat
twierdzgco. — Ale zawsze méwiono mi — ciggnat chlopiec — ze Thoth-Amon mieszka w
oazie o nazwie Khajar, daleko na zachéd stad!

—To dobrze, ze twoi nauczyciele przynajmniej wbili ci do glowy umiejetnos¢
czytania map. — Conan wzruszyt ramionami. — Thoth-Amon nie mieszka juz w tym
ghiezdzie nieprawosci. Teraz za siedzibe obrat Nebthu.

—Nebthu?

—Zrujnowane miasto na potudniu. Wkrétce do niego dotrzemy. Dwa dziesiatki lat
temu Thoth-Amon doszedt do wiadzy w tej krainie i statl si¢ ksieciem Czarnego
Pierscienia — gildii czarnoksieznikdw, obejmujacej swymi wplywami caly swiat.
Ostatnio przeniést sie ze swojego legowiska na zachodzie do Nebthu, by tatwiej
wiadaé tym piekielnym zakonem. Jednak przed kilku laty Thoth-Amon stracit swoj
magiczny pierscien mocy, za co zostal wygnany. Potem schwytali go handlarze
niewolnikéw i sprzedali w Aquilonii.

—Czy to on rozkazat demonowi zabi¢ cie, a ciebie ocalit jedynie znak feniksa na
mieczu?

—Owszem. Zrzadzeniem losu Thoth-Amonowi udato sie odzyska¢ wolnos¢ i
pierscien oraz powréci¢ do Khajaru. Tymczasem wiadze nad Czarnym Pierscieniem
przejat jego rywal, Thutothmes, ktory przeniést siedzibe zakonu do Khemi.
Thutothmes opieral swoje rzady na potedze talizmanu nazywanego Sercem Arymana.
Przez jakis czas Czarny Pierscien byt podzielony na dwa odtamy: Thutothmesa i
Thoth-Amona. Ich sity byly wyréwnane, Thutothmes jednak zgingt w walce z grupa
kitajskich czarownikéw wystanych, aby mnie zabi¢. Kitajczycy réwniez zgineli, a ja



zabratem Serce Arymana do Tarancji. Teraz jednak Thoth-Amonowi udato sie
ponownie odzyska¢ panowanie nad Czarnym Pierscieniem i stworzy¢ stowarzyszenie
czarnych magoéw z calego swiata pod swoim przewodnictwem. Wyrocznia przekazata
mi, ze Thoth-Amon znajduje si¢ teraz w Nebthu.

Zamyslony Conn pokiwal glowa. Hrabia Trocero, przystuchujacy sie temu
uwaznie, zapytat:

—Czy miasto jest dobrze strzezone?

Conan wzruszyt ramionami.

—Mitra jeden wie. Wedltug ostatnich plotek, ktére do mnie doszly, zostato
porzucone i popadio w ruine. By¢ moze czarnoksieznicy odbudowali je i zatatali
mury. Choéby jednak tak byto, jestem pewny, ze przy pomocy czternastu tysiecy
mieczy uda sie nam wedrze¢ do srodka.

—Mysle, ze tak wlasnie powinnismy uczyni¢ — rozlegt sie przenikliwy glos druida,
ktory podjechat do nich na ciggnietym przez muty woézku.

Trocero obroécit sie w siodle i popatrzyt na filigranowego staruszka, ktory jak
zwykle wydawat sie by¢ pijany. Hrabia zmusit si¢ do uprzejmego usmiechu i mruknat:

—Ta pusta, przekleta kraina wcale mi si¢ nie podoba.

Conan nie odpowiedziat. Dalej jechali w milczeniu.

Stonce chylito sie ku zachodowi, gdy do kolumny dotaczyli wystani naprzéd
zwiadowcy. Zameldowali, ze Nebthu jest catkowicie wymarte.

Niedlugo potem ruiny znalazly si¢ w zasiegu wzroku. Potezny, okalajgcy miasto
mur zawalit si¢ w wielu miejscach. Ocalaly jedynie wielkie kolumny wspierajgce
brame miejska. Pokrywaly je ptaskorzezby przedstawiajgce szyderczo usmiechniete
demony ruchomych piaskéw. Procz paru ptakow, ktore poderwaly sie z ruin i kotujgc
odlecialy, nie bylo wida¢ ani znaku zycia, nawet jednego pasma dymu. Dachy
pozapadaly sie, a zrujnowane gmachy stanowily jedynie sterty kruszacych sie,
glinianych cegiel.

Kon Conana potracit okragly, biaty kamien, lezagcy posrodku drogi. Ten uderzony
konskim kopytem potoczyt sie kawatek i w gore spojrzaty czarne otwory. Okazato
sie, ze to czaszka, odpowiedni herb dla Nebthu — grodu niezliczonych grobowcéw.
Na ulicach panowat zupetny bezruch, jesli nie liczy¢ pierzchajacych skorpionéw, zmij
piaskowych, a moze snujacych sie duchéw dawno temu pogrzebanych stygijskich
krélow.

-l co teraz? — spytal polgtosem poitanski hrabia.

—Rozbijcie ob6z — mruknat krél. — Potem zobaczymy.

Rzezbiona czaszka przygladata sie im z szyderczym usmiechem.



6. MIESZKANIEC PUSTYNI

Obo6z rozbito za murami wymartego miasta. Conan wiedziat, ze zotnierze nie beda
spali spokojnie na pokrytych gruzem placach stygijskiej metropolii. W starozytnych
ruinach ,,czesto trwaly rozmaite pozostatosci czaréw. Odnosito sie to szczegdlnie do
Stygii obarczonej nie odwotywanymi od stuleci klatwami.

W czasie gdy wyznaczona grupa zotnierzy cieta na brzegu Bakhru narecza miodej
trzciny na strawe dla koni, inny oddziat objechat szybko pota¢ przylegajacej do
Nebthu pustyni. Ich dowoédca powrécit z meldunkiem, ze wsréd wydm nie widaé
zadnego ruchu. Na pustkowiu natrafiono jednak na cos godnego uwagi. Byt to
gigantyczny pomnik. Podczas gdy w obozowisku rozpalono ogniska by przygotowac
wieczorny positek, Conan wyprawit si¢ z niewielka swita, zeby sprawdzi¢, co to
takiego. Gdy zblizyli sie do rzezbionego w kamieniu potwora, wielki, kary kon
Cymmerianina zadrzat i potozyt uszy po sobie.

—Na Croma, Mitre i Varune! — wykrzyknat Conan, utkwiwszy spojrzenie w
kamiennym tytanie, wznoszacym sie przed nimi na tle purpurowego zmierzchu.
Trocero zaklat, Bialy Druid zas przywotat imiona Nuadensau, Danu i Epony oraz dla
kurazu zaczerpnat solidny tyk wina.

Statua czaita sie na pustkowiu jak jakis przedwieczny potwér. Wykonano ja z
gtadkiego, potyskliwego, czarnego kamienia, przywodzacego na mysl gagat, onyks
lub bazalt. Przypominala sfinksa, lecz jej glowa nie byta ani ludzka, ani lwia, lecz
nalezata do drapieznika o dlugiej czaszce, okragtych uszach i masywnych szczekach.
Trwata przycupnieta na tylnych tapach, jak wygtodniaty szakal.

—Myslalem, ze wszyscy magowie tego piekielnego kraju czcili Starego Weza Seta
— powiedziat Trocero. — Céz to za piekielny pomiot?

Diviatix przetart oczy.

—Na rogi Cerunnosa, to monstrualna hiena Chaosu — powiedziat. — Nie sadzitem,
ze ludzkie rece kiedykolwiek sporzadzily jej podobizne.

Przyjrzawszy si¢ doktadniej kamiennej hienie, Conan stwierdzit, ze nieznanym
rzezbiarzom udalo sie uzyska¢ niezwykle realistyczny efekt. Obwiste wargi bestii byty
nieco sciggniete, odstaniajac tepe kly, zdolne do kruszenia mlynskich kamieni.
Zdawalo sie, ze lada chwila zwierz zerwie sie z poélprzysiadu i rzuci na nich, toczac
piane i zgrzytajac zebami. Wiosy na karku Conana zjezyly sie, ztowieszcze
przeczucie skuto mu zyly mrozem.

—Wracajmy — mruknat krél. — Inaczej to czarne szkaradzienstwo przysni nam sie
dzis w nocy.

Blaski zachodu zgasly ostatecznie, mrok spowit stygijskie piaski. Ksiezyc w
pierwszej kwadrze podazyt szybko sladem stonca, ustepujac pola niezliczonemu
mnoéstwu rozmigotanych czerwonych, biekitnych i biatych gwiazd.

Na pustyni dookota ruin Nebthu rozkwitto miasto namiotéw. Plongce ogniska
rzucaly na sniady piasek dodajace otuchy pomaranczowe btyski. Posepni zotnierze
spozyli positek i owinieci w koce poktadli sie, pograzajac w niespokojnym snie.
Wartownicy, w zdwojonej liczbie, czujnie patrolowali skraj obozu. Pustynna noc nie
byfa pusta, ciemna i cicha, ale zywa i wyczekujaca.



Znuzony catym dniem forsownego marszu Conan byt jednak zbyt niespokojny, by
zasnac¢. Po poinocy wstat i krzyknat na giermka, by przyniést olejng lampke. Nalat
sobie miarke wina i usiadt na skladanym stotku. Wszystkie nerwy wibrowaty mu jak
potracone struny. Barbarzynski instynkt ostrzegat przed niewidzialnym
niebezpieczenstwem.

W koncu Cymmerianin zmelt w ustach przeklenstwo i natozyt bryczesy oraz
pikowany hakieton.

-Zbroje! — rzucit giermkowi. — Nie, nie napiersnik, wystarczy kolczuga. Ruszamy
pieszo.

Nie zadat sobie trudu zalozenia catego rycerskiego rynsztunku, gdyz zawigzanie
wszystkich rzemieni zabratoby giermkom zbyt wiele czasu, a poza tym znaczna waga
zbroi zbyt cigzylaby w marszu. Zadowoliwszy sie kolczuga, hetmem, butami i
mieczem, Conan przystanat na chwile, namyslajac sie, po czym otworzyt okuta
kasete i wyjatl z niej szkatutke z orichalku, ktérg kaptani Mitry przywiezli z Tarancji.

Wyszedliszy z namiotu, Conan zbudzit Spigcych w sasiednich namiotach Trocera i
Conna, a nastepnie podazyt do Bialego Druida. Stwierdzit jednak, ze staruszek nie
spi. Opatulony w koc, Diviatix dygotal, chociaz siedzial tuz przed ogniskiem.
Wydawalo sie, ze jest odurzony, jak; oszatamiajacy sie oparami opium Kitajczyk.

—Racz wstagé, druidzie! — powiedziat Conan. — Czuje niebezpieczenstwo.

Obwiste policzki Liguryjczyka zbielaly, a jego zapatrzonej w ciemnos¢ oczy miaty
wyraz swiadczacy o krancowym przerazeniu.

—Oczy — wyszeptal. — Cienie majg oczy. W nocy czai sie ztfo...

Conan potrzasnat ramieniem skulonej postaci.

—Wstawaj, kaptanie. Znow sie upites?

Diviatix zamrugat i rozesmiat si¢ niemrawo.

—Upitem? Na piersi i fono Macierzy Danu, wyzlopatem dos¢ wina, by upi¢ potowe
twojego wojska, krélu, ale jestem trzezwy jak niemowle.

Conan zadrzat i obrécit sie na piecie, rozgladajac sie w ciemnosciach. Nie ujrzat
jednak nic. Nic précz cieni.



7.
PATRZACE CIENIE

Conan wyszedt w rozswietlong gwiazdami noc. Podpierajac sie debowa laska,
zamyslony druid podazyt chwiejnie jego sladem. Czujny Trocero oczekiwat na
swojego wladce wraz z rozespanym ksieciem. Po chwili dofagczyt do nich Pallantides.

-0 co chodzi, panie? — spytatl niespokojnie wodz.

—Nie wiem, ale cos sie stanie — mruknat Conan. — Niech to Crom przeklnie, nie
moge tego nazwac, ale cos nie jest w porzadku...

—Mam kazaé odtrabi¢ pobudke?

—Jeszcze nie. Niech ludzie sie wyspia, poki moga, ale podwdj straze. Dokonamy
obchodu. Moze wartownicy cos zauwazyli. Pallantidesie, daj mi dwéch zbrojnych,
ktéorym niestraszni sa ludzie, bogowie ani diabty.

Po chwili dolagczyto do nich dwéch ziewajacych Gunderlandczykéw. Byli wysocy,
o szerokich piersiach, nieprzeniknionych obliczach i twardych spojrzeniach. Conan
przyjrzat sie im z uznaniem, a nastepnie skinat gtowa.

—Chodzmy.

Przeszli aleja miedzy podwdéjnym szeregiem namiotéw, ku skrajowi obozowiska.
Okazalo sie, ze straznicy nie dostrzegli nic niezwykiego. Dowodzacy wartag Amric
zameldowat:

—Nic nie stycha¢, panie, z wyjatkiem szczekania szakali w dali. Niektérzy narzekaja
jednak na... cienie.

—Jakie cienie? — spytat z naciskiem Conan.

Krzepki Kothyjczyk poskrobat sie po brodzie.

—Ludzie gadajg jakies gtupoty, ze widzg cienie tam, gdzie nie powinno ich by¢, bo
nie ma co ich rzucaé. Narzekaja, matolki, ze cienie na nich patrza!

—Cienie majace oczy! A jednak moja wizja byta prawdziwa! — jeknat Diviatix.

Conan przygryzt wasa.

—Cienie, tak? Niedlugo beda skakac¢ ze strachu na widok myszy! No dobrze, w
takim razie teraz my obejmiemy warte. Zobaczymy, czy trafimy na te niesforne
cienie!

Poluzowawszy miecz w pochwie, Conan poprowadzit wokét obozowiska Trocera,
Conna i obu zotnierzy. Buty skrzypialy w suchym piasku. Owiewane niespokojnym
wiatrem pochodnie w dloniach wartownikéw skwierczaly i przygasaly. Cienie idgcej
grupy to wyprzedzaly ja, to pozostawaly w tyle.

Naraz mtody Conn zamart w miejscu, chwycit ojca za ramie i wskazal przed siebie.
Conan popatrzyt w kierunku wskazywanym przez chiopca i mruknat:

—Odciski stop! Wyglada na to, ze jednak ktos nas szpieguje, bo jeszcze nigdy nie
spotkatem sie z cieniami, pozostawiajacymi na piasku slady stop!

Trocero potozyt reke na rekojesci miecza.

—Panie, mam kaza¢ trabi¢ na alarm?

—Z powodu jednego tchoérzliwego szpiega? — prychnat Conan. — Sami wytropimy,
gdzie sie totr kryje. Bedziemy mieli dos¢ czasu wezwa¢ straze, jesli natkniemy sie na
gniazdo czcicieli Seta — Cymmerianin wyciagnat ostrze. — Ty! — rozkazat jednemu z



Gunderlandczykéw. — Wré6¢€ do obozu i powiedz Pallantidesowi, gdzie sie udajemy.
Niech wysle naszym sladem oddziat dzielnych zawadiakéw, niech jednak nie
dotaczajg do nas, o ile nie wpadniemy w jakies klopoty. Mam nadzieje, ze uda sie
nam niepostrzezenie podejsS¢ tego szczura.

Nie wahajac sie dtuzej, Cymmerianin podazyt tropem odciskéw stép. Diugi marsz
bez spotkania z przeciwnikiem sprawit, ze krél byt niespokojny i skory do dziatania.
Slad wkroétce zawiodt ich za wydmy wznoszace sie za obozem.

—Patrz, panie! — syknat Trocero.

Conan zdusit pomruk. Czy byia to ztudna sztuczka cienia, czy tez rzeczywiscie
widaé byto czarno odziang, zakapturzong sylwetke, zmierzajgcq w kierunku Czarnego
Sfinksa?

—Za mna! — szepnat Conan, ruszajac za nieznajomym.



8.
NOCNY UCIEKINIER

Pod zataczajgcymi powolne kregi btyszczacymi gwiazdami Conan i jego
towarzysze brneli schyleni przez chrzeszczacy piasek tropem uciekajacej sylwetki,
ktéra jak pustynne widmo stale majaczyta na granicy zasiegu wzroku.

Wkrétce znalezli sie niedaleko kamiennej hieny, ktérej glowa zastaniata gwiazdy.
Odziana w czern sylwetka wsliznela sie bezszelestnie miedzy przednie tapy
gigantycznego posagu. Scigajacy widzieli ja przez chwile na tle piersi sfinksa, po
czym postac zupetnie zlala sie z ciemnoscia i znikneta.

—Na Croma! — wyszeptat Conan. Ogarnat go barbarzynski lek przed tym, co
nadnaturalne.

Zagadka jednak wkrétce sie wyjasnita. Gdy podeszli do piersi posagu, zauwazyli
szczeline w gtadkim kamieniu. Okazato sie, ze w pozornie jednej bryle posagu
znajdowaly sie wielkie, trzykro¢ wyzsze od czlowieka drzwi, po zamknieciu dokfadnie
przylegajace do krawedzi otworu. Gdy sie zblizali, wrota zamykaly sie¢ powoli na
niewidocznych zawiasach, a czarny otwor stawal sie coraz wezsza szczelina.

Conan rzucit sie naprzéd i wepchnat w szpare ostrze miecza. Drzwi
znieruchomialy. Krél wsunat palce do wnetrza i zaczat ciggnaé ku sobie. Pot wystapit
na jego brwi, a masywne miesnie zagraly pod kolczuga.

Wrota otworzyly sie z lekkim skrzypieniem. Conan podniést miecz i potrzgsajac
obnazonym ostrzem, bez wahania wszedt w ziejacy otwor. Pozostali podazyli za nim,
jedynie druid zawahat sie przez chwile. Conan odwrécit sie do Gunderlandczyka,
ktory pozostatl na zewnatrz:

—Daj mi pochodnie, jak ci tam... Thorus, prawda? Wetknij pike w drzwi, zeby si¢
nie zamknely, i biegnij do obozu. Powiedz Pallantidesowi, zeby wystat za nami calg
kompanie. Ruszaj! Zywo! Pozostali, za mna!

Wewnatrz sfinksa otworzyt sie przed nimi opadajacy, wykuty w skale korytarz.
Chyboczacy ptomien pochodni rzucat na chropowate sciany groteskowe cienie.
Baczac na putapki i zapadnie, Conan powiodt swych towarzyszy ku szerokim
kamiennym schodom, prowadzacym na dolny poziom, ponizej piaskow pustyni.

—Na Mitre, nic dziwnego, ze nie znalezliSmy nikogo w miescie! — wyszeptat
Trocero. — Jesli wszyscy czarni magowie chowaja sie w tym labiryncie...

Zaiste byl to labirynt. Korytarz rozgateziat sie co pare krokéw i nie sposéb byto
zorientowac sie w jego zwielokrotnieniach. Po kazdej zmianie kierunku Conan sadza
z pochodni kreslit znak na scianie. Wszystkie komnaty, do ktérych zagladali,
okazywaly sie nie zamieszkane i pozbawione mebli. Gdzie podziali sie¢ magowie
Czarnego Pierscienia?

—Na Croma! — zastanowit sie na glos Conan. — Czyzby istnialy jeszcze glebsze
pietra? Jezeli filozofowie majg racje i swiat jest w istocie okragly, to pewnie niediugo
wyjdziemy po drugiej stronie!

Gdy zeszli po kolejnych schodach, Trocero okazat niepokd;j.

—Panie, moze powinniSmy wrécié¢ i zaczekaé na positki?

—Zapewne, ale uwazam, ze najpierw musimy przeszukac labirynt — burknat Conan.



— Gwardzisci powinni niedtugo do nas dotaczyé¢, a jak dotad nie znalezliSmy nic,
czego nalezaloby sie obawiac. Idziemy dalej!

U stép kamiennych schodow znajdowata sie komnata, wielka jak arena. Otaczaly
ja rzedy kamiennych siedzen. Conan uniést pochodnie i powiédt wzrokiem po
najblizszych tawach. Chyboczacy ptomien oswietlit jedynie niewielkg czes¢ olbrzymiej
sali. Przypominata ona wielki hipodrom w Tarancji, z tg réznica, ze hipodrom
znajdowat sie pod otwartym niebem, a nie pogrzebany w stechtej ciemnosci gteboko
pod pustynia.

—Jak mysilicie, do czego stuzy ta komnata? — mruknat Conan.

Trocero otworzyt usta, by odpowiedzie¢, lecz przeszkodzit mu inny gtos,
spokojny, silny, glteboki i peten triumfu:

—Pozbywamy sie tu naszych wrogéw, Conanie z Aquilonii!

Conan znieruchomial. Zaptoneto zimne, sztuczne swiatto, wypetniajac calg sale
jasng jak blask dnia, niesamowita, pozbawiong zrédta iluminacja. Dopiero teraz
Cymmerianin dostrzegt, ze na kamiennych fawach po przeciwnej stronie komnaty
siedzg setki ludzi w czarnych szatach z kapturami. Po prawej ziat ciemny wylot
gigantycznego portyku, rownie wielkiego jak ten, ktory znajdowat sie w piersi sfinksa
na powierzchni.

Na wprost nich, ponad rzedami czarownikéw siedziat na wielkim tronie z czarnego
kamienia wysoki mezczyzna, odziany w prosta, pozbawiong ozdéb, zielong szate.
Miat sniadg cere, gtadko wygolong gtowe, waskie, ciemne oczy i charakterystyczne
dla Stygijczyka czystej krwi jastrzebie rysy twarzy.

—Witaj w moim patacu — powiedziat Thoth-Amon z usmiechem.

Tymczasem Thorus, ktérego Conan wystal, by sprowadzit positki, lezat
nieruchomo pod niebem pustyni, zaledwie sto krokéw od Sfinksa z Nebthu. W gardle
Gunderlandczyka tkwita stygijska strzata.



9.
SZKARLATNE MIECZE STYGII

Pallantides wykrzykiwat rozkazy i wrzeszczal na oficeréw. Gratly trabki, kopyta
lomotaly po osypujacym sie piasku.

Sytuacja zaczela pogarszaé sie od chwili, gdy Conan i jego towarzysze wkroczyli
do wnetrza czarnego sfinksa. Najpierw zdezerterowaly rozlokowane po przeciwnej
stronie obozu oddziaty z Koth i Ophiru. Wartownicy przybiegli z meldunkiem, ze
sprzymierzency umkneli pod ostong ciemnosci, ogarnieci panikg lub wykonujac
wczeshiejszy plan.

Pallantides klgt szpetnie. Rozkazal, by setka jazdy ruszyla w poscig za
dezerterami, lecz wowczas okazalo sie, ze zniknely konie. Kothyjczycy i Ophirczycy,
ktorzy nie mieli wkasnych wierzchowcow, zabrali wierzchowce Aquilonczykow. Te
konie, ktérych nie wzieli dezerterzy, zostaly rozpetane i rozbiegly sie po pustyni.

Pézniej zjawit sie pierwszy z dwéch zotnierzy, ktérych przydzielenia zazadat
Conan. Przekazat krélewski rozkaz, iz ma ruszy¢ za nim silny oddziat. Gdy
Pallantides zbierat resztki konnych i instruowat ich, co majg przekaza¢ monarsze, z
krzykiem zjawit sie kolejny wartownik: — Do broni! Jestesmy okrazeni! Atakuja nas
stygijskie wojska!

Wokot catego obozu, zza wydm zaczeli sie wylania¢ napastnicy, przewaznie
lucznicy na koniach i wielbtgdach.

W mroku nie mozna byto oszacowa¢ ich liczby. Zaczeli w galopie okraza¢ obéz,
szyjac z lukéw. Chociaz ciemnos¢ sprawiala, ze strzelali na oslep, Aquilonczycy
padali jeden po drugim. Coraz rozlegaly sie krzyki trafianych mezczyzn.

Na wierzchotkach wydm pojawily sie kolejne oddzialy Stygijczykéw, ktorzy
wystrzeliwali w kierunku obozu zapalone strzaly. Plongce pociski przecinaty niebo
jak komety. Zapalit sie jeden namiot, po chwili kolejny.

Aquilonskich zolnierzy zaalarmowato juz zamieszanie, ktére zapanowato po
odkryciu ucieczki sprzymierzencéw. Przywolywani odgtosami sygnatéwek
przebijajacymi sie nad wojenne okrzyki Stygijczykow, potykajac sie, wybiegali z
namiotow, naciggali hetmy, wigzali rzemienie napiersnikéw i poprawiali miecze.

—Gasi¢ ognie! — krzyczat Pallantides. — Zwijaé namioty! Cenwulf! Gdzie sie
podziewasz, do diabta?!

—Tutaj! — odpowiedziat kapitan bossonskich tucznikéw, biegngc w kierunku
wodza. — Gdzie krél?

—Mitra jeden wie! Chciatl wytropié na pustyni jakiegos szpiega. Rozstaw swoich
ludzi wokét obozu. Niech postaraja sie ubié troche tych czarnych kapot. Wyslij tez
kompanie, zeby wystrzelata tych bekartéw na wydmie, wypuszczajacych zapalone
strzaly. Amric!

—Tak, panie!

—Niech twoi ludzie utworzg krag przed Bossonczykami i ustawia piki do odparcia
ataku. Niech zwalg przed siebie przedpiersia z taboréw i workéw piasku...

Thoth-Amon usmiechnat sie ztowieszczo.

—Zbyt dlugo, Cymmerianinie, stales mi na drodze — powiedziatl najpotezniejszy na



Ziemi czarny mag. — Przygladalem sie, jak czterdziesci lat temu przybyles w te strony
ze swej lodowatej Pétnocy. Juz wtedy powinienem byt cie zniszczy¢, bo byles miody i
staby. Gdybym wiedziat, do jakiej dojdziesz wiadzy, powalitbym cie ciosem magii juz
tego pierwszego razu, kiedy wmieszales sie w moje sprawy w domu Kalliusa Publico,
lub woéwczas, gdy zrujnowates méj plan wydarcia krélestwa Zingary ze stabych rak
kréla Ferdruga. A moze wtedy, kiedy ujrzatem cie w twierdzy hrabiego Valensa nad
Oceanem Zachodnim lub kiedy rozpoczynates panowanie nad Aquilonia, a ja bylem
niewolnikiem Ascalanty w Tarancji. Niewazne. Teraz wreszcie naprawie te
zaniedbania.

Krél oddat pochodnie Trocerowi i skrzyzowat potezne ramiona na piersiach. Z
nieruchomym obliczem wpatrzyt si¢ Iwim spojrzeniem w Thoth-Amona.

—Mobw, Stygijczyku — warkngt Conan. — Dotozyles niezwyklych staran i wysilites
caly swoj spryt, by zwabi¢ mnie w te putapke, wiec w nagrode masz prawo wyzali¢
sie na swe niepowodzenia.

Gniewne syczenie, jak gtos z gniazda niespokojnych wezy, przeszio przez odziany
na czarno ttum. Thoth-Amon usmiechnat sie sardonicznie.

—Dobrze powiedziane, psie z dzikiej Péinocy. Podziwiam twoéj spokéj w réwnej
mierze, jak moi czarownicy gardza twojg bezczelnoscia. Jednak teraz nic nie uchroni
cie przed dawno zastuzong karg. Wszedtes mi w droge o raz za wiele. Nadszedt
ostatni akt naszego dramatu. Schwytatem w putapke kréla Aquilonii wraz z jego
wojskiem. Gdy tu wymieniamy uprzejmosci, moi wojownicy okrazajg twoj obo6z. Rosli
aquilonscy rycerze sciela sie¢ pod naszymi mieczami jak dojrzata pszenica pod kosa.
Nadszedt dzis kres nie tylko twej dynastii, zginie rowniez potega krélestwa Aquilonii.

Conan wzruszyt ramionami.

—By¢ moze. Nie lekam si¢ jednak twoich petzajgcych wezy, a aquilonscy rycerze z
fatwosciag wylupia im kly. Nie watpie, ze to moi wojownicy zbierajg teraz krwawe
Zniwo.

—Walcze nie tylko mieczami... — Thoth-Amon usmiechnat sie, unoszac dion.

Z koniuszkow palcow trysnela szmaragdowa btyskawica, ktora przecieta komnate
i wytracita z reki Trocera obnazony miecz. Skapana w zielonym promieniu bron
natychmiast rozzarzyla sie do czerwonosci, hrabia zas zaklat i zaczagt dmucha¢ na
oparzong dion.

—...ale réwniez czarami — dokonczyt Stygijczyk.

Conan wcigz wpatrywat sie miazdzacym spojrzeniem w oczy Thoth-Amona, w
ktérych migotaly ztosliwe ogniki.

—Z czarami mozna walczy¢ jedynie czarami — powiedziat spokojnie krol.

Do przodu wystapit niski mezczyzna, okryty ptaszczem z kapturem. Gdy go
zrzucit, okazato sie, ze ma na sobie bialg szate, a na skroniach wieniec z debowych
lisci. Czarnoksieznik zesztywniat na tronie.

—To Bialy Druid z Kraju Piktow! — jakis glos wybit sie¢ nad powstaty zgietk.

—Istotnie — odrzek} posepnie Thoth-Amon. — O ile mnie oczy nie myla, to nikt inny
jak sam Diviatix we wlasnej osobie.

Z mnéstwa gardet uniést sie wsciekly krzyk. Na znak ksiecia czarownikéw zapadta



znow cisza. Czarnoksieznicy powstali z miejsc i setki par oczu wpatrzyly sie z moca
w Conana i jego towarzyszy. Cymmerianin poczul, jak ciarki przechodzga mu po
skorze. W sercu poczut chtéd, jak gdyby powiat w nim wiatr jednego z czarnych,
zamarznietych piekielt Pomocy. Ogarniato go odretwienie, a obraz przed oczami
stawalt sie zamglony. Serce zaczeto nieréwno bi€. Za jego plecami miody Conn
zatoczyt sie i fapczywie chwytal powietrze.

—Cz-czary! — steknal Conan. Lsniace, ztowieszcze oczy czarnoksieznikow miaty
nad nim koszmarna witadze. Zakrecito sie¢ mu w gtowie. Pomyslal, ze za chwile jego
dato opusci stalowa wola i runie na posadzke komnaty.



10.
BIALY DRUID I CZARNY MAG

Lecz druid przetamat zaklecie. Rozpostart ramiona i potrzgsnat debowg laska.
Conan ze zdumieniem ujrzat, jak martwe drewno pokrywa sie swiezym listowiem.
Diviatix otoczyt sie aurg pulsujgca ztotym swiatlem. Z jego laski unosita sie won
zdrowej ziemi i kietkujgcych roslin. Ciepte swiatto i zapach zycia sttumity
czarnoksieski blask oraz odér rozkiadu, ktéry przenikat podziemny labirynt.

Zdekoncentrowani magowie Czarnego Pierscienia opadli na tawy. Niektérzy otarli
pot z czét. Diviatix zachwiat sie i zakrztusit, jakby nagle podziatato na niego wypite
wieczorem wino. Mimo ze byt niski, niepozorny i by¢é moze pijany, nie ulegato
watpliwosci, ze jest osobg wladajgca najpotezniejszag moca sposrod wszystkich
zgromadzonych.

Thoth-Amon przestat sie Smia¢, na jego pobruzdzonym czole pojawit si¢ wyraz
skupienia. Wyprostowat sie nagle i cisnagt w Biatego Druida dlugim snopem
trzaskajacych, zielonych promieni. Diviatix zastonit sie przed nim laska, a struga
ognia rozprysnela sie¢ w kaskade syczacych iskier.

Thoth-Amon cisnat kolejng btyskawice, a po chwili jeszcze jedna i nastepna. Idac
za przykladem swojego przywddcy czarnoksieznicy Pierscienia powstali po raz drugi
i wszyscy poczeli miotaé snopy zielonego ognia na grupke swych wrogoéw. Przez
kilka chwil Aquiloiczykéw chronita pulsujgca ztota aura, wkrétce jednak Diviatix
poczat stabngé. Mimo ze zloty blask nie stracit na sile, wiazki zielonego ognia zaczely
ry¢é dymiace bruzdy w posadzce blisko stop Conana i jego towarzyszy.

—Biala magia zawodzi w prébie sit, Cymmerianinie! — zawotat Thoth-Amon.

—-Wiec nadszedt czas, aby ja wzmocni¢! — odkrzyknat krél i wydobyt zza pazuchy
szkatutke ze ISnigcego orichalku. Wyjat z niej wielki, czerwony klejnot o mnéstwie
powierzchni. Emanowat z niego oslepiajacy blask, zdajacy sie spadaé na zryta
podioge drzacymi, zlotymi ptatkami. Conan i podal migoczacy klejnot Diviatixowi,
ktory ztapat go tak, jak tongcy chwyta pomocng dion.

Gdy druid przyjat klejnot, ochronna zastona odbita zielone blyskawice porazajac
czarnoksieznikéw. Zloty ogien i rozblysnat jaskrawo jak stonce. Powaleni magowie
przyciskali piesci do oczu, bezwladnie osuneli sie¢ w objecia; Smierci lub w
najlepszym razie tracili przytomnosé¢. Druida w biatej szacie otoczyta potega ztotego
blasku. W tym, momencie Diviatix wydat si¢ nadludzko wysoki i wiadczy. Z taw
dobiegly ptaczliwe zawodzenia. Niektorzy czarnoksieznicy stracili rozum i zaczeli
toczy¢ ze sobg walke, inni i zas starali sie pierzchnaé przez mniejsze wyjscia po
bokach J komnaty.

—Serce Arymanal! - jeknat Thoth-Amon, osuwajac sie i na tron ze zbielatg twarza.
Wielki czarnoksieznik nagle zaczat wygladacé jak ktos stojgcy nad grobem. Jego
ascetyczne rysy zamarly w wyrazie przerazenia. — Serce Arymana! — steknat
powtoérnie.

—Myslales, ze rusze do twojego legowiska bez najpotezniejszego talizmanu na
Swiecie? — Conan zasmiat sie petng piersig. — Chyba wciaz uwazasz mnie za
nieopierzonego, aroganckiego smiatka, ktéry przybyt na Potudnie czterdziesci lat



temu! Przez wszystkie te lata Serce Arymana spoczywato w krypcie Mitreum. Kiedy
druid ostrzegt mnie o twoim spisku, postatem goncéw, by sprowadzili je tutaj wraz z
moim synem. Z tym amuletem Diviatix przerasta sitg tysigc twoich czarownikoéw.
Wiasnie dlatego tak zalezato ci na tym klejnocie! Nie byt ci on potrzebny, by
wzmochi¢ twojg wladze, lecz by uniemozliwi¢ wykorzystanie go przeciw tobie.
Dlatego wtasnie bogowie Zachodu nakazali druidowi opuscié¢ Swiety Gaj i
przemierzy¢ szeroki $wiat po jatowe piaski przekletej Stygii. Zaden inny bialy mag nie
opartby sie pokusie wiadzy, ktéra tkwi w tym talizmanie. Nikt, z wyjatkiem tego
nurzajgcego sie w winie cztowieka, swietego i uswieconego naczynia woli bogow!

Upiornie pobladty Thoth-Amon, ktérego twarz w gorejagcym ztotym blasku
przypominata czaszke, osunat sie bezwladnie ze swego tronu. Niektorzy z
pomniejszych magéw Czarnego Pierscienia lezeli martwi, niektérzy ogarnieci
szalenstwem skowyczeli i toczyli piane z ust, jeszcze inni tratowali sie w przejsciach
w rozpaczliwej zadzy ucieczki. Diviatix wznidst jeszcze wyzej potezny arcytalizman.
Jego magiczna sita skupita sie jak w soczewce. Komnate przecinaly jedna po drugiej
blyskawice zlotego blasku. Kazdy czarownik, ktoérego trafialy, padat bez zycia.

Ocalat jedynie Thoth-Amon. Nim przyszia jego kolej, zdazyt odzyskaé panowanie
nad soba. Wiosy Conana stanetly deba, gdy ujrzat, jak wokot Stygijczyka zbiera sie
pasmo mroku, ktore owineto sie wokot czarnoksieznika jak sploty gigantycznego
weza. By¢é moze sam Set przybyl, by ocali¢ swojego najwierniejszego stuge.

—Cymmerianski psie, zmuszasz mnie, bym wbrew sobie wykonat ostateczne
posuniecie! — syknat Thoth-Amon.

Sploty cienia wokot Stygijczyka zgestnialy tak, ze spowita go absolutna ciemnosc¢.
Oczy Thoth-Amona zaptonely jak czarne gwiazdy. Gdy Stygijczyk wypowiedziat
tajemnicza inkatacje w nieznanym, gardtowym jezyku, Conana przeszedt dreszcz.
Ludzkie gardio nie byto zdolne postuzy¢ sie tak nieludzka mowa. Stowa obcej rasy
odbily sie¢ echem w pograzonej w pétmroku sali.

Wszystkie oczy zwrdcity sie ku olbrzymiemu wejsciu do komnaty, ktére dopiero
teraz otworzylo sie na calg szerokos¢. Zamajaczyto w nim niewyraznie cos
potwornego, przyczajonego. Istota nie do wyobrazenia ockneta sie, by przyby¢ zza
otchiani mroku.



11.
ZZA CZARNEJ BRAMY

Bestia zaczeta powoli wynurza¢ sie z ciemnosci. Z poczatku Conan nie byt w
stanie przyjrze¢ sie jej doktadnie, wydawata sie bowiem przedtuzeniem mroku. Nie
byla jednak niematerialnym cieniem, poniewaz posadzka zatrzesta sie¢ w rytm jej
krokéw.

—Na Croma! — wycedzit przez zeby Conan.

Jego towarzysze cofneli sie, gdy tylko ich wzrok spoczat na przerazajacym
ksztalcie.

—Bogowie, wspomoézcie! — jeknat Diviatix. — To zywy sfinks, pod ktérego
pomnikiem jestesmy! Podobna potwornosé nigdy nie powinna stapa¢ po powierzchni
Ziemi! Pomysicie tylko, przez ile stuleci ta przekleta istota zyta w trzewiach
podziemnego $wiata. Niech Panowie Swiatta maja nas w opiece, bowiem nawet Serce
Arymana nie wystarczy, bym pokonat Czarng Bestie, dziecie samego Chaosu!

Conan potoczyt dzikim wzrokiem po zastanych trupami tawach. Précz nich nie
pozostat w komnacie nikt zywy. Thoth-Amon uciekt przed bestia, ktérg swoimi
modiami zbudzit z trwajgcego eony snu.

—Wycofujemy si¢ na schody za nami! — warkngt Cymmerianin. — Trocero, podaj mi
pochodnie. Ruszcie sie, nim nas dopadnie!

Rzucili sie¢ do ucieczki ta sama droga, ktéra weszli; szerokimi schodami i waskim
korytarzem. W biegu Conan rozgladat sie szukajac bocznych odnég na tyle waskich,
by mogli sie¢ w nich schronié przed bestia, lecz nie bylo takich. Dziecie Chaosu na
pewno nie zamierzato zatrzyma¢ sie w wielkiej kolistej komnacie, ktérg ongis
wyciosano ze skaly dla jego wygody.

Jedyna szansa ocalenia lezala w znalezieniu przejsScia na tyle ciasnego, by bestia
nie mogta sie przez nie przecisngé. Ltomoczac obcasami, krél Aquilonii biegt
olbrzymim korytarzem, na przemian wzywajac i przeklinajac obojetnego Croma.

Dookota obozu powstato prowizoryczne obwatowanie z piasku i tobotéw, za
ktéorym przycupneli gunderlandzcy pikinierzy oraz bossonscy tucznicy. Co chwila, na
dany znak, tucznicy podnosili sie i wypuszczali strzaly, przerzedzajac wirujacy
pierscien Stygijczykéw. Przedpole byto ustane trupami. Diugie tuki Bossonczykéow
znacznie przewyzszaly zasiegiem krotsza bron stygijskich konnych tucznikéw. Kazda
trafiajgca aquilonska strzata przebijata zbroje, dziurawigc wnetrznosci.

Pallantides nie zywit jednak zludzen co do rozpaczliwego potozenia swych wojsk.
Gwiazdy na horyzoncie bladly w swietle przedswitu. Do wschodu stonca nie
pozostato wiele czasu. Bez koni Aquilonczycy nie byli w stanie pokonaé
przyttaczajaco liczniejszej stygijskiej armii. Gdyby rzucit swoich zotnierzy do
pieszego ataku na nieprzyjacielskg jazde, spotkataby ich jedynie rychia Smieré¢.
Aquilonczycy mogli utrzymywac swoje pozycje az do zupetnego; wyczerpania
zapasow, poniewaz Stygijczycy nie mieli ciezkozbrojnych piechuréw, zdolnych
przetamac liniej obrony.

Wraz z nadejsciem switu napastnicy mieli jednak zyskaé nowego poteznego
sprzymierzenca — pustynne stonce. Nawet przy najoszczedniejszym racjonowaniu



zapasy wody nie mogly wystarczy¢ na diugo, a w obliczu wroga wystanie ludzi nad
brzeg Bakhru bylo niepodobienstwem. Zapasy strzat Bossonczykéw rowniez nie byly
niewyczerpane. Przy obecnej szybkosci ich zuzywania, mogto ich wystarczy¢ na
godzine obrony, najwyzej dwie. Wystarczytoby, zeby Stygijczycy uparcie krazyli
wokot schwytanej w putapke armii i wcigz zasypywali ob6z strzatami, aby pod koniec
dnia aquilonska armia stracita zdolnos¢ bojowa.

Wygladato jednak na to, ze Stygijczycy maja odmienne plany. Niespodziewanie
jeden po drugim oddziaty konnych tucznikéw zaczety zawracaé w strone Czarnego
Sfinksa, stajac sie ciemnymi plamkami, ktére wkroétce przepadly za wydmami.

Kiedy ostatni Stygijczycy znikneli spod obozu, Pallantides wystatl na zwiady
zolnierza znanego z chyzosci nég. Zwiadowca pobiegt w mrok, w kierunku wydm
miedzy obozem i pomnikiem, po czym wrécit z meldunkiem:

—Panie, oni sie wcale nie wycofuja. Zebrali si¢ wokot tej szkaradnej, czarnej figury,
ich wodz wlazl na jej zadek i wygtasza mowe. Cos mi sie zdaje, ze szykuja sie do
decydujgcego natarcia. Widzialem kompanie ciezkiej konnicy w czarnych zbrojach.

Pallantides zwrécit sie ku swoim ludziom, ktérzy po raz pierwszy od wielu godzin
mogli rozciggna¢ sie na piasku i zjeS¢ zimny positek.

—tucznicy i pikinierzy powstrzymaja natarcie przez jakis czas — odezwat sie do
Cenwulfa i Amrika. — Jednak wrogoéw jest zbyt wielu. Wysuniemy rycerzy na czoto.
Uzyjq kopii jako pik, a poniewaz maja najlepsze zbroje... — Pallantides zorientowat
sie, ze moéwi bez przekonania. Zdawat sobie sprawe, jak nedznie wygladajg ich
szanse.

Gdzie podziewal sie¢ Conan?



12.
ZABOJCA SPRZED WIEKOW

Zazgrzytal kamien. Wielka brama z piersi Czarnego Sfinksa otworzyla sie. W
progu pojawita sie potezna sylwetka Conana z Cymmerii. Swiatlo z trzymanej przez
niego pochodni polyskiwato na kolczudze i lustrzanej klindze obnazonego miecza. Za
nim sttoczyli sie ksiaze Conn, hrabia Trocero i druid Diviatix, wcigz trzymajacy w
dioni Serce Arymana.

Gwiazdy zbladly, a nieboskion na wschodzie pojasniat. Kolosalne tapy sfinksa
rozchodzily sie pod nieznacznym katem, a kazda z nich byta dwakro¢ wyzsza od
cztowieka. Dalej rozposcieraly sie wydmy, rzadko porosniete wielbtadzim cierniem i
kepkami niskiej, uschnietej trawy. W ograniczonym tapami sfinksa wycinku pustyni
nic sie nie poruszato, jednakze catkiem blisko stycha¢ byto odgtosy duzej liczby
zbrojnych. Szczek broni, parskanie i tupanie koni, pomruki i bulgot wielbtadéw,
szemranie ludzi. Nad tym wszystkim gérowat gtos stygijskiego wodza nawotujgcego
wojownikéw do dzielnosci i unicestwienia obcych wyznawcéw nieczystych bogow.
Jego chrapliwy, gardiowy gtos wyraznie brzmiat w ustepujagcym mroku.

Conan zwrdécit glowe ku otwartej bramie.

—Goni nas — szepnal, czujgc drzenie ziemi pod nogami potwora. — Thoth-Amon
musiat wezwac calg stygijskq armie. Jesli pobiegniemy do obozu, a oni nas zobacza,
to zginelismy...

Drzenie gruntu nasilato si¢. Od strony niewidocznego wojska zgromadzonego z
tylu Czarnego Sfinksa dobiegt ftomot bebnoéw. Stygijczycy ruszali.

—Za mng — rozkazal Conan, gaszac w piasku dopalajgca sie pochodnie.

Powiédt swoich towarzyszy miedzy rozchodzacymi sie nogami posagu. Za nimi, w
otworze w piersi sfinksa pojawita si¢ czarna sylwetka, napawajgcy groza ksztatt,
ktory z wiecznego mroku wychodzit na swiat. Toczac sline i skowyczac, wielka jak
dom hiena, zapatrzyla sie w ciemnos¢ i wciagneta w nozdrza powietrze przedswitu.
Wystarczylo jedno spojrzenie na nig, by Conan i pozostali rzucili si¢ do biegu.

—Do rowu! — krzyknat Conan, wskazujac droge. — Moze tam nas nie dojrzy!

Wskoczyli do rozpadliny wskazanej przez Conana i znieruchomieli, ledwie wazac
sie oddycha¢. Monstrum zaczeto szuka¢ ich sladu, gdy nagle przy akompaniamencie
zgietkliwego trgbienia i bebnienia stygijska armia ruszyta do ataku. Pierwsze oddziaty
minely lewg tape posagu, maszerujac rownolegle do bestii.

Ktérys ze Stygijczykéw wydat z siebie okrzyk przerazenia. Po nim nastepni.
Chwile p6zniej noc wypetnita sie wrzaskiem zaskoczenia i grozy. Zaspiewaly cieciwy i
na bestie spadia ulewa strzat i oszczepéw. Znaczyly dla niej tyle co ukiucia szpilek,
lecz zadlac jej skore, wzniecily w niej furie.

Obrécita sie ociezale w strone wojska i przez chwile stata nieruchomo, gérujac
nad nim jak zywe szczenie pomnika wyrzezbionego na jej podobienstwo, po czym
rzucita sie miedzy zotnierzy. Wymachiwata wielkimi tapami na prawo i lewo, miazdzac
konie i jezdzcow i rozrzucajac ociekajgce krwig trupy. Torowata sobie droge przez
ttum, co chwila pochylajac teb, by chwycié jakiegos Stygijczyka i zgruchotaé go
jednym kesem. Powietrze przepetniat kwik mordowanych koni, koszmarne wrzaski



ludzi i odgtosy konania.

Stygijczykom nie brakowato odwagi. Ich wédz zarzadzit desperacki atak. Jednak
bestia wgniatata zolnierzy w piasek z takg szybkoscia, z jakg do niej docierali. W
koncu obtgkani ze strachu Stygijczycy rzucili sie do panicznej ucieczki, tratujgc
siebie nawzajem. Wielu z nich powypadato z siodet wskutek szalenstw przerazonych
koni oraz wielbtagdow i brneli pieszo przez pustynie, Czarna Bestia zas posuwata si¢
za nimi, rozgniatajac i pozerajac.

Zabijata... zabijata... zabijala...

Gdy nad pustynia wznidst sie ztoty krag stonca, bestia zakonczyta rzez. Umykajac
przed wrogim jej blaskiem, przecisneta sie przez wielkg brame w piersi sfinksa i
znikneta. Wielkie wrota zatrzasnely sie za nia.

Conan i jego towarzysze obserwowali z daleka odwroét potwora, po czym znuzeni
ruszyli z powrotem do obozu. Aquilonczycy, ktérzy rozstawili juz szyki gotowych
drogo sprzedac¢ swoje zycie tucznikoéw, pikinieréw i rycerzy, ledwie byli w stanie
uwierzy¢ w szczesliwy powrot kréla.

Czesc¢ taboréw sptoneta. Troche ludzi zgineto od lekkich stygijskich strzat, lecz
rannych byto wielokro¢ wiecej. W calym obozie medycy oczyszczali i bandazowali
rany.

Conan i Pallantides wkroétce doprowadzili ob6z do porzadku. Schwytano troche
bladzacych po okolicy bezpanskich wielbtadoéw i koni, nastepnie wykorzystano je do
przygnania ocalatych stygijskich wierzchowcow. W czasie wykonywania tego zadania
Aquiloinczycy natrafili na porzucone stygijskie tabory, dzieki czemu szybko uzupetnili
straty w wyposazeniu.

Bialy Druid wyprawit swojego ducha na poszukiwania w obszarze astralnym. Gdy
ocknat sie z transu, przekazal, ze Thoth-Amon uniknat zagtady, ktéra spotkata reszte
adeptédw Czarnego Pierscienia, i znajduje sie teraz daleko na potudniowym
wschodzie, w drodze do petnego tajemnic, czarnego krélestwa Zembabwei.

Doprowadzone do porzadku wojsko, sformowawszy kolumne marszowa,
oczekiwato rozkazow. Zmienit sie wyglad aquilonskiej armii. Wiekszosé
wierzchowcow stanowity teraz zylaste, stygijskie kuce, jezdzcy zas pozbyli sie zbroi
plytowych, zbyt ciezkich dla tak wattych koni, pozostawiajagc na sobie tylko lekkie
kolczugi. Sformowano takze oddziat jezdzcéw na wielbtgdach, ktérzy niechetnie
przyjeli kaprysne wierzchowce.

Conan by daé przyktad, zasiadt na wielbtadzie. Z wprawg splétt nogi wokét jego
garbu i usmiechnat sie, widzac mine Trocera.

—Oczywiscie, ze wiem, jak sie jezdzi na wielbladzie! — zachichotal. — Czyz nie
bytem swego czasu wodzem zuagirskich nomadéw na wschodnich pustyniach? Jesli
sie wielbtada dobrze traktuje i zna jego ograniczenia, nie jest go trudniej dosiada¢ niz
jakiegokolwiek innego wierzchowca... — nastroszywszy groznie brwi, utkwit wzrok w
odleglym ptowym horyzoncie.

Siedzacy na zaprzezonym w muly woézku Diviatix usmiechnat sie do
Cymmerianina. Znéw tego popit, mowit jednak w miare wyraznie.

—Panowie Swiatla wciaz sa z toba, krélu! — odwrécit sie do siedzacego na



stygijskim kucu ksiecia Conna. — Uzycz mi swego ostrza, ksigze!

Conn podal mu miecz. Diviatix wskazujagcym palcem nakreslit na brzeszczocie
kilka runéw, ktére odciely sie czerwienig na jasnej stali.

—Co to takiego? — spytat Conn, biorgc miecz z powrotem i przygladajac sie runom
z ciekawoscia.

—Nie pytaj, chtopcze! — Diviatix usmiechnat sie figlarnie. — Niech ci wystarczy, ze
gdy wczoraj wieczorem bytem w transie, jedna z poteg nakazata mi zapisa¢ te stowa.
Przydadza ci sie, wiecej nie moge powiedziec!

Podjechat Pallantides, sciggajgac wodze narowistego stygijskiego siwka.

—Jestesmy gotowi, panie!

—-Wiec wydaj rozkazy — mruknat Conan.

—Dokad sie kierujemy? — spytat Trocero.

Conan usmiechnat sie. Biale zeby zalsnily na tle ogorzalej, nieprzeniknionej
twarzy.

—Na potudniowy wschéd, do Zembabwei i krain w dzungli, a jesli zajdzie taka
potrzeba, nawet na kraj swiata!

Zagraty trabki.



CZERWONY KSIEZYC ZEMBABWEI
1

ZIELONE PIEKLO

Hrabia Trocero chwycit tek siodta, gdy jego zdrozony wierzchowiec poslizgnat sie
w btocie, o mato nie wyrzucajac jezdzca z siodta. Trocero pociagnat za wodze,
odwracajac teb konia i zamachnat sie¢ na chmure komaréw, wiszaca przed swoja
twarza. Ze znuzeniem wymamrotat przeklenstwo. Za jego plecami Pallantides,
dowaoddca wojsk Aquilonii, zaklat jeszcze szpetniej, gdy jego wierzchowiec poslizgnat
sie na tej samej katuzy btota. Trocero zmruzyt oczy, podnoszac wzrok ku nisko
nawistemu, pokrytemu chmurami niebu. Wydawato sie¢, ze unosi si¢ ono niewiele
wyzej niz siegajgce do ramion jezdzca, przypominajgce trzcine trawy. Konie brnely
niekiedy w siegajgcych im po peciny ogromnych taflach wody. Na réwninach
Zembabwei nastala bowiem pora deszczowa, zamieniajac je w cuchnace trzesawiska.
Mozna sie bylo spodziewaé, ze za dwa tygodnie deszcze ustang, a réwnina powoli
zamieni sie w sucha, spekang skorupe. Strzeliste trawy zz6tkng, wyschng i
przepadng w stepowych pozarach. To wszystko miato jednak dopiero nastapic.

—Chyba zaczyna pada¢ — mruknat Trocero do Pallantidesa.

Wébdz z niechecig podniést wzrok.

—Na oslizgte tuski Seta, hrabio, powiedz mi cos nowego! — burknat. — Pada
codziennie od dziesieciu dni. Zrezygnowatem juz ze staran, by moja zbroja nie
zardzewiata. Jak dlugo jeszcze krél bedzie nas tak poganiaé?!

—Znasz Conana. — Trocero wzruszyt ramionami z sardonicznym usmiechem. — Nie
ustanie dopoki nie bedzie tak ciemno, ze nawet sowa nie zdota wypatrzy¢ drogi.
Uwaga, waz! — krzyknal, a jego wierzchowiec stangt deba. Pallantides szarpnat wodze
na widok bagiennej zmii grubosci ludzkiego ramienia, ktéra przemkneta pomiedzy
lodygami traw i przepadia.

—Mam po uszy tego przekletego bagna! — prychnat woédz. — Wypusécie mi trzewia
na oftarzu Derketo, alej zatuje, ze nie ma z nami tego starego opoja — druida. Moze
dzieki swojej magii przeniostby nas prosto do Zembabwei! Wszystko byloby lepsze
od babrania si¢ w tym btocie! Potowa naszych koni i wielbtgdéw pozdychata albo
choruje, potowa ludzi wyzbywa si¢ wnetrznosci z powodu bagiennej goraczki. Nie
mam bladego pojecia, jak, na czterdziesci piekiel, mamy dotrze¢ do Zakazanego
Grodu zdolni do walki!

Trocero wzruszyt ramionami. Juz ponad miesigc krél Conan part ze swoimi
wojskami wzdtuz Styksu do jego; tajemniczych zrédet. Najpierw posuwano sie wzdtuz
granic i wschodniej Stygii, gdzie zlote wydmy pustyni ograniczaly waski pas zieleni
po obu stronach rzeki. Dalej rzeka skrecata na potudnie, przez wyschnieta ziemie
niczyja, gdzie mozna byto spotkac tylko nieliczne oznaki zycia. Jedynie wedrowne
klany mieszkancow wschodniego Shem — Zuagiréw, przemierzaly te strony ze
stadami wielbtadéw i owiec. Wojsko przekroczyto granice Stygii i posuwato si¢ dalej
miedzy krélestwami Keshan i Punt. Pustynia ustapita miejsca pofatdowanej,
trawiastej sawannie, przetykanej w rzecznych dolinach tatami dzungli. Na potudniu
Punt. Styks tworzyt szerokie, bagniste rozlewisko, ktérego ominiecie zabrato kilka



dni. Obecnie armia zblizata sie do granic petnego tajemnic Zembabwei.

Trocero rzeczywiscie wiele razy odczuwat zal, ze nie towarzyszyt im Bialy Druid
Diviatix. Wyksztatcony hrabia Poitanii z reguly nie zwracat wielkiej uwagi na
mamrotania czarnoksieznikoéw, lecz obdarzony pociagiem do trunkéw stary druid
dobrze spisat sie w starciu z czarnoksieznikami Thoth-Amona. Nikt inny, tylko
Diviatix uratowat kréla i jego towarzyszy z putapki zgotowanej przez magéw
Czarnego Pierscienia. Gdy Czarny Pierscien zostat rozgromiony, a sam Thoth-Amon
uciekt do porosnietego dzunglag Zembabwei, hrabia Trocero zywit nadzieje, ze Conan
nakaze powrét do Tarancji Tysigca Wiezyc.

Stalo sie jednak inaczej. Conan postanowit tym razem ostatecznie przyprzec¢
stygijskiego czarnoksieznika do muru i raz na zawsze skonczy¢ z zagrozeniem z jego
strony. Zamierzal tego dokona¢ z pomocga pradawnego talizmanu, Serca Arymana,
ktorym Bialy Druid postuzyt sie pod Nebthu z tak druzgoczacym skutkiem. Jednak
Diviatix powrécit na Zachéd. Dekanawatha, wodz, czy tez krél dzikich Piktow, polegt
w boju. Jego nastepce Sagoyage przepetnialy krwiozercze ambicje. Myslat on o
zorganizowaniu unii wszystkich piktyjskich plemion i inwazji na najbardziej na
zachéd wysuniete aquiloinskie prowincje. Jedynie Biaty Druid miat na Sagoyage
wystarczajacy wplyw, by odwies¢ go od napasci na Aquilonie w sytuacji, gdy krél byt
zajety gdzie indziej.

Diviatix rozstat sie wiec z Aquilonczykami, gdy zatrzymali sie oni by odpocza¢
przed wtargnieciem na sawanny i w dzungle dalekiego Potudnia. Zabrat ze sobg
Serce Arymana, aby umiescic je z powrotem w dobrze strzezonym Mitreum w
Taranqi. Conan zresztg i tak nie potrafit postugiwac¢ sie talizmanem. Przed
opuszczeniem aquilonskiego obozu druid uzyt swych nadnaturalnych mocy, by
zobaczy¢, gdzie znalazt schronienie Thoth-Amon. Sprzymierzeniec Stygijczyka z
Pétnocy, zakon Biatej Reki z Hyperborei, zostat rok wczesniej unicestwiony przez
Aquilonczykéw w Pohioli. Sojusznik Thoth-Amona z Dalekiego Wschodu — bractwo
Szkartatnego Kregu po smierci przywodcy, Pra-Euna, rozpadto sie¢ na kilka zaciekle
zwalczajacych sie odlamoéw.

Thoth-Amon nie miat innego wyjscia, jak szuka¢ schronienia w Zakazanym
Grodzie w Zembabwei. Nenaunir, najwyzszy czarownik — kaptan Damballaha, z tronu
wykonanego z ludzkich czaszek, rzadzit trzema milionami czarnych barbarzyncow.
Wiasnie tam Thoth-Amon uciek! po rzezi w ruinach Nebthu. | tam wlasnie podazat
Conan.



2.
POTWOR O CZARNYCH SKRZYDLACH

Zgodnie z przewidywaniami Trocera, krél Aquilonii zarzadzit postoj dopiero wtedy,
kiedy ciemnosci uniemozliwity dalszy marsz. Raptowne nastanie tropikalnej nocy
zaskoczyto wojsko w czasie pokonywania olbrzymiej rowniny porosnietej wysoka
trawa. Na szczescie udato sie rozbi¢ ob6z na wzgérzu wznoszacym sie ponad
bagniska.

W ciemnosci zaptonely ogniska, na ktérych przygotowywano wieczerze. Zdrozeni
wojownicy szemrali i przeklinali, zabijajgc obsiadajgce ich insekty, oporzadzajac
wyczerpane wierzchowce i starajgc sie osuszy¢ pokrywajaca sie plesnig odziez.
Rozciagnieci na ziemi, zmeczeni ludzie polerowali bron i zbroje, by ustrzec je przed
nieustannie wkradajaca sie rdza.

Na szczycie wzgorza rozbito czarny namiot kréla. Monarszy sztandar zwisat
bezwladnie w parnym, nieruchomym powietrzu. W srodku obnazony do pasa Conan
pochylony nad brazowa misg zmywat goracg wodga pot i btoto z poteznego torsu. Na
jego masywnych miesniach ISnita wilgoé.

Chociaz wiadca Aquilonii konczyt szésty dziesiatek lat zycia, wiek i dworski zywot
jedynie nieznacznie odcisnely swe pietno na jego krzepkim ciele. Czas poprzetykat
siwizng gesta, czarng czupryne, a zwisajace jak odwrocone rogi byka sute wasy
sprawialy, ze pokryta bliznami twarz o grubo ciosanych rysach wydawata si¢ bardziej
pociagta. Pokryta szramami od mnéstwa bitew i bijatyk skoéra stata sie bardziej
chropowata, a tu i 6wdzie znaczyly jg drobnej zmarszczki, jednakze potezne miesnie
ramion i barkéw nie stracity sily ani wytrzymatosci, a wezlasty brzuch nadal byt
plaski.

Conan wytart sie do sucha, a giermkowie roztozyli na niskim, skladanym stoliku
kolacje dla niego i ksiecia Conna. Skladaly sie na nig uwedzone i gotowane mieso
oraz razowy chleb.

Zapasy wina i piwa wyczerpaly sie, przez co cale wojsko, tgcznie z krélem,
musiato gasi¢ pragnienie wodg czerpang z bagna. Conan rozkazat, by gotowano ja
przed piciem. Wiekowy filozof Alcemides powiedziat mu kiedys, ze w ten sposéb
zmniejsza sie ryzyko nabawienia sie rozmaitych choréb. Conan wykorzystat te rade i
wydat stosowny rozkaz swojemu wojsku, choé wywotato to powszechne szemranie i
wzruszanie ramionami.

Narzuciwszy luzng oponcze na mocarny tors, Conan ziewnal, odestat giermkoéw i
zaatakowatl skromny positek. Wyczerpujace dni pokonywania wyprazonych
pustynnych piaskow, wyrabywanie drogi przez dzungle i brniecie przez nie konczaca
sie, bagnista, porosnieta trzcinami réwnine nadwerezyly jego sity, cho¢ i tak
utrudzity go mniej niz kogokolwiek z ludzi znajdujacych sie pod jego rozkazami.
Mimo wyczerpania, wcigz jednak gnata go niepowstrzymana che¢ policzenia sie ze
starym wrogiem. Co wiecej, dziesieciolecia wedrowek, walk i uciech w niezliczonych
miastach i krélestwach sprawity, ze pétnocny barbarzynca odczuwat nieustanne
pragnienie przygéd, ktérego nie byt w stanie nasyci¢ w ciggu ostatnich kilku
pokojowych lat. Dlatego tez, mimo ze pad! na niego cien starosci, cieszyt sie z tej



dtugiej podroézy do nigdy nie widzianych krain, tym bardziej ze wrézyta ona
ostateczne rozstrzygniecie walki z przesladujacym go przez cate zycie
przeciwnikiem.

Zastona u wejscia do namiotu podniosta sie. Do srodka wszedt Conn. Conan
przywitat syna mruknieciem i wskazat mu miejsce po drugiej stronie stolika.

—Jak wierzchowce? — spytat kroétko.

—Oporzadzitem je, ojcze. Twoj wielbltad préobowat mnie ugryzé.

—Musisz nauczy¢ sie radzi¢ sobie z tymi zwierzetami.

Ksigze Conn westchnat.

—Brak mi twojego karego Ymira.

—Mnie rowniez. Kiedy wrocimy do domu, zmusze Kothyjczykoéw i Ophirczyjkow,
zeby go zwrdcili, albo przewréce ich krélestwa do géry nogami! — Conan usmiechnat
sie taskawie, gdy chiopiec wbit silne, biatle zeby w sztuke miesa. Widaé byto
wyraznie, ze obydwaj pochodzg z tego samego rodu. Conn miat takg samg, réwno
przycieta czupryne prostych, czarnych witoséw, nachmurzone brwi, wyraziste, zywo
niebieskie oczy i mocng szczeke. Trzynastoletni chiopiec byt o wiele wyzszy od
swych aquiloinskich rowiesnikéw. Brakowato mu jednak péittorej glowy wzrostu, — by
doréwna¢ swojemu zwalistemu ojcu.

Gdy Conan ruszyt z aquilonskimi wojskami nad granice krélestwa Zingary, a
stamtad przez Shem do Stygii, jego syn pozostat przy matce w Tarancji. Losy wojny
sprawily, ze Conanowi przyszto stawi¢ czota magom Czarnego Pierscienia i
potrzebowat Serca Arymana - talizmanu przechowywanego w podziemiach swigtyni
Mitry w Tarancji. Dlatego tez, gdy Cymmerianin wystat goncéw po potezny talizman,
rozkazat im rowniez sprowadzi¢ swojego nastepce, ksiecia Conna. Krél zatrzymat
syna przy sobie mimo protestéw swoich najmedrszych doradcéw, przekonujacych
go, ze nie powinien w ten sposob wystawia¢ na niebezpieczenstwo loséw dynastii.
Conan byt zdania, ze rozpieszczajac przysziego wiadce Aquilonii, uczyni z niego
stabeusza. Byt Swiecie przekonany, ze nastepca tronuj powinien zasmakowac bitwy,
nim brzemie krolewskiej odpowiedzialnosci pozbawi go beztroskiej przyjemnosci
usmiercania nieprzyjaciét. Uwazat tez, ze lepiej, by nastepny krél Aquilonii poznat
sztuke wojenng na polu bitwy, a niej z zakurzonych ksiag i ust przemadrzatlych
historykow.

Ukonczywszy wieczerze, ojciec i syn mogli udac sie na spoczynek, jednak Conan
zapragnat jeszcze dokona¢ obchodu obozu. Czut, ze bedzie lepiej spal, jesli upewni
sie, ze wszystko jest w porzadku. Nie zadat sobie trudu ubrania si¢. Naciggnat na
tors swiezo naoliwiong kolczuge, przypasat miecz i wzut wyczyszczone przez
giermkow buty. Conn zaofiarowat si¢ towarzyszy¢ ojcu.

Gdy Conan wyprzedzajac syna, odrzucit w bok zastone wejscia do namiotu i
wyszedt, w obozie rozbrzmiat nagly harmider. Zagraly trabki, rozlegt sie tupot stép i
rzenie koni. To wszystko zdominowat dziwny, topoczacy odgtos, ktérego Conan nie
byt w stanie rozpoznaé. Najbardziej przypominato to szum zagli, nagle
wypetniajacych sie wiatrem — dzwiek dobrze mu znany z czaséw, gdy byt piratem.

Tuz nad horyzontem wisiat na poty zastoniety przez chmury blady tuk ksiezyca.



Obok potyskiwaly nielicznej gwiazdy, pod nimi zas kotowat réj potworéw z czarnymi
skrzydtami, gotujacych sie do ataku na biegajacych beztad 1 nie ludzi. W
ciemnosciach stwory te wygladaly jak horda monstrualnych, ognistookich
nietoperzy.



3.
GOSCIE ZE SWITU CZASU

Conan na kilka chwil znieruchomiat z otwartymi ustami. Dookota niego stanat
kordon tucznikdéw ze strzatami na naciagnietych cieciwach. Czarny potwér o ciele
wielkosci lwa, diugiej, gietkiej szyi i wezowym tbie rzucit sie prosto na nich. W
otwartych szczekach widaé byto dwa rzedy spiczastych kidw, a slepia bestii ptonety
jak piekielne wegle.

Nietoperzowate skrzydta latajacego demona przystonily niebo. Pikujagcy potwér
wyciagnat przed siebie ptasie tapy z ostrymi szponami. Bossonczycy jak jeden maz
podniesli tuki i wystrzelili. Pociski zaswistaly w nochym powietrzu i z chrzestem
trafity w cel. Niektore utkwily w szerokiej, pokrytej tuskami piersi, na ktérej przy
kazdym uderzeniu skrzydet prezyly sie potezne migesnie. Potwor wydat przenikliwy
skrzek i skrecit w bok. W tej samej chwili jakis cztowiek padt z toskotem na ziemie u
stép Conana. Byt to wysoki, muskularny Murzyn w piéropuszu, naszyjniku z kidéw,
przepasce biodrowej z futra matpy i ptaszczu z lamparciej skéry. Zginat przeszyty
dwoma bossonskimi strzatami.

—Na Croma, te potwory sg oswojone! — zagrzmiat Conan. — Strzelajcie do
jezdzcow!

Ku Aquilonczykom zaczeto pikowaé wiecej smoczych bestii z wyciggnietymi
szponami. Na kazdej z nich wida¢ byto jezdzca w piéropuszu. Niektorzy z nich miotali
w dot oszczepy. Jakis kon rzgc przerazliwie wit sie w agonii, gubigc trzewia wyprute
pazurami potwora. Jeden ze smokow, naszpikowany strzatami, odleciat ciezko znad
obozu i tracac powoli wysokosé rungt w bagno.

Pallantides zaczat wykrzykiwa¢ rozkazy. Wszyscy tucznicy ustawili sie w szyku,
pozostali zotnierze uspokajali wystraszone konie i wielbtagdy. Conan utkwit wzrok w
gorze. W czasie swoich wedréwek styszat o tych skrzydlatych potworach. Od switu
ludzkosci przekazywano sobie niejasne legendy o przedludzkich czasach, gdy nad
Ziemig panowaty gady. Prastare mity i pokryte plesnig tabliczki w wymartych
miastach opowiadaty o takich potworach, bedacych przezytkami przedwiecznej
epoki. Zwano je wywernami lub pterodaktylami.

Kolejny pterodaktyl pomknat ku nim z szeroko rozcapierzonymi pazurami. Conan
wydat z piersi przenikliwy, cymmerianski okrzyk bojowy, schwycit Conna za ramige i
rzucit go na ziemie, po czym dobyt miecza i trzymajac bron oburacz, wywinat mlynca,
rozrabujgc szyje bestii. Trysnela czarna w swietle ksiezyca krew, a powietrze
wypehit stechly gadzi odér. Smok zatrzepotat gigantycznymi skrzydtami, jednym z
nich powalajgc Conana na; ziemie. Gadowi udato si¢ przelecie¢ jeszcze kawaltek, po
czym spadt w jedno z ognisk na srodku obozu, wyrzucajgc spod siebie fontanne
skwierczacych wegli. W momencie upadku jezdziec zeskoczyt ze swego
powietrznego wierzchowca, lecz wkroétce padt, rozsiekany przez dyszacych zadza
zemsty Aquilonczykéw. Podnoszac sie na nogi, Conan przygladat sie zwezonymi do
szparek oczami upadkowi pterodaktyla i Smierci jego jezdzca. Wiec stad brata sie
legenda o latajgcych mieszkancach Zembabwei! Znekani wedrowcy snuli opowiesci o
okrutnych potworach, przywolywanych mocga prastarej magii, o wiezach bez dachéw,



okien i wejs¢. Rezultatem tych opowiesci byta wiara, ze ludzie z Zakazanego Grodu
sg skrzydlaci jak ptaki. Prawda okazala sie jednak rownie przerazajaca.
Zembabwanczycy hodowali te przezytki zapomnianej epoki i przysposabiali je do roli
wierzchowcow! Jakimi sposobami czarni czarownicy dokonali tej sztuki, Conan
nawet sie nie domyslat. To jednak musiato czyni¢ ich prawie niezwyciezonymi. Jak
przykuta do ziemi armia mogta toczy¢ bdj z nacierajgcymi z nieba skrzydlatymi
potworami?

Latajagce monstra raz po raz spadaly spod gwiazdzistych niebios, rozrywajac na
czesci ludzi i zwierzeta, po czym unosity sie z powrotem, nim ktokolwiek byt w stanie
przyjs¢ zaatakowanym z pomocga. Ciemnos¢ sprawiata, ze bossonscy tucznicy nie
mogli wykazaé sie swoim kunsztem. Po zachodzie ksiezyca stato sie zbyt ciemno, by
mogli celowa¢ do wrogoéw, o ile przypadkowo nie oswietlity ich rubinowe ptomienie
ognisk.

Ciskajac przeklenstwa i wzywajac wszystkich cymmerianskich bogéw, z
wyjatkiem Croma, ktérego mezczyznie wzywacé nie wypadato, krol Aquilonii zachecat
swoich ludzi do walki. Gdy wykrzykiwat rozkazy, topot skrzydet i szum powietrza za
plecami ostrzegt go przed kolejnym atakiem. Nim jednak zdazyt sie¢ odwrécié, poczut
potezne uderzenie w plecy. Znalazt si¢ w pazurach smoka i zostat uniesiony nad
ziemie. Otrzezwiony pedem powietrza, Conan zorientowat sie, ze uderzenie wytracito
miecz z jego dtoni i zaklgt ponuro. Desperacko zaczgt szukaé dtugiego sztyletu, ktory
zwykle nosit przy boku, lecz bez powodzenia. Niestety, spieszac sie, by dokonaé
obchodu obozu, nie wlozyt szerokiego, skdrzanego pasa, ktory lezat teraz na stotku
w namiocie. Gdy jednak popatrzyt na szybko oddalajaca sie, ciemng ziemie,
uswiadomit sobie, ze nie pomoégtby mu nawet sztylet. Gdyby zdotal zada¢ bestii
smiercionosne pchniecie, zabitby go upadek z wysokosci kilkudziesieciu sazni.
Dobrze, ze przynajmniej miat na sobie kolczuge, chronigca przed krzywymi pazurami
smoka.

Z nikngcego w dole obozu dobiegt go jeszcze Amrika:

—tucznicy, nie strzelaé!

Jakis krzyk z tytu sprawit, ze Conan odwrocit glowe. To, co ujrzal, sprawito, ze
ponownie zaklat. W szpon drugiego smoka, lecagcego w parze z tym, ktéry go unosit,
znajdowat sie ksigze Conn. Chtopiec zwisat bezwladnie, jak unoszona przez orta
owca.

—Krél! - rozlegat sie z dotu rozpaczliwy krzyk z wielu gardet.

Ziemia oddalala sie coraz bardziej i wkrotce znikneta w ciemnosciach. Drugi smok
dotaczyt do swojego towarzysza, co pozwolito Conanowi przyjrze¢ mu sie dokfadniej.
Na grzbiecie lecacej obok bestii siedzial odziany; w pidra i skéry czarny wojownik,
dzierzacy w jednej dioni wodze, a w drugiej ozdobiong kepka pierza wiécznie. Gdy i
Conan przenioést spojrzenie na brzemie dzwigane przez smoka, Conn zaczat
rozpaczliwie macha¢ do niego. Byto zbyt ciemno, by dojrze¢ twarz chtopca, szum
powietrza zas i fopot gigantycznych skrzydel uniemozliwiat porozumienie si¢ gtosem.
Jednak gest dioni Conana w odpowiedzi na machanie syna niést ze sobg
uspokajajace przestanie.



Smoki lecialy coraz dalej. Bestia dzwigajagca Conana, ze wzgledu na ciezar kréla,
miala kltopoty z utrzymaniem statej wysokosci. Parokrotnie zaczeta zniza¢ ku
ciemniejgcej w dole rowninie. Jednak za kazdym razem ostra komenda jezdzca i
uderzenie drzewcem wiléczni sprawialy, ze z mozotem wznosita sie wyzej.

Wyczerpany Conan zapadt w drzemke. Chociaz uchwyt szponéw gada w zadnym
wypadku nie byt wygodny, nie byt tez szczegdlnie bolesny. W sytuaciji, gdy zwyktego
smiertelnika paralizowataby groza, Conana podtrzymywala na duchu jego witasna
filozofia, ktérg stworzyt podczas wieloletnich wedréwek po swiecie. Zgodnie z nia,
gdy potozenie stawato sie beznadziejne, nie bylo sensu traci¢ sit na zamartwianie sie.
Czlowiek powinien powierzy¢ swoj los bogom, a samemu zachowac¢ sity na dogodny
moment.



4,
WIEZE BEZ DACHOW

Conana przebudzito ISnienie szybko nadchodzacego switu oraz zmiana rytmu
uderzen skrzydet strudzonego smoka. Popatrzyt w dét.

Porosnieta trawami rownina ustapita miejsca tropikalnej dzungli, skrytej jeszcze w
purpurowym pétmroku konczacej sie nocy. Na okrytym mgta horyzoncie swit jak zar
pieca rozswietlat niebo. Przez gesta dzungle wita sie rzeka. Po wewnetrznej stronie
jej tuku las zostat wykarczowany pod péta uprawne, posrodku zas obszaru upraw
wznosito sie fantastyczne miasto.

Bylo cate z kamienia, otoczone watami obronnymi ze skalnych blokéw. Wewnatrz
nich, w rdzawym swietle poranka w goére strzelalo okoto dwudziestu wiezyc
przypominajacych olbrzymie kominy. Obrzuciwszy jastrzebim wzrokiem tajemnicze
budowle, Conan przekonat sie, ze legenda o wiezach bez wejs¢ i okien méwita
prawde. Co wiecej, nie mialy one dachéw. Zamiast nich zialy czarne otwory.

Cymmerianin poczut dreszcz nadnaturalnego leku. Z mieczem w silnej prawicy
stawitby czota kazdemu niebezpieczenstwu, kazdemu nieprzyjacielowi, jednak rzeczy
nie z tego sSwiata wzbudzaly w piersi gigantycznego Cymmerianina przesadny lek.
Zimne tchnienie Nieznanego budzito w nim dziedzictwo niecywilizowanych przodkéw.
W ciagu dtugich lat przemierzania wszerz i wzdtuz znanego swiata byt prawie
wszedzie pomiedzy skutym lodem Asgardem a czarnymi krélestwami za potudniowag
granica, miedzy brzegami piktyjskiego pustkowia na Zachodzie a legendarnym
Kitajem na Wschodzie. Na szlaku bitew, zawieruch i przygéd dwadziescia lat temu
zbladzit na krotko do krélestwa Zembabwei. Zatrzymat sie w lezacej na pétnocy kraju
stolicy, rzadzonej przez krélow-blizniakéw, by zaciggna¢ sie jako straznik
wyruszajacej na poitnoc karawany. Nigdy jednak nie dotart do Zakazanego Grodu w
Starym Zembabwei, miasta zazdrosnie strzezonego przed niepozadanymi
przybyszami.

Z wielu ust nastuchat sie¢ pogtosek i plotek, dotyczacych Zakazanego Grodu
lezacego w dzungli nie przecietej zadnymi drogami. Powiadano, ze jego mieszkancy
wyznaja Starego Weza Seta pod imieniem Damballaha, a jego czarne oftarze sptywaja
szkartatem ofiar z ludzi. Szeptano, iz w noc ofiary sam ksiezyc zabarwia si¢
czerwienig od krwi tych, ktérych umeczone dusze ofiarowano Staremu Wezowi.

Skrzydlaty smok zataczajac spirale zaczat opada¢ ku Zakazanemu Grodowi.
Zaden czlowiek na Zachodzie nie byt w stanie orzec na pewno, kiedy wybudowano to
starozytne miasto. Niewatpliwie w zamierzchlej przesztosci, by¢é moze nawet przed
nastaniem cztowieka na tej planecie. Legendy moéwity, ze kamienie wegielne pod
gmachy Zakazanego Grodu potozyli, zlewajac je obficie krwia, potworni ludzie — weze
pradawnej Valuzji — dzieci Seta, Yiga, ciemnoskérego Hana i Byatis W Wezowej
Koronie, rzadzacych wrzacymi trzesawiskami i paprociowymi dzunglami przed —
ludzkiego swiata. Wielki krél — heros Kull, praprzodek Conana, zgniétt potege resztek
wezowego ludu, ktére przezywszy swojg epoke, dotrwaly ery Atlantydy i Valuzji. Byto
to jednak cale tysigclecia temu i w tej chwili nie miato znaczenia dla Conana.
Cymmerianin wiedziat dobrze, ze niesamowite miasto jest ostoja najczarniejszej



magii. Bylo odpowiednim legowiskiem dla Thoth-Amona, ktéry mogt sie tu zaszy¢ i
liza¢ rany. Nadszedt czas ostatniej bitwy, pomyslat Conan.



5.
TRON CZASZEK

Na gtéwnym placu Starego Zembabwei wznosita sie cytadela, okolona
stozkowatymi wiezami bez dachéw. Krélewski patac oraz swigtynia Damballaha,
potozone w jej poblizu, spogladaty na siebie z przeciwnych stron wyktadanego
kamieniami rynku.

Gdy skrzydlate smoki opadly z topotem, by dostarczyé swoich wiezniéw na
miejsce przeznaczenia, okazato sie, ze dookota placu rozstawiony jest kordon
czarnych wojownikow z wiéczniami o zelaznych ostrzach i tarczami ze skéry
nosorozcow. Nad wygolonymi glowami Murzynéw pysznity sie piéropusze z pior
strusi, ibisow, flamingéw i innych ptakéw. Powiew smoczych skrzydet przyginat
pidropusze jak wiatr, a podnoszacy sie pyt sprawial, ze czarni wojownicy mruzyli
oczy. Gady upuscity swoje brzemiona na kamienny bruk i na rozkaz jezdzcow
ponownie wzniosty sie¢ w powietrze, by przysiasé na szczytach dwéch najblizszych
wiez. Tam inni czarni mezczyzni przejeli ich wodze i sprowadzili je do Srodka.
Podnoszac sie na nogi i pomagajac Connowi wsta¢, Conan uswiadomit sobie, ze
tajemnicze wieze nie sg niczym innym jak stajniami zembabwenskich powietrznych
wierzchowcow.

Conan i jego syn rozejrzeli sie dookota. Ze wszystkich stron otaczaly ich rzedy
czarnych wojownikow, ktérych pozbawione wyrazu twarze wygladaly jak wyryte w
hebanie maski.

-Znow sie spotykamy, cymmerianski psie — rozlegt sie ztowieszczy gtos.

Obréciwszy sie, Conan spojrzat w gorejace oczy swojego wroga.

—Ostatni raz, stygijski szakalu — odpowiedziat ponuro.

Thoth-Amon stat obok wielkiego tronu z ludzkich czaszek, spojonych ciemna,
przypominajacg smote substancja. Wysoki stygijski czarnoksieznik wciaz wywierat
imponujace wrazenie, bystre oko Conana dostrzegto jednak na sniadym obliczu
Stygijczyka znamiona wieku. Twarz maga pobruzdzito mnéstwo drobnych
zmarszczek, w opuszczonych zas kacikach zacisnietych ust widniat wyraz czenia, a
moze nawet wyczerpania. Gorgczkowy blaski czarnych oczu réznit sie od
dotychczasowego kociego, skupionego spojrzenia. Potezne, obleczone w
szmaragdowozielong szate cialo wydawato sie skurczone i niezdrowo zgarbione.

Conan pomyslal, ze by¢ moze Thoth-Amona zaczely wreszcie opuszczac
czarodziejskie moce. Wygladato na to, ze czarny ptomien od stuleci napetniajacy
ksiecia magow nienaturalng witalnoscia teraz ledwie sie tli. By¢ moze czczeni przez
Stygijczyka ciemni bogowie odméwili Thoth-Amonowi swych task po klesce pod
Nebthu i wlasnie nadchodzit kres jego ziemskiego bytowania. W kazdym razie
czarnoksieznik zaczat wyglada¢ staro.

—Ostami raz, powiadasz? — rozlegt sie dzwieczny gtos Stygijczyka. — Niech tak sie
stanie! Z tego spotkania tylko jeden z nas wyjdzie zywy i bede to ja! Nie mam ochoty
na stfowng szermierke. Zabije cie tak jak stoisz, razem z twoim pomiotem. Twoja
nedzng armie unicestwig hordy czarnych wojownikéw. Zachéd w koncu upadnie. Set
zndw roztoczy swe panowanie nad calg Ziemia, ja zas zasigde jako cesarz w Tarangcji.



Szykuj sie na Smier¢!

Gwaltowny potok stéw Thoth-Amona przerwat dzwieczny gtos:

—Na nasienie Damballaha, Stygijczyku, zapominasz, kto tu jest krélem!

Conan wznioést oczy ku Tronowi Czaszek. Zasiadajagcemu na nim cztowiekowi miat
do tej pory okazje przyjrze¢ sie jedynie w pétmroku. Byt to Nenaunir, krél-
czarnoksieznik Zembabwei, ostatni ze sprzymierzencow Thoth-Amona. Rozlozysta
klatka piersiowa zwalistego Murzyna Isnita jak wypolerowany heban w promieniach
stoninca. Zimne spojrzenie oczu przypominajagcych kawatki lodu pochodzace z
zamarznietego piekta wywierato paralizujgce wrazenie.

Stygijczyk zajgknat sie i pobladt. Gdy starat sie¢ obmysli¢ jakas replike. Conan
wyczul napiecie narastajace miedzy dwoma ksigzetami czarnej magii. Upadek
ogolnoswiatowej gildii czarnoksieznikoéw, ktérag Thoth-Amon powotat do zycia dzieki
swojemu sprytowi, a Conan zniszczyt swoja potega, sprawit, ze Stygijczyk znalazt
rywala w ostatnim z ocalatych magoéw.

—Ja... oczywiscie, bracie, twoje stowo jest tutaj rozkazem — wykrztusit Thoth-
Amon. — Ale... obydwaj zamierzamy stworzy¢ wielkie imperium. Ty bedziesz wiada¢
Potudniem, a ja Zachodem. Podzielimy miedzy siebie swiat, ktéry od tej pory bedzie
giat kark przed Ojcem Setem...

—Przed Panem Damballahem, ktérego prorokiem i namiestnikiem na tym swiecie
jestem ja! — zagrzmiat majestatyczny Murzyn. — Nie zapominaj sie, Stygijczyku.
Petzajagcy Bég w koncu odwrocit sie od ciebie. Twéj dzien przeminat, a ja nie widze
powodu, by dzieli¢ cesarstwo z podobnymi tobie. Jesli bedziesz sie dobrze
sprawowac, wyznacze cie namiestnikiem jednej z prowincji, ktéorag zdobeda moi
poddani. Masz jednak baczy¢ na swoje postepowanie! Ja jeden wladny jestem
zarzadzi¢ smier¢ tego biatego diabta — gteboki gtos Nenaunira, uzywajgcego
uproszczonej wersji jezyka shemickiego, umilkl, lecz tysiagce Murzynéw zaczeto
uderzaé o tarcze drzewcami swych wiéczni. W ciszy, ktora zapadta pozniej, krol-
czarownik Zembabwei przeniést lodowate spojrzenie z wychudtej sylwetki Thoth-
Amona na stojagcego niewzruszenie Conana i jego syna, ktéry staral sie przybraé
mozliwie najdzielniejszy wyraz twarzy. — Zas ty, bialy pies, popetnites btad,
wkraczajac do mojego krélestwa — oznajmit czarny krél. — SpotkaliSmy sie w zamku
Louhi w Hyperborei. Udato ci sie uwolni¢, poniewaz Louhi zawahata sie przed
pozbawieniem cie zycia, majac nadzieje wykorzystac cie przeciwko Stygijczykowi i w
ten objaé przewodnictwo nad czarnoksieznikami calego swiata. Gdy motata swoje
zatosne intrygi, tobie udato sie uwolni¢ i zniszczy¢ jg. Zrujnowates réowniez potege
Thoth-Amona w Stygii, ale ja nie zamierzam powtérzy¢ ich btedéw. Nie musze tez
obawia¢ sie Thoth-Amona i nie mam wiele do zyskania na jego przyjazni. Nie mysl, ze
znow uda ci sie uciec!

Conan nie odpowiedzial, Smiato patrzyt swoim gorejacym wzrokiem w lodowate
oczy Nenaunira.

—Spotkamy sie jeszcze raz na kilka chwil podczas Nocy Czerwonego Ksiezyca —
podjat ztowieszczo Zembabwei. — Gdy ksiezyc oblecze si¢ purpurga, twoja krew
splynie szkartatnym strumieniem po ottarzu Pelzajagcego Boga, twa skowyczaca



dusza zas nasyci Damballaha.

—Kiedy niby ma sie to sta¢? — spytat spokojnie Conan.

Nenaunir odwraécit glowe i zawotat:

—Rimush!

—Tak, Wasza Wysokosc¢? — Zza tronu wyszedt starszy, zgarbiony Shemita w
szacie astrologa, zdobnej w symbole jego profesji.

—Kiedy nadejdzie Noc Czerwonego Ksiezyca?

—Zgodnie z moimi obliczeniami, o ile nie wtraci sie jakis bég, za dwanascie nocy
od wilasnie minionej, panie.

—Masz swojgq odpowiedz, biaty psie. Teraz zabierzcie go do lochu!



6

KAZAMATY ZEMBABWEI

Lochy byly wykute w litej skale gleboko pod powierzchnig starozytnego miasta.
Oddziat czarnych wojownikéw poprowadzit tam Conana i jego syna poprzez waskie,
krete korytarze, oswietlone jedynie rzadkimi pochodniami. Patrzagc na osobliwe
proporcje i katy, pod jakimi skrecaly korytarze, Conan stwierdzit, ze mity mowity
prawde. Istotnie Stare Zembabwei zostalo wzniesione przez starg, wezowa rase z
przedludzkich czaséw lub przynajmniej potozyta ona fundamenty, na ktérych zostat
zbudowany Zakazany Gréd. Tak dziwaczng, kamieniarska robote Cymmerianin
widziat jedynie dwa razy podczas swoich diugich wedréwek. Byto to w zrujnowanym
zamku na trawiastych rowninach Kush i po raz wtéry na Bezimiennej Wyspie na
niezmierzonym Oceanie Zachodnim, daleko na potudnie od wszelkich szlakoéw
statkow handlowych.

Cela, ktéra przyszio dzieli¢ Conanowi z synem, byla ciasna i wilgotna. Z pokrytych
plesnia scian z czarnego, porytego zebem czasu granitu ciekla wilgoé. Podioge
zascielala oslizgta, splesniala stoma. Wielki szczur zapiszczat i wymknat sie miedzy
nogami wkraczajacych do celi ludzi. Stechle powietrze wypetniata duszaca won
rozkiadu.

Gdy weszli, za ojcem i synem zatrzasnela sie ciezka krata z kutego brazu. Oficer
dowodzacy oddziatem czarnych wojownikéw zamknat ja wielkim kluczem. Eskorta
oddalita sie z czlapaniem bosych stop.

Gdy tylko kroki straznikéw ucichly, Conan zaczat krazy¢é po celi, obmacujac
Uwaznie pobruzdzone kamienie scian i szarpigc za zasniedziata, brgzowa krate cata
sitag mocarnych miesni. Cela pozbawiona byk okna. Jedyne swiatto dochodzito od
pochodni obsadzonej w Sciennej obejmie przy najblizszym zakrecie korytarza.

Miody Conn osunat sie na posadzke w najsuchszym kacie i starat sie nie
okazywaé po sobie przygnebienia. Meczyt go réwniez gtdéd i pragnienie, lecz
nasladujac swojego ojca, przybrat obojetny wyraz twarzy. Trzynastoletni syn Conana
wotatby zosta¢ wbity na pal niz okazaé lek w obecnosci ojca. Zbadawszy sciany i nie
znalaztszy zadnej drogi ucieczki, Conan wyciggnat sie z poteznym ziewnieciem obok
syna. Otoczyt chlopca ramieniem, by go ogrza¢ i pocieszyé. Wreszcie Conn spytat:

—Co sie z nami stanie, ojcze?

—Wiem, co zamierzajg z nami zrobi¢, chtopcze — wzruszyt ramionami krél. — To, co
sie wydarzy, moze sie znacznie roézni¢ od ich zamierzen. Pamietaj, ze wlasnie w tej
chwili zdaza tu aquilonska armia. Nie watpie, ze Pallantides narzuci teraz tempo
marszu, ktére zabije najmniej wytrzymate konie. Noc Czerwonego Ksiezyca wypada
prawie za dwa tygodnie. Do tego czasu wiele moze si¢ zdarzyé...

—Zamierzajq ztozy¢ nas w ofierze Setowi, prawda? — wyszeptat Conn.

—Tak im sie wydaje! — burkngt Conan. — Ale to nie od nich zalezy, niech zaraza
wezmie ich czarne skory. Zadecyduja bogowie, jak powiedzieliby kaptani, albo Los,
ktory wedtug niektorych filozofow rzadzi tak samo bogami jak i Smiertelnikami. Co do
mnie...

—Tak, ojcze?



—Marnie si¢ wyspatem w szponach smoczyska, zatem nalezy mi sie troche
odpoczynku. — Conan ziewnat i wyciggnat nogi przed siebie.

Conn westchnat i uSmiechnat sie stabo. Niemozliwoscia byto dilugo czu¢ lek lub
smutek w obecnosci jego mocarnego ojca. Nie dlatego, by Conan byt z natury
radosnego usposobienia, lecz dlatego, ze nie dumat przesadnie nad
niebezpieczenstwami. Miast tego, przystosowywal si¢ do okolicznosci i
wykorzystywat je najlepiej jak umiat, ufajgc niezmacenie, ze przysztos¢ odmieni zly
los. Konczac te mysi, Conn zorientowat sie, ze krél chrapie juz w najlepsze. Opuscit
wiec gtowe na jego potezne ramie i niedlugo pozniej on réwniez zapadt w spokojny
sen.

Poteznego Cymmerianina wytracit ze snu grobowy jek. Natychmiast stat sie
czujny, niczym dzikie zwierze czujgce zapach zblizajgcego sie przedstawiciela
wrogiego gatunku.

Conan wysungwszy ramie spod spigcego chlopca, wstat i przemknat przez cele.
Zatrzymat sie przy wejsciu, czujnie nastuchujac. Udreczony jek rozlegt sie ponownie,
po nim nastgpito ciezkie dyszenie. Tym razem Conn réwniez sie przebudzit. Lezac
nieruchomo, przeczesywat mrok bystrym spojrzeniem mtodych oczu. Byt zbyt dobrze
wyszkolony, by sie odezwag.

Stary barbarzyninca zajrzat do celi naprzeciwko. Wpatrzywszy sie w ciemnos¢,
udato sie mu dojrze¢ sylwetke czarnego mezczyzny, przykutego do sciany.
Obnazony do pasa Murzyn, ktorego ciato pokrywaty setki Swiadczacych o niedawnej
chtoscie preg, zwisat z tancuchéw jak ukrzyzowany.

Piers Murzyna dzwignela sie¢ konwulsyjnie. Wiezien jeknat raz jeszcze,
przewrociwszy glowa z boku na bok. Staby blask pochodni zamigotat na biatkach
jego oczu. Obeznany z widokiem zmartych i konajgcych, Conan ocenit, ze mezczyzna
jest u kresu sit.

—Dlaczego tak z tobg postapiono? — zapytat Conan niskim, lecz donosnym
gtosem. Uzyl najpierw jezyka shemickiego, a nastepnie powtérzyt pytanie po
kuszycku.

—Kto tam? — odezwat sie stabym glosem skuty mezczyzna.

—Wspolwiezien. Jestem Conan, krél Aquilonii na pétnocy — odpowiedziat
Cymmerianin.

—A ja Mbega, krél Zembabwei — odpowiedziat przykuty do sciany Murzyn.



7.
OPOWIESC O DWOCH KROLACH

Murzyn byt bardzo ostabiony przejsciami, lecz zdotat opowiedzie¢ swoja historie,
peing zdrady i zlych mocy.

Wynikato z niej, ze lud Zembabwei to plemie stanowiace szczep Kehakow,
czarnego narodu, wypedzonego ze swych ziem przez silniejszy klan. Zembabwanska
galaz Kehakow wedrowata na wschéd, az trafita na starozytne, rozpadajace sie ruiny
bezimiennego miasta, ktére wybrata sobie na nowg siedzibe. Pobliskie plemiona
unikaly rzecznej doliny, w ktérej znajdowaly sie ruiny, poniewaz uwazaly te ziemie za
przeklete. Dzieki temu nowo przybyli mogli osiedli¢ sie nie niepokojeni i na gruzach
starego grodu zbudowaé nowe miasto, ktére nazwali imieniem swojego plemienia.

Przez wiele lat ich jedynymi wrogami byly dwunogie skrzydlate smoki, ktére mialy
siedziby w jaskiniach gér na wschodzie. P6zniej wodz plemienia zdotat skras¢ jaja
tych stworzen i wychowa¢ mtode w niewoli. Odkryt, ze mozna je oswoi€ i
przysposobi¢ do roli powietrznych rumakéw. Bron ta pozwolita Zembabwanczykom
rozciggnaé swoje panowanie na sgsiadujace plemiona i stworzyé obecne kroélestwo.

Ow bohater, Lubemba, miat brata blizniaka, z ktérym byt bardzo zzyty. Pewnego
dnia ogtosit, iz dostgpit boskiego objawienia i ze od tej pory Zembabwanczykami
winni rzadzi¢ blizniacy. Jego autorytet byt tak wielki, ze nikt mu sie nie sprzeciwit.
Brata Lubemby koronowano na wspétkréla.

Od tej pory krajem rzadzita stale para bliznigt. By unikngé dynastycznych
konfliktéw, postanowiono — pdézniej stato sie to prawem — iz po smierci jednego z
braci drugi winien odebra¢ sobie zycie lub uda¢ sie na banicje. Po zakonczeniu
kazdego takiego podwojnego panowania kaptani wybierali sposrod poddanych pare
zdrowych blizniakéw, ktérych obwolywano nowymi monarchami.

Wszystko ukladato sie gtadko do czasu, gdy na tronie zasiedli Nenaunir i Mbega.
Nenaunir ulegt wptywom czcicieli Seta, ktérych pradawne bractwo powstato juz trzy
tysigce lat wczesniej, za czaséw krélestwa cieni Acheronu. Bég-demon Set, czy tez
Damballah, jak zwali go Murzyni, obiecat Nenaunirowi i jego ludowi wielkos¢, jesli
odwréca sie od plemiennych bogéw i beda czci¢ wylacznie jego, Pelzajacego Boga.

Nawrécenie jednego miodego krola podzielito poddanych, z ktérych jedni byli
wierni Mbedze i starym bogom, a drudzy zaczeli czci¢ Starego Weza i jego
namiestnika na Ziemi, Nenaunira. Poniewaz wielu wodzéw i mtodych wojownikéw
przytaczyto sie do nowego kultu, zaistniato niebezpieczenstwo krwawej wojny miedzy
zwolennikami obydwu frakcji. Nie chcac, by krélestwo splyneto krwig i byé moze
rozpadio sie, Mbega abdykowat na rzecz Nenaunira. By¢é moze zytby spokojnie dalej
jako zwykly poddany, gdyby Nenaunir nie zaczat mordowac¢ tych dawnych
stronnikéw brata, ktérzy glosno wypowiadali sie przeciw pozostatemu przy wiadzy
krélowi i nowemu bogu. Mbedze i jego ocalatlym zwolennikom nie pozostawato nic
innego jak zorganizowanie spisku. Jednak spézniona i zbyt skromna rewolta zostata
utopiona we krwi. Sity bylego kréla rozbito w zasadzce, a jego samego wtracono do
lochu. Uwiezienie brata byto jednak kiopotem dla Nenaunira. Mégt on z tatwoscia
straci¢ Mbege, lecz prawo i obyczaj stanowily, ze po smierci jednego z monarszych



blizniakéw drugi powinien odebra¢ sobie zycie albo opuscié¢ kraj. Nenaunir wiedzial,
ze gdyby ztamat odwieczne prawo, jego witasni poddani powstaliby przeciw niemu,
tym chetniej, ze nienasycony apetyt Damballaha na ludzkie ofiary odebrat
Nenaunirowi wiekszg czes¢é poczatkowej sympatii ludu.

Nenaunir wybrat najprostsze rozwigzanie. Uwiezit Mbege na reszte zycia,
pokazujac go ludowi tylko podczas swiat i ceremonii. Takie postepowanie wytracito
bron z rak frakcji Mbegi, ktory stat sie zakladnikiem przeciwnika. Nenaunir nie
odmawiat sobie jednak od czasu do czasu wyladowania na bracie msciwych uczué.
Ostatnim razem, gdy Mbega miatl wystapi¢ przed obliczem ludu, Nenaunir zazadat, by
wiezien wyglosit przemowienie, zawierajgce przyrzeczenie postuszenstwa bratu i
polecajgce swoim zwolennikom podporzadkowanie sie krélowi. Mbega jednak nie
ugiat sie i splunat Nenaunirowi w twarz. W zamian zostat wychlostany.

Conan dowiedziat sie zatem, ze Nenaunir nie czuje si¢ jeszcze na Tronie Czaszek
na tyle pewnie, by podwazy¢ starozytne prawo blizniaczego krélowania. Gdyby
nawet oslepit czy okaleczyt Mbege, przy nastepnej uroczystosci z udziatem ludu
wszystko wyszioby na jaw.

Skuty Murzyn najwyrazniej poczut sie lepiej, przedstawiajac swojg posepna
historie. Wspomnienie krzywd tak podsycito jego nadwerezong witalnos¢, ze zaczat
w oczach odzyskiwac sity. Wida¢ bylto, z Mbega jest wspaniatym okazem
nieokietznanego mestwa. Umiesniony jak gladiator, Murzyn byt w stanie cierpie¢
katusze i przezy¢, podczas gdy bardziej subtelna natura z cywilizowanego kraju juz
dawno wyzionetaby ducha.

—Czy nadal masz duzg liczbe gotowych na wszystko zwolennikéw? — zapytat
Cymmerianin.

Czarnoskory krol skinat glowa.

—Wielu jeszcze wigze przysiega na wiernos¢ mojej osobie. Na dodatek mnéstwo
ludzi Nenaunira szemrze przeciw niemu. Zniechecity ich jego okrucienstwa, pogarda
dla dawnych praw i ofiarne jatki, ktére sprawia z poddanych. Gdybym zdotatl uciec na
chociazby godzine, poderwatbym armie do szturmu na cytadele i obala tego
czarownika, ktéry mieni sie by¢ moim bratem. Po co jednak o tym mowi¢? Nasze
polozenie jest beznadziejne.

—To czas pokaze — powiedziat Conan z zagadkowym usmiechem.



8.
POD ZAMKNIETYMI BRAMAMI

Pallantides czolgat sie przez geste trawy ku brzegowi rzeki. Nozdrza wypetniala
mu won gnijgcej roslinnosci. Petznac jak waz, aquilonski wédz posuwat sie ku
miejscu, gdzie skulony hrabia Trocero obserwowat wroga zza rozwidlonego pnia
drzewa. Poitanczyk obejrzat si¢ na swojego towarzysza. Arystokratyczna twarz
hrabiego i jego spiczasta, siwa broda byly umazane lepkim btotem. Spod hetmu
sptywat pot, ztobigcy bruzdy w pokrywajacej oblicze mazi.

—Na murach sg wartownicy — szepnat Trocero. — Na wiezach réwniez. Czeka nas
twardy orzech do zgryzienia.

Pallantides uwaznie przyjrzal sie roztaczajgcemu sie przed nimi widokowi, w
zamysleniu przygryzajac wasa. Mury Zembabwei byly mocne i wysokie.
Doswiadczone oko moéwito mu, ze oblezenie ciggnetoby sie¢ miesigcami. Trzeba by
scina¢ drzewa na katapulty i machiny obleznicze...

Padt na nich czarny cien. Wédz wcisnat sie glebiej pomiedzy paprocie i czekat
znieruchomialy. Nad ich gtlowami ku murom miasta przeleciat jeden z potworéw o
nietoperzowatych skrzydtach. Na jego grzbiecie widaé¢ byto wojownika w piéropuszu.
Obydwu rycerzy przeszedt dreszcz odrazy.

—Na krew Dagona! — mruknat Pallantides. — Jesli Nenaunir potrafit poskromic te
monstra, nic dziwnego, ze trzyma swoj lud w garsci. Popatrz tylko!

Gad poszybowat ku jednej z wiezyc bez wejscia i zniknat nad jej szczytem.

—Wiec na tym polega sekret tych wiez! — mruknat Trocero. — To tam skrzydlate
smoki maja swoje grzedy.

—Niech ognie Molocha pozra te diably! — warknat Pallantides. — Musimy ocali¢
kréla i ksiecia.

—Skad masz pewnos¢, ze sg w miescie?

—Na pazury Nergala, to widaé tak wyraznie, jak pieprzyk na tytku tancerki! —
zirytowalt sie Pallantides. — Jedynym sprzymierzencem Thoth-Amona pozostat
Nenaunir, wladca tego miasta. To jego latajgce diabty porwatly Conana i Conna z
naszego obozu. Gdzie mogly ich zabrag, jak nie do stolicy?

—Zywych?

—Dowiemy sie tego, kiedy znajdziemy sie w srodku.

Trocero westchnat.

—Masz wiecej doswiadczenia w obleganiu niz ja. Dla mnie te mury wydaja sie nie
do pokonania.

—Dla armii tak, ale nie dla pojedynczego cztowieka.

Trocero popatrzyt uwaznie na wodza.

—Co proponujesz?

Pallantides potart brudna dionig parodniowg szczecine na policzku.

—Przypominasz sobie tego zingaranskiego szlachetke, Murzia?

—-Tego cwanego totrzyka? No i co?

—Jest sprytny jak tasica, dobrze postuguje sie sztyletem i o ile mi wiadomo, jest
wierny Aquilonii, chociaz mocno watpie w blekit jego krwi. Mysle, ze wylagt sie w



rynsztokach Kordawy, ale to bez znaczenia. Conan okazuje Murziowi faske, poniewaz
jego ojciec wyswiadczyt mu przystuge w czasach, gdy byt piratem. Przypominasz
sobie, jak trzy lata temu Conan zaprosit na dwér swojego starego druha Ninusa?

—Kaptana Mitry? Zaiste, nasz krél ma osobliwych przyjaciot z dawnych czasow,
ale nikogo tak odrazajgcego, jak ten stary, krzywonogi moczymordal!

—Swieta prawda! — zachichotat Pallantides. — Pamietasz, jak Ninus za dnia patetat
sie po dworze z ming swietego patriarchy, a w nocy urzadzat brewerie w winiarniach i
lunaparkach? Cé6z, on i Murzio pasuja do siebie jak dwa zte szelggi. Conan chciat
kiedys wysta¢ Murzia ze szpiegowska misjg i namowit Ninusa, by ten nauczyt
swojego syna swoich zlodziejskich sztuczek, a Murzio okazat sie pojetnym uczniem.
Krél wystal go potem do Shem, gdzie Zmgaranczyk wykryt spisek przeciw krolowi
Ophiru i nie ktérym shemickim krolewiatkom. Co wiecej, wykradt dokumenty i zdobyt
troche innych dowodow, dzieki ktérym Conan powiesit zdrajcéw od razu na jednej
szubienicy. Za to wiasnie nasz krol uszlachcit Murzia. Zingarainczycy to zdradliwa
nacja, ale potrafig by¢ wierni. Jesli ktéregos z nich przekabaci sie na swoja strone,
bedzie ci stuzy¢ do ostatniej kropli krwi. Mam nadzieje, ze z Murziem jest tak samo.

—Ale co to ma wspdlnego z wdarciem sie¢ do Zembabwei?

Pallantides mruknat.

-W kazdym miescie jest jedna nie strzezona brama: scieki...

—Scieki? Lazenie po dzungli zaszkodzito ci na rozum, cztowieku! Taka
barbarzynska dziura na pewno nie ma kanatow!

—Alez ma! Najpewniej pochodzg one jeszcze z przedludzkich czaséw. Widzisz te
struge szlamu, splywajaca od potudniowego muru? — Pallantides pokazal, o co mu
chodzi.

—Owszem.

—-Sadzac po smrodzie, ktory niesie sie stamtad, to jest wlasnie ujscie sciekoéw z
Zembabwei. Murzyni mogli wybudowa¢ system tuneli 1aczacych sie z podziemnym
strumieniem, by ich wychodki sie opréznialy, albo wykorzystali juz istniejgce kanaly.
Podejrzewam bowiem, ze to miasto zbudowano na ruinach starszego grodu. Jesli
ktokolwiek w naszej armii jest w stanie przecisnac¢ sie przez te krate, to na pewno
Murzio. Jest chudy jak szczapa i sliski jak wegorz.

Trocero poskrobat sie po imponujacej, niegdys gtadko przystrzyzonej, obecnie
splatanej i zabtoconej brodzie, po czym rzekk:

—Pojatem twdj plan, przyjacielu. Murzio wslizgnie si¢ do srodka, zasztyletuje lub
ogluszy straznikéw i w nocy otworzy dla nas miejska brame.

—Nie zrozumiales go w peitni, szlachetny hrabio. Serce mi rosnie, gdy sobie
pomysle, jak ten wychuchany, zadzierajgcy nosa parweniusz bedzie siedziat w tej
brei po uszy. Nigdy nie mialem dla Zinagaranczykoéw zbyt wiele sentymentu,
zwlaszcza od czasu, odkad ztapatem trubadura tej nacji w tozu z moja maizonka!
Moja swietej pamieci malzonka, oczywiscie.

Trocero usmiechnat sie.

—Wracajmy do obozu. Zawiadomie szlachetnego Murzia, iz los wyznaczyt go na
zbawce naszego kréla — zachichotat.



—Och nie, nie ty! — zaprotestowat Pallantides. — Te przyjemnos¢ zastrzegam
sobie.

Kilka godzin p6zniej, gdy ciemnos¢ spowita mury i wieze Zembabwei, szczupta
posta¢ w czerni wysuneta sie z dzungli i bezglosnie przeptyneta rzeke, wyszukujac
po drugiej stronie sciek wyplywajacy z zakratowanego otworu w miejskim murze.
Posta¢ bez trudu dotarta do tej przeszkody i zatrzymata sie na chwile, szukajac
sposobu jej sforsowania, po czym przecisnela sie do srodka i znikneta.

By¢ moze w zytach Murzia nie plyneta biekitna krew, ktérg sie szczycit, lecz skoro
ztozyt przysiege wiernosci krolowi, byt jej wierny bez wzgledu na cene.



9.
OCZEKIWANIE

Swiatto ksiezyca w petni padato z ukosa na puste ulice Starego Zembabwei. Nikt
W miescie nie spat, byta to bowiem Noc Czerwonego Ksiezyca. Kiedy srebrzysta
tarcza ulegnie ztowieszczej przemianie, krél Nenaunir przywota swojego okrutnego
boga, ktérego oltarz splynie krwig tej samej barwy co ztowr6zbnie odmieniony
ksiezyc.

Procesje wyznawcow z pochodniami wymaszerowaly z posepnych budowli i
ruszyly waskimi, kretymi zautkami starozytnego miasta. W goracej, czarnej nocy
rozbrzmiat toskot bebnéw i rozlegly sie posepne piesni.

W lochach Zembabwei Conan krazyt po celi jak wielki, czujny kot. Przygladat sie
mu ksigze Conn. Podobnie jak ojciec liczyt dni, ktére minety od wtracenia ich do
lochu, orientujac sie po tym, ile razy przyniesiono im pozywienie. Tej nocy, gdy pod
lapami Czarnego Sfinksa z Nebthu zostata pokonana stygijska armia, byt néw. Od
tamtej pory uptyneto prawie péttora miesigca, a doktadnie liczac, czterdziesci jeden
dni. Bakatarze Conna dopilnowali, by ich wychowanek poznat dobrze fazy ksiezyca,
skoro ktéregos dnia miat zostaé¢ witadca krélestwa, w ktérym rolnictwo byto
najwickszym zrédiem bogactw. Tego dnia przypadata zatem petnia, zreszta ojciec
moéwit mu kiedys, ze zaémienie ksiezyca przypada tylko podczas petni.

Tego dnia, o ile nie sprzeciwi sie temu jakas nieznana sita, Conn wraz ze swoim
rodzicem mial poniesé sSmieré na czarnym oftarzu Damballaha.

Nawet tutaj dobiegato niesamowite dudnienie drewnianych bebnow, wybijajacych
powolny, doprowadzajacy do szalenstwa rytm. Wysoko nad ich celg, przed
pojawieniem si¢ Czerwonego Ksiezyca, tysiace dzikich poddanych Nenaunira
wprawiato sie w stan zadzy krwi.

Conan raz jeszcze sprobowal pokonaé krate celi, jednak i tym razem musiat ja
pusci¢ nawet nie nadwerezona. Zdart sobie skére z dtoni do zywego miesa, w uszach
mu dzwonito, a twarz nabrata z wysitku szkartatnej barwy. Krata okazata sie nie do
pokonania nawet dla niemal nadludzkich miegsni Cymmerianina. Starzy
budowniczowie dobrze obliczyli jej wytrzymatos¢. Pokryte Sniedzig, wielowiekowe
prety miaty dwa cale grubosci, zbyt duzo, by mogta je wygig¢ sita nawet
najpotezniejszych ludzkich miesni.

Pusciwszy krate, Conan dyszac z wysitku dojrzat zblizajaca sie sylwetke, tak
niewyrazng, ze zdawala sie by¢é zgestkiem ciemnosci niewiele bardziej namacalnym
niz cien. Cymmerianin znieruchomiat i utkwit wzrok w pogragzonym w mroku
korytarzu. Z ciemnosci wylonita sie¢ znajoma, waska twarz o ziemistym odcieniu.

—Hrabio Murzio, czy to rzeczywiscie ty, czy tez Snie? — szepnat Conan.

—To ja, mdj panie — odrzekt szeptem Zingaranczyk.

—Jak, na Croma, tu trafites? Gdzie wojsko? Dlaczego tak Smierdzisz?

Zingaranczyk usmiechnat sie ze znuzeniem. Sciszonym glosem zdat krétka relacje
ze swoich poczynan.

—Okazato sie jednak — zakonczyt — ze wychodzace na ulice wyloty kanatéw s3a zbyt
waskie, by mozna bylo sie przez nie przecisngé. Udato mi sie dotrze¢ tutaj, ale nie



zdolatem otworzy¢ bramy miasta przed nasza armia.

Conan w milczeniu przemyslat te wiadomos¢.

—Moze nie wszystko stracone — mruknat w koncu. — Masz wytrych? Jesli
wydostaniemy sie z tej klatki, przynajmniej bedziemy mogli walczy¢.

Murzio wydostat kawatek zgietego drutu i zaczat dtuba¢ w zamku. W swietle
odlegtych pochodni na czole Zingarainczyka zalsnit pot. Przez jakis czas stycha¢
byto; wylacznie odglos oddechdéw i stabe szczekanie metalu o metal.

W koncu Murzio podniést wzrok. Malowat sie¢ w nim wyraz desperaciji.

—Nawet ojczulek Ninus nie potrafitby otworzy¢ tego zamka, panie. Mysle, ze zostat
zaklety.

—Mozliwe — mrukngt Conan. — Nie zdziwitbym sie, gdyby ten stygijski szakal
zaczarowal wejscie do mojej celi. Ten cwany diabet wie, ze uciekatem juz z
niejednego zamkniecia. Ale spréobuj otworzy¢ cele naprzeciw. Jej wieziei to moj
przyjaciel.

Odziany na czarno Zingaranczyk zaczat zmagac¢ sie z drugim zamkiem. Przykuty
fancuchami do sciany Mbega obojetnie obserwowat wysitki Murzia. Po chwili krétki
szczek oznajmit otwarcie zamka. Wstrzymujacy oddech Conan odetchnat z ulga.
Zingaranczyk wszedt do celi Mbegi i szybko uwolnit z okowéw zdetronizowanego
kréla Zembabwei, po czym uginajac sie pod jego ciezarem pomogt Murzynowi wyjs¢
na korytarz. Conan w ponurym milczeniu przygladat sie, jak czarny krol rozciera
zdretwiale nadgarstki.

Murzio ponownie sprobowat otworzy¢ cele Conana. Krél Aquilonii jeszcze raz
pokusit sie o prébe rozgiecia kraty, lecz i tym razem bez powodzenia.

-Wy, Zembabwanczycy, budujecie solidne cele — steknat w koncu. — Trudno,
trzeba znies$é to, na co nie ma lekarstwa.

—Przeciez stoisz w obliczu smierci — powiedziat posepnie Mbega.

—Nie pierwszy raz, przyjacielu. — Conan wzruszyt ramionami.

—Co mam robi¢? — spytat Murzio.

—Przede wszystkim daj mi swoj sztylet. Wartownicy zostawili mi tylko buty. - W
prawy z nich Conan wsunat dlugie ostrze. — Teraz pomé6z wydostac sie stad Mbedze.
Moze zna droge na powierzchni¢. Sprobujcie znalez¢ schronienie u jego
zwolennikéw. Jesli razem zdotacie wznieci¢ zamieszki przed godzing ofiary i
otworzy¢ bramy do miasta, moze dozyjemy switu — Conan popatrzyt uwaznie na
swego poddanego. — Murzio, czy nam si¢ powiedzie, czy nie, zastuzyles na mojq
wdziecznosé. Jestes dzielnym i oddanym cztowiekiem. Jesli wyjdziemy z zyciem z
tych opatéw, masz ode mnie baronie Castrii. Powodzenia! Uciekajcie stad i niech
Crom i Mitra maja was w swojej opiece.

Dwie sylwetki zniknety w gtebi korytarza. Conan poklepat Conna po ramieniu.

—Badz dobrej mysli, synu — mruknat. — Przyjaciel wewnatrz muréw jest wart
dziesieciu tysiecy poza nimi.

Zamilkl, gdy uslyszat odgtos stop ludzi zblizajgcych sie z przeciwnej strony
korytarza. Nadeszla ich godzina préby.



10.
PELZAJACY BOG

Conana i jego syna skrepowano grubymi rzemieniami i wyprowadzono z lochéw
pod eskorta oddzialu czarnych wojownikéw. Wyszli na wielki plac, rozciggajacy sie
miedzy patacem a swiatynig. Tarcza ksiezyca wzniosta si¢ juz wysoko. Lsnita tak
jaskrawo, ze nieliczne gwiazdy bladly wobec niej.

Plac okalaly kamienne bloki, pokryte niepojetymi symbolami i znakami nieznanego
pisma. Conan nie wiedzial, czy byto to dzietlo zembabwanskich czarownikéw, czy tez
przedludzkich mieszkancoéw miasta.

Przed swiatyniag Damballaha wznosit sie¢ wyrzezbiony z czarnego bazaltu,
ztowieszczy idol. Byt trzykro¢ wyzszy od czitowieka i dorownywat wysokoscia
kamiennym blokom. Kiedy Conana podprowadzono blizej, Cymmerianin zorientowat
sie, ze posag przedstawia olbrzymiego, zwinietego w stozek weza. Gdy oczy posagu
na chwile rozblysty ztowieszczym szkartatem, wydawalo sie, ze jest zywy. Dopiero po
chwili Conan ujrzal, ze slepia Boga-Weza wykonano z dwéch gigantycznych rubinéw.
Pozér zycia nadawato im swiatto migoczacych pochodni.

Cymmerianin stlumit dreszcz. Set, czy tez Damballah, jak zwali go
Zembabwanczycy, od niepamietnych czaséw symbolizowat sity zta i ciemnosci. Krol
Aquilonii wyszeptat modlitwe do Croma. Ten wyniosty cymmerianski bég rzadko
wtracat sie w ludzkie sprawy i niewiele obchodzit go poswiecony mu kult. Jednak gdy
na czlowieka spogladat z géry demon Ostatecznej Otchlani o oczach jarzacych sie
szkartathnym ptomieniem, lepszy byt obojetny bég niz zaden.

Oftarz Damballaha stanowita wielka misa z czarnego marmuru, zagtebiona w
bruku przed posagiem. Do marmuru umocowane byly bragzowe pierscienie. Conana i
Conna wprowadzono na dno misy i przykuto tancuchami do pierscieni tak, ze
chociaz stali, nie mogli sie poruszyé. Dopiero wtedy rozwigzano ich rzemienie.

Conan ocenit sytuacje. Lancuchy i okowy na nadgarstkach odlano z brazu
catkiem niedawno i nie mozna ich bylto rozerwaé, jednak wpuszczone w marmur
pierscienie wygladaty na pochodzace sprzed wielu stuleci i mocno nadwerezyt je zab
czasu.

Gdy jencéw unieruchomiono, czarni kaptani Seta cofneli sie. Zapadia cisza. Nocny
powiew od dzungli zaszumiat ponuro w kregu kamiennych blokéw i zakolysat
ptomieniami pochodni. Czerwone slepia idola ptonely w ciemnosci niesamowitym
ztudzeniem zycia. Po drugiej stronie placu obok kréla Nenaunira stat zgarbiony,
wynedznialy Thoth-Amon. Czarnoskéry monarcha ubrany byt w siegajgca do stép,
najdostojniejszg szate z purpury. W prawej dioni, zdobnej w pierscienie — talizmany,
trzymal magiczng laske, ktérej wierzchotek zdobit zwiniety waz.

Milczenie przeciggato sie, az w koncu tysiace twarzy uniosto si¢ ku niebu. Z
gardzieli sttoczonych Zembabwanczykéw dobylo sie przeciggte: ,,Aaaaach!” Conan
réwniez wzniést glowe. Na powierzchnie ksiezyca poczat wpelza¢ czerwony cien.
Milczace do tej chwili bebny poczely wybija¢ opetanczy, goragczkowy rytm,
przypominajacy tetno olbrzyma. Kilebigce sie nad miastem opary znad dzungli
zdawaly sie pulsowaé¢ w takt bebnéw. Conan odniést wrazenie, ze rubinowe slepia



Boga-Weza otwieraja sie i zamykajg w tym samym rytmie. Czerwony cien zajmowat
coraz wiekszg czes¢ tarczy ksiezyca.

Nadszedt czas dziatania.

Zacisngwszy dtonie na tancuchu skuwajagcym prawg reke, Conan napiat go z
calych sit. Starat sie wyrwaé mocujacy go pierscien. Dziesie¢ tysiecy Murzynéw
przygladato sie obojetnie usitowaniom Cymmerianina. Na ramionach, barkach i
plecach kréla Aquilonii z wielkiego wysitku wystapity postronki miesni. tancuch
wytrzymal, jednak zagtebiony w marmurze stary pierscien rozciggnat sie i w koncu
pekt. Uwolniwszy jedng reke, Conan obrécit sie i wszystkie sity wltozyt w rozerwanie
drugiego pierscienia. Pod wplywem potwornego wysitku brwi potaczyly sie, a usta
rozchylity w zwierzecym grymasie. Wydawalo sie, ze lada chwila oczy wyskocza
Cymmerianinowi z orbit. W koincu drugi pierscien wykrzywit sie i pekt z donosnym
szczekiem.

Conan w kazdej chwili oczekiwatl uderzenia trafiajgcej go w plecy strzaty lub
widczni. Tak sie jednak nie stato. Murzyni obserwowali go ze stoicka obojetnoscia. Z
lomotem krwi w skroniach Conan odwrécit sie do syna. Czerwony cien napeizat
coraz dalej na ksiezyc. Tysigce gardet wydato z siebie ogluszajacq piesn.

Nasladujgc ojca, mtody Conn szarpat sie¢ w wiezach, jednak bez skutku. Conan
schylit sie, by przyjs¢é synowi z pomocg, gdy nagle poczut lodowaty chtéd. Jego
karku dotknat powiew arktycznego wiatru, tak zimnego, ze warstwa potu na skoérze
zamarzta w jednej chwili. Zaledwie Conan zdal sobie sprawe z obecnosci
niespodziewanego chtodu, ujrzat nad sobg niesamowity widok. Szkartatny cien zajat
juz wiekszg czes¢ tarczy ksiezyca, nie to jednak wstrzgsneto Cymmerianinem. Pod
tchnieniem miedzygwiezdnego chtodu, ktérym emanowato cyklopowe oko
Czerwonego Ksiezyca, unoszgce si¢ nad placem pasma mgly zgestnialy, przybierajac
ksztalt olbrzymiego, wijgcego sie weza.

Trzewia Conana scisneto przerazenie. Zrozumiat, do czego stuzy oltarz w
ksztalcie misy i dlaczego skuto go na stojaco. Gdy owinela sie wokot niego pierwsza
smuga twardniejacego oparu, w petni pojat, jak koszmarny los chciat mu zgotowacé
Nenaunir.

Albowiem na ziemskiej ptaszczyznie rzeczywiscie materializowat sie Damballah we
wiasnej osobie. Wkroétce sploty Ojca Zta miaty w pelni wynurzy¢ sie z pustki, by
wpierw zgruchotaé ofiary w swoim uscisku, a pézniej zapewni¢ Pelzajacemu Bogu
pozywienie w postaci ich dygoczacych dusz.



11.
KRWAWY KSIEZYC

Ignorujac paralizujace zimno, gigantyczny Cymmerianin resztka sit starat sie
rozerwac ostatni tancuch, petajacy jego syna. Brgzowy pierscien w koncu puscit z
trzaskiem.

Bezpostaciowe sploty gestnialy wokét Conana. Zalegly ciezarem na jego
mocarnych konczynach, a ich miedzygwiezdne zimno zaczelo nadwerezaé
niespozytg witalnos¢ Cymmerianina. Conan z wysitkiem schylit sie i wyciggnat z buta
sztylet, ktory dostat od Murzia. Zatopit ostrze po rekojes¢ w twardniejacym ciele
demona.

—Ojcze! — zawotal Conn, patrzac na upiorng istote, przywotang przez Nenaunira z
miedzygwiezdnego piekia.

—Uciekaj, chlopcze! — steknat Conan. — Ratuj sie!

Krél Aquilonii wbijat sztylet raz za razem w potezne, wezowe sploty. Mimo ze
ciosy wiezly gleboko, wydawaly sie nie czyni¢ zadnej szkody powoli tezejgcej zjawie.
Skére Conana szorowaty tuski wielkosci spodkow, przyttaczat go niesamowity ciezar
monstrualnego weza. Wysoko nad gtlowg Cymmerianina tréjkatny teb Damballaha
kolysal si¢ na tle gorejagcego ksiezyca, a rozjarzone slepia boskiego weza wpatrywaly
sie nieruchomo w kréla Aquilonii. W oczach tych kryta sie okrutna i przebiegta
inteligencja oraz olbrzymie znuzenie, nieskonczona rozpacz i bezgraniczny gtéd.
Dusza Conana zamierata, gdy patrzyt w slepia demona, ktéry od milionéw lat starat
sie wgnies¢ ludzka rase w mut, z ktérego powoli i z trudem sie wynurzyia.

Zimno przenikato Conana do szpiku kosci. Waz zacisnat sploty, na jego piersi,
gniotac serce i ptuca. Sztylet wypadt ze zdretwiatej dtoni Cymmerianina i zadzwieczat
na marmurze. Conan nie zaprzestawat walki. Nie byla to tylko préba sit dwéch ciat,
lecz bitwa nieposkromionych woli, toczona przez dusze na niematerialnym obszarze
swiadomosci. Conanowi wydalo sie, ze umyst, wola i dusza utworzyly przedtuzenie
jego ciata. Rzucit wigor swej nieugietej woli przeciwko duchowej pustce weza-
demona tak, jakby ciskat oszczep we wroga z krwi i kosci. Nie czutl swojego ciata,
zdretwialego od stép do glowy. Niejasno uswiadamiat sobie, ze jeszcze stoi,
miazdzony zaciesniajgcymi sie splotami Wielkiego Weza. Serce zwolnito coraz
bardziej, miesnie skurczyly sie, jak gdyby w oczekiwaniu na nadchodzaca smieré¢,
krew krzepta w zytach, lecz gdzies.gteboko bito zrédto, z ktérego Conan wcigz
czerpal moc. Do nadnaturalnej walki stanely jego odwaga, mestwo i wola zycia. Temu
ostatniemu Set Damballah nie mégt nic przeciwstawi¢, byt bowiem uosobieniem
smierci i rozkladu. Sensem jego istnienia bylo niszczenie wszelkiego zycia. Sita boga-
weza doréwnywala jednak mocom, ktére sprawiajg, ze géry stoja, a planety kraza po
swoich orbitach. Set cisnat w swego przeciwnika zimne tchnienia leku, tchérzostwa i
zwatpienia. Z ich pomocg usmiercat heroséw, zatruwat patriotow jadem zdrady,
dzieki nim wysysat dusze narodow i imperiow. Zimna inteligencja tej istoty wiedziala,
ze w swoim czasie doczeka sie zniszczenia Ziemi i wypalenia samego stonca. Lecz
teraz catlag swojg niepokonana, wampiryczng moc rzucita przeciw jednemu
Smiertelnikowi. Nic, co zywe, bez wzgledu na swojg odwage, nie mogto ostac sie



przed nienasycong potega, wchianiajgca nawet ogien gwiazd.
Conan zaczat traci¢ przytomnos¢. Ze wszystkich stron otaczata go ciemnosé, lecz

instynkt samozachowawczy sprawial, ze nie zaprzestawat walki, wykorzystujac kazda
szczypte pozostalej mu sily ducha. Walczyt z ciemnoscia, wciggajacg go w nicos¢,
jego walce zas przygladali sie szyderczy czerwony ksiezyc i rozesmiany krol
Nenaunir.



12.

SMIERC W NOCY

Nagle paralizujagcy Conana lodowaty uscisk zelzat. Ogarniajgca jego umyst mgta
ustgpita przed falg Swiezego wigoru.

Dochodzit do siebie. Lezal na plecach na dnie marmurowej misy, patrzac na
rozmigotane, przyjazne gwiazdy. Padato na niego dobroczynne swiatto ksiezyca,
ktory znow stal sie srebrng tarcza. Do uszu Conana dobiegt zgietk. Sprébowat
podnies¢ sie, lecz natychmiast padt z powrotem na kolana. Nie wrécita mu jeszcze
pelnia sit. Gdy w koncu zdotat dzwigna¢ sie, ujrzat zdumiewajacy widok.

Kilka krokéw od niego, na skraju marmurowej misy lezat powalony w chwili swego
triumfu Nenaunir. Obok niego spoczywat Isnigcy w blasku ksiezyca sztylet, ktory
Conan dostat od Murzia i upuscit w walce z bogiem-demonem. Za zwitokami
zembabwanskiego kréla szarpat sie w rekach ogarnietych zgrozg Murzynéw jego
zabojca. Byt to ksigze Conn. Uwolniony z okowow ostatnim wysitkiem Conana,
chtopiec nie uciekl, lecz podniést sztylet i rzucit sie¢ ku Nenaunirowi, ktéry gorejgcymi
zadza krwi oczami wpatrywat sie — tak jak wszyscy na placu — w kosmicznag walke
toczaca sie w ofiarnej misie. Jedynie Thoth-Amon dostrzegt, jak syn Conana biegnie
w strone pograzonego w transie kréla-czarownika. Stygijczyk zawahat sie przez
jeden fatalny moment, podczas ktérego zazdros¢ szta o lepsze z ostroznoscia. Ta
chwila wystarczyta, by sztylet przeszyl serce Nenaunira i ziemski namiestnik
Damballaha padt skgpany we wilasnej krwi. Ztamato to zaklecie i ocalito gasnaca
dusze Conana przed zatraceniem. Wezowy ksztalt nad ofiarng misg rozwiat sie w
nicos¢, a Cymmerianin pozostat przy zyciu.

Nim straznicy Nenaunira zdecydowali sie zabi¢ Conana, z bocznych ulic wypadty
krzyczace hordy czarnych wojownikéw i zaatakowaly ze wszystkich stron
wyznawcow Damballaha. Szeregi wojownikdéw Nenaunira poszty w rozsypke.
Pozbawieni przywodztwa i tatwi do odréznienia z powodu swych piéropuszy
zwolennicy kréla-czarownika byli zmasakrowani przez przybywajaca odsiecz. Nad
placem zabrzmial nagle zadzierzysty dzwiek trabki i tupot podkutych butéw. Conan
usmiechnat si¢ na widok Aquilonczykéw. Zataczajac sie, ruszyt przez gaszcz
walczacych, wykrzykujac rozkazy. Zobaczyt, jak Mbega z setka wojownikéw wybiega
zza jednego z gmachoéw i rzuca sie do walki z wiécznig i toporem.

W chwile pézniej rozlegt sie toskot rzucanej na ziemie broni. Setki ludzi Nenaunira
padio na kolana bfagajgc o mitosierdzie. Mbega biegat od jednej do drugiej grupy
walczacych, by powstrzymaé zbedny rozlew krwi.

Conan zatrzymat sie, ledwie stojac na nogach. Zachwiat sie, gdy Conn, ktéry
podbiegt do niego z drugiej strony placu, rzucit si¢ mu w ramiona. Ojciec uscisnat
syna i rozejrzat sie za Thoth-Amonem.

Stygijskiego czarnoksieznika nie byto nigdzie widaé. W chwile pézniej na szczycie
jednej z wiez rozpostart nietoperzowate skrzydia latajgcy smok. Na gadzie siedziat
okrakiem sniady mezczyzna w zielonej szacie. Potwér poderwat sie do lotu, okrazyt
centralny plac i skierowat si¢ na potudnie. Conan nachmurzyt brwi, przygladajac sie
ucieczce Stygijczyka. Na potudniu znajdowaly sie jedynie niezmierzone potacie



dzungli i skraj kontynentu, gdzie bezimienna plaza ustepowata miejsca nie
nazwanemu oceanowi. Ten najbardziej na potudnie wysuniety cypel stanowit kres
znanego swiata. Thoth-Amon stracit ostatniego sprzymierzenca. Byt teraz sam,
pozbawiony nawet taski swego bezlitosnego boga. Conan zdat sobie sprawe, ze
Stygijczyk nie mégt uciec nigdzie indziej.

Zdawat sobie rowniez sprawe, ze wczesniej pomylit sie. Ostatnia walka z
czarnoksieznikiem nie zakonczyla sie¢ miedzy pozbawionymi szczytéw wiezami
zakazanego Zembabwei. Ostateczne starcie miato nastgpi¢ na bezimiennej plazy na
Krancu Swiata.

Przytulajgc do siebie Conna, Conan ruszyt naprzeciw Pallantidesa i Trocera.

Nim swit zar6zowi wschodni nieboskton, krol Zembabwei powréci na tron, a
ostatni studzy ziemskiego namiestnika Damballaha sczezng. Aquilonska armia
musiata zatrzymac sie w Zembabwei, by odpocza¢ i odzyska¢ sily po diugiej podrézy
przez bagna i dzungle.

A pézniej na potudnie, ku Krancowi Swiata, by ostatecznie rozprawi¢ sie z Thoth-
Amonem.

Conan gteboko zaczerpnat powietrza i uSmiechnat sie. Poczut, jak krew znéw
zaczyna zywiej kragzy¢ w jego mocarnym ciele i wzbiera w nim wigor.

Na Croma, dobrze byto zy¢!



CIENIE W CZASZCE
1

WIZJE W DYMIE

Znad stosu zarzacych sie wegli uniosto sie¢ pasmo zielonego dymu. Rimush,
krélewski jasnowidz Zembabwei, rzucit na nie drgajgce serce ibisa i rozwidlony jezyk
zmii oraz dolat krwi goryka. Nad zarem zajasniata chybotliwa, szkartatna poswiata. W
metnym blasku wida¢ bylo posepne rysy surowego oblicza Conana, kréla Aquilonii.
Ciemnoczerwona, migoczaca poswiata zamienita twarz jego towarzysza, Mbegi, w
oblicze bozka wyrzezbionego w polerowanym hebanie.

W wilgotnej komnacie o kamiennych scianach stycha¢ byto wylacznie
skwierczenie wegli oraz mamrotanie wychudzonego, shemickiego astrologa. Rimush
skulit sie nad misa z zarem. Swiatto pelgajacych ptomykéw nadawato jego wiekowej
twarzy wyglad czaszki, w ktorej zyly jedynie gleboko osadzone oczy.

Conan poruszyt sie niespokojnie. Wszelkie rytuaty wykorzystujagce magie,
jasnowidzenie czy czarnoksiestwo napawaly go niepokojem. Od urodzenia
wystarczala mu prosta wiara w Croma — srogiego, barbarzynskiego boga jego
rodzinnej, péinocnej krainy, ktéry napawat swoich wyznawcéw jedynie odwaga
potrzebng do mordowania nieprzyjaciét.

—Dos¢ tego zawodzenia! — Conan szepnat do Mbegi. — Daj mi legion swoich
wojownikéw, a sam, bez czaréw, przeczesze dzungle i znajde Thoth-Amona!

Czarny olbrzym ostrzegawczo potozyt dlon na ramieniu Conana. Wiekowy
astrolog sprezyt sie konwulsyjnie, zgrzytajac zebami. Pasmo zielonego dymu
zawirowato i uniosto sie w gore, tworzac arabeske barwy nefrytu. W kacikach ust
Rimusha pokazaly sie kropelki piany.

—Poczekaj jeszcze chwile — mruknat Mbega.

Stary Shemita zaczat szepta¢ pod nosem. Dopiero po chwili dato sie rozréznic
pojedyncze stowa:

—Potudnie... na potudnie... skrzydia bija w nocy nad dzungla... ku wielkiemu
wodospadowi... na wschod, w strone Bezpowrotnej Krainy... do wielkich gér... ku
Wielkiej Kamiennej Czaszce... — Szept ustal nagle, a jasnowidz wyprostowat sie,
jakby przeszyt go sztylet. — Znajdziecie go na krancu swiata, gdzie z dawien dawna,
nim jeszcze nastat cztowiek, rzadzi wezowy lud — powiedziat Shemita dzwiecznie i
mocno, po czym zgarbit sie i zwalit jak podciety obok misy z tlagcymi sie weglami.

—Na Cromal! - zaklgt Conan. Wezlaste migesnie naprezyly sie na jego
przedramionach.

Mbega przykleknat i potozyt dion na piersi starca. Po chwili wyprostowat sie
marszczac czoto.

—Co sie stato? — zapytalt niecierpliwie Conan. Ujrzat lek w oczach czarnego
monarchy, ktéremu pomégt zdoby¢ niepodzielne wiadanie nad krajem, przez
poprzednie stulecia rzadzonym przez bliznieta.

—Nie zyje — rzekt glucho Mbega. — Zupelnie jakby powalit go piorun, albo jad
weza...

Jeszcze nigdy podczas wieloletniej stuzby krélowi Aquilonii Pallantides nie byt tak



bliski otwartego buntu. Stary wojak zaklat soczyscie, starajgc sie podnies¢ z obitej
jedwabiem sofy, na ktorej spoczywal z zabandazowang lewa noga.

—Na teb Nergala, panie, nie dopuszcze, bys wyprawit sie¢ w dzungle sam, bez
kompanii krzepkich Aquilonczykéw u boku! Na trzewia Dagona, nie przyszio ci do
gtowy, ze te czarnuchy pierzchna, gdy tylko zobaczg btysk obnazonej stali? Ani to,
ze upiekg cie na obiad, kiedy wyczerpia sie zapasy?! Chociaz z takag nogg nie moge
maszerowac¢, moge przynajmniej jechaé konno...

Conan scisnal ramie swojego wodza i lekko pchnat go z powrotem na toze.

—Na Croma, mdéj przyjacielu, samemu mi sie to nie podoba, ale jest, jak jest i nie
ma na to rady! — westchnatl. — Aquilonczycy sa wyczerpani po marszu przez te
smierdzaca dzungle. Polowa jest niezdolna do walki z powodu ran odniesionych w
czasie zdobywania miasta, a druga potowa przez goraczke i biegunke. Nie moge
czekac¢ dtuzej. Krél Mbega zaproponowat, — zebym wzigt jego zotnierzy. Jesli bede
czekat w Zembabwei, az nasi chlopcy stang na nogi, Thoth-Amon zdazy uciec do
Vendii, Kitaju czy na Kraniec Swiata, sam nie wiem, gdzie! Wiesz dobrze, ze stary
czarownik nie stracit catej mocy. Nie moge czekac¢ dtuzej!

—Ale, panie, te czarne dzikusy...

—-S3 wysmienitymi wojownikami, Pallantidesie. Nie daj sobie wméwié nic innego! —
prychnat zirytowany Conan. — Zylem ws$réd nich, walczylem z nimi i przeciw nim, az
okrzykneli mnie ,,czarnym krélem o biatej skorze”. Nie znajdziesz wojownikéw
dzielniejszych od nich. Méj stary druh Jurna mégtby golymi rekami potamaé zebra
trzem aquilonskim rycerzom, nie przestajac sie przy tym usmiechaé¢. Oprécz tego sa
jeszcze Amazonki.

Pallantides westchnat wiedzac, ze dalsza dyskusja nie ma sensu. Dwa tygodnie
temu oddzial czarnych wojowniczek przybyt do Wielkiego Zembabwei, by
reprezentowacé krélowa Nzinge na koronacji Mbegi. Oddziatem tym dowodzita cérka
Nzingi, przystojna dwudziestolatka o petnym biuscie, zuchwala, gibka jak lwica i o
po6t glowy wyzsza niz przecietny Aquilonczyk.

Pallantides wiedzial, ze nieco ponad dwadziescia lat wczesniej Conan jako
zingaranski korsarz odwiedzit kraine Amazonek, gdzie poznat krélowag Nzinge.
Wystarczyto lepiej przyjrzec¢ sie ksiezniczce — ktoéra jak wszystkie krolowe i
nastepczynie tronu nosita imie Nzinga — by dostrzec, ze jest ona cérkag
Cymmerianina. Dlatego tez stary wodz, dobrze znajacy przygody i temperament
Conana, zdecydowat sie trzymac jezyk za zebami.

Ustyszawszy o planie wyruszenia w najodleglejsze dzungle nie poznanego
Potudnia, gdzie swiat miat swoéj kres, Nzinga mtodsza rzucita zdobng w pek pior
witdcznie do stép aquilonskiego krola i zaofiarowata pomoc swoja i swoich
wojowniczek. Conan od razu przystat na jej propozycije.

—Przeciez do krainy bez powrotu, o ktérej plott astrolog, moze by¢ i tysigc mil —
Pallantides sprébowal jeszcze jednego argumentu. — Nawet Mbega nie ma map tych
stron. Nikt z mieszkancéw Zembabwei nie wrécit z wyprawy na potudnie, by
opowiedzie¢, co si¢ tam dzieje.

-Zgadza sie, ale my nie wyruszamy tam pieszo. — Conan usmiechnat sie szeroko.



— Ja, Conn i najdzielniejsi gwardzisci Mbegi polecimy na skrzydlatych smokach.
Zostato ich dosé, by zabraé¢ dwudziestu ludzi. Bedziemy lecie¢ przodem, wyszukujac
najlepsze przejscia, przez ktére Nzinga poprowadzi swoje wojowniczki, a Trocero
kompanie pieszych witécznikéw Mbegi. Kiedy dotrzemy do Wielkiej Kamiennej
Czaszki, o ktérej mowit Shemita, zawrécimy, zaczekamy, az dotgczg Nzinga i Trocero
i rbwnoczesnie uderzymy z ziemi i powietrza.

—Nie mozecie lecie¢ na tych skrzydlatych potworach! — Pallantides nerwowo
przygryzt wasa.

—-Sprébujemy — Conan usmiechnat sie. — Jezdzitem juz konno, na wielblagdach, a
raz nawet na stoniu. Skoro mogtem lecie¢ w szponach tego smoka, to poradze sobie
i na jego grzbiecie.



2.
SMOCZE STADO

Conan wkrétce przekonat sie, ze w tym, co powiedziat Pallantides, byto wiele raciji.
Olbrzymie pterodaktyle, wychowane i oswojone przez Zembabwanczykow, nie byly
potulnymi wierzchowcami. Mialy paskudne charaktery, byly drazliwe, gtupie,
obdarzone koszmarng sktonnoscig do zapominania o swoich jezdzcach i pikowania w
poscigu za zwierzyna. Na domiar ztego smierdzialy.

Conan prychat rozdrazniony, gdy usmiechnieci czarni stajenni przypasali go do
wysokiego siodta z grubej skéry opietej na bambusowym szkielecie. Juz podczas
pierwszego, probnego lotu wierzchowiec Cymmerianina rzucit sie¢ w zapamietaly
poscig za umykajaca gazela. Dopiero wtedy Conan uswiadomit sobie, dlaczego zostat
przywigzany do siodta solidnymi rzemieniami.

Zembabwanczycy mieli takze zwyczaj umieszczaé przy tekach siodet patki.
Wymuszali nimi postuszenstwo krnagbrnych gadéw, gdy drapiezcze instynkty braty
gore nad wyszkoleniem. Przy pomocy takiej wlasnie patki Conanowi udato sie w
koncu zmusié zwierza do dalszego lotu. Krél Aquilonii pomyslat wtedy, czy nie lepiej
bytoby zdecydowa¢ sie na pieszg wyprawe przez dzungle w towarzystwie
wojownikéw Mbegi i Amazonek Nzingi.

Nie mozna bylo jednak zaprzeczyé, ze pterodaktyle szybko zostawialy w tyle ludzi
idgcych pieszo. Podczas gdy czarni wojownicy wyrabywali sobie szlak w gaszczu,
Conan ze swoimi zwiadowcami wypuszczat sie daleko naprzéd, wyszukujac najlepsza
droge. Raz dostrzezono gromade Murzynéw, zaczajonych na szlaku przemarszu
wojsk Conana. Réwnoczesny przelot wszystkich skrzydlatych smokéw tuz nad
glowami nieprzyjacielskich wojownikéw sprawit, ze ci rozpierzchli sie w bezmysinej
ucieczce.

W koncu dzungla przerzedzita sie i przeszta w sawanne, po ktérej oddzialy piesze
mogly poruszac sie o wiele szybciej. Ich tempo byto jednak wciaz zélwie w
porownaniu z powietrznym szwadronem, ktoéry posuwat sie kilkakrotnie szybciej od
najszybszej konnicy. Zresztg w tych stronach i tak nie sposéb byto znalez¢
jakiekolwiek konie. Sawanna byta upstrzona jedynie czarnymi plamkami stad antylop,
bawotow i stoni.

Kazdego dnia Conan wylatywat przed swojg armie¢, po czym zawracat na jej
spotkanie. Kolumna ‘sktadajgca sie z Amazonek Nzingi, wojownikéw Mbegi pod
wodza hrabiego Trocero i kobiet dzwigajacych na glowach zywnos¢, wygladata z
gory jak pasmo czarnych mréwek. Hrabia Trocero, ktéry z powodu wieku nie byt w
stanie dotrzymaé kroku wojownikom, przez wiekszos¢ czasu byt niesiony w lektyce
przez czterech krzepkich Murzynéw.

Po powrocie Conan niezmiennie zasepiat sie widzac, jak niewielki dystans
pokonata od switu jego armia. Wiedziat jednak, ze wojsko posuwatlo sie w tempie,
ktére z trudem mogliby wytrzymaé nawet urodzeni piechurzy — Gunderlandczycy.

Gdy Conan i jego syn obalili Nenaunira, ksiezyc znajdowat sie w petni. Gdy
wiadca Aquilonii wyprawit sie w dalszy poscig za Thoth-Amonem, minely prawie dwie
peine kwadry. Podczas marszu przez dzungle i sawanne ksiezyc po dwakro¢



osiggnat pelnie i zamienit sie z powrotem w cieniutki rgbek. Obecnie ponownie stawat
sie coraz grubszy. Zamglone stoince na prawo od Conana znikato z wolna za
okalajgcymi horyzont, szczerbatymi wierzchotkami gér. Po lewej, na wschodzie,
blady ksiezyc w pierwszej kwadrze zdazyt juz wznies¢ sie wysoko nad widnokrag.

Kilkaset sazni pod dosiadajgcym pterodaktyla Conanem roztaczata sie
pofatdowana, surowa kraina, poprzecinana licznymi wawozami i rozpadlinami.
Wszystko pokrywata ztocista sucha trawa, przetykana ciernistymi chaszczami i
drzewami, w wiekszosci zrudziatlymi, pozbawionymi listowia, poniewaz trwata wiasnie
pora sucha. Przed Cymmerianinem pofalowana ziemia przechodzita w pasmo wzgoérz.
Ze stéw, ktore stary Rimush zdotat wypowiedzie¢ przed smiercia, i z wiadomosci,
ktére udato sie wycisngc¢ z tubylcow po drodze, mozna byto sadzi¢, ze niedaleko stad
znajduje sie olbrzymi wodospad.

Niebawem serce Conana podskoczyto z radosci, gdy w rozpadlinie wsréd wzgorz,
na wprost przed soba ujrzat piéropusz wodnej mgly. Kilka kolejnych uderzen
skrzydet gigantycznego gada sprawito, ze przed krélem roztoczyt sie widok na sam
wodospad. Wijgca sie miedzy pagérkami rzeka spadata w uskok o potowe nizszy niz
poziom lotu Conana.

Cymmerianinowi przyszio do gtowy, ze powinien teraz zawréci¢ do pozostawionej
daleko w tyle armii. Zdecydowat jednak, ze poleci zgodnie ze wskazéwkami
shemickiego astrologa jeszcze pare mil na wschod i dopiero wtedy zawrdci. Miat
nadzieje dolagczy¢ do wojsk przed zapadnieciem ciemnosci. Pociggnat wiec za wodze,
a powietrzny wierzchowiec z fopotem skrzydet skierowat sie¢ w lewo. Ksigze Conn i
gwardzisci Mbegi poszli za jego przykiadem.

Conan obrécit sie. Wiatr zdmuchnat mu przetykang siwizng grzywe prosto w oczy.
Mruzac powieki, popatrzyt na rozesmianego syna. Na kwadratowym obliczu Conna
widniat hardy usmiech, a w przenikliwych niebieskich oczach tlity sie zywe ogniki.
Conan wymruczatl pelne czutosci przeklenstwo. Wyraz jego twarzy zlagodniat. Wida¢
byto, ze chtopak ma wysmienitg zabawe. Od czasu gdy dotaczyt do wyprawy Conana
nad Styksem, ksigze brat udzial w pustynnych walkach, przeprawie przez dzungle i
oblezeniu Zembabwei. Do tej pory poznal kawat zotnierskiego rzemiosta.
Doswiadczeniom z ryzykownej wyprawy na Dalekie Poludnie nie mogly rownac¢ sie
zadne lekcje udzielane przez bakalarzy lub wyczytane z ksigg. Jeszcze raz Conan
pomyslat, ze miat racje, ignorujgc swoich doradcéw i zabierajac syna na te wyprawe.
P6znym popotudniem Conan dotart do miejsca, w ktérym pociete wawozami wzgoérza
przechodzity u stép garbatych gér w posepny ptaskowyz. Niewatpliwie byla to
Bezpowrotna Kraina, o ktérej méwit Rimush. Krél mial zamiar przelecie¢ szybko
wzdtuz blizszego stoku gorskiego pasma w poszukiwaniu przeteczy i zawrocié na
spotkanie Nzingi i Trocera. Cymmerianin pogonit patkg pterodaktyla. Nie chciat, by
ciemnosci zastaly go w locie i nie zamierzat ryzykowa¢, ze w nocy nie odnajdzie
reszty wojsk.

Z lewej strony rozlegt sie topot gigantycznych skrzydet. Conan odwrécit sie i
ujrzal tuz obok rozgoragczkowanego Conna. Ksigze sciggnat wodze swojego smoka —
mniej znuzonego niz pterodaktyl dzwigajacy poteznego kréla Aquilonii — i wyciggnat



przed siebie prawa dion.

Conan popatrzyt tam, gdzie wskazywat chiopiec. Dostrzegt kredowobiala goére,
ktorej dolne stoki wyrzezbione na podobienstwo usmiechnietej czaszki.

W Cymmerianinie wezbrat przesadny, barbarzynski chiéd. Poczut mrowienie na
grzbiecie na widok Wielkie Kamiennej Czaszki, o ktérej wspominat Rimush.

Wysilajgc wzrok z catych sit, Conan starat sie przenikng¢ zastone gestniejacego
poétmroku. U podnéza gory ciggneto sie pasmo golej, jatowej ziemi. Dalej ziat
gigantyczny tuk bramy, ktérej nadproze zostato wyrzezbione na ksztalt gérnej
szczeki z dlugimi klami. Wyzej znajdowaly sie dwa okragte okna, przypominajace
oczodoly. Calos¢é sprawiala niesamowite wrazenie.

W tej samej chwili rozpoczat sie koszmar.

Cate ciato Conana przeszyt potworny skurcz. Ogarniety niezwykia staboscia, krol
zaczat sie trzasc¢ i fapczywie chwyta¢ powietrze. Zawodzity go zmysty, serce mu
lomotato. Przemkneto mu, ze wleciat w niewidzialng chmure trujacego oparu.

Ta sama sita dosiegla takze powietrznego wierzchowca Cymmerianina.
Pterodaktyl zakotysat sie, przechylit w bok i zaczat spadac¢ ku jatowej ziemi, na ktéra
w zadumie spogladata biata czaszka.



3.
KRAINA ZLUDZEN

Conan sciggnat wodze smoka tak silnie, ze ztamaloby to szczeke konia.
Pterodaktyl zareagowat ociezale, zwiesit bezwladnie ogon i niemrawo zatoczyt
czerwonymi slepiami. Zdotat jednak rozpostrze¢ szerzej zebrowane skrzydia,
hamujgc bezwolny upadek i wylagdowaé pomimo oszotomienia. Conan spiesznie
rozwigzat przypasujace go do siodta rzemienie i zeskoczyl na zielong murawe.
Potrzgsajac glowa, starat sie jak najszybciej dojS¢ do siebie. Czyzby pterodaktyl
wleciat istotnie w jakas jadowita chmure? Spojrzat w gére. Pozostali cztonkowie jego
podniebnego oddziatu natkneli sie¢ na te samg niewidzialng bariere. Ich wierzchowce
po kolei walily sie¢ w dét. Jako pierwszy zapikowat pterodaktyl ksiecia Conna.
Pozbawiony zmystéw nastepca tronu ze zbielalg twarzg zwisat bezwtadnie na
zabezpieczajacych rzemieniach.

Conan poczut ucisk w brzuchu i przypominajacy miedziany knebel, gorzki smak
strachu na jezyku. Gdy ujrzat, jak jego syn wali sie bezwtadnie ku ziemi, na czoto
kréla wystapity krople lodowatego potu. Starzejagcy sie monarcha wydat z siebie
nieartykutowany blagalny krzyk, wyciagna przed siebie pokryte bliznami piesci i
zacisnat je w bezsilnej rozpaczy. Wygladato jednak na to, iz powiew swiezego
powietrza przywrécit chtopcu swiadomosé. Conn spojrzat metnym wzrokiem na
mknacy ku niemu grunt. Natychmiast w oczach ksiecia zagorzaty niepohamowane
ognie. Bltyskawicznie zdawszy sobie sprawe z zagrozenia, Conn calg sitg mtodych
miesni Sciggnat do siebie wodze sprawiajgc, ze pterodaktyl otrzgsnat sie z otepienia,
podobnie jak chwile wczesniej wierzchowiec jego ojca. Conana ogarnela ulga, gdy
zobaczyl, jak chtopiec Igduje bezpiecznie. Natychmiast pobiegt kit synowi, ktéry
siedziatl w siodle zgarbiony i przestraszony, ale caty. Conan rozwigzat rzemienie,
pomogt synowi zejsé na ziemie i o mato nie zgniétt chtopca w gwaltownym uscisku.

Nie wszyscy uczestnicy powietrznej wyprawy mieli takie szczescie. Dwéch z
gwardzistéw Mbegi nie ockneto sie¢ w pore. Zwalili sie¢ na ziemie z mrozagcym krew w
zytach odgtosem gruchotanych kosci. Pozostali zdotali jednak sprowadzi¢ otepiate
gady na ziemie, choé¢ niektorzy odczuli lgdowanie we wszystkich kosciach.

Gdy dziatanie niesamowitej bariery ustato, zmysty Conana odzyskaly pierwotng
ostros¢. Uswiadomit sobie, ze dzieje sie cos zlego. Conn réwniez to dostrzegt. Bez
stowa wyciagnat przed siebie reke.

Gdy znajdowali si¢ w powietrzu, pod sobg widzieli jedynie martwa réownine,
pokryta piaskiem az do stép bialej géry, wyrzezbionej na groteskowe podobienstwo
usmiechajacej sie czaszki. Teraz stali po kolana w bujnej, aksamitnej trawie,
przetykanej biatymi, niebieskimi i szkartatnymi kwiatkami. Niedaleko pasto sie
spokojnie stado diugorogiego bydta. Tam, gdzie byto pustkowie, rozposcierata sie
teraz az do stop gory bujna taka.

Gorskie zbocze réwniez wygladato zupetnie inaczej. Conan zmruzyt gorejace
oczy, a po grzbiecie znéw przebiegt mu dreszcz nadnaturalnego leku. Urwisko, ktére
z powietrza wydawato sie mie¢ forme czaszki, teraz byto kunsztowng fasada
wspaniatego patacu. Wzdtuz zbocza ciggneta sie bogato zdobiona kolumnada.



Smukle pilastry podtrzymywaly szerokie, kamienne belki, na ktérych widniaty
plaskorzezby przedstawiajgce nimfy, satyréow i wielogtowych bogéw. Posrodku
szeregu kolumn znajdowat sie pograzony w cieniu portyk, od ktérego zaczynat sie
korytarz prowadzacy do wnetrza patacu.

Na twarzy Conana odbito sie niedowierzanie. Zwalisty barbarzynca ufat
swiadectwu swoich zmystow, teraz jednak nie wiedzial, co jest iluzjg: czy widziana z
powietrza rzezbiona czaszka, czy tez obecny, egzotyczny wykwint. Zadawat sobie
pytanie, czy bariera, przez ktérg przeleciat, nie pomieszala mu zmystéw. Za jego
plecami Murzyni Mbegi, wréciwszy do siebie, zsiadali z pterodaktyli i petali je. Wcigz
powatpiewajgc, Conan nachylit sie i dotknat kolyszacej sie trawy. Wielkie dionie
niezgrabnie musnely delikatne kwiaty, przypominajace ksztattem gwiazdy.
Cymmerianin uniést gtowe i gleboko zaczerpnat powietrza. W nozdrzach poczut silng
won kwiecia i bujnej trawy. W szkartatnym swietle zachodzacego stonca migotaty
zyty kwarcu w widocznej ze wszystkimi szczegétami fasadzie z biatego marmuru. Nie
mogt watpi¢ swiadectwu swoich oczu.

Wzruszyt ramionami. By¢é moze znalazt sie pod wplywem trujgcego oparu,
powodujgcego fantastyczne wizje, a jesli nie... Niczego jednak nie moégt zyskac,
stojac w miejscu i brnac w jalowe rozwazania. Zwykt byt rozwigzywa¢ podobne
dylematy nie poprzez wymyslanie i roztrzasanie zawitych teorii, lecz przez
bezposrednie badanie trapigcych go zagadek.

W chwili gdy ruszyt przed siebie, zatrzymat go przenikliwy okrzyk: ,,Angalia!”

Mkwawa, oficer dowodzacy gwardzistami, wyciggnat przed siebie reke. Na ten
rozkaz pozostali wojownicy pochwycili wiécznie. Ich groty zablysty w blasku
zachodzacego stonca.

Spomiedzy kolumn przed wejsciem do patacu wytonita sie grupa kobiet. Ruszyly
ku przybyszom przez rozkotysang trawe. Byly Sniade, zgrabne, zmystowe. Ich
czerwone usta usmiechaly sie, a oczy ISnily jak czarne klejnoty. We witosach mialy
wetkniete niewielkie krysztatlowe dzwonki, roztaczajgce wokoét delikatng melodie.
Wszystkie byly mlode, ksztaltne i skgpo ubrane.

Mkwawa spojrzat pytajaco na Conana. Krél zmarszczyt brwi, po czym wzruszyt
ramionami.

—-Smoki sg wcigz oszotomione — powiedziat. — Niech odpoczng, nim ruszymy z
powrotem. Moze w tym czasie dowiemy sie czegos od tych kobiet. Nie wygladaja
groznie. Rozkaz, by potowa ludzi zostala przy smokach, a pozostali beda stanowi¢
mojq straz. Kaz tez jednemu z wojownikéw, by natychmiast wracat do
maszerujacych. Niech dotaczy do nas jak najszybcie;j.

Czarny oficer przekazatl rozkazy Conana i po chwili krél Aquilonii, Conn i tuzin
gwardzistow ruszyli w strone tajemniczego patacu. Conan w zamysleniu gtadzit
koniuszek sumiastego wasa. Jego twarz miata nieprzenikniony wyraz, w istocie byt
jednak strapiony. Moze byla to wyszukana zasadzka? Dozyt sz6stego dziesigtka lat
tylko dlatego, ze nauczyt sie nie lekcewazy¢ ztych przeczué. Bez watpienia w
miejscu, ktore w ciggu paru chwil zmienito swéj wyglad, cos byto nie w porzadku.



4,
ZtOTE WINO

Byt wieczor trzeciego dnia po przybyciu Conana i jego towarzyszy do wycietego
w skale patacu, a wlasciwie miasta w jaskiniach. Okazato sie, ze nazywa si¢ ono
Yanyoga. Krélowa Lilit obiecala wedrowcom uczte, gdy tylko uda sie wszystko
przygotowaé.

Wiasnie nadszed! jej czas.

Na marmurowej posadzce wielkiej komnaty, w towarzystwie krélewskich
krewniakow i ministrow, na postaniu z jedwabnych poduch lezal rozciggniety Conan,
oprozniajac kolejny rég z pachnagcym miodem winem. Barbarzynca czut sie osobliwie
beztroski. Jego brzuch wypeinialy subtelnie przyprawione wyborne dania. Zlote wino
byto chtodne, wytrawne i Cymmerianinowi szumiato juz nieco w gltowie. Po drugiej
stronie komnaty ucztowali gwardzisci Conana.

Obok kréla spoczywat mtody Conn w starannie wypolerowanej kolczudze. Ksigze
przygladat sie szeroko otwartymi oczami grupie tancerek odzianych jedynie w sznury
paciorkéw owiniete wokot bioder. Dziewczeta poruszaly sie leniwie, zastygajac co
chwila w zmystowych pozach. Widzac spojrzenie swojego syna, Conan usmiechnat
sie pobtazliwie. Spodziewat sie, ze juz niedtugo tupem mitodzienca padnie pierwsze
dziewictwo. Sam nie byt wiele starszy, gdy rozpoczynat swa wedrowke, w czasie
ktorej szybko wyzbyt sie surowych obyczajéow, nabytych w rodzinnej,
cymmerianskiej wiosce.

Krélowa jaskiniowego patacu, Lilit, siedziata opodal na onyksowym postumencie.
Na liczne pytania Conana odpowiedziata wczesniej, twierdzgc, ze nie wie nic o Thoth-
Amonie, ani dlaczego jej palac wyglada z powietrza jak kamienna czaszka. Wyjasnita
jedynie, ze w tej krainie znajduje sie wiele podziemnych jam, z ktérych czesto
przesaczajq sie zjadliwe gazy.

Conan uznal, ze takie wyjasnienie na razie mu wystarczy, chociaz nie rozwiato
ono catkowicie jego podejrzen. Lilit, méwigca znanym wsréd murzynskich nacji
uproszczonym shemickim, opowiedziala swemu gosciowi przekonujaca historie o
tym, w jaki sposéb znalazta sie tu wraz ze swoimi poddanymi.

Wedtlug Lilit, pareset lat temu krél Vendii wyprawit flotylle handlowg do Iranistanu.
Niespodziewany cyklon zepchnat statki daleko z kursu przez Ocean Potudniowy.
Wyczerpanym rozbitkom udato sie wylgdowacé kilka mil od miejsca, w ktérym wiasnie
sie znajdowali. Vendianczycy zastali tu rase niskich, zéitoskérych tubylcow, ktérych
uczynili swymi niewolnikami. Uczestnicy wyprawy pobrali za zony niewolnice, ktére
stanowily czesé tadunku wyprawy. Oni wlasnie i ich potomkowie wyryli w miekkiej,
kredowej skale gérskiego zbocza miasto — patac Yanyoga.

Conan uznal, ze patac jest zbyt luksusowy jak na jego gust. Osobiscie wolat
bardziej surowy styl zycia. Krolewski patac w Tarancji, wybudowany z wielkim
przepychem przez Numenidesa — nienieodzatlowanego poprzednika Conana, réwniez
wydawat sie Cymmerianinowi zbyt kunsztowny. Z prywatnych komnat obecnego
kréla Aquilonii juz dawno znikly jedwabne draperie, dywany i zdobne w klejnoty
posagi, ustepujac miejsca gotym kamiennym scianom i zastanym trzcing posadzkom,



dokfadnie takim, z jakimi Conan miat do czynienia jako chiopak w rodzinnej
Cymmerii.

Patac, w ktorym sie teraz znajdowat, przypominat mu rezydencje, ktére widywat
jako mtody mezczyzna: paltac kroéla Yildiza Turanskiego w Aghrapurze, gdzie stuzyt
jako najemnik, dwér w Shamballah, stolicy tajemniczej doliny Meru za odludnymi
stepami Hyrkanii, czy siedzibe kréla Shu w odlegtym Kitaju. Ten patac, podobnie jak
tamte, byt przetadowany ozdobami, fantastycznie rzezbionymi kolumnami,
nadprozami i murami o wykwintnej sztukaterii. Przypominajac sobie krétka niewole w
Shamballah, Conan wrécit myslami do dawnych czaséw, minionych wojen i
straconych towarzyszy. Pomyslat z irytacja, ze ztote wino maci jego zmysly.

Niepostrzezenie zapadt w lekkg drzemke. Nie zauwazyl, jak Conn, obrzuciwszy go
ukradkowym spojrzeniem, wstat ze swojego miejsca i wymknat sie z komnaty.

Nie dostrzegt réwniez wychudzonego, sniadego cztowieka o posepnym obliczu,
ktory przygladat sie temu wszystkiemu zza jednej z kolumn. Wynedznialy mezczyzna
odziany byt w sptowialy, szmaragdowy stréj. Chociaz od ich ostatniego spotkania
postarzat sie, zdawatoby sie, o dziesieciolecia, Conan na pierwszy rzut oka
rozpoznatby w nim Thoth-Amona.

W miodym Connie wrzata gorgca krew. Jego uwage przykuta jedna z tancerek.
Byta starsza od niego o kilka lat, miata bujne piersi przypominajace ztote melony i
usta stworzone do catowania. Jej oczy skrzyly sie jak zywe srebro, gibkie ciato
przepetniata kocia gracja i ciepto.

Gdy taniec sie skonczytl, Conn zauwazyt, ze dziewczyna zwleka z odejsciem,
spogladajac ku niemu z cienia kolumny. Ztlowiwszy jego wzrok, oblizata wargi i
znaczaco przesuneta dionig po brzuchu i biodrach.

Niemalze dygoczac z podniecenia, Conn ruszyt za tancerka. Teraz lub nigdy,
pomyslat.

Nie byt catkowitym ignorantem, jesli chodzito o kobiety. W Aquilonii niejedna
podkuchenna czy podreczna starata si¢ zatrzymac na sobie spojrzenie mlodego
ksiecia. Jednak poza paroma niezgrabnymi pieszczotami i nieporadnymi pocatunkami
zadne z tych karesow nie zakonczyly sie tym, co Conn, jak wiekszos¢ chtopcow,
uznawal za ostateczng probe mestwa. Teraz miat wreszcie okazje udowodni¢, ze jest
juz mezczyzna.

Dziewczyna wcigz stata w cieniu kolumny. Conn objat jej gibka kibi¢ i przyciagnat
do siebie, starajac sie skras¢ catusa, lecz ona rozesmiata sie tylko i zgrabnie
udaremnita jego starania.

—Nie tutaj! — szepneta. — Krélowa moze zobaczyé.

-Wiec gdzie?

—Chodz!

Wywineta sie z jego obje¢, lecz splotta swoje palce z jego i poprowadzita ksiecia
przez pograzong w pétmroku platanine korytarzy i izb. Nie zastanawiajgc sie nawet
nad mozliwoscia, iz mogta to by¢ zasadzka — jego mysli przepetnialy inne wizje —
Conn potulnie dat sie zaciggnaé w ciemnosci.

Ucztujacy gwardzisci Conana rowniez wymkneli sie kolejno z sali biesiadnej,



zostawiajac kréla, drzemigcego na poduszkach. Wino wylewajace sie z wielkiego
bawolego rogu, ktéry, wysunat sie z bezwladnych palcéw Cymmerianina, utworzyto
katuze na marmurowej posadzce.

W wyludnionej sali pojawili sie smukli, sniadzi niewolnicy bezszelestnie
przemykajacy miedzy poduchami porozrzucanymi przez biesiadnikéw. Czarni
gwardzisci myslac wylacznie o mitosnych podbojach, zostawili beztrosko swoje
widcznie, spizowe topory i drewniane patki. Studzy zebrali bron i przekazali ja
czekajacym na korytarzu pomocnikom. Dwéch z nich podeszio do chrapigcego na
poduszkach Conana. Smukle dionie zrecznie oswobodzily go od sztyletu i miecza.

Lilit przygladala sie temu wszystkiemu ze swojego podwyzszenia. Gdy studzy
skonczyli i podniesli na nig wzrok, swiszczacym jezykiem, catkowicie odmiennym od
tego, ktérym postugiwata sie przy gosciach, krélowa wydata niewolnikom kolejne
polecenia. W tej chwili w sali biesiadnej pozostata jedynie ona, niewolnicy i Conan.
Tak sie jej przynajmniej wydawato.

Lilit wstala i lekko podeszia do pograzonego w pijackim snie Cymmerianina.
Stuga, ktéry odebrat bron Conanowi, podat swej pani jego diugi puginal. Wyciagajac
ostrze z pochwy, krélowa usmiechneta sie do nieprzytomnego barbarzynicy.

Szybka jak jezyk weza klinga pomkneta ku sercu Conana.



5.
DZIECI WEZA

W mroku komnaty, rozjasnianym jedynie przez dwie migoczace swiece, Conn
schwycit tancerke w ramiona. Obsypalt jej kark i twarz gorgcymi pocatunkami,
osuwajgc sie z nig ba obitg jedwabiem otomane.

Odchyliwszy sie na chwile, ksigze zrzucit pas i bezskutecznie szamotat sie z
zapieciami kolczugi. Zbroja stata sie troche przyciasna, poniewaz Conn urést
znacznie w ciagu roku, ktéry minat od czasu, gdy krolewski zbrojmistrz zdjat z
ksiecia miare.

Naga dziewczyna zwijala sie na otomanie, mruczac zmystowo, podczas gdy
Connowi udato sie w koncu rozsupta¢ rzemienie. Uwolnit sie od kolczugi, ale
nauczony dbaé¢ o uzbrojenie, zamiast cisna¢ jg po prostu w kat, choé przepetniato go
pozadanie, zaczal porzadnie zwijaé zelazng plecionke.

Gdy to czynil, w wypolerowanej przed ucztg powierzchni jednego z
naramiennikéw ujrzat odbicie dziewczyny. Zobaczyt, czym byta naprawde.

Ciato bylo wciagz ludzkie, cho¢ mniej, niz gdy patrzyto sie wprost. Natomiast tam,
gdzie powinna znajdowa¢ sie usmiechnieta twarz, widniato cos zrodzonego z
koszmaru, przyprawiajgcego o dreszcze przerazenia. Zamiast glowy, dziewczyna
miata tréjkatny, pokryty tuskami teb weza z wystajgcymi tukami brwiowymi i
pozbawionymi powiek slepiami o szczelinowatych zrenicach. Spomiedzy szczek o
wystajacych ktach wynurzat sie rozdwojony, ruchliwy jezyk.

Conn zareagowat bez zastanowienia. W najgtebszych poktadach jego duszy
obudzily sie utrwalone przez miliony lat prymitywne instynkty. Wystarczyio jedno
spojrzenie w pozbawione duszy slepia, by ozyly pierwotne odruchy.

Chlopiec zerwal si¢ z otomany i chwycit swéj pas. Glownia zaszelescita o
skérzanag pochwe, gdy wyciggatl miecz. Rzucit sie¢ z powrotem ku kobiecie-wezowi.
Zabtysta stal i Conn ze zbielalg z przerazenia twarza wbit ostrze miedzy miekkie,
okragte piersi kusicielki. Wyciggnat je natychmiast, wbit z powrotem jeszcze raz i
jeszcze...

Dziewczyna zgineta, ale nie od razu. Jej agonie poprzedzity gwattowne konwulsje.
W miare jak uciekato z niej zycie, znikneta catkowicie imitacja czlowieczenstwa.
Miejsce cieplej, Sniadej skéry zajely matowe, szare tuski. Nim przemiana dopetnita
sie, Conn z odraza odwrocit wzrok. Miecz wypadt mu z dtoni i szczeknat o posadzke,
sam zas ksigze zatoczy!t sie w kat i gwaltownie zwymiotowatl w niepowstrzymanym
spazmie obrzydzenia.

Gdy torsje ustaly, chlopiec poczut sie lepiej. Przejasnito sie mu w gltowie i
zrozumial o co w tym wszystkim chodzito. Namiastka dziewczyny zwabita go w to
odosobnienie, jak niewatpliwie zwabiono rowniez Murzynéw Mbegi, a niewykluczone,
ze i jego ojca. Podszywajace sie pod ludzi istoty mamily obietnicag mitosnych
usciskow, by otworzywszy wezowe szczeki, zatapia¢ jadowe kly w ciele zwiedzionych
kochankéw. Magiczna iluzja nie dawata jednak odbicia w zwierciadtach. Conan zdat
sobie sprawe, ze by¢ moze jedynie on uszedt z zyciem z tej niesamowitej putapki.
Oszolomiony ksigze starat sie ogarng¢ konsekwencje tego, czego sie dowiedziat.



Znane mu byly pradawne mity o wezowym ludzie. Bogiem Aquilonczykéw byt Mitra
Niosacy Swiatto, ktory wedtug legend Zachodu zabit Starego Weza Seta. Okazalo sie
jednak, ze za legendami kryje sie starsza, posepniejsza rzeczywistosc.

Nie miecz niesmiertelnego boga powalit Weza Dawnej Nocy, lecz zwykli ludzie,
przez miliony lat toczacy wojne z syczacymi pachotkami Seta. Pierwsi ludzie, gdy
oddzielili sie od bedacych ich przodkami matpoludéw, gieli zrazu karki pod batogami
swoich gadzich panéw. Bohaterowie switu ludzkosci powstali, by strzagsngc peta tej
niewoli i poprowadzi¢ swoj lud do wielu krwawo wywalczonych zwyciestw.

Stare mity wspominaly, ze wezowy lud otrzymat od swojego ojca, Seta, moc
otumaniania ludzkich umystéw, dzieki czemu ci potomkowie gadéw mogli udawac
zwyklych ludzi. Kull, krél-heros pradawnej Valuzji, nie byt w stanie pokona¢
przeciwnika, dopoki nie pojat, ze moze on niepostrzezenie mieszka¢ w miastach
ludzi.

Wygladato na to, ze ostatni niedobitkowie toczonej od wiekéw wojny zdotali skryé
sie na najdalszym skrawku swiata, gdzie w nieznanych goérach miedzy dzunglq i
morzem, nie niepokojeni wyczekiwali sposobnosci odwetu.

Oczy chiopca zablysly, gdy pojal, ze jako jedyny z zyjacych przeniknat te
tajemnice.



6

ZWIASTUN SMIERCI

—Zatrzymaj sie! — zabrzmiat gleboki gtos.

Dton Lilit znieruchomiata w powietrzu. Dzwigeczne polecenie przetoczyto sie¢ echem
po pustej sali. Ostrze sztyletu zawisto trzy palce od piersi Conana.

Krélowa Lilit odwrécita sie i staneta twarza w twarz z wychudlym, zgarbionym
mezczyzng w splowialej szmaragdowej szacie, ktéry powstrzymywat jg przed
zabiciem nieswiadomego Conana. Biate zeby wychynely zza jej warg, a oczy jak
ciemne klejnoty zagorzaty ztowrogim ogniem. Miedzy zebami btyskawicznie
przesunat sie koniuszek jezyka.

—Kto tu rozkazuje, Stygijczyku, ty czy ja? Thoth-Amon patrzyt na nig bez
zmruzenia oka. W ciggu kilku miesiecy, ktére minely od rozgromienia Czarnego
Pierscienia pod Nebthu, wiek doscignat arcymaga. Pozbawiony ostoi swej wiadzy,
najpotezniejszy ziemski czarnoksieznik uciekt przed legionami Aquilonczykéw na
potudnie, do Zembabwei, gdzie z upiornego tronu rzadzit jego ostatni ludzki
sprzymierzeniec. Jednak zwyrodniale panowanie kréla-czarownika Nenaunira
réwniez zakonczyto sie w ogniu i krwi. Thoth-Amon ponownie musiat ucieka¢ przed
zemsta Cymmerianina. A Conan scigat go az do samego kranca Ziemi.

Z kazda kolejng porazka Stygijczykowi coraz bardziej ciazyly przezyte stulecia.
Stat sie kruchy, wynedznialy i przygarbiony. Sniada skéra ciasno przylegata do
czaszki, upodabniajgc go do mumii, jednak w jego oczach wcigz gorzata niespozyta
moc, wsparta stalowg wola. Byto to dos¢ by powstrzymag Lilit.

Stygijczykowi przyszto szukaé schronienia u swoich ostatnich sprzymierzencéw —
lecz juz nie ludzi, ale przedludzkiej, wezowej rasie. Od stuleci nie wypuszczat tych
istot poza obreb ich potudniowego krélestwa. Utrzymywat je tam przy pomocy
przekupstwa, siania niezgody i czarnoksieskich zakle¢. Mimo ze wezowy lud réowniez
wielbit Seta, Thoth-Amon nie zamierzat pozwoli¢ mu odzyskaé¢ witadzy nad ludzka
rasg. Zamierzal samotnie panowa¢ nad wymarzonym przez siebie imperium zla na
Zachodzie.

Stracit jednak wszystkich ludzkich sojusznikéw. Zdesperowany, musiat szukac¢
schronienia w krainie wezowego ludu. Przyjeto go — wiedzial, ze nie z sympatii,
poniewaz takie sentymenty obce byly gadziej rasie — ale by wykorzystaé¢ go w dziele
odbudowy dawno unicestwionego imperium. Thoth-Amon stracit wiadze nad
wyznawcami Seta, nie zamierzat jednak oddaé losu Conana z Aquilonii w obce rece.

—-Zemsta jest moja, Lilit — powiedziat Thoth-Amon z nieprzeniknionym spojrzeniem
surowych oczu. — We wszystkim innym bede ciebie stuchal, lecz w tym jednym nie
ustgpie. Cymmerianin jest méj!

Kobieta-waz popatrzyta na niego z ukosa.

—Znam twoje przebiegte mysli, stygijski szakalu — sykneta. — Zamierzasz ofiarowaé
go Ojcu Setowi i w ten sposéb, poswiecajgc najwiekszego rycerza Mitry na Ziemi,
odzyskac taski, ktére utracites wskutek swoich klesk. Ja jednak mam swoje plany co
do Cymmerianina...

Nigdy nie wyjasnita, co to byly za plany. Nim zdazyta je wytluszczy¢, uderzona z



tylu, zachwiala sie gwaltownie. Z niedowierzaniem utkwita wzrok w zakrwawionym
spizowym grocie, ktéry wysunat sie spomiedzy jej piersi. Wygieta sie konwulsyjnie, a
jej znieruchomiate rysy rozmyly sie nagle, ukazujac teb weza. Upadia na kolana, a
potem zaczela sie wié, wydajac spazmatyczne jeki. Thoth-Amon btyskawicznie
odwrécit sie i stangt twarzg w twarz z grupa zadziwiajgco wysokich Murzynek, ktére
wdarly sie do pograzonej w péimroku komnaty.

—Na patke Mamajambo! — wykrzykneta ksiezniczka Nzinga, jednym szarpnieciem
wyciagajac swojg wlécznie z plecéw Lilit. — PrzybyliSmy w pore!

Otoczony szeregiem wojowniczek Nzingi, siwobrody Trocero wkroczyt do sali na
czas, by ujrze¢, jak ksiezniczka nachyla sie nad wijgcym sie cialem krélowej
wezowego ludu.

—A c6z to za potworne czary? — spytala go rozgorgczkowana Nzinga. — Z dala
widaé byto zbocze wyrzezbione na podobienstwo czaszki, a kiedy podesztysmy
blizej, okazalo sie, ze stoi tutaj wspanialy patac, a jatlowi ziemia zamienita sie w bujng
lake. Teraz okazuje sie, ze Conan spi jak byle opdj, ta jedza nachyla sie¢ nad nim z
nozem, a jakis starzec w zielonych szmatach...

—Na wszystkich bogow, toz to Thoth-Amon! — jeknat hrabia.

—Rzeczywiscie? — mrukneta lekcewazgco dziewczyna zwracajgc wzrok ku coraz
wolniej wijacej sie¢ w smiertelnych konwulsjach krélowej. — A c6z to za diabel?

Na bladej twarzy Trocera odmalowalo sie obrzydzenie.

—Mobwigcy waz! — wyszeptat stabo.

Dziewczyna popatrzyta na niego. Jej dlonh mimowolnie powedrowata do obucha
topora.

—Starcze, mowisz o kims, czyjego imienia nikt nie powinien wypowiadac¢! To nie
moze by¢ prawdal!

—Dowéd wije sie u twoich stop — powiedziat cicho aquilonski szlachcic. — Spéjrz!
My tu rozmawiamy, a to... cos sie zmienia!

Amazonka przyjrzata sie lezacej postaci, po czym zamkneta oczy, jakby chciata
wymazac ten widok spod powiek. Niewymowna okropnos¢, ktora dopiero co byta
promienng krélowg i zmystowa kobieta, skonata u stép Nzingi.

W tym momencie zza mrocznej kolumnady cieni wypadta na nich syczaca horda.
Trocerowi i Nzindze przyszio zrobi¢ uzytek z widéczni, mieczy oraz nozy i zapomnie¢
O sporze.

W kalejdoskopie btyskawicznie nastepujgcych po sobie zdarzen ani aquilonski
szlachcic, ani amazonska ksiezniczka nie zauwazyli najdziwniejszego, najbardziej
niewyttumaczalnego.

Conan i Thoth-Amon znikneli.

Nieprzytomny Cymmerianin i jego arcywrog-czarownik jakby rozptyneli sie w
powietrzu.



7.
NA KRANCU SWIATA

Conan przebudzit sie nagle z pijackiego snu. Doszedt do siebie natychmiast, jak
kot, ktérego wyczulone zmyst; spostrzeglty obecnos¢ psa. Cymmerianin zachowat te
zdolnos¢ od czaséw dziecinstwa spedzonego na pétnocnych pustkowiach.
Dziesieciolecia panowania nad cywilizowanym krélestwem pokryly jego barbarzynska
dusze jedynie cienka warstwa ogtady.

Lezat nieruchomo, nastuchujgc bacznie. Do jego uszu doszedt toskot przyboju. W
nozdrzach poczutl stong won otwartego morza.

Uchyliwszy lekko powieki ujrzal, ze lezy na wilgotnym piasku miedzy wielkimi
gtazami. Nad nim roztaczato si¢ purpurowe sklepienie nocy, usiane wielkimi
gwiazdami. Posroéd nich ISnita tarcza ksiezyca tuz przed petnia, ktory srebrzyt
grzywiaste fale nieznanego morza.

Rzut oka na gwiazdy wystarczyt Conanowi, by zorientowac sie, ze morze rozcigga
sie hen na potudnie. Miat wrazenie, ze lezy na skraju Ziemi, omywanym prze
nieskonczone morza wiecznosci. Jak sie tu znalazt?

Podnidst sie i rozejrzat. Jego wzrok przykuta sylwetka czlowieka stojgcego
powyzej niego, ha masywnej skale.

Mezczyzna ten, niegdys wysoki i wladczy, obecnie skurczyt sie, zgarbit i zapadt w
siebie. Jego wygolona gtowa i twarz o jastrzebich rysach miata ongis majestatyczny,
surowy wyraz. Obecnhie, pobruzdzona i wychudia, wygladata jak czaszka.
Postrzepiona, sptowiala, zielona szata w swietle ksiezyca wydawala sie szara.

Przypominajgca pokurczony szpon dion milczacej postaci przyciskata do
koscistej piersi pierscien z wprawionym wen wielobocznym klejnotem. Na
srodkowym palcu widaé byto drugi, miedziany pierscien w ksztalcie weza
pozerajgcego wilasny ogon. Dzikie ogniki gorejgce w srodku krysztatu rzucatly na
zapadte rysy mezczyzny migoczaca poswiate. Thoth-Amon utkwit rozgorgczkowane
spojrzenie w Conanie, ktéry nieraz juz doswiadczyt niesamowitej mocy tych
badawczych oczu.

-Znow sie spotykamy, cymmerianski psie! — powiedziat sttumionym gtosem
Thoth-Amon.

—Po raz ostatni, stygijski szakalu! — rzucit Conan.

Zostal rozbrojony, ale sit, ktore tkwily w jego poteznych barach i ramionach,
wystarczato, by zgruchotaé zgarbionego i znuzonego wroga. Conan jednak nie
atakowalt. Wiedziat, jakie potegi Thoth-Amon moze przywotaé jednym stowem,
gestem lub wysitkiem woli. Czut respekt przed tymi mocami.

Byt ciekaw, dlaczego Thoth-Amon zabrat go na te plaze na skraju sSwiata.

Arcymag mogt spokojnie zabi¢ go w pijackim snie. Jednak pozwolit mu zy¢ i z
pomocg wcigz stuzagcych mu niewidzialnych demonéw przeniést w to nieznane
miejsce. Dlaczego?

Jak gdyby odpowiadajgc na nie wypowiedziane pytanie Conana, Thoth-Amon
zaczat mowié powoli, znuzonym, bezbarwnym gtosem. Sprawiat wrazenie, jakby
ognie zycia dopalaly sie w jego wycienczonym ciele, jednakze w miar¢e méwienia gtos



arcymaga nabierat sily, az w koncu czarnoksieznik zaczat przypomina¢ dawnego,
wiadczego Thoth-Amona. Zlozywszy rece na piersiach, Conan stuchat go w
milczeniu, z niewzruszong mina.

—Scigates mnie przez caly swiat, barbarzynski psie — méwit Thoth-Amon. —
Pozbawites mnie po kolei moich najpotezniejszych sprzymierzencéw. Pod Nebthu z
pomoca pijanego druida unicestwites Czarny Pierscien. Rozproszyles
czarnoksieznikéw Potudnia, tak samo, jak rozgromites Bialg Reke w wietrznej
Hyperborei. Dzigki szczesciu, a moze przeznaczeniu obalites Nenaunira. Nie zostato
zadne krélestwo, do ktéorego mégtbym uciec — Thoth-Amon urwat. Conan nie
odpowiadat. Stygijczyk wzruszyt ramionami i kontynuowat: — Tu, na krancu swiata,
mieszkaty resztki wezowej rasy, ktora wiadata Ziemia przed pojawieniem sie ludzi.
Najwczesniejsze ludzkie krélestwa wydaly im walke i ztamaly ich potege. Gdy przy
pomocy magicznych iluzji dzieci Seta staraly sie przediuzy¢ swoje istnienie kryjac sie
posroéd ludzi, twéj przodek Kull Zdobywca odkryt ich tajemnice i ponownie je
pognebit. Od dawna wiedziatem, ze pierwotni wiadcy dawnej Ziemi zyja tu, na Kraincu
Swiata, ze nie wyzbyli sie nadziei na odzyskanie, w ich mniemaniu, stusznie im
przystugujacej rangi pierwszej rasy we Wszechswiecie. Od nich uzyskatem wiedze,
ktora pozwolita mi zosta¢ ziemskim namiestnikiem Seta. Dzieki nim przypadta mi
misja obalenia zatosnych kultéw Mitry, Isztar i Asury. Ré6wnoczesnie hamowatem
zapedy wezowego ludu wiedzgc, jak nienasycone sa ich ambicje. Nie zamierzatem
dzieli¢ mojego wiadania z dzie¢mi Weza. Lecz tobie udato sie¢ udaremni¢ moje plany.
Do tej pory nie wiem dlaczego. Nie jestes przeciez prorokiem, kaptanem ani
czarnoksieznikiem. Jestes jedynie prostakiem, ignorantem i tepym smiatkiem,
ktérego kaprys losu wynidst na wyzyny Moze w jakis sposéb dopomogli ci twoi
zniewiesciali bogowie? W kazdym razie zrujnowates wszystkie moje nadzieje i
pozbawiles mnie wiadzy nad obejmujacq caly swiat gildia magéw. Przez ciebie
zdobywca Zachodu zamienit sie¢ w znekanego uciekiniera. Nie wszystko jednak
stracone! Zamierzam ofiarowac¢ twojg niesmiertelng dusze samemu Setowi! Pelzajacy
Bog powinien nasyci¢ sie Conanem z Cymmerii. Gdy odzyskam faski Seta, rozpetam
niesamowite moce i poprowadze wezowy lud do ostatniej wielkiej krucjaty...

W tym momencie Conan zaatakowat. Z zacietym wyrazem posepnej twarzy rzucit
sie dwa kroki naprzéd, skoczyt wysoko i zacisnat potezne dionie na chudej gardzieli
Thoth-Amona. Impet napasci sprawit, ze obydwaj stoczyli si¢ na druga strone skaly
w wilgotny piasek.

Niesamowita byla walka miedzy wojownikami swiatta i ciemnosci, toczona na
skraju swiata pod gorejgcymi gwiazdami.



8.
REQUIEM DLA CZARNOKSIEZNIKA

Tygrysi skok Conana catkowicie zaskoczyt Stygijczyka. W pokurczonym ciele
Thoth-Amona tlito sie¢ niewiele sit, wiec Cymmerianin powinien byt ztama¢ jego kark
jak sucha gatazke. Jednak czarnoksieskie moce Stygijczyka dodaly mu nieziemskiej
wytrzymatosci. Juz w chwili, gdy palce Conana zwieraty sie na kruchej szyi
czarnoksieznika ten uderzyt koscista dionia. Lsnigcy klejnot na jego paka trafit w
brew Conana.

Niemrawy cios zeslizgnat sie po czole Cymmerianina jednak dotyk klejnotu
przypominat zimny ogien. Krél Aquilonii nabrat gwattownie tchu, jego miesnie ogarnat
paraliz. Zimne fale ciemnosci zalaly Swiadomos¢é. Barbarzynca miat wrazenie, ze tonie
w pozbawiajgcej ciato czucia czarnej, lodowatej wodzie. Jego duch wzniést sie nagle
nad bezimiennymi mocami, ktérych wir rozpetat sie¢ w pograzonej w ciemnosciach
przestrzeni.

Thoth-Amon tkwit bezwladnie w uscisku Cymmerianina. Czarnoksieznik rowniez
opuscit swojg cielesng powloke. Dwa zwarte w walce bezcielesne duchy, wirujgc
wzniost; sie¢ w mrok swiata nad swiatem. Wokoét nich kiebita sie szara, obojetna mgta,
nad nimi na tle granatowego niebie ptonely czarne gwiazdy. Ich swiatto byto lodowate
jak tchnienie arktycznego wichru.

Conan odnidst wrazenie, ze wychudzone cialo Stygijczyka zamienito sie w kiab
dymu. On sam zmienit si¢ w podobny sposéb; stal sie ciasno zwinietym pasmem
ognistej mgly. Pozbawieni konczyn spletli si¢ w zacieklej walce, toczonej pod
obojetnymi czarnymi gwiazdami.

Conan walczyt jak nigdy przedtem. Zgniatat wroga nie zelaznym usciskiem
mocarnych ramion, lecz sitg tkwigca gleboko w jego barbarzynskiej duszy. Byia to
esencja ptongcego w jego sercu mestwa i hartu.

W duchowej postaci rowniez Thoth-Amon posiadt moc, jaka nie byta dana jego
wattemu ciatlu. Uderzenia czarnoksieznika przypominaly zimne sztychy nienawisci.
Pod tymi ciosami Conan opadat z sit, tracit dech, opuszczala go sSwiadomos¢.

Spleceni w uscisku, wcigz jednak dryfowali pod czarnymi gwiazdami. W miare jak
Conana opuszczaly sity, moc Thoth-Amona rosta. Mimo to Cymmerianin nie
wypuszczat swojego nieprzyjaciela z bezlitosnego uscisku. Walczyt zapamietale,
starajgc sie utrzymagé resztki Swiadomosci. Lecz wbhrew woli Conana, jego umyst
pograzat sie w ciemnosciach.

W koncu spirala kiebigcego sie dymu, ktéra byt Thoth-Amon, zesztywniata i
zaczeta wymykac sie ze stabngcego uscisku Conana. | wtedy duch czarownika zawyt
niestyszalnym, niesamowitym, przejmujacym krzykiem meki i rozpaczy. Bezcielesna
istota wywinela sie z objeé Conana, rozpadta i znikneta posréd zimnych mgiet
otaczajacej ich pustki.

Cymmerianin unosit sie przez chwile bezwtadnie. Wracaly mu sity. W jakis sposéb
wiedzial, ze sita zyciowa Thoth-Amona znikneta.

Po pewnym czasie Conan ocknat sie na piaszczystym brzegu bezimiennego
morza w objeciach ptaczacego chlopca, blagajacego go, by zyt. Unidst gtowe i



popatrzyt na martwe cialo, ktére wciagz jeszcze obejmowat w konwulsyjnym uscisku.
Po chwili ujrzal, lezagcy obok, skrwawiony po rekojes¢ miecz Conna. Na jego ostrzu
Bialy Druid Diviatix nakreslit znak Mitry Niosacego Swiatlo — Krzyz Zycia.

Tak zakonczyla sie Ostatnia Walka. Przez czterdziesci lat Conan z Cymmerii i
Thoth-Amon ze Stygii stawiali sobie czota na wielkiej szachownicy hyperborejskiego
swiata. Tu, na jego krancu, diugi pojedynek dobiegt konca.

—Zabijat cie, ojcze! — szlochat chlopiec. — Nie wiedzialem, co robié, wiec przebitem
go mieczem... Myslatlem ze nie zyjesz, lezates tak nieruchomo! — z oczu Conna laty
sie fzy.

Conan objat syna.

—Juz dobrze, chtopcze. Zyje, choé Crom jeden wie jak blisko bylem Czarnych
Bram Smierci. Juz sie uchylaly ale potknely inna dusze, nie moja — skinat glowa ku
rozciggnietemu na piasku martwemu mezczyznie.

Na ich oczach czas wywart swoja zemste na szczatkach najpotezniejszego
czarnoksieznika nawiedzonej Stygii. Cialo Thoth-Amona zapadto sie, skurczyto i
rozkruszyto w nienamacaliny pyt. Spojrzata na nich gota czaszka, lecz po chwili i ona
pokryta sie szczelinami i rozpadta w proch, podobnie jak reszta okrytego zielonym
fachmanem szkieletu.

Conan dzwignat sie na rowne nogi. Jego wzrok padt na pierscien lezacy na
piasku, obok pustej szaty. Cymmerianin podnioést klejnot, ktérym uderzyt go Thoth-
Amon, i odrzucit daleko w morze.

—Tak konczy sie kazde czarodziejstwo! — mruknat. — Oby ten pierscien pozostat
na morskim dnie przez sto tysiecy lat!



9.
MIECZE PRZECIWKO CIENIOM

—Dziewczyna zamienita sie w potwora z glowa weza i o malo mnie nie zagryzia
swoimi jadowitymi kitami, jednak udato sie¢ mi przebié ja mieczem — opowiadat Conn. —
Kiedy wrécitem do sali biesiadnej, zeby cie ostrzec, byt tam Thoth-Amon, ty spates, a
krélowa nachylata sie nad tobg. Wtedy do sSrodka wpadly Amazonki, ksiezniczka
Nzinga przebita wtécznig krélowa, ktora tez zmienita sie¢ w potwornego weza. Thoth-
Amon i jakis stuga, nie widzialem go dobrze, ale miat rogi i byt silny jak byk, zabrali
cie z sali. Nikt poza mna tego nie spostrzegt, chyba na Amazonki i Trocero zostat
rzucony jakis urok. Thoth-Amon i jego stuga wyniesli cie przez ukryte za gobelinem
sekretne przejscie i ciggneli dlugim, czarnym tunelem, przechodzacym przez calg
gore. Tymczasem do sali wpadlto jeszcze wiecej potwordéw. Ja staratem sie trzymac
jak najblizej ciebie, jednak kiedy wyszediem z tunelu, nie wiedziatem, w ktéra strone
cie zabrali. Wokoto byto bardzo ciemno i duzo wielkich skat. Szukalem cie i szukatem,
az w koncu znalaztem. Walczytes z Thoth-Amonem, ale wygladato to tak, jakbys spat
i mocowal sie z nim przez sen...

Conan kiwatl z powagq gtowa, pozwalajac Connowi wygada¢ sie. Potem chtopiec
poprowadzit go z powrotem droga, ktérg tu dotart. Natrafili na wylot przecinajgcego
gore sekretnego tunelu i w koncu znalezli sie znéw w patacu-czaszce, do ktérej
wezowy lud zwabit ich mocg iluzji i zakleé. Z oddali dobiegato odlegte echo toczonej
w biesiadnej sali zazartej bitwy.

Usta Conana wygiely sie w raznym usmiechu, a ochota wezbrata w jego masywnej
piersi. Po niesamowitym magicznym pojedynku poza swiatem, perspektywa walki z
obnazong stalg w dloni z wrogiem z krwi i kosci byla rownie pociagajaca jak
wystawna uczta, Wiedziat, ze Nzinga, jej Amazonki oraz Trocero z czarnymi
wojownikami Mbegi walczg z niedobitkami wezowego ludu. Conan zdawat sobie
sprawe, ze jego armia jest nieliczna, lecz, na Croma, amazonska ksiezniczka byta
réwnie dzielna w boju jak jej ojciec, a prastary niewiesciaty wezowy lud od wiekéw
nie toczyt walki z ludzmi, od ktérych oddzielaly go nieprzebyte przestrzenie sawanny
i dzungli.

Smieré krélowej Lilit i odejscie duszy Thoth-Amona do zimnych, przeznaczonych
dla potepiencéw otchiani sprawity, ze moc ludzi-wezy stabla z kazda chwilg. Bez
watpienia potrafili oni jeszcze stoczy¢ zacieta i dlugg bitwe, lecz Conan jedynie
usmiechat sie na mysl| o walce ramie w ramie z czarnymi Amazonkami przeciwko
prastaremu nieprzyjacielowi ludzkiej rasy. Na chwile wrécit myslami do miejsca, w
ktérym zginagt Thoth-Amon. Bez watpienia Stygijczyk byt najpotezniejszym wrogiem,
jakiego kiedykolwiek pokonat. Bedzie mu brakowato tego starego totra.

—Masz jeszcze swoj miecz? — zapytat syna.

—Nie, ojcze, zostal na plazy — odpowiedziat Conn.

—Daj mi swdéj sztylet i wracaj po niego. Zaczekam tu na ciebie.

Gdy chtopiec oddalit sie¢ pedem, Conan rozejrzat si¢ za jakims solidnym
kamieniem. Jego wzrok padt na niewielka skatle z grubsza przypominajaca ludzka
glowe. Okazala sie twarda i ciezka. Zwazyt jg w dloni z usmiechem zadowolenia.



Marzyt o zgruchotaniu nig paru tbéw ludzi-wezy. Wiedziat, ze weze maja twardy
zywot. Ale nie sg niesmiertelne. Dotaczyt do niego Conn, dzierzac miecz w miodej

dtoni.
Ojciec i syn znikneli w glebi tunelu i dotaczyli do swoich przyjaciét w ostatniej
walce z najstarszymi wrogami ludzkosci.
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