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Jeffrey Archer

Conan i prorok ciemnosci

Faknacy zemsty osiagna ja. W Dzien Ostatni, w godzinie O$lepiajacego Swiatta. W kraju, gdzie
ostatni ze Starozytnych wstgpil na Szare Ziemie.

I dany bedzie Znak. Gdy Czarna Moc zniszczy samg siebie, ujrzg wzlatujace czarne swiatto. Niechaj
gotuja si¢ do Nieuniknionego. I rozewra si¢ Wrota, ktore sg wszerz az po krance ziemi, w gtab do
czarnych wrzacych kamieni 1 jeszcze glebie;.

I zatopocze Sztandar Zemsty. I wystapi Starozytny Legion. A na przodzie bedzie ten, ktorego poznaja
po Hetmie jego. A z tylu — idacy §ladem. I w proch si¢ obroca grody i siota. I wniwecz si¢ obroca
narody 1 rasy. I odrzucg bogow swoich. Azeby pokornym by¢ Starozytnym i ich przykazaniom.
Albowiem ci, ktorzy zwyciezyli, nie bedg mie¢ litosci dla pokonanych...

Ale jesli z woli bogow umrze nie ten, kto umrze¢ powinien, przychodzacy w §lad za pierwszymi
rozleja si¢ czernig po §wiecie 1 nie stanie ni ziemi, ni wody, ni ludzi, ni bydlat. A tylko ten, kto
przezyt, zdota dwa razy zabi¢ martwego 1 zawrze¢ Wrota...

Khorajskie warowne miasto Vagaran byto bogate 1 kwitnace -lezalo bowiem na skrzyzowaniu
kupieckich szlakow. Haszyd, nominalny wtadca Vagaranu, byt jedynym panem okolicznych ziem.
Zycie w samym mie$cie i pobliskich wsiach, kierowane Zelazng reka Haszyda, ptyneto spokojnie i
rownomiernie, bez zamieszek 1 powstan;
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potezna armia odpierata rzadkie najazdy cudzoziemcow, przede wszystkim Semitow. Vagaranscy
wojownicy pod przywodztwem swojego wiadcy takze sktadali wizyty pogranicznym siotom
sasiednich panstw 1 wracali z bogatym tupem. Dlatego pienigdze z Vaga-ranu wptywaty do skarbca
stolicy regularnie 1 bez opdznien, a postancy krolowej Kothu, ktorego prowincjgbyta Khoraja, nie
narzucali si¢ zbytnio Haszydowi.

Miasto lezato w zachodniej cze¢sci Khorai. W przeciwienstwie do pozostatych terenow kraju, gdzie
dominowaty piaszczyste pustynie, tutaj przewazaly skaty i kamieniste pustkowia.

Vagaran, zbudowany na wznoszacym si¢ tagodnie wzgdrzu, z lotu ptaka przypomina ogromny
nieregularny pigciokat, otoczony przerazajgcym murem. Trzy jego katy spogladaja na potudniowy
zachod, potudnie 1 potudniowy wschod, w strone Shemu, a dwa pozostate - na wschod, w gtab
Khorai. Kazdy z katow zwienczony jest wysoka wiezga, na ktorej dzien i noc trzymajg warte
zmieniajgce si¢ straze. W Va-garanie s3 dwie bramy: Wschodnia - bedaca wschodnig tylko z nazwy,
przy ktorej zazwyczaj trzyma straz pieciu straznikow, zajmujgcych si¢ wytacznie sprawdzaniem



przywozonych przez kupcoOw towarow, 1 Potudniowo-Wschodnia - potezna, zbudowana z trzech
czesci.

Jej pierwsza czes$¢ to znajdujaca si¢ po zewnetrznej stronie bramy ptyta ze Scisle przylegajacych do
siebie cisowych desek spietych metalowymi klamrami. Podniesiona ptyta catkowicie zamyka
przejscie. Na sygnat naczelnika strazy Jassina spuszczana na tancuchach, ktadzie si¢ w poprzek fosy z
pionowymi $cianami i zamienia w most - po nim i tylko po nim mogg wjecha¢ do miasta goscie z
innych panstw, kupcy, wedrowcy... albo nieprzyjacielskie wojska. Za ptyta znajduje si¢
dwuskrzydtowa brama, zamykana na ogromny skobel, wyciosany z catego dgbowego pnia - pokonac
te przeszkode mozna tylko taranem. Ale jesli wrogow1 mimo wszystko uda si¢ sforsowac fose,
opusci¢ most, czyli przecina¢ utrzymujgce go w pionie tancuchy, i staranowac¢ brame¢ pod deszczem
strzat 1 strumieniami wrzgcej smoty, to na samym koncu przej$cia czeka¢ bedzie na niego przeszkoda
praktycznie nie do pokonania: krata z mocnych metalowych pretow grubosci ludzkiego ramienia.

Zazwyczaj krata jest podniesiona, dwuskrzydtowa brama otwarta, most za§ od §witu do zmroku
opuszczony. Wszak to gtdwna droga do miasta. Co prawda, jest jeszcze tajne przejscie, prowadzace z
podziemi patacowych do granicy Khorai, ale o nim mozna nie wspomina¢: w tej historii nie odegra
zadnej roli.

_6-

Na szczycie wzgdrza stoi patac Haszyda - zZlowieszcza szara bryta wzniesiona z gigantycznych
granitowych blokéw. Sagw nim setki przestronnych komnat 1 dziesiatki bogato urzadzonych sal.
Gteboko pod nimi, w skale pod fundamentem wyrabano labirynt; kamienne ciato ziemi zryto siecia
wijgcych sie korytarzy z chytrymi zasadzkami 1 §lepymi uliczkami, studniami ponurych cel, gdzie
zamkni¢to licznych wigzniow, 1 podziemiami, w ktorych ukryto niezliczone skarby Haszyda. Ten, kto
nie zna planu labiryntu, nigdy nie znajdzie skarbow, a ten, kto zdota wydostac¢ si¢ z podziemnej celi,
nigdy nie wyjdzie na powierzchni¢ i1 nie zobaczy stonca...

Patac ma przestronny pétokragly taras. Z niego Haszyd czesto oglada walki gladiatorow - ulubiong
rozrywke vagaranczykdéw, co tydzien spedzajacych wolny czas na potozonej pod tarasem ogromne;j
arenie. Na tym tarasie Haszyd przyjmuje zazwyczaj waznych gosci, postow, a takze przyjaciot.

Wokot patacu, nieco ponizej zbocza wzgorza, leza dzielnice miejscowej arystokracji - wielmozow,
urzednikow, dworakéw satrapy, kupcoOw. Im nizej, tym domy sg biedniejsze - az do murdéw, gdzie
mieszczg si¢ chalupy nedzarzy, nory widczegdw 1 zbudowane z byle czego szopy bezdomnych.

Pottora ksiezyca temu woj sko Haszyda odniosto zwyciestwo nad kolejng armig cudzoziemcow,
ktorych skusito bogactwo miasta, oddalonego od najblizszych cywilizowanych miejsc o trzy dni jazdy
wielbtadem. Armia pod przywodztwem shemskiego ksigcia Baru-cha, sktadajaca si¢ gtownie z
okrutnych synéw plemion koczowniczych, widczegdw, zubozatych wojownikow 1 szukajacych tatwe;j
zdobyczy najemnikow, probowata wzig¢ miasto szturmem. Werbownicy obiecywali tatwg zdobycz,
okazato si¢ jednak, ze lepiej im nie wierzyc.

Nocne straze, obchodzac dalekie przedpola miasta, zauwazyly blask ognisk rozpalonych na granicy
skat 1 pustyni przez nieprzyjaciela, gotujacego si¢ do porannego ataku. Zaalarmowane oddziaty



obroncéw z pierwszymi promieniami stonca rozpoczety kontratak, uprzedzajac najezdzcow.

Wrog zostal zaskoczony: konny oddziat szturmowy, dwadziescia pigc¢ razy mniejszy od wojsk
przeciwnika, bezszelestnie przejechal przez Zawodzacy Wawoz, wbit si¢ w obdz Shemitow, tratujac
senne warty, podpalajac namioty, zabijajac kazdego, kto stangt na
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jego drodze, 1 niemal osiagajac kwater¢ samego Barucha. Ale rozlegt si¢ nieglo$ny glos rogu 1
jezdzcy, ktorzy podczas ataku stracili zaledwie pieciu ludzi, zawrdcili - zanim przeciwnik opamigtat
si¢ 1 otoczyl atakujacych.

Pojawszy, ze zostali zdemaskowani 1 dalsze ukrywanie si¢ nie ma sensu, Barach rozkazat swoim
wojownikom stang¢ w szyku bojowym 1 rozpocza¢ poscig za rozzuchwalonymi khorajczykami,
wyciac¢ ich w pien, a nastgpnie szturmem wzig¢ bogate miasto Vagaran. Zatopotaty sztandary 1
choraggwie, rozlegt si¢ gloszacy atak warkot bebnow.

Moze Shemitom udatoby si¢ dogoni¢ vagaranczykow, zanim ci ukryli si¢ w skatach Zawodzacego
Wawozu, ale upor jednego z poslednich dziesietnikow, barbarzyncy z pewnego nie znanego nikomu
kraju, ktory osmielil si¢ przeciwstawi¢ samemu Barachowi, opdznit poscig.

Gdy konnica Shemitow wdarta si¢ do wawozu, po bezczelnych vagaranczykach pozostat juz tylko
wzburzony konskimi kopytami wiryj acy w powietrzu pyt, j edyny $lad, ze niedawno przej echali tedy
jezdzcy.

Od strony Shemu Vagaran otaczat nieprzebyty masyw skalny -uroczysko $wiatla 1 ciemnosci, ostrych
odtamkow kamieni 1 ogromnych omszatych gltazéw. Jedyna droga do miasta wiodta przez Zawodzacy
Wawo6z, zawdzi¢czajacy swa nazwe jesiennym wiatrom, szczegolnie nieprzyjemnie wyjacym i
skomlagcym wsrdd szczelin 1 rozpadlin waskiego przejscia, nasuwajac mieszkancom okolicznych wsi
mys] o wiecznym ptaczu zagubionych dusz. W rzeczywistosci nie byt to wawoz, lecz jedynie gleboki
skalisty parow, ktory powstat w miej scu dawnego potoku - niegdy$s doptywem rzeki przeptywa;j a-
cej przez Khauran 1 wpadajacej do morza Vilayet. Pustynia jednak atakowata, potok wysecht sto lat
temu 1 nikt juz nie pami¢tat, ze dawno temu wody bylo tutaj pod dostatkiem. Pozostata tylko nazwa.

Pierwsze oddziaty Baracha cwalem wpadly do wawozu i1 dojechatly niemal do potowy, gdy z gory, ze
skalnych kryjéwek, spadl na nie grad strzal wypuszczonych przez najlepszych tucznikow Vagara-nu.
Promienie wschodzacego stonca przestonity chmury razacych zadet. Rozpadling wypetnity krzyki
umierajgcych, ktore spotegowane echem zlaty si¢ w jeden zgietk rozpaczy 1 cierpienia, potwierdzajgc
zlowieszcza nazwe tego miejsca.

Lucznicy nie mogli (1 nie mieli zamiaru) powstrzymac fali atakujagcych. Dostownie po trupach armia
Barucha rzucita si¢ ku yj$ciu wawozu...

.. .gdzie czekaly na nig wyborowe vagaranskie oddziaty.

Atakujacy wpadli na zapore z ciezkozbrojnych mieczownikow 1 gorzko tego pozatowali. Wojownicy



nie mieli zamiaru pozwoli¢ zadnemu Shemicie wyjecha¢ z Zawodzacego Wawozu, umiejetnie 1
bezlitosnie powitali nieprzyjaciela u yjscia dawnego koryta rzeki. Ariergarda nie wiedzac jeszcze, co
si¢ stalo, napierala z tylu, wypierajac przednie szeregi na otwarte pole, prosto pod ostrza vagaran-
czykow. W powietrze buchnat szczek stali, rozpaczliwe rzenie koni 1 wycie rannych. Nagle nad
szeregami atakujacych przetoczyl si¢ zew rogu bojowego 1 osypywani Smiercionosnymi strzatami z
wierzchotkow skal, wojownicy Barucha zawrdcili.

Armia z Shemu, trzykrotnie zmniejszona liczebnie, rzucita si¢ z powrotem do swojego spustoszonego
obozu - z nie mniejszym zapatem niz podczas nieudanego ataku. Co prawda, teraz pospiech
wywotlany byt panika 1 grozba nieuchronnej §mierci. Jednakze wojownicy Vagaranu zdazyli
zatrzasna¢ putapke: na uciekajacych nieprzyjaciot u wyjscia z wawozu czekaty juz oddzialy Haszyda.
Putki Barucha ogarngt chaos i zamegt. Shemici jak §lepe kociaki miotali si¢ pomigdzy Scianami
wawozu, z obu stron witata ich zimna stal, a z gory razila latajaca, pierzasta Smierc.

Do konca zycia Barach nie dowiedzial sig¢, ze z tych zgubnych kleszczy pomogt mu si¢ wyrwac
krngbrny dziesigtnik, barbarzynca...

Jakkolwiek jednak byto, ngdznym resztkom shemickich wojsk udato si¢ wydosta¢ z przeciwleglego
ujscia wawozu 1 pomkna¢ w stron¢ Eruku. Oddziaty obroncow, pokrzykujac, Scigaty ich do same;j
granicy, dopiero tam zawrocity.

- ...1 tak, moj czcigodny gosciu - ciggnal Haszyd, ktory w czasie efektownej pauzy zdazyt obgryz¢
indycze skrzydetko - zmusiwszy ngdznych Shemitow do wykapania si¢ w piaskach pustyni,
rozkazatem trabi¢ odwrot 1 wréciliSmy do miasta... A c6z mieliSmy wigcej do roboty? Wrog rozbity,
jencow thum, ludzi straciliSmy niewielu, a glupek Barach nie zblizyt si¢ do bram miasta nawet na
dwie ligi. Dlatego z triumfalnymi piesniami na ustach wrociliSmy do domu, kolejny raz udowadniajac
obmierztym Shemitom, ze walczy¢ z nami nie warto.
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[Haszyd, 1 prawa reka Haszyda-dowddca Sdemak, 1 jego lewa reka - medrzec 1 doradca mag Aj-
Berek, 1 jego czcigodny gos¢ -szach Dzumal, wiadajacy jedng z prowincji Turami, siedzieli za
stotem, specjalnie z tej okazji wyniesionym na taras.

Stonce jasno swiecito, na dole huczaty swietujace thtumy mieszkancéw miasta, ktore w przedsmaku
jutrzejszego widowiska na arenie zapetnity miejscowe oberze i gospody, zawczasu wlewajac w
siebie schtodzone piwo 1 mocne wina. Na tarasie byto cicho 1 rzesko; wieczerza miata si¢ ku
koncowi.

Wielmoze - Haszyd 1 Dzumal - juz omowili wszystkie biezace sprawy polityczne, wymienili si¢
obowigzkowymi prezentami 1 uprzejmosciami, przyjemnie spedzili razem czas w siarkowych
tazniach, gdzie rozmawiali o klejnotach, koniach 1 kobietach (przy czym obaj nie szczgdzac pochwal,
zapewniali o wyzszosci drugiej strony w tychze kwestiach), a potem rozkoszowali si¢ towarzystwem
picknych tancerek. Za dwa dni szach zbieral si¢ w droge powrotng 1 Haszyd na ostatek postanowit
pochwali¢ si¢ przed nim swojg ulubiong zabawka.



Za plecami Haszyda 1 jego gosci czekato na rozkazy czworo stug, zajmujacych si¢ zmienianiem dan i
napojow. Dwadch uzbrojonych straznikow zastyglo pod drzwiami, czterech innych stato w rogach
tarasu. Ci ostatni nie mieli broni - $ciskali w rekach konce btyszczacych, mocnych tancuchow.
Naciggniete tancuchy tworzyty krzyz. W jego srodku, twarza do wielmozow, nieruchomo gérowat
nagi $niady mezczyzna. Drugi koniec kazdego z czterech tancuchow byt przykuty do grubej obreczy
zapietej na szyi jenca. Gdyby sprobowat zrobi¢ cho¢by najmniejszy ruch, tancuchy natychmiast
cofnelyby go na Srodek tarasu.

Ale jeniec stat bez ruchu; jego przenikliwe btekitne oczy wpatrzone byty w wiecznos¢, grzywa
granatowoczarnych wlosOw nawet nie zafalowata. Nie drgngl ani jeden migsien gigantycznego ciata 1
gdyby nie fioletowa zytka, ktora szalenczo pulsowata na poteznej szyi, postronny obserwator mogltby
przypuszczac, ze ma przed sobg mistrzowsko wykonany w brazie posag olbrzyma.

- Coz - powiedziat dono$nym basem dowodca Sdemak, wznoszac ztoty puchar - to byta wielka bitwa
1 wielki triumf. Jeszcze nigdy nie odnieslismy tak tatwego zwycigstwa. Twoje zdrowie, wtadco
Haszydzie! Za twoj talent stratega 1 taktyka! Za nasze powodzenie! - byt niezbyt wysoki, ale dobrze
Zzbudowany, ubrany w odswietny mundur. Przy boku miat krotki ceremonialny miecz, z
rozszerzajacym si¢ ku koncowi ostrzem.
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- Ija pije twoje zdrowie, Haszydzie! - dodat dumnie turanski szach i rowniez osuszyt swoj puchar.
Gruby, tysiejacy, cierpigcy na zadyszke 1 podagre Turanczyk, chociaz réwny Haszydowi pod
wzgledem pozycji, zewnetrznie nie przypominal poteznie zbudowanego wtadcy Vagaranu. -
Wspaniale poradzites sobie ze wszystkimi trudnosciami i1 po raz kolejny udowodnites, ze krolowa
Jasmela nie przypadkiem powierzyta ci zaszczytne stanowisko wtadcy Vagaranu... Jednakze,
monarcho, odpowiedz mi: kim jest ten dzikus, ktory stoi tu juz trzecig godzing 1 przez caty ten czas ani
razu si¢ nie poruszyt?

- M¢j drogi gosciu! - Haszyd klasnat w rece 1 fatdy purpurowego ptaszcza zakotysaty sie za jego
plecami. - Przed nami najdziwniejsze 1 najcenniejsze trofeum tej bitwy! Najemnik ten, walczacy po
stronie Shemitow jak lew, sam jeden zabil wigcej moich zolnierzy niz wszyscy ludzie Barucha razem
wzigct... I gdyby nie pomoc mojego wiernego maga, dobratby si¢ rowniez do mnie, a wtedy nie
siedzialbym tu z wami przy jednym stole!... Czyz nie tak, drogi Sdemaku? Nawet ty nie zdotate§ mnie
przed nim obronic!

Sdemak, ponuro milczac, potart niedawno zablizniong rang od uderzenia kindzatem. Haszyd odwrdcit
si¢ do czwartego uczestnika uczty - czarownika Aj-Bereka, ktory okutany w szeroki czarny ptaszcz z
kapturem, srebrng nicig wyszywany w magiczne runy, przez caty czas siedzial w milczeniu, niewiele
jedzac 1 pijac.

- A ty, Aj-Bereku, co powiesz? Czy zabitby mnie ten dzikus, gdyby nie twoja pomoc?
W twarzy czarownika, pomarszczonej jak oblicze stuletniego starca, zal$nity zielone, mtodziencze

oczy. Aj-Berek rowniez nic nie odpowiedzial, poruszyty si¢ tylko cienkie niteczki jego dtugich,
zwisajacych na podbrodek wasow.



Szach Dzumal, nic nie rozumiejac, wzruszyl ramionami 1 dolat sobie wina. Szybko si¢ upijat.

- By¢ moze, masz racje, szlachetny wiadco. Ale nieruchome i1 bezmyslne spojrzenie... ee... tego
trofeum Swiadczy o jego bezgranicznej tepocie. Ktora jest zresztg charakterystyczna dla wszystkich
dzikusow... nawet jesli umiejg walczy¢ jak lwy.

Haszyd zachichotat.

- Czcigodny gosciu, w ciggu dwoch tygodni niewoli ten cztowiek cztery razy prébowat zbiec z
mojego podziemnego wiezienia 1 dwa razy prawie udato mu si¢ wydosta¢, gotymi rekami wykonczyt
pieciu straznikdw. Nie watpie, ze udatoby mu si¢ uciec, nawet nie znajac planu labiryntu, ale gtod 1
wycienczenie jeszcze nikomu nie
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pomogty... Nie, drogi Dzumalu, uwierz mi, jeszcze nigdy nie spotkatem réwnie silnego, przebieglego
1 kochajacego zycie wroga! Oprozniwszy kolejny puchar, szach uSmiechnat sig.

- Trudno po nim pozna¢, moj drogi gospodarzu, ze jest gtodny 1 wycienczony. Czyzby w twoim
wiezieniu az tak dbano o wiezniow? Sam bym nie odmowit spedzenia w nim kilku dni, moze 1 u mnie
pojawilaby si¢ taka muskulatura...

- Jesli tylko zechcesz, moj potezny gosciu, z radoscig zapropo-nujeci najciemniejsza 1
najwilgotniejszacele w moim labiryncie. Ale nie sadze, zeby wypoczynek w takich warunkach dobrze
ci zrobit. Co si¢ za$ tyczy tego dzikusa, niedawno kazatem specjalnie dla niego przygotowywac
jedzenie w mojej kuchni - Zeby nie zdecht, jak inni lokatorzy moich podziemi, ale by zachowat sif¢ 1
zrecznose.

- A nie sadzisz, jasnie oswiecony wtadco - zapytal ze zdziwieniem Dzumal - Ze tak dobrze karmiony,
sprobuje jeszcze raz ucieczki 1 tym razem moze mu si¢ udac?

Haszyd wytart thuste palce 1 usta kawatkiem biatej tkaniny 1 uSmiechnat si¢ pobtazliwie.

- Mito$ciwy gosciu, jeszcze nikomu nie udato sie wyrwaé z oko-wow zaklecia Zottego Pajaka, ktore
na moja prosbe rzucit na niego szanowny Aj-Berek. Jak widzisz, dzikus przez caty czas jest
unieruchomiony 1 zniewolony. Jego ciato 1 mézg $piag- 1 beda spac, pdki nie nadejdzie pora. Jego tu
nie ma..., a gdzie btadzajego mysli, wie tylko bogini Isztar. Zachowat zdolno$¢ jedynie do jedzenia,
picie 1 wyprozniania si¢. Nie musisz si¢ nim niepokoi¢, szanowny gosciu. Chociaz wyglada jak lew,
nie jest grozniejszy od Slepego szczenigcia.

Szach glosno beknat, odchylil si¢ na oparcie wysokiego fotela, zmruzyt oczy 1 zaczal si¢ przygladac
olbrzymowi. Potem chrzaknat, napeinit ztoty puchar po brzegi, podniost go 1 betkotliwie zawotat:

- Ej, ty, dzikusie! Styszysz mnie? Chce, zebys wypit za zdrowie 1 zwycigstwo mojego przyjaciela,
wspaniatego Haszyda! I tym samym podzickowal mu, ze w swojej wspaniatomysInosci zostawit cie
przy twoim zalosnym zyciu, zamiast rzuci¢ na pozarcie lwom!... Ej, ktory tam - odwrocit si¢ do
zastyglych za ich plecami stug i na chybit trafit dZzgnat w jednego z nich palcem - o, ty. Tak, tak, ty!



Podaj no naszemu przyjacielowi ten tyk wina. Twoj pan Haszyd go czestuje!
- Nie warto tego robi¢, mdj szlachetnie urodzony gosciu - zauwazyt tagodnie Haszyd.

- A to dlaczego, stawny wiladco? - zacietrzewit si¢ pijany Dzumal. - Powiedziale$ przeciez, ze on nie
ma o niczym pojecia, Ze moze
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tylko jes¢i pi¢. No to niech wypije za twoje zdro... zdrowie! —W jego glosie zabrzmiata grozba. - A
moze masz co$ przeciwko mojemu toastowi?

- Alez skadze... - wzruszyt ramionami Haszyd i1 ledwo zauwazalnie skingt studze gtowa.

Stuga zawahat sie¢, nieSmiato podszedt 1 wzigl kubek z niepewnej reki szacha.

- Szybciej, ruszaj si¢! - popedzit stuge Dzumal. - Naszemu przyjacielowi na pewno zaschto w gardle.
Stuga powoli podszedt do jenca, zatrzymat si¢ dwa kroki przed nim 1 podal puchar. Drzaty mu rece.
Straznicy trzymajacy tancuchy, naciaggneli je jeszcze bardziej 1 zamarli, gotowi przy pierwszym
nieostroznym ruchu wi¢znia zwali¢ go na podtoge. Gwardia przy drzwiach pewniej chwycita piki.
Dowodca Sdemak zmarszczyt brwi, potozyt dton na rekojesci ceremonialnego miecza. Mag Aj -

Berek ztozyt rece na brzuchu 1 z zainteresowaniem $ledzit rozw¢) wydarzen.

Poczatkowo nic si¢ nie dziato, potezny jeniec pozostawal w bezruchu. Zapadta glgboka cisza, az byto
stychac¢, jak przestraszony stuga przetknat sling.

Potem olbrzym spostrzegl puchar, 1 na jego twarzy zamigotat ztoty blask. Powoli, urywanymi
ruchami, jeniec wyciagnat rece, objat nimi czar¢ z winem i podnidst do ust. W tym czasie stuga,
zdecydowawszy, ze rozkaz zostal niewatpliwie wykonany, pospiesznie wrdcit na swoje miejsce.
Spojrzenie giganta oderwato si¢ od wina 1 spoczeto na weselgcym si¢ turanskim szachu.

- No, co ztobg? - o$mielil jenca pijany Dzumal. - Pij, nie bdj si¢. Placi¢ nie musisz, wiadca ci¢
czestuje! Pij za zdrowie naszego dobrego Haszyda. Pij 1 wyraz wdziecznos¢ za darowanie zycia!

Olbrzym powoli opuscit rece, odwrocit puchar do gory dnem 1 wino polato si¢ pienistym
bursztynowym potokiem na podtoge. Zastyglte spojrzenie wig¢znia przez caly czas utkwione byto w
DZzumalu.

A potem stato si¢ co$ niewiarygodnego.

I

- St6), Sdemak! - ryknat Haszyd, gdy dowddca, odrzuciwszy fotel 1 wyciagajac w biegu miecz,
wyskoczyt zza stotu. - Nie waz si¢
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ruszy¢, bo kaze ci¢ zdegradowac!... Ciebie, Aj-Berek, tez to dotyczy! - odwrdcit si¢ gwaltownie do
maga, ktory podniost si¢ z fotela i wyciagnat rece w strong rozciggnigtego na podtodze giganta.
Koncowki palcow maga swiecity si¢ zZtowieszczym zielonkawym §wiattem. Wykonywat gwattowne
gesty, jakby szarpal za niewidoczne nici 1 przy kazdym jego ruchu ciato pokonanego giganta drgato. -
Jesli chociaz jeden wlos spadnie z gtowy tego cztowieka, wysle ci¢ z powrotem na Xapur!... Moze
juz zapomniates, kto ci¢ stamtad wydostat?

Czarownik wahat si¢ przez chwile, potem opuscit rgce 1 usiadt na swoim miejscu. Przez caty czas
milczat.

- Ale przeciez ten... ten... - duszacy si¢ z wscieklosci Sdemak wskazywat palcem jenca. Sprawnie,
zgodnie 1 szybko pracujgc tancuchami, ochroniarze powalili go na podtogg 1 teraz w milczeniu
kopali.

- Zostawcie go! - rozkazat im gniewnie Haszyd. - Na miejsca, durnie! Macie tylko trzyma¢ tancuchy!
Potrzebuje go zywego!

Gdy zoierze niechgtnie wrocili na swoje miejsca 1 znowu naciggneli tancuchy, wtadca Vagaranu
zwrocit si¢ do dowodey. Mowit cicho, ale w jego glosie stycha¢ byto syk weza:

- Powiedziatem, siadaj, Sdemak! Szach zyje. Podnies fotel i1 siadaj! Szybko, nie zartuje!
Mamroczac co$ niezrozumiatego, dowddca wykonat rozkaz.

Gdy wszystko si¢ uspokoito, wladca Vagaranu podniost puchar, ktdry potoczyt si¢ na drugi koniec
stotu, 1 obejrzat go. Przed chwilg byl to puchar o kunsztownym ksztatcie. Teraz, sptaszczony
uderzeniem o potwornej sile, zmienit si¢ w bezuzyteczne ztote §wiecidetko. Haszyd zmarszczyt brwi
1 pokrecit glowa, chociaz wzbieral w nim Smiech. Potem odrzucit puchar i nachylit si¢ nad
nieprzytomnym Dzu-malem. Szach oddychat - stabo, ale rowno; na jego czole pojawit si¢ liliowy
guz. Haszyd poklepat goscia po policzkach, a gdy to nie pomogto, wlal mu do gardta hojng porcje
wina. Satrapa triumfowat w duchu-jeszcze nigdy nie miat do czynienia z takim wojownikiem.

Dzumal rozkastatl si¢, wyplut wino 1 otworzyt zmetniate oczy.

- Co... ? - wyszeptatl ochryple. - Kto... ?

- Nic, nic - uspokoit go satrapa Vagaranu. - Wszystko w porzadku, moj wspaniaty gosciu. Drobne
nieporozumienie, ktore juz zostalo zazegnane. - Odwrdcit si¢ na sekunde do Aj-Bereka 1 ztowieszczo
wyszeptat: - Przeciez mowiltes, ze czaréw nie mozna pokonac!
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- To prawda - odezwat si¢ po raz pierwszy mag. Wydawato si¢, ze jego gtuchy glos dobiega z

najglebszych glebin piekta. - Jednakze bywajg ludzie, ktorych wola zdolna jest na chwile przetamac
zaklecie. Takich ludzi jest bardzo niewielu, ale sg. Wybacz mi, panie, nie sgdzitem, ze wtasnie on...



Haszyd tylko niecierpliwie opg¢dzit si¢ od swojego doradcy.

Szach uniést siew fotelu, obrzucit spojrzeniem taras - niewzruszone straze przy drzwiach, spokojnego
1 opanowanego Aj-Bereka, kipigcego nienawiscig Sdemaka 1 zakltopotanego Haszyda. Jedyne, co
pamietal, to puchar, ktory Smignat w powietrzu jak ztota bltyskawica, potem - uderzenie, a potem...
potem byta juz tylko kompletna ciemnos$¢. I potworny bol glowy.

[ wtedy wreszcie zrozumiat, co si¢ stato.

- Przeciez to Scierwo chciato mnie zabic¢! - zaryczat Dzumal 1 fioletowy guz na jego czole
spurpurowial. - Gdzie on jest? Jeszcze zyje?! Lepiej, zeby zyt - chce go zabi¢ wlasnymi rekami!

- Uspokdj si¢. - Haszyd delikatnie posadzit goscia w fotelu. -Dzikus na razie zyje 1 ciggle jest tak
samo bezbronny.

- Bezbronny? Bezbronny! - wsciekt si¢ szach. Btyskawicznie wytrzezwiatl. - O mato mi gtlowy nie
rozbit! Mowites, ze nie jest grozniejszy od Slepego szczenigcia!

- No c6z - uniést brwi Haszyd. - Czasem nawet szczeni¢ moze ugryz¢, moj znamienity gosciu... jesli
sieje rozdrazni.

- Wiéciekte szczenigta si¢ topi, oswiecony wtadco! I jesli natychmiast nie zabijesz tego potwora, to
pami¢taj, ze nie jesteSmy juz przyjacidéimi, ale wrogami, 1 Zze jutro moje wojska...

- Przeciez ci¢ uprzedzatem, wielmozny gosciu - sprzeciwil si¢ Haszyd. - Usitowatem odwies¢ ci¢ od
tego pomystu. Sam jestes sobie winien.

- Ale taki postgpek nie moze pozosta¢ bezkarny - popart goscia Sdemak. Nie schowal miecza do
pochwy. Zacisni¢te na rekojesci palce zbielaty. - Trzeba zabi¢ tego zuchwalca. I najlepiej publicznie,
zeby nie da¢ powodu do konfliktu... 1 do rozméw migdzy ludzmi. - Dyskretnie wskazat straznikéw,
bedacych swiadkami hanby Dzumala.

- Nie przypominam sobie, zebym zezwolil ci na wypowiedzenie swojego zdania - odcial si¢ Haszyd.
- Wynos sig stad! I ty, Sdemak, i ty, Aj-Bereku, idzcie precz. Czekajcie na mnie w sali rad, tam jest
wasze miejsce!

Gdy doradcy - wsciekty dowddca 1 catkowicie spokojny mag -opuscili tras, przechodzac obok
nieustraszonych strazy, wladca Va-
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garanu znowu nachylit si¢ nad szachem. Ten troche si¢ juz uspokoit ogladajac lezacego na wznak
jenca. Twarz giganta sptywata krwia, lewe oko pokrylo si¢ opuchlizng, a na piersi pojawit si¢
ogromny siniak. Dzumal pomacat guz na czole, skrzywit sig¢, ale zaraz potem usmiechnat.

- Mam dla ciebie pewng propozycje, wielkoduszny wiadco, ktora, jak sadze, zadowoli nas obu 1
pozwoli zapomnie¢ o tym nieprzyjemnym zdarzeniu. Podaryj mi tego tajdaka. Juz ja u siebie, w



Szarej Wiezy, znajde dla niego odpowiednig Smier¢... niezbyt szybka 1 niezbyt przyjemna.
Haszyd usmiechnat si¢ ledwie zauwazalnie i1 pokrecit gtowa.

- No to sprzedaj mi go! - krzyknat szach, znowu wpadajac w gniew. - Daj¢ dwa worki ztota!
- Postuchaj...

- A moze nie chcesz, zeby gos$¢ twojego domu zostat pomszczony?!

- Wystuchaj mnie wreszcie! - rozdrazniony Haszyd podnidst glos. - Jesli jeste§ gosciem w moim
domu, to zamilcz na chwilg!

Dzumal nieoczekiwanie si¢ uspokoit i zaintrygowany dziwng nieustgpliwoscig satrapy w kwestii
nedznego jenca, zaczat stuchad.

Zacierajac rece, jakby w przedsmaku niewiarygodnie przyjemnego wydarzenia, wtadca Vagaranu
wyprostowat si¢ 1 podszedt do poreczy tarasu, skad roztaczal si¢ widok na pustg dzisiaj arene.

- Pobadz jeszcze unas ze dwa dni, moj drogi gosciu - poprosit. - Jutro wieczorem odwiedzimy
pewien mity domek w Niespig-cym Kwartale, gdzie czeka kilka mtodziutkich §licznotek, rankiem
wrocimy do patacu i zjemy $niadanie - z tej okazji rozkaze wyciagna¢ z piwnic dwie, trzy butelki
twojego ulubionego shemskiego klarownego; potem obejrzymy wystep cyrkowek z Brythunii, a w
dzien... - odwrdcit sie¢ gwattownie do niczego nie rozumiejacego szacha - ach, w dzien czeka nas
takie widowisko, ze przysiegam: jesli ci si¢ nie spodoba, to wyniesiesz z mojego skarbca tyle
klejnotow, ile zdotasz unies¢! -Haszyd usmiechnat si¢ niemal szczerze. - Wybacz, ze odmawiam
spelnienia twojej stusznej prosby, szlachetny gosciu, ale ten cztowiek znaczy dla mnie duzo wigce;j
niz proponowane przez ciebie skarby. I dlatego prosze, zadaj, czego chcesz za duchowy uszczerbek,
jakiego doznates na skutek nieostroznego czynu dzikusa.

- Coz jest takiego nadzwyczajnego w tym niegodziwcu, ze jestes gotOw nawet rozerwac wi¢zy naszej
przyjazni, byle tylko go nie
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oddac? - zbity z pantatyku Dzumal wpatrywat si¢ w pokonanego giganta, starajgc si¢ zrozumiec,
dlaczego Haszyd tak go sobie ceni.

- M¢6j wspaniaty gosciu! - powiedziat uroczyscie wtadca Va-garanui jego glos wibrowat
samozadowoleniem. - Jak najprawdopodobniej wiesz, ze wszystkich znanych cztowiekowi rozrywek
najbardziej lubie¢ walki gladiatorow. Jutro zapraszam ci¢ na najcudowniejsze, najdramatyczniejsze i
najciekawsze widowisko sposrod tych, jakie podarowali nam bogowie. [ wtedy zrozumiesz, czemu
nie chce oddac ci tego niewolnika. Masz przed sobg mojg ulubiong zabawke, mojg dumeg. Byly
zolnierz, prosty najemnik, nieznany wtoczega. .. 1 zarazem najlepszy gladiator, jaki urodzit si¢ pod
stoncem!

- A wiec ten fajdak jest gladiatorem? - Dzumal wyprostowat si¢ w fotelu. Tak go to zainteresowato,



7e nawet zapomniat o niedawnym ponizeniu.

- Nie ma wojownika, ktéry moéglby si¢ z nim rownac - powiedziat Haszyd. - U zadnego wiadcy, ani
w niewoli, ani w poddanstwie, nigdy nie byto takiego wojownika. Nie zostat ani razu pokonany.

- Nawet w walce z rozwscieczonym tygrysem?

- Walka z dzikim zwierzgciem to drobiazg, mdj czcigodny gosciu, zapewniam ci¢ - zwierz ma tylko
kty 1 pazury. A moj ulubieniec walczyt z najbardziej do§wiadczonymi, najbardziej zajadtymi 1
bezlitosnymi, uzbrojonymi po zgby wojownikami, ktorzy z woli przypadku pojawiali si¢ w tym
miescie. I jak widzisz, zyje. Czego, niestety, nie da si¢ powiedzie¢ o jego przeciwnikach.

Dzumal z niedowierzaniem pokrecit glowa. Sam byt wielkim amatorem walk gladiatorow 1 pochwata
Haszyda obudzita w nim zapal. A Haszyd, przygladajacy si¢ uwaznie szachowi, zauwazyl, jak jego
gosciow1 zaplonety oczy.

- Jutro, jutro zrozumiesz, dlaczego tak go ceni¢ - ciagnat z o-zywieniem. -1 uwierz, moj szlachetny
gosciu, to widowisko warte jest o wiele wiecej niz dwa mieszki ztota 1 wszystkie osobliwosci
lochow twojej Szarej Wiezy!

- Z ochotg c1 wierze, potezny wladco - powoli, starannie dobierajac stowa odpowiedziat Dzumal,
nie odrywajac oczu od rozciggnietego na ziemi olbrzyma. W jego gtowie zrodzit si¢ plan, jak za
jednym zamachem da¢ nauczke chetpliwemu Haszydowi, odptaci¢ wigzniowi przybledzie,
rozkoszowac si¢ wyjatkowo pasjonujgcym widowiskiem - a w dodatku mie¢ z tego wszystkiego
jeszcze zysk. Szach wstal, poprawil faldy szaty, spojrzat na gospodarza 1 uSmiechnat si¢ ymujaco. -
Moj szlachetny przyjaciel 1 najpotezniejszy z wtad-

2 - Conan i prorok ciemnosci
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coOw zapewne rad bedzie jeszcze raz przekonac¢ si¢ o niezwyci¢zo-nosci swojego gladiatora. Satrapa
zmarszczyt brwi.

- O czym méwisz, przyjacielu?

- Méwie o tym, ze niedawnemu przykremu wypadkowi - szach dotkngt guza na czole - winien jestem
ja sam. I jest mi niewiarygodnie przykro, ze z mojego powodu ten goscinny taras musiaty opuscic tak
wazne osoby, twoil wierni towarzysze - dzielny Sdemak 1 madry Aj-Berek. Oczywiscie, moja
propozycja moze ci si¢ wydac¢ smiesznym zado$¢uczynieniem za to nieporozumienie... ale chciatbym
ofiarowac ci kilka chwil zadowolenia. I wystawi¢ do pojedynku z twoim niewolnikiem najlepszego
gwardziste z mojej strazy przybocznej. Zwyciestwo w walce z nim stanie si¢jeszcze jedng pertg w
naszyjniku triumfow poteznego Haszyda, wiadcy Vagaranu - powiedziat szach. - Okaz mi cze$¢,
stawny przyjacielu, pozwol twojemu niezwyciezonemu gladiatorowi walczy¢ z moim niezr¢cznym i
stabym gwardzistg. Oczywiscie, mdj wojownik nie ustoi nawet dziesi¢ciu uderzen serca przeciwko
twojemu tak doswiadczonemu niewolnikowi... Ale, z drugiej strony, kt6z moze zna¢ zamysty bogow?



Haszyd popatrzyl uwaznie w twarz szacha. Nagle tez si¢ usmiechnat. W jego oczach zatanczyty
iskierki. Zwrocit si¢ do strazy:

- Zabierzcie jenca 1 poczekajcie na mnie za drzwiami. - Potem powiedzial do stug: - Wy tez idzcie!
Gdy rozkazy zostaly spelnione i na tarasie zostat tylko on 1 szach, rzekt do goscia:

- Aha. Rozumiem. Innymi stowy, chcesz si¢ zalozy¢? Szach pokornie skingt glowa.
- I jesli twdj cztowiek przegra... - Haszyd zawiesit glos.

- Bez stowa sprzeciwu ozdobi¢ godzine zwycigstwa mojego drogiego przyjaciela szmaragdem, ktory
wywarl na nim tak ogromne wrazenie - tak samo pokornie odpowiedziat szach.

Haszyd mimo woli przetknat $line.
Dzumal rzucit na szale jeden ze swoich najbardziej ulubionych i1 drogocennych klejnotéw -
zadziwiajacej czystosci 1 urody szmaragd wielkosci gtowki niemowlgcia. Szach nigdy si¢ z nim nie

rozstawat, wiecej czasu poswiecat podziwianiu go niz modtom i nie zgadzat si¢ sprzedac za zadne
skarby Swiata.

- Rozumiem - powtorzyl powoli Haszyd. - Ajesli twdj cztowiek wygra...

- To si¢ oczywiscie nie zdarzy, szlachetny przyjacielu. Ale zaktad to zaktad 1 dlatego chciatbym,
zebys 1 ty postawit niewielka dla
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takiego bogacza ilo$¢ ztota, wagg rowna jednemu wielbtadowi wraz z uprzeza.

- Przyymuje - powiedziat szybko Haszyd. - Jestem graczem, wielmozny przyjacielu, 1 takie zabawy to
dla mnie czysta przyjemnosc.

Przypieczetowali umowe mocnym usciskiem dtoni, po czym satrapa pozwolit sobie na dobroduszny
smiech. Doskonale wiedziat, Ze nie przegra.

W odpowiedzi turanski szach roéwniez si¢ uSmiechngt. On tez wiedzial, Zze nie przegra.
I

Szczek mieczy, wsciekle krzyki dowddcow, huk ognia ptongcych namiotow, przerazone rzenie koni,
wojenny okrzyk wroga: ,,Ula, uta, utal...", odbijaty si¢ echem we $nie barbarzyncy. Wiezien spat w
lochach Vagaranu. Spat 1 $nit...

.. .Niestety, Conan zbyt p6zno zrozumiat, ze wdat si¢ w awanture z gory skazang na kleske. Ale bedac
bez grosza przy duszy pod shemskim miastem Meroe, z trudem wyrwawszy si¢ z sieci intryg,
plecionych w patacu Tanandy, cudem uchodzac z zyciem z potyczki z pachotkami szalonego krola
Akhirona, uwazajacego si¢ za boga, Conan zadowolony byt z kazdej nadarzajacej si¢ sposobnosci



zarobku. I wtedy pod reke nawinat si¢ cztowiek werbujacy ochotnikéw (czyli wszystkich, ktorzy
tylko zechcieli) do armii Barucha.

Poniewaz niektorzy z najemnikow, znajacy niepokornego barbarzynce z poprzednich pochodow,
szepneli o nim stowko, setnik natychmiast mianowal dwudziestoo§mioletniego Conana dziesietni-
kiem - co prawda, tylko w granicach ariergardy. Otrzymawszy nieoczekiwanie tak powazny awans,
skuszony obietnicg czgsci niezmierzonych bogactw, kryjacych si¢ jakoby w pogranicznym miescie
khorajczykow (ktorych nigdy nie darzyt sympatig), Conan si¢ zgodzit. Ale juz wkrotce zaczat
podejrzewac, ze zamiast obiecanej nagrody, czeka go co najwyzej niestawna $§mier¢ na polu bitwy.

Na prozno przekonywat swojego setnika, ze rozbijanie obozu na dzien przed atakiem tak blisko
Vagaranu jest nie tylko niebezpieczne, ale rownoznaczne z samobojstwem; na prozno prosit o
zwigkszenie liczby wart - zwlaszcza u wejscia do Zawodzacego
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Wawozu... Na wszystkie namowy barbarzyncy zarozumiaty dowodca odpowiadat, ze po pierwsze,
inne miejsce na obdz mozna by znalez¢ tylko na pustyni, skad przypuszczenie niezauwazalnego ataku
jest niemozliwoscig, po drugie, kazdy wojownik musi si¢ wyspac przed walkg 1 obecnos¢ jednego
Zzbednego straznika moze grozi¢ stratgjed-nej jednostki bojowej, po trzecie, Barach jest wspaniatym
taktykiem i doskonale wie, co robi¢, a jesli, po czwarte, byle przemadrzaty zot-nierzyna zacznie
dawa¢ wodzom rady co do planow szturmu, bedzie to nie wojsko, tylko... 1 tak dalej, 1 temu podobne.

Kipigc bezsilng wsciektoscig, Conan wrécit do swojego oddziatu. Ale w koncu co mégt zmieni¢?
Jesli z Barucha taki wspaniaty taktyk, ze gotow jest wpedzi¢ swoje wojsko prosto w tapy Smierci, to
jego, Barucha, sprawa 1 Conanowi nic do tego. Tak wiec, dal swojemu oddziatowi rozkaz roztozenia
si¢ jak najblizej pustyni, a jak najdalej od Zawodzacego Wawozu 1 postawienia tam namiotu
dziesigtnika, po czym spokojnie (ale w rynsztunku bojowym) zapadt w sen.

Szczek mieczy, wsciekte krzyki dowddcow, huk ognia ptongcych namiotow, przerazone rzenie,
wojenny okrzyk wroga: ,,Uta, uta, utal..." - oto, co go obudzito.

Chwytajac swoj nieodtaczny obureczny miecz, olbrzymi barbarzynca, wzrostem ustepujacy tylko
Mitrze, wyskoczyt z namiotu w noc. I o mato nie wpadt najezdzca na gniadym koniu, ktory nie
wiadomo skad si¢ tu wzigl. Jezdziec juz wzni6st nad namiotem krzywga szable. Na szeroki zamach nie
starczyto czasu, Conan cigt mieczem nieco powyzej przednich nég konia 1 w tym samym momencie
biedne zwierze, rzac rozpaczliwie, rungto na kolana. Nie spodziewajac si¢ takiego obrotu wydarzen,
jezdziec, chcgc zachowac¢ rownowage, zamachat rekami 1 wtedy Conan z potobrotu wykreslit w
powietrzu szybki poto-krag, ktérego srodek wypadl doktadnie na piersi wroga.

Co dzialo si¢ dalej z rozcigtym na pét trapem, Cymmerianin nie patrzyt.

- Oddziat, do walki! Piechotg w zewnetrzny potpierscien, szybko! - krzyknal na cate gardto 1 dopiero
potem rozejrzat si¢ po otulonym w poranng mgte obozie.

Panowat tu chaos 1 zamet. Setnicy 1 dziesigtnicy Baracha wykrzykiwali bezsensowne rozkazy, jezdzcy



wydawali si¢ widmami w pdimroku, gdzies z oddali dobiegato wycie 1 szcz¢kanie broni... Jednak w
poblizu nie byto wida¢ zadnego przeciwnika.
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O podwtadnych, ktérych sam wybrat 1 ktorych przez dwa ostatnie tygodnie szkolit, Conan si¢ nie
martwil. Zrobig wszystko jak nalezy: nie minie nawet pie¢ uderzen serca, gdy najezeni ostrzami
mieczy stang w potokregu wokot swojego dowodcy. Duzo bardziej niepokoito go to, ze nieprzyjaciel
niemal bezszelestnie zdotat przedrze¢ si¢ prawie do samych piaskow - gdzie, jak sadzil, byto
najbezpiecznie;j.

- Oddziat, na kon! - zakomenderowatl Conan. - Za mng, dwojkami, miecze z pochew... 1 bacznie si¢
rozgladac!

Wskoczyt jak btyskawica na swojego czarnego konia 1 nie ogladajac sie¢, pogalopowat w strone
bielejagcego w oddali namiotu gtbwnodowodzacego: obozowisko jego dowddcy, setnika, byto rozbite
niemal przed samym wejsciem do wawozu, dlatego Conan, nie tracgc czasu na jego poszukiwania, od
razu ruszyt w kierunku namiotu Barucha.

Gdy przez nieporzadnie porozbijane namioty oraz krzyczacych 1 zdezorientowanych, biegajacych tam
1 z powrotem, Zotnierzy udato mu si¢ wreszcie przedrze¢ do biatlego namiotu, niewidoczny
przeciwnik juz otrabil odwrot.

- Za nimi! - wrzeszczat w zapale ksigzg Barach, potrzasajac wypolerowanym do blasku kindzatem. -
Haszydzkie psy uciekaja przed nami! Za nimi, na chwate bogdéw, po skarby Vagaranu!

- Barach! - glos Conana byt glosniejszy od gromu. Barbarzynca w petnym pedzie zatrzymat konia tuz
przed gwardig przyboczng ksiecia. - To putapka, jak mozesz tego nie rozumie¢! Armia Khoraj-
czykow tylko czeka, zebysmy zaczeli goni¢ ten oddzial szturmowy 1 weszli do wawozu! Rozkaz
wojsku sformowac szczypce 1 wtedy zdotamy odeprze¢ kontratak Haszy da!...

Barach zwrocit do Conana czerwong, obrzmialg twarz.

- Co ja styszg? - zasyczat jak waz. Obejrzal bezczelnego wojownika od stop do gtéw 1 zobaczylt tylko
jeden jedyny pasek, wymalowany czarng ochrg na jego prawym policzku. - Dziesietnik! A wigc
wsrod moich oficeréw pojawit sie tchorz! A moze to zdrajca?! Czy nie styszates rozkazu? Kto jest
twoim setnikiem? Obtupi¢ go ze skory za to, ze bierze na stuzbe takich taj da...

- Ksigze! - Conan prébowat mowic spokojnie, gdyz pietnastu gwardzistow Baracha obnazyto miecze
1 tylko czekato na rozkaz rozprawienia si¢ z buntownikiem. - Wrog, ktdry na nas napadt, byt zaledwie
niewielkim kawaleryjskim oddziatem, w przeciwnym razie nie udatoby mu si¢ przejechac
niezauwazenie obok naszych wart
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1 przenikng¢ tak daleko w glab obozu. Dlatego nie ma potrzeby go $ciga¢. Gloéwne sity przeciwnika
stoja 1 czekajg, zebySmy zaczeli atak 1 weszli do wawozu. To putapka, zasadzka, potrzask!...



- Ciekawe, skad ty to wiesz?! - zaryczat Barach. - Moze jeste$ szpiegiem, przystanym przez podiego
Haszyda? Przekupionym wichrzycielem, ktory ma szerzy¢ zamet w szeregach szlachetnych
wojownikow?

- Ksi1aze - powtorzyt spokojnie Cymmerianin, z catych sit powstrzymujac harcujacego konia. -
Rozkaz wojsku sformowac szczypce przy wejsciu do wawozu, poniewaz...

- Lajdak, dran, tchorz! - zaryczat ksigze. - Rozkazatem atakowac 1 wlasnie ty pojdziesz w pierwszym
szeregu! A jesli moi ludzie zobacza, Zze probujesz schowac si¢ za plecami towarzyszy, czeka ci¢ los
straszniejszy od losu schwytanego przez straze gwatciciela matoletnich! Naprzod, do ataku! - 1 jakby
tracac zainteresowanie dla barbarzyncy, odwrocit si¢ w strong zamartych gwardzistow. - Na co
czekacie, becwaty! ? A moze wam tez nie podobaja si¢ moje rozkazy?...

Na komend¢ sygnatowych rozlegt si¢ warkot bebnow 1 nad namiotem gtéwnodowodzacego pojawity
si¢ choragiewki, obwieszczajace rozpoczgcie ataku.

Zgrzytajac zgbami, Conan wrocit do czekajgcej na niego dziesigtki wojownikow. Przez kilka uderzen
serca spogladat w ponurym milczeniu na oddane twarze zolnierzy, a potem niegto$no powiedziat:

- Wszystko styszeliscie. Wybor nalezy do was 1 ja, wasz dowodca, nikogo do niczego nie zmuszam.
Mamy trzy mozliwosci. Podporzadkowac si¢ Barachowi i1 polec §miercig bohaterow w Zawodzacym
Wawozie. Nie postucha¢ rozkazu, wycofac si¢ 1 na zawsze okry¢ hanbg... Albo za ceng swojego
zycia sprobowac zmieni¢ fatalny bieg tej bitwy, zyska¢ mato prawdopodobng stawe 1 jeszcze mnie;j
prawdopodobny szacunek towarzyszy... Ci, ktorzy wybrali wariant pierwszy, musza si¢ pospieszyc.
Pierwsze oddzialy ksigcia Baracha sgjuz na przedpolach wawozu 1 dlatego radze jak najszybcie;j
ruszac, zeby je dogoni¢. Ci, ktoérzy wybrali drugg mozliwos¢, rowniez muszg si¢ pospieszy¢. Wojsko
Baracha jest juz w gotowosci 1 przedostanie si¢ na pustyni¢ z kazdg chwilg jest coraz trudniejsze.. .
Ci za$, ktorzy jada ze mng, niech pozostang w tym miejscu... 1 niech wiedza, ze nasze szanse¢ sg
bardzo znikome.
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Nikt z dziesiatki si¢ nie ruszyt. Conan usmiechnat si¢ w duchu-a wiec jednak sg to dobrzy
WOjownicy.

- No c6z - powiedziat - dokonaliscie wyboru. Za mng, zwartg grupa.

W swietle rozpalajacego si¢ dnia Conan widziat, ze gtdéwne sity Shemitow, juz w szyku bojowym,
szybko 1 zdecydowanie podazajg w strong ziejgcej na przedzie rozpadliny, a pierwsze oddziaty
weszlty w cien wawozu. Grozb Barucha Conan si¢ nie bat: w czasie ataku nikt nie zdota dojrzec¢, czy
dziesigtnik wypelnia rozkaz, a juz tym bardzie; wykona¢ wyroku, grozacego wylacznie szczegolnie
zashuzonym dezerterom. I dlatego Cymmerianin nie poprowadzit swojego oddziatu za armig- w
rozwartg paszcz¢ Smierci - ani z powrotem na pustynie, gdzie mieli duze szansg¢ si¢ uratowac, lecz w
gore, po skalistym zboczu, na prawo od zdradliwego Zawodzacego Wawozu - gdzie nie odwazytby
si¢ pdj$¢ najSmielszy zwiadowca.



Wspinaczka trwata dtugo 1 Conan wyraznie styszal odglosy bitwy, dobiegajace z dotu, z lewe;j
strony: tak jak przypuszczal, w wawozie na wojsko ksiecia czekaty gtowne sity vagaranczykow i
niepowstrzymana fala atakujacych natkneta si¢ na nieprzystepny brzeg utworzony przez oddziaty
obroncoéw. Serce $cisneto si¢ bolem - przeciez zostawil tam towarzyszy broni na pewng §mierc 1
ignorancja Barucha nie byta dla niego usprawiedliwieniem... Wiedziat tez, ze jesli ksigze zdecyduje
si¢ na odwrot, w drugim koncu wawozu rowniez bedzie na niego czeka¢ wojsko Vagaranu... Nie miat
Juz innego wyjscia, trzeba byto kontynuowa¢ wspinaczke.

Dziataniami obroncoéw powinno si¢ kierowac z takiej pozycji, z ktorej jak na dtoni wida¢ cate pole
walki 1 skad sygnaty przegrupowania wojsk zostang ustyszane badz zobaczone przez dowddcow
khorajskich wojsk. W catej okolicy bylo tylko jedno takie miejsce: na prawym zboczu, w poblizu
wierzchotka najwyzszej z otaczajacych wawoz skat - tam wiasnie skierowal Conan sw6j malenki
oddziat.

Byla to dtuga i trudna wspinaczka. Skalnych odtamkow lezalo wszedzie tyle, ze jezdzcy musieli
zs138¢ z koni. Starali si¢ nie naruszy¢ niepewnej rownowagi kamieni - kazdy nieostrozny ruch mogt
spowodowac lawing 1 tym samym zdradzi¢ plan Conana.
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Do wawozu $§wit dopiero przenikal, ale tu, na gorze juz §wiecito wiszace nad horyzontem stonce.
Ludzie i1 konie, kamienie 1 skaly rzucaty dtugie, dziwaczne cienie. Wiatr szarpat gestg grzywe
wtosdéw barbarzyncy, Spiewat swojg smetng piesnh w szczelinach 1 rozpadlinach.

Conan obejrzal si¢. Gdzies tam, po prawej stronie upstrzonego pgknigciami skalnego wystepu,
powinien kry¢ si¢ sygnalista. Mozliwe, ze nie jeden. Trzech. Albo nawet pigciu...

- Przygotowac si¢ do walki! - Cymmerianin odwroécit si¢ do milczacych towarzyszy. - Idzcie
ostroznie, ale nie musicie si¢ specjalnie kry¢. Zabijajcie kazdego, kogo zobaczycie.

Jedni zolnierze obnazyli miecze, inni przygotowali tuki. Oddzial ruszyt wzdtuz zbocza wawozu. Z
jego dna dobiegaty powielane echem odgtosy dalekiej bitwy.

Barbarzynca jako pierwszy mingl skalny wystep; przed nim otworzyt si¢ szeroki, wiszacy nad
przepascig gzyms. Conan w pierwszej chwili nie mogt pojac, co wlasciwie widzi - bylo to zbyt
zaskakujace 1 nieoczekiwane.

Rzeczywiscie, sygnaly dawano stad. Ale sygnalista nie byl sam.

Posrodku kamiennego placu stal wysoki czterospadowy namiot, nad ktérym powiewata flaga
Vagaranu. Otaczato go co najmniej trzydziestu zolnierzy. Obok namiotu Conan dostrzegt wysokiego
mezczyzne w Snieznobiatym turbanie. Z rekami skrzyzowanymi na piersiach, cztowiek ten uwaznie
obserwowal przebieg bitwy, ktéra rozgorzata w wawozie.

Oto niski, krepy wojownik w bogatej zbroi, stojacy na honorowym miejscu, powiedzial cos 1
cztowiek w turbanie podnidst reke. W tej samej chwili zolnierz z catej sity zamachat



jaskrawoczerwong ptachtg na skraju przepasci. Conan zauwazyt sygnal na przeciwleglym zboczu
wawozu: sygnalisci przekazywali rozkazy jeden drugiemu!

Cymmerianin w bezsilnej wsciektosci zacisngl zeby. Dziesigciu lekkozbrojnych konnych przeciwko
trzydziestu doborowym wojownikom nieprzyjaciela... Ale kto mogl przypuszcza¢, ze sam Haszyd
bedzie si¢ wspinat na taka wysoko$¢, by osobiscie dowodzi¢ bitwa! Conan szybko si¢ rozejrzat.
Stonce swieci oddziatlowi w plecy, a wiec wrog nie od razu zauwazy nieproszonych gosci. Nie byto
czasu na rozmys$lanie. Zwloka mogta ich drogo kosztowac.

- Farum! - zawotal cicho Conan.

Niewysoki smagly wojownik, jeszcze mtody chiopiec, a juz jeden z lepszych tucznikow w armii
Barucha, podat wodze swojego
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konia towarzyszowi 1 podszedt do barbarzyncy. Ten wskazatl obdz nieprzyjaciela.

- Nie wychylaj si¢, bo ci¢ zobacza... Uda ci si¢ trafi¢ w tego w bialtym turbanie, ktory stoi przed
wejsciem do namiotu?

Farum wpatrzyt si¢ w cel, potem pokrecit nad gtowg dionig (,,macanie wiatru" - tak si¢ to nazywato
u tucznikdéw) 1 w koncu wzruszyt ramionami.

- Nie wiem. Daleko 1 wiatr jest silny, nierowny... Coz, sprébowac mozna. - Podniost tuk, wyjat z
kotczanu strzate, zatozyt na cieciwe. .. ale Conan go powstrzymat.

- Poczekaj. Jesli nie trafisz, stracimy przewage, jaka daje nam zaskoczenie, 1 napytamy sobie biedy.
Beda broni¢ Haszyda jak ty-grysica swoich dzieci - az do ostatniego. A zabi¢ go trzeba, bez
przywodcy wojsko vagaranczykow stanie si¢ bezbronne jak osierocony tygrysek. Musimy zadziata¢
inaczej...

Conan zwlekat. Dziesigciu przeciwko trzydziestu. Przeciwnik ma przewage liczebng, ale oni dziatajg
z zaskoczenia 1 s3 zreczniejsi... Do licha, nie wiadomo jeszcze, do kogo sie szczescie uSmiechnie...

Odwrocit sie do zastyglych za jego plecami wojownikow.

- Wart nie wystawili, na razie nie zostali$my zauwazeni. To znaczy, ze od tej strony nie spodziewaja
si¢ napadu. Zaskoczenie 1 szybkos$¢ - oto nasza jedyna szansa... Nie wiem, czy kto§ z nas przezyje, ale
chee, byscie wiedzieli: los naszych towarzyszy w Zawodzacym Wawozie zalezy wytacznie od nas...
Na kon! I oby nam bogowie pomogli. Najpierw idziemy zwartg grupa. Szybko, ale w miare
mozliwosci cicho. Jak tylko zostaniemy dostrzezeni, przegrupujemy si¢ 1 atakujemy trojzebem -ja w
centrum. [ wtedy starajcie si¢ robi¢ jak najwiecej hatasu. Nie wdawac si¢ w diugie pojedynki ze
straza, najwazniejsze - przebi€ si¢ do namiotu. Nasze cele - przede wszystkim bialy turban, w drugie;
kolejnosci bogata zbroja z prawej. Farum i Jozuf zostajg tutaj, gdy zacznie si¢ zamieszanie, strzelajg z
tukéw do namiotu. Strzal nie zatujcie, ale starajcie si¢ dobrze mierzy¢. Jasne? W takim razie
ruszamy.



Conan wyciagnat drogocenny miecz i1 cicho, do siebie, powiedziat:
- I niech nam Crom pomoze...

Niestety, pojawienie si¢ niewielkiego oddziatu zostato dostrzezone od razu, gdy tylko ten wstapit na
kamienny gzyms. Gwardia Haszyda byta czujna 1 szmer kamieni pod kopytami koni wrogiego
oddziatu natychmiast zwrocit jej uwage.
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Cisze nad gorskimi szczytami w jednej chwili rozdarty krzyki: alarm strazy 1 zawotanie bojowe,
ktore wyrwato si¢ z gardta Cona-na, zostato podjete przez jego wojownikéw. Chowanie si¢ nie
miato juz sensu. Teraz mozna bylto liczy¢ tylko na szczegscie 1 stalowe ostrza.
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Siedmiu jezdzcéw mkneto kamiennym placem, bez litosci wbijajgc ostrogi w konskie boki, ku
przyblizajagcemu si¢ powoli namiotowi.

Wyborowi zolnierze osobistej gwardii Haszyda doskonale znali swoj fach. Spokojnie 1 bez paniki
tucznicy staneli w rzedzie 1 potozyli strzaty na cigciwy; inni otoczyli zwartym kregiem swojego pana
1 powiedli go pod ostone ptdciennych Scian namiotu, zeby schroni¢ go przed wrogimi strzatami.
Krepy wojownik w kosztownej zbroi wydawat krétkie rozkazy, przez caty czas nie ruszajac si¢ z
miejsca. Conan wiedzial, ze za chwile na jego oddziat spadnie lawina strzat, ze nie zdgzg wbic sie w
gromad¢ wojownikow Haszyda. Pochylit si¢, by schowaé glowe za konska szyja. Zdazyt zauwazy¢,
7e jego towarzysze zrobili to samo. Jesli uda im si¢ przejechac jeszcze kawatek, konie nie padng od
razu od strzat - majg szanse.

Osinowy r0j khorajskich strzal z czarno-zottymi lotkami przecial powietrze nad skalnym gzymsem. Za
nim leciaty kolejne... Nieskonczony potok Smiercionosnych zadet.

Jeden z galopujacych koni padt piersig na ziemig, tamigc sterczace z jego ciata drzewce puszczonych
celnie strzat. Jezdzca wyrzucito z siodta. Uderzenie byto bardzo silne, ale Kabul zdotat si¢ podniesc¢,
mimo ze ztamal obojczyk. Czterdziestoletn ponury, nie-towarzyski Iranistanczyk, zarabiajacy jako
najemnik na utrzymanie zony 1 gromadki dzieci, ktére bardzo kochat, chowal dla nich wszystko do
ostatniego miedziaka, nie wydajac ani na wino, ani na kobiety. Zwlaszcza to ostatnie dziwito jego
towarzyszy, jako ze po meczacych pochodach trudno byto powstrzymac si¢ od odwiedzin Wesotego
Kwartatu. Khoraj ska strzata, ktora przeszyta mu gardto, uczynita zyjacagdzies na potudniu Iranistanu
kobiete wdowa, a jej dzieci sierotami...

Kon Conana zostat ranny - z jego ciata sterczato kilka drewnianych brzechw z czarno-zottymi
lotkami. Ale najwidoczniej khoraj-skie wystrzaty okazaty si¢ niezbyt udane, a niosgce Cymmerianina
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zwierze zbyt postuszne 1 silne. Poganiany przez Conana kon dalej galopowat ku biatemu namiotowi.



W potowie drogi do obozu vagaranczykéw zabito konia pod Shemitg Zafirem. Lekkiemu 1 gibkiemu
Shemicie udato si¢ w samg pore¢ zrecznie zeskoczy¢ z padajacego na bok wierzchowca, odtur-lac,
zeby unikng¢ przywalenia, 1 natychmiast przeturla¢ z powrotem, zeby schowac si¢ za wierzgajacym w
agonii zwierzeciem. Zafir zdjat z ramienia tuk, potozyl przed soba kolczan ze strzatami. Teraz pokaze
khorajskim szakalom, jak strzela si¢ z tuku na krétkie odlegtosci. Ten maty semicki cwaniak zawsze
wyroznial si¢ sprytem. Niezmordowany babiarz, namigtny 1 przebiegly gracz w kosci, ktamca z
przekonania 1 utalentowany opowiadacz roznorakich zabawnych historii, ktorych znat niezliczong
mnogos¢, zakosztowat wszystkich znanych ludzkosci przestepczych profesji. Te walke na wzgorzu tez
pewnie opisze tak, ze wszyscy beda sie poktada¢ ze $miechu. Pig¢ strzal, wypuszczonych przez
Zafira, znalazto pi¢¢ swoich ofiar. Naciggat wtasnie cigciwe z sz0stg strzata, gdy caty ten przepickny
Swiat nagle pograzyt siew nieprzeniknionych ciemnosciach. Maty Shemi-ta przewrdcit si¢ na plecy.
Z jego prawego oka sterczata brzechwa z z6tto-czarng lotka...

Do khorajskich wojownikdéw nie udato si¢ przedosta¢ rowniez Koryntianinowi Lauzorowi. Jego kon
jakim$ cudem uniknat §mierci od czarno-zottych btyskawic, ale on sam zostal zwalony z siodta
strzalg, ktéra wbita mu si¢ w brzuch. Dobito go, gdy prébowat petznag¢ w strone celu...

Pie¢ krokow dzielito Conana od niewzruszonej Sciany tucznikow, gdy jego kon przenikliwie zarzat i
stangt dgba, nie bedac w stanie dtuzej znie$¢ bolu. Obok tkwigcych juz w jego ciele strzal ciaggle
pojawiaty si¢ nowe. Conan trzymat si¢ nadal w siodle, czekajac, w ktorg strong zacznie padaé
wierzchowiec. Kopyta przednich ndg zaczely zbliza¢ si¢ do ziemi, Cymmerianin przygotowat si¢ i
wtedy kon - oddany przyjaciel barbarzyncy, juz niezywy, lecz jeszcze nie-martwy, wykonat ostatni
przed$miertny, potrzebny jego panu, skok naprzod. Odbijajac si¢ od konskiego grzbietu, Conan z
obnazonym mieczem wyladowat tuz przed nogami vagaranskich tucznikow. Ci sprobowali cofna¢ si¢
cho¢ o kilka krokow, zeby zyska¢ parg chwil potrzebnych do naciggnigcia tukow, ale szybki jak
btyskawica czarnowtosy gigant nie dat im zadnej szansy. W bezposrednim starciu on byl panem
sytuacji 1 tucznicy jeden po drugim wydawali przedSmiertne jeki.
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Czworka wojownikow przedostata si¢ do obozu vagaranczykdéw. Rozpoczeta si¢ walka wrecz z
wyborowymi tucznikami 1 uzbrojonymi w szable wojownikami, ktorzy az do teraz czekali na
swojakolej, otaczajac namiot. I teraz pospieszyli tucznikom na pomoc.

Jeden z czterech koni, ktore pokonaty dzielacg zmagajace si¢ wojska odlegtos¢, padt martwy juz
wsrod khorajskich szeregow. Turanczyk Aghmet, ktory spadt z grzbietu wierzchowca, zwalit si¢
swoim ogromnym cielskiem na stojgcego nieopodal wojownika Ha-szyda, jednoczesnie przygniatajac
go do ziemi 1 wsadzajgc munoz w brzuch. Ale Aghmetowi nie udato si¢ wsta¢: w ostatniej chwili
vagaranczyk wyciagnat przed siebie kindzat, ktory wbit sie jego wrogowi prosto w serce...

Conan przedzieral si¢ ku namiotow1, pozostawiaj gc za sobg okaleczone ciata. Krew pokrywajaca go
od stop do gtow, byta nie tylko krwig Khorajczykdw - on sam byt réwniez niezle poharatany. Nie
byty to jednak rany, ktére mogly powstrzymac rozwscieczonego Cymmerianina.

Obok siebie Conan ustyszat, zagluszajacy szczek mieczy 1 wycie vagaranczykow, znajomy gtos:



- Mam was, khorajskie bydleta! Dzieci $win, jedzace gnoj 1 popijajace go moczem! Stugusy Haszyda,
wodza potworow, syna oslicy! Styszysz mnie, Haszydzie? Ide do ciebie!

Na picknym zingarskim wierzchowcu przez szeregi wroga przedzierat si¢ wysoki mtodzieniec
olsniewajacej urody, z wykrzywiong ztoscig twarza. Zwali go Pajtar, 1 byl Khorajczykiem. Jego
rodzing, jedng z najbogatszych 1 najbardziej wptywowych w Vagaranie, wyrzneli nastani przez
Haszyda najemni zabdjcy w rodowym patacu. Ojciec Pajtara niezbyt lubit satrape 1 zawsze, 1
wszedzie wyrazat si¢ o nim pogardliwie. Haszyd czego$ takiego nie wybaczat. Pajtarowi 1 jego
siostrze cudem udato si¢ zbiec z ojcowskiego domu 1 wyjecha¢ z miasta. Od tamtej pory mtodzieniec
miat tylko jedno pragnienie: si¢ zemSci¢. Wytacznie z tego powodu zaciggnat si¢ do armii Barucha-
aby stal jego miecza mogta chtepta¢ krew znienawidzonych poddanych Haszyda. Z czaszki satrapy
chciat zrobi¢ spluwaczke.

- Z konia! - krzyknat Conan do Pajtara. - Zeskakuj! Pozostawanie w siodle w takim thumie, gdy kon
niemal sto1

w miejscu, jest wyjatkowo idiotyczne 1 niebezpieczne. Mtodziencowi brakowato jednak wojennego
doswiadczenia, chociaz samozaparcia miat pod dostatkiem. Pajtar nie ustyszal swojego dziesietni-ka.
Z grzbietu swojego wierzchowca sypat na glowy vagaranczykow
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razy 1 przeklenstwa. Najpierw przepuscit cios szabli w noge, potem w plecy, a potem rzucony przez
kogos kindzat wbit mu si¢ w biodro. Pajtar wypuscit bron 1 wezepit si¢ ostabtymi palcami w tgk
siodta. Pozostata mu juz tylko chwila zycia, do nastepnego zamachu kho-rajskiej szabli. Obrzucit
gasngcym spojrzeniem wszystko wokot, zobaczyt Conana, zywego 1 zabijajacego psow Haszyda
jednego po drugim, uSmiechnat si¢ 1 ostatkiem sit wykrzyknat:

- Conan! Zabij ich wszystkich! Zabij Haszyda! Za ojca...
Pajtar poczul jak wchodzi w niego zimna stal 1 uchodzi zycie...

Cymmerianin ustyszat mtodzienca 1 widziat, jak ten umiera. Ale dziesi¢tnik armii Shemu nie widziat i
nie wiedzial, ze jednoczes$nie zgineto jeszcze dwoch jego wojownikdw: po gorskiej $ciezce, tej
samej, po ktorej Cymmerianin przywiodt tu swoj oddziat, wkrétce po rozpoczeciu ataku wspial si¢
khorajski patrol - pieciu ludzi. Udato im si¢ bezszelestnie zaj$¢ od tytu Faruma 1 Jozufa - tucznikoéw
Conana. Smier¢ spotkata ich nagle, nie zdazyli sie nawet odwrocié. Zostato juz tylko dwoch
semickich wojownikow...

Krepy brodacz w drogiej zbroi, najwyrazniej drugi po satrapie na tym skalnym gzymsie, coraz
czescie] spogladatl tam, gdzie Conan, gorujac nad wiekszoscig vagaranskich zotnierzy, podnosit i
opuszczat cigzki oburgczny miecz tak lekko, jakby byt z drewna. Wojownik (a byt to sam dowodca
Sdemak) dowodzit kontratakiem swojego wojska w Zawodzacym Wawozie 1 w odpowiedniej chwili
powinien da¢ sygnalistom rozkaz zatrzasnigcia podtych Semitow w putapce - zaledwie ci zawrocg ku
wyjsciu z wawozu, gonieni przez setki zolnierzy... Ale barbarzynca-olbrzymi jego nieduzy towarzysz
odwracali uwage Sdemaka. Oto migdzy gtdbwnodowodzacym oddziatami Vagaranu i dwojka



nieuchronnie zblizajgcych si¢ przeciwnikow pozostato juz tylko dwunastu khorajskich zotnierzy. Ale
wtasnie padto czterech z nich, a potem jeszcze trzech znalazto si¢ na ziemi, odruchowo probujac
zacisng¢ dlonie na krwawigcych §miertelnych ranach.

Dwaj wrogowie byli coraz blizej. Powoli - walczac z obroncami Haszyda, odnoszac rany 1
krwawigc - ale si¢ zblizali. Ich cel byt oczywisty - satrapa 1 on sam, Sdemak. Tylko $mier¢ dwoch
dowddcow armii Vagaranu mogla zniweczy¢ plan kontrataku 1 umozliwi¢ Shemitom nie tylko odwrot
z malymi stratami, ale rOwniez odniesienie zwyci¢stwa. Przeciez bez rozkazow sygnalistow oddziaty
Haszyda ulegng dezorganizacji, przemienia si¢ w tepa ludzkg mase pozbawiong jednego wspdlnego
mozgu...
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Pod poteznymi uderzeniami wrogich wojownikdéw btyskawicznie zgineli wszyscy obroncy Haszy da.
Pomiedzy atakujgcymi 1 namiotem, w ktorym ukrywat si¢ satrapa, pozostat juz tylko
gtdéwnodowodzacy oddziatami Vagaranu.

Ryczac jak ranny zwierz, Sdemak wyciagnat szable i rzucit si¢ na przeciwnika. Sygnat do ataku
zszedt na drugi plan. Teraz najwazniejsze byto uratowanie Haszy da.

- Odsun si¢, dowddco! - zawotal ochryple stary, siwowtosy Bartos, jedyny z dziesigtki Conana, ktory
pozostat jeszcze przy zyciu 1 walczyl z Cymmerianinem rami¢ w rami¢. - Brodacz jest moj! A ty wez
si¢ za Haszyda!

Bartos, rodowity Zamoryjczyk, wojownik niemal od urodzenia, bioragcy udzial w niezliczonej liczbie
pochoddw 1 bitew 1 przez caty czas pozostajacy prostym zotnierzem, uniost nad gtowg dhugi prosty
miecz, ostry z jednej strony 1 pokryty przerazajacymi szczerbami z drugiej, lewa rgka wyciagnat zza
pasa kindzat i ruszyl na Sdema-ka, zapominajgc natychmiast o istnieniu Conana.

Gdy pytano go, dlaczego bedac tak doswiadczonym wojownikiem, przez caty czas jest tylko zwyktym
zolmierzem, Bartos nieodmiennie odpowiadat: ,,Je$li armia zostanie pokonana, a dowddca pojmany,
powiesza go. A jesli nie trafi do niewoli, to 1 tak powiesza go swoi, za to, ze przegrat bitwe. A po co
mi to? Niee, juz lepiej by¢ zwyktym szeregowcem"!

Cale doswiadczenie, caly swoj kunszt prostego zotnierza Bartos wtozyt w te walke, walke jeden na
jednego. Zazgrzytaty skrzyzowane miecze 1 Sdemak si¢ zachwiat. Nigdy by si¢ nie spodziewal, ze w
tym starym wojowniku drzemie sita olbrzyma. W tym momencie zupetnie zapomniat o bezbronnym
sygnaliscie, ktory zastygt na skraju skaty. Sygnalista z przerazeniem obserwowat bitwe 1 nie miat
bladego pojecia, kiedy nalezy da¢ sygnat do kontrataku... Dzigki temu resztkom wojsk Shemu udato
si¢ wydostac z doliny 1 przedrze¢ na pustynie.

Dwaj przeciwnicy wymieniali si¢ poteznymi ciosami; lecialy iskry, krzesane uderzeniami stali o stal.
W tym czasie Cymmerianin dobiegt do namiotu i szybko si¢ obejrzat. Pigciu wrogich Zzotnierzy bieglto
od strony, gdzie pozostawil Faruma i1 Jozufa. Nikt im nie strzelal w plecy, a wigc tucznicy roéwniez
polegli. Czyli zostato juz tylko ich dwoch: Conan 1 Bartos. Ale vagaranczykow rowniez pozostato
niewielu - brodacz, satrapa Haszyd 1 zotnierze z gwardii satrapy. Tych nie mogto by¢ wielu - namiot



byt bardzo maty, wigcej niz dwdch zotnierzy si¢ w nim nie zmiesci.
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Biorac zamach mieczem, przybysz z Péinocy rozprut tkanine kryjowki Haszy da od géry do dotu.
Namiot opadt na ziemi¢, obnazajac dwoch przestraszonych mezczyzn: samego Haszyda 1 jakiego$
wasatego starca w czarnej szacie. Conan znowu si¢ zamachnat.

Gdy gléwnodowodzacy Sdemak zauwazyt, ze gigant juz jest w namiocie Haszyda, poczut przyptyw
nowych sit. Na miecz Bartu-sa spadl miazdzacy cios, a potem jeszcze jeden i jeszcze jeden... Stary
wojownik nie wytrzymat. Po kolejnym uderzeniu Sdemaka upadt na plecy. Zdazyt jednak wystawié
przed siebie miecz, zeby sparowac kolejny cios przeciwnika. Ostrze miecza Sdemaka zostato odbite,
ale vagaranczyk nie wypuscit broni z rgk. Wykorzystujac chwile oddechu, Bartos zdotat unies¢ si¢ na
tokciu. Pozostata mu jeszcze jedna jedyna szansa, zeby nie zosta¢ pokonanym. W powietrzu zal$nit
miecz gtbwnodowodzacego wojskami Haszyda 1 rabigc obojczyk, zatopil si¢ gleboko w piersi
Zamoryjczyka.

W mozgu Bartosa zaptongto oslepiajaco btekitne swiatto 1 Swiat wokot pociemnial. W ostatniej
chwili wojownik zdazyl wysung¢ przed siebie zacisniety w lewej rece kindzat 1 na jego cienkie
ostrze nadziat si¢ nieostonigty bok Sdemaka, ktory nie zdazyt jeszcze wyciagnac€ z ciata starego
wojownika swojego miecza.

Czarownik Aj -Berek, osobisty doradca Haszyda, czekat do ostatniej chwili. Zawczasu przygotowane
zaklecie - na wypadek nieoczekiwanego napadu na wtadce Vagaranu - byto zbyt silne, zeby uzy¢ go
przeciwko garstce najemnikoOw: mogta przeciez ucierpie€ straz satrapy... Ale kto mogt przewidziec,
ze tych kilku wojownikow okaze si¢ tak nierozsadnie bezczelnymi, zeby zaatakowac ob6z samego
Haszyda, 1 takimi szcze$ciarzami, ze niemal uda im si¢ przeprowadzi¢ swoj plan?...

Dlatego czekat, az runie Sciana namiotu 1 dopiero wtedy wypowiedzial kilka stow w zapomnianym
starohyboryjskim jezyku, wyciagnat palec lewej reki w strone niebieskookiego giganta z rozwiang

grzywa czarnogranatowych wtosow, uzbrojonego w cigzki obureczny miecz. Z klykcia czarownika

oderwata si¢ wigzka fioletowego §wiatta 1 uderzyta prosto w piers$ atakujacego.

Ledwo Conan zdgzyt machng¢ mieczem nad gtowa bezbronnego cztowieka w biatym turbanie, gdy
niewidoczna sita, ktora wyfruneta z reki starca w czerni, uderzyta w jego piers.

Tysigce igietek przeszylo cialo Cymmerianina. Migsnie zdrewniaty, miecz wypadt z niepostusznych
palcow. Oczy oslepty, uszy ogluchty... Conan zapadt si¢ w Nicos¢.
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Haszyd z niepokojem popatrzyt na zastyglego jak posag wroga.

- Nie obawiaj si¢, moj panie - ustyszal spokojny gltos maga. -Zaklecia Poranny Sen jeszcze nikomu
nie udato si¢ przetamac¢. Teraz mozesz zrobi¢ z tym dzikusem, co tylko zechcesz.

W taki wtasnie sposob Conan znalazt si¢ w niewoli Haszyda, satrapy khorajskiego miasta Vagaran.



I teraz spat w podziemiach jego patacu. Spat 1 §nit.
v

Nigdy jeszcze arena Vagaranu nie widziata takiego tumultu -wszystkie miejsca na trybunach byty
zajete, ludzie stali nawet w przejsciach miedzy kamiennymi tawami.

Jako jedni z ostatnich miejsca zajeli mezczyzna 1 kobieta... mimo Ze kobiet na widowiska nie
wpuszczano - wejs¢ mogli tylko mezczyzni.

Cztowiek wpuszczajacy widzodw 1 zbierajacy optate za wejscie nie mogt ukry¢ zaskoczenia, gdy
staneto przed nim dwoje ludzi, wysokich, jednakowo ubranych w bezksztattne $nieznobiate szaty, z
ukrytymi za $nieznobialg tkaning twarzami, w ktérych widac¢ byto tylko oczy.

- O! - wykrzyknat. - Widze, ze czasy rzeczywiscie si¢ zmieniaja, jak glosza uliczne wyrocznie. Juz
nawet kaptani Niewiadomego znizyli si¢ do $wiatowych uciech!

Po odziezy, po hieroglificznym napisie w jednym z jezykéw znanych wylgcznie waskiemu kregowi
wtajemniczonych, wyszytym czarng nicig na rekawach, po wiszacych na szyi amuletach przedstawia-j
acych zatopione w przezroczystej smole ludzkie oko - po wszystkich tych znakach pilnujacy wejscia
cztowiek rozpoznat w przybylych kaptandéw strasznego boga z dziwnego klasztoru, potozonego u
podndza gor, na zachdd od Vagaranu.

Poniewaz pracowat tu od niedawna, nie wiedzial, ze kaptani odwiedzajq kazda walke gladiatorow,
nie przepuszczajac ani jednego krwawego przedstawienia.

Skad przybyli zatozyciele tego klasztoru, rozmiarami 1 urzagdzeniem bardziej przypominajacego
nieduze 1 bardzo stare miasto-wa-rowni¢, dlaczego zatozyli go wtasnie tutaj, jakiemu bogowi lub
bogom oddawali czes¢ z rzadkim w naszych czasach zapamigtaniem -tego nikt nie wiedziat.
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Nikogo z postronnych nie wpuszczano do klasztoru, nikt nigdy nie widziat twarzy biatych kaptanéw,
pojawiajacych si¢ w miescie okoto potudnia, tylko w stoneczne dni, nikt nie wiedziat, co zmusza ich
do szwendania si¢ po miescie bez celu az do zapadnigcia zmroku. O klasztorze 1 jego mieszkancach
krazyly r6zne, przewaznie przerazajace, pogtoski. Satrapowie dziedziczacy badz silg przejmujacy
tron, nie kontaktowali si¢ z ptacacym regularnie danin¢ klasztorem -lepiej nie zadziera¢ z sitami, o
ktorych nic si¢ nie wie.

Pilnujacego wejscia cztowieka nie tylko zdziwito pojawienie si¢ kaptanow Niewiadomego (tak
wtasnie nazywano w miescie cztonkéw tajemniczego bractwa), ale rowniez zaktopotato.

Nie moze wpuszczac na trybuny kobiet, a jak tu si¢ zorientowac, jakiej ptci sg te istoty z okiem na
sznurku? Moze to w ogole nie sg ludzie? I chociaz ci tajemniczy kaptani z ich ohydnymi amuletami
przerazali go, poczucie obowigzku byto silniejsze.



- Szanuje¢ obyczaje rdéznych tam obcych bogow - powiedziat starajgc sie, aby jego gltos brzmiat
surowo 1 pewnie. - Ale jestem na stuzbie. Jesli cos bedzie nie tak, przegonig mnie. W najlepszym
razie skoncze jako zebrak. A wiec, jesli chcecie wej$¢ na trybuny, musicie zdja¢ chusty, albo... musze
si¢ przekonac, ze zadne z was nie jest kobieta.

Rozlozyt rece, jakby cheiat powiedzie¢, ze on rad by inaczej, ale sami rozumiecie...

Z dtugiego, catkowicie zakrywajacego dton, rgkawa wysuneta si¢ regka jednego z kaptandéw - na
pierwszy rzut oka chyba jednak meska. Palce rozchylity sie. Bystre oko stugi naliczyto na niej
dziesig¢ ztotych monet, w tym dwie za wejscie. Gars§¢ zottych krazkow kusita obietnicg tych
wszystkich przyjemnosci, ktore mozna kupi¢ za pienigdze. Teraz poczucie obowigzku toczyto w
duszy postugacza walke z chciwos$cig. Nie trwata dtugo.

- Dobrze - cztowiek rozejrzat si¢ dookota 1 dodal szeptem. -Nie bede rani¢ waszych uczuc
religiynych. Idzcie. Tylko tego... W razie czego powiedzcie, ze weszliScie innym wejsciem. Dobrze?

Dwie monety z brzekiem wpadty do skdrzanego mieszka, a osiem skryto si¢ za pazucha.

W ten sposob kobieta w szatach kaptana przenikneta na trybuny. Teraz siedziata obok swojego
towarzysza w 1dentycznym biatym chatacie 1 szeptata mu do ucha:

- Mowia, ze ten cztowiek spowodowalt, ze ludzie znowu zaczegli si¢ interesowac¢ walkami 1 to do tego
stopnia, ze podwojono oplate za

3 - Conan 1 prorok ciemnosci
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wstep, widowiska odbywajg si¢ czesciej, a ludzie wypetniajg wszystkie miejsca. Mowia, ze
pewnego dnia rozprawil si¢ na arenie z tuzinem czarnoskérych wojownikow z Kushu, z ktorych kazdy
uzbrojony byt w tarcze 1 kopie. A wiem, Ze ci wojownicy w pojedynke sg w stanie pokonac tygrysy i
Iwy. Poza tym styszatam, ze podobno jest tutaj szach z Turamui, ktory przywi6zt ze sobg 1 dzisiaj
wystawi do walki z tym przybyszem z Potnocy swojego najlepszego, dotad nie pokonanego

wojownika. MOwia, Ze tutejszy satrapa 1 ten szach postawili ogromne pienigdze, niemal majatek -
kazdy na swojego gladiatora. Czekam najego wystep z niecierpliwoscia, Vellach.

Nazwany Vellachem odpowiedziatl krotko 1 zagadkowo:

- Czasem bardziej optaca si¢ przegra¢ caly majatek.

- Tak, tak... ale ja przez caly czas mysle, a moze to wtasnie on? Moze witasnie dla niego my...
Mezczyzna groznie zasyczal 1 kobieta zamilkta.

Dzumal, turanski szach, rzeczywiscie byt obecny na przedstawieniu. Jego miekkie, wypielegnowane

ciato rozpierato si¢ na jedwabnych poduszkach na tarasie Haszyda. Szach przebierat nanizane na
sznur perly 1 tak samo jak siedzacy obok wtadca Vagaranu, w napieciu czekat na rozpoczecie



widowiska. Obaj nie mieli najmniejszych watpliwosci, ze wygra wtasnie ich wojownik 1 dlatego
byli wobec siebie uprzedzajgco mili 1 serdeczni. Haszyd byt przekonany, ze zatriumfuje jego jeniec -
przeciez jeszcze nigdy nie przegrat, bez wzgledu na liczbe przeciwnikdéw 1 ich umiejetnosci. Teraz
niewolnik siedziat w celi przylegajacej do prowadzacego do wyjscia na aren¢ korytarza. Nie
przygotowywano go do walki, tylko chroniono. Kilkunastu uzbrojonych straznikow niemal nie
patrzyto w strong jenca, siedzgcego na taborecie posrodku ciemnej celi bez okien, z opuszczonymi na
kolana rekami 1 pustym, pozbawionym mysli 1 zycia wzrokiem, utkwionym w kamienne ptyty podtogi.
Bedzie tak siedziat bez ruchu az do chwili, gdy wywotaja go na areng.

Strat wiedziata o tym - juz nie pierwszy tydzien ogladata podobng sceng. I dlatego straznicy, mimo
groznej stawy gladiatora 1 jego poteznych rozmiarow, mimo jego wielokrotnych préb ucieczki z
podziemi, skupili si¢ w grupki, opowiadali sobie zabawne historie, $miali si¢ 1 zuli rodzynki,
wypluwajac pestki na podtogeg. Niewolnik demonstrowal swoja sil¢ 1 zrgcznos¢ wylacznie na piasku
areny, w pozostalym czasie tylko spat, jadt 1 siedziat tak jak teraz.

Mowiono, ze poskromienie giganta nie obeszto si¢ bez osobistego doradcy satrapy, czarownika Aj-
Bereka.
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Oczywiscie, mowiono o tym szeptem... Teraz Aj-Berek znajdowat si¢ na tarasie Haszyda - stat za
plecami wtadcy. Powiedzie¢, ze poskromienie tego niepokornego barbarzyncy nie obeszto si¢ bez
jego pomocy, to nie powiedzie¢ niczego. Przeciez wtasnie nikt inny tylko on, Aj-Berek, okietznat
tego szalonego wojownika.

Na poczatku proponowat torturowanie niebezpiecznego jenca, ale Haszyd przekonat swojego maga.
,» Lak wspanialy dwunozny drapieznik - powiedzial wtadca Vagaranu - zostat stworzony do zabijania.
I skoro wpadt nam w rece, szkoda go tak po prostu zniszczy¢. Ten oto egzemplarz przyniesie stawe 1
pienigdze miastu swoimi walkami na arenie, madry Aj-Bereku. Uspokoj go za pomocg magii, uczyn
tak, zeby ten nedzny niewolnik nie sprawiat nam wigcej ktopotdw, zeby nas radowat. Jestem pewien,
ze nie bedzie to dla ciebie trudne".

Czarownik Aj-Berek pochylit si¢ w pelnym szacunku poktonie, wrdcit do swojej wiezy 1 wyciagnat
ze skrytki, jednej z wielu w jego komnacie, malenkie hebanowe pudeteczko. Zawierato niewidoczng
ni¢ z pajeczyny zottego pajaka z Wysp Baracha. Pajeczyna utkana przez pajaczka nie wiekszego od
paznokcia, ale najbardziej krwiozerczego ze wszystkich owadoéw na §wiecie, byta mocna jak stynna
karpaszynska stal, a zauwazy¢ jg mogl wytacznie cztowiek posiadajacy magiczne zdolnosci.

Wszyscy inni ludzie 1 zwierzeta wpadali w ostre jak brzytwa pajecze sieci 1 zazwyczaj umierali z
uptywu krwi. I wtedy po gatazkach 1 listkach krzewu schodzit malenki owad, ktory potem diugo,
chciwie pil swiezg krew, pgczniejac 1 zmieniajac kolor z zO6ttego na purpurowy.

Zwyczajni ludzie cieszyli sig, ze pajaczek wystepyje tylko na Wyspach Baracha, czarnych magow
natomiast to martwito. Ni¢ zottego pajaka potrzebna byta do wielu zaklg¢ 1 obrzeddw, 1 czarownicy
musieli ptaci¢ za nig ogromne sumy. Ale ptacili kazde pienigdze, bez dyskusji 1 bez targdw.



Aj-Berek uzbroit si¢ w diament, oszlifowany i1 obrobiony specjalnymi roztworami. Podniést go do
otwartego pudetka. Powiekszajac przedmioty, diament dawat mozliwos$¢ zobaczenia malutkiego
motka pajeczyny, z ktorego wystawal koniuszek. Za ten wiasnie koniuszek czarownik chwycit
miniaturowymi szczypczykami. Nastepnie wzigt przygotowang wczesniej igietke 1 wtozyt pajecza
nitke w ucho. Wypowiadajac krotkie zaklecie, wbit ostrze igly w palec. Przebit go na wylot,
wprowadzajac w ran¢ pajecza nic.
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Przywotal w mozgu obraz poskramianego niewolnika 1 wymowit jego imi¢- Conan, a potemjeszcze
kilka stow, brzmigcych jak zgrzyt szponow po metalu. Podczas wypowiadania ostatniego stowa
pajeczyna, zmoczona krwig czarownika, skrecita sie jak wlos nad ptomieniem. To wszystko. Sprawa
byta zatatwiona. Rozkaz zostat wykonany. Nedzny niewolnik 1 dzikus byt teraz we wladzy Aj-Bereka.

Gdy ucicht ostatni ranigcy uszy dzwiek zaklecia 1 pajgczyna jakby si¢ zweglita, Conan zerwatl si¢ ze
sterty przegnitej stomy w ciemnicy, gdzie go trzymano. Serce przeszyl mu nieoczekiwany, ostry bol.
Podporzadkowujac si¢ nieSwiadomemu uczuciu, podniost gtowe. Mial wrazenie, ze z sufitu opuszcza
si¢ ogromna sie¢, ciemniejsza niz panujgce w celi ciemnosci. Wyrzucit przed siebie rgce 1 wtedy
opadto na niego cigzkie, senne otgpienie. Ostatnie, co zobaczyt Cym-merianin, to jarzace si¢ do bdlu
w oczach, 1$nigce sploty cieniutkich zéttych nici. A potem $wiat spowily ciemnosci 1 Conan zapadt w
sen. Sen pozbawiony przebtyskow zycia, sen poza czasem 1 przestrzenig. ..

Aj-Berek zdeymowat z Conana zaklecie tylko wtedy, gdy jenca wypychano na areng, wktadano mu do
rak jego wtasny miecz i zostawiano sam na sam z innym gladiatorem. Albo gladiatorami. I
barbarzyncy nie pozostawato nic innego jak walka na $mier¢ 1 zycie -w przeciwnym razie sen
wywotany zaklgeciem zamienitby si¢ w sen absolutny 1 wieczny. A gdy tylko walka sie konczyta, Aj-
Berek znowu przywracal czary. Mag mocno trzymat ni¢ pajeczyny, w ktorej uwigzt niepokorny
niewolnik...

Gdy zastona otepienia po raz pierwszy opadta z moézgu Conana, Cymmerianin zobaczyt wokot siebie
701ty piasek. Wydawatoby sie, ze dopiero co siedziat oszotomiony w swoim podziemnym wigzieniu,
rozmyslajac nad nowa ucieczka, a tu nagle okazuje si¢, ze ma na sobie strdj bojowy, a w dloni $ciska
rekojes¢ znajomego obureczne-go miecza. W uszy wbija mu si¢ wycie thumu. Unoszac glowe,
barbarzynca pojal, skad ono pochodzi: amfiteatr, w ktorym odbywaja si¢ walki gladiatorow,
wypetiony byt ludzmi. I on, Conan, stal posrodku areny.

Naprzeciwko siebie barbarzynca zobaczyl cztowieka - jakies cztery kroki od niego podskakiwat,
wzbijajac bosymi stopami piasek, jakby wykonujac jaki§ dziwny taniec, bardzo wysoki 1 bardzo
chudy Murzyn, uzbrojony w dtuga, cienka kopie i drewniang tarcz¢. Cymmerianin nie zdazyt ani
zdziwi¢ sig realno$cia, ktora tak nie-
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oczekiwanie si¢ pojawita, ani zda¢ sobie sprawy z tego, co si¢ z nim dzieje lub dziato, ani nic sobie

przypomnie¢. Nie zdazyt, bo Murzyn nagle wydat bojowy okrzyk i skoczyt w jego strone,
jednoczesnie ciskajagc w glowe Cymmerianinakopig.



Migsnie 1 instynkt nie zawiodty Conana: rgka z mieczem jakby bez udziatu jego woli wyskoczyta w
gore 1 stalowe ostrze odbito Smierciono$ny kosciany grot kopii. Przeciwnik, ktoremu nie udato si¢
pokona¢ wroga niespodziewanym atakiem, natychmiast si¢ cofngl na poprzednig odleglos¢ 1 zaczat
krazy¢ wokot barbarzyncy. Nogi czarnego cztowieka kontynuowaty swdj dziwny taniec, a jego chude
1 gictkie cialo poddawato si¢ niestyszalnemu rytmowi. Cymmerianin pojat, ze nie wiadomo jak
zrobiono z niego gladiatora, 1 Ze zostal skazany na walke az do Smierci jednego z nich... Odrzucit
rozmyslania na potem, skupiajac catg uwage na przeciwniku 1 koncentrujac si¢ tylko na tym, zeby
przezy€.

Czarnoskory kontynuowat krazenie 1 taniec, a Conan, zwracajac si¢ ku niemu twarza, czekat. Murzyn
nie spieszyt si¢ z ponownym atakiem - najwidoczniej zorientowat si¢, ze ma przed sobg nie zwykla
gore migsni, ale doSwiadczonego 1 niebezpiecznego wojownika. Do Cymmerianina dobiegly gniewne
okrzyki z trybun - zebram zgdali walki, a tchorzliwi niewolnicy bali si¢ nawet do siebie zblizyc!
Barbarzynca mimo woli uSmiechnat si¢: ci ttusci, znudzeni tajdacy, gapiacy si¢ na nich, teraz
oczywiscie uwazaja si¢ za niestychanie odwaznych, ale gdyby zawlec ich na areng, natychmiast
narobiliby w spodnie 1 padli na kolana, btagajac o litos¢!

Czarnoskory zadal falszywy cios, majac nadzieje, ze biekitnooki olbrzym znowu zrobi zamach
mieczem 1 wtedy bedzie mozna wsadzi¢ mu kopie w odstoniety brzuch. Conan nie dat si¢ na to ztapac
-byt zbyt doswiadczonym wojownikiem. Po ustawieniu swojego przymusowego wroga, po
niewystarczajgcym napi¢ciu mig¢sni jego rak 1 brzucha, Cymmerianin odgadt, Zze nastapi fatszywe
uderzenie 1 nie drgneta ani jedna komorka jego ciata. Po twarzy mieszkanca dalekiego goracego kraju
przemkneto wyrazne rozczarowanie. Murzyn znowu zaczat krazy¢ 1 tanczy¢, obmyslajac nowy

podstep.

,»A teraz zobaczymy, czy ty dasz si¢ ztapa¢ na mdj haczyk" -pomyslal Conan. W $lad za tg myslg
obiema rekami wzniost wysoko nad gtowa swoj miecz 1 wydajac wojenny okrzyk, ruszyt na wroga.
Widzac, ze tutéw przeciwnika jest odstonigty, czarnoskdry wojownik nie mogt sie oprze¢ pokusie 1
rzucit kopig. Whasnie na to czekat Conan. Gdy czarna rgka cofneta kopig, szykujac si¢ do rzutu,
barba-

-37-

rzynca skupit si¢, a gdy wyleciata do przodu, padt na ziemi¢. Zakonczone ko§cianym,
poszczerbionym grotem drzewce zaswistalo w powietrzu 1 wbito si¢ w piasek. Conan przeturlat si¢
po arenie, znalazt si¢ niemal u no6g zaskoczonego przeciwnika i podcigl te nogi uderzeniem miecza
ptazem.

Murzyn stracit rownowage 1 upadt na kolana. Na jego piersi oparto si¢ ostrze miecza barbarzyncy-
olbrzyma, ktory zdazyt juz si¢ podnies¢.

Chociaz trybuny zadaty $mierci pokonanego gladiatora, Conan nie mial zamiaru zabija¢ nieznajomego
czarnoskorego, ktory jako wojownik zastugiwat na szacunek. Cymmerianin checiat szybko odsungc
ostrze od piersi pokonanego przeciwnika, gdy ten nagle schwycit je obiema rekami, przysunat do szyi
1 gwattownym ruchem nadziat si¢ na ostrg stal. Barbarzynca nie zdazyl wyrwac¢ miecza. Z gardta
czarnoskorego na zotty piasek trysneta silnym strumieniem jasnoczerwona krew.



Zwycig¢zca popatrzyt w oczy zwyci¢zonego, z ktorych uchodzito zycie. Nie byto w nich ani strachu,
ani nienawisci, tylko bezbrzezny smutek...

Conan odwrocit sie. A wiec dla czarnoskorego smier¢ byta wybawieniem. Co to za miejsce, gdzie
wojownik woli samobojstwo od mozliwosci przezycia, chocby za cene przegranej? Szybko rozejrzat
si¢ wokot siebie w poszukiwaniu odpowiedzi 1 jednoczesnie drog do wolnosci...

Ale nie zdazyt o niczym pomysle¢ ani nic wigcej zrobi¢ - Swiat pokryly oslepiajace sploty,
przypominajgce pajeczyne 1 Cymmerianin pograzyt sie w grzaskiej, pozbawionej nadziei, sennej
nicosci.

Pozniej byty tylko walki 1 pustka. Krwawe pojedynki na arenie, pajgczy rozbtysk przed oczami 1
znowu tajemnicze odurzenie, z ktorego nie sposoéb wyrwac si¢ sitg woli. A jak mozna inaczej
walczy¢ z zakleciami - nie wiedziat.

Co prawda, nie pogodzonemu ze zniewoleniem rozumowi czasami, na kilka chwil, udawato si¢
wyzwoli¢ spod dziatania przekletych czarow. Wtedy przed oczami pojawiala si¢ ciggle ta sama
pajeczyna. Zdarzato sie, ze powstawata w niej dziura, przez ktorg na sekunde¢ przenikata realnosc¢,
ale niemal natychmiast jaskrawe nici znowu si¢ taczyly 1 tataty przerwang sie€. I znowu przychodzit
sen. Tylko w czasie walk, pod gwizdami 1 pokrzykiwaniem przepetnio-
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nych trybun, jego mozg uwalniat si¢ z zaklecia, wracata dawna sita 1 zr¢czno$¢, wzrok i stuch
dzialaty bez zarzutu, instynkt i doSwiadczenie nie odmawialy postuszenstwa. I dlatego na razie
zwyciezat w walkach gladiatorow... A przeciez juz od dawna wystawiano przeciwko niemu wigce]
niz jednego przeciwnika- poprzednie pojedynki byly zbyt krotkie, za mato krwawe, 1 co za tym idzie,
za mato interesujace dla publicznos$ci.

Pewnego dnia Conan musial walczy¢ z osiemnastoma mezczyznami, uzbrojonymi w widtly i topory,
synami nie znanego mu niskiego plemienia. Wojownicy byli z nich beznadziejni, ale rozpaczliwie
odwazni, 1 dla nich, tak jak dla niego, $mier¢ z bronig w reku bylta tylko przejsciem do innego §wiata,
gdzie takich jak oni wita si¢ jak bohaterow. I brodacze walczyli do ostatka, nawet gdy krew obficie
tryskata ze Smiertelnych ran... Z takimi wojownikami chciato si¢ walczy¢ rami¢ w ramig, a nie
przeciwko nim. Conan pokonat ich wszystkich, lecz po zakonczonej walce jego cialo rowniez pokryte
byto licznymi krwawigcymi ranami.

Jednakze, gdy po raz kolejny wyrwat si¢ z otepiajgcego snu i znowu zobaczyt, ze stoi na arenie,
Cymmerianin zauwazyt na swoim ciele tylko blizny dawno zagojonych ran. Nie czut ani stabosci, ani
bolu, ani zmeczenia. Wszystko to tylko potwierdzito jego domysty -jest w sieciach magii. ,,Zabije
wszystkich magow, jacy stang na mojej drodze. Czarnych, biatych, kolorowych. Wybije wszystkich,
do ostatniego!" - myslat z zajadtoscig barbarzynca w rzadkich chwilach §wiadomosci. Ale zeby to
zrealizowac, Conan musiatl - bagatela! - wyzwoli¢ si¢ z czarow, ktore ciggle 1 na nowo pograzaty
jego mdzg w nicosci...

Haszyd nie miat watpliwosci -jego gladiator zwyciezy.



VI

W innym pomieszczeniu, obok celi, w ktdrej nieruchomo siedzial Conan, do wyjscia na arene
szykowat si¢ Amin, przeciwnik Cymmerianina, osobisty ochroniarz turanskiego szacha. A raczej jego
szykowano.

Rozebrany, lezat na za waskiej dla niego drewnianej pryczy, a kilkanascie niewolnic o silnych rekach
masowalo jego ciato, wcierajgc w skore maz, sporzadzong z jadu zmii, czarnego lotosu 1 kilkunastu
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innych rzadkich i drogich z16t. Bajecznie drogi specyfik wart byt wydanych nan pieniedzy: dzieki
niemu mi¢snie stawaly si¢ bardziej elastyczne, wytrzymate i odporne na bol. Posmarowane nim ciato
poruszato si¢ niewiarygodnie lekko - cztowiek niemal przestawal odczuwac jego cigzar...

Dla Amina podobne zabiegi byty zbedng rozrzutnoscig. Nawet ich pozbawiony 1 tak nie miat sobie
rownych pod wzgledem sily, szybkosci 1 umiejetnosci postugiwania si¢ dowolng bronig...

Zreszty, nie potrzebowat nawet broni. Mogt walczy¢ z uzbrojonym przeciwnikiem goltymi rekami 1
pokona¢ go. Niewielu z uwazajacych si¢ za prawdziwych wojownikéw mogloby go zrani¢ -jego
ciato chronita mocna i gruba, jak pancerz zotwia, skora, a muskuly wydawaty si¢ by¢ wzmocnione
metalowymi ni¢mi. Ci, ktorzy nazywali mi¢snie Amina stalowymi, mieli sporo racji.

Tak jak 1 satrapa Vagaranu, turanski szach byl w doskonatym nastroju. Juz zastanawiat si¢, co zrobi
7€ SW0ja wygrang- gorg ztota o wadze réwnej cigzarowi wielbtada wraz z uprzeza. Przeciez jego
osobisty ochroniarz, najlepszy na §wiecie wojownik, nie mogt przegra¢ z nikim..., a przynajmniej z
zadnym z ludzi. Dlaczego? - o tym wiedzial tylko szach. Tylko on wiedziat, kim tak naprawdg jest
jego wierny stroz, jego nieodtaczny cien, wojownik Amin.

Nawet sam Amin nie wiedzial, ze jest rodzonym synem szacha Dzumala.

Szach chcial mie¢ potomka. Ale jego zony 1 natoznice wydawaty na §wiat dziewczynki. I nie
pomagatly rady lekarzy i magdéw. Lecznicze mikstury, masci i zaklecia nie przynosity efektu - liczba
corek szacha rosta z roku na rok. Szachowi potrzebny byt juz nie tyle nastepca tronu, ile kontynuator
rodu i przekonanie, ze sam Dzumal -prawdziwy mezczyzna, jest zdolny do poczecia takiego wiasnie
prawdziwego mezczyzny.

Pewnego dnia nadworny mag, starzec Jorchi, stuzacy jeszcze ojcu i dziadowi szacha, poprosit o
rozmowe¢ w cztery oczy. Po zapewnieniach mitosci 1 szacunku, Jorchi zaczagt mowic o tym, co
przywiodto go tego dnia do komnat wiadcy.

- Wszechmogacy, wybacz moja niewybaczalng szczeros$¢ 1 bezposrednios¢. Stuzytem wiernie

twojemu ojcu. Jestem twoim oddanym niewolnikiem. Cate moje tak dtugie zycie 1 catg moja skromng
sztuke poswiecilem twojemu rodowi. Znam ci¢ od niemowlgcia, tak jak znalem twojego ojca. Z woli
bogow 1 twojej taski znam tajemnice twoich narodzin, twojego zycia i twoich chorob. Dtugie lata sta-
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ralem si¢ pozna¢ praprzyczyne twojego niepokoju, okrywajgcego mrokiem twoje panowanie i twoja
szczesliwa droge zycia. Niestety, nie udato mi si¢ jej poznac, jako ze wszystko, co bogowie chca
ukry¢ przed ludzkimi oczami, pozostaje ich tajemnica. Ale dowiedzialem sig, panie, jak pomoc ci
0s13gnac¢ to, co z niewiadomych przyczyn byto ci do tej pory niedostgpne. Poznatem ten jedyny
sposob, ktory zdota pokonac czarne przeklenstwo cigzace nad tobg. Bedziesz mogt zosta¢ ojcem
dziecka pici meskiej... Prawda... Starzec zawahat sie, spuscit w dot oczy.

- Méw, Jorchi! Mow! - wino wylato si¢ ze Sciskanego przez szacha srebrnego pucharu.

I mag Jorchi opowiedzial o tym, co wyczytat w starych manuskryptach, wywnioskowat z rozméw z
innymi magami, dowiedziat si¢ podczas obcowania z pozaziemskimi sitami.

Aby przezwyci¢zy¢ cigzace na szachu zaklecie, trzeba potaczy¢ si¢ z sitami §wiata niewidzialnego. 1
we krwi dziecka ptyng¢ bedzie wtedy krew ojca 1 krew niewiadomych istot, niewidocznie
wplywajacych na ludzkie losy... Innymi stowy, demonow.

- Oproécz tego - dodat Jorchi - zaden z ludzi nigdy nie moze si¢ dowiedziec, ze to twoj syn. Nawet on
sam nie moze wiedzie¢, kto jest jego ojcem. Wszyscy, ktorzy bedg zna¢ tajemnice tych narodzin,
muszg umrzec. Ja, jesli zezwolisz moj panie, gdy zrobi¢ to, co zrobi¢ musze, sam zadam sobie
smier¢. Uwierz mi, panie, ze tylko w taki sposdb mozesz si¢ sta¢ ojcem me¢zczyzny. To wszystko.

- Jorchi - powiedziat szach po dtugiej pauzie - mozesz odejs¢. Przyjdz jutro o tej samej porze. Musze
si¢ zastanowic.

Szach spedzil na rozmyslaniach caly dzien 1 bezsenng noc. Mysl o spokrewnieniu si¢ z ciemnymi
mocami byla przerazajaca. Ale pragnienie sptodzenia syna byto silniejsze.

- Zgadzam si¢ - oswiadczyl starcowi nastepnego dnia. - Co trzeba zrobi¢, Jorchi?

Przyszta matke Jorchi znalazt w dzielnicy biedakow. Mtoda, wspaniale zbudowang cérke
wielodzietnego handlarza wodg starzec zauwazyt podczas jednej ze swoich wielogodzinnych
wedrowek po zakurzonych ulicach. ,,Pasuje" - zadecydowat nadworny mag, gdy zobaczyl dziewczyng
wychodzaca z ojcowskiego domu.

Nastepnego dnia porwano ja, gdy wracata do domu z chlebem. Dwoch porywaczy, wojownikow z
osobistej strazy szacha, trzymato
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biedng mtodg Turanke az do nadej$cia nocy w brudnej norze na peryferiach miasta. Noca
przywiedziono j3 starcowi.

Dziewczyne zamkni¢to w podziemiach, w jednym z pokojow, w ktdrych starzec spedzat dni 1 lata na
swoich magicznych poszukiwaniach. Po wypiciu wina, przyniesionego przez nadwornego maga,
rzekomej nagrody za wierng stuzbe, wojownicy-porywacze umarli -w kilka chwil po osuszeniu
kubkéw.



Do tej podziemnej komnaty, urzadzonej z wyjatkowym przepychem, nie mogt trafi¢ nikt, nawet
przypadkiem. Oczywiscie, oprocz samego szacha 1 jego maga. W wyznaczong przez starca noc do
komnaty wszedt Dzumal, Zeby dokona¢ tajemniczego obrzedu, na ktory czekat 1 ktorego sie bat.

Niewolnica, lezaca na niskim tozu, zerwata si¢, widzac wtadce 1 pochylita si¢ w petnym szacunku
poktonie. Poczatkowo si¢ przestraszyta, zaskoczona, ale po chwili wszystko zrozumiata. Tak,
poszczescito sie jej, zdarzyto to, o czym marzyta kazda dziewczyna z biednej rodziny - spodobata si¢
szachow1 1 teraz on uczyni j3 swojg natoznicg. A wiec juz nigdy nie bedzie gtodna, nie bedzie
musiata pracowac, dostanie pickne 1 bogate stroje. Szach przysiadt na malutkiej kanapce 1 stamtad w
milczeniu przygladat si¢ stojacej obok ich matzenskiego toza wybrance Jorchi - dziewczynie o
przyjemnej, lecz przecigtnej twarzy 1 pigknym ciele.

Otworzyty si¢ drzwi - w progu pojawit si¢ starzec ztacg w reku. Na tacy stat srebrny dzbanek z
dhugim, slicznie wygietym dzidobkiem i szeroki srebrny kielich. Podchodzac do dziewczyny, ostroznie
nalal ciemnoczerwonego gestego ptynu do kielicha 1 powiedziat:

- Wypij.

Ta pytajaco spojrzata na szacha.

- P1j - polecit szach.

Mtoda Turanka wzigta kielich 1 podniosta do ust.

Puste naczynie wypadto z jej ostabtych ragk i potoczyto si¢ po dywanie. Dziewczyna osungta si¢ na
brzeg toza, a potem nie bedac w stanie walczy¢ ze stabngcym ciatem, runeta na posciel z
najcienszego nemedyjskiego jedwabiu. Starzec Jorchi juz rysowat weglem na Scianach komnaty
dziwaczne pentagramy. Ptongcy ogien zaczat przygasa¢. Komnata zatongta w pdtmroku. Jorchi
odwrocit si¢ do szacha.

- M¢j panie, wez t¢ czarng opaske 1 zawigz ja sobie na oczach. Lepiej, zebys nic nie widziat. Wez te
zatyczki 1 widz w uszy. Lepiej, zebys niczego nie styszal. Idz do niej. Czyn swoja meskg powinnosc.
A ja zajme si¢ moj3.

4D

Szach, wtadca jednej z poteznych prowincji ogromnego panstwa, stuchat teraz swojego poddanego,
tak jak dziecko stucha ojca. Podszedt do lezacej bez zmystow natoznicy. Rozebrat jg 1 sam takze si¢
rozebrat. Zatkat, jak kazat mu Jorchi, uszy zatyczkami z migkkiej materii. Zanim zawigzat oczy,
obejrzat si¢. Starzec siedziat na dywanie ze skrzyzowanymi nogami, przed nim lezal ogromny foliat,
nad pozotklymi stronicami unosita si¢ mgietka. Czarna jak bezksig¢zycowa noc ksigga tracita ksztatt,
jakby probowata rozptynac si¢ po dywanie. Szachowi wydawato si¢ nawet, ze pokrywajace stronice
pismo zmienia si¢ w czerwie 1 pajaki, ktore rozpetzajg sie, rozbiegaja po katach. Szach pospiesznie
zastonil oczy czarng opaska.

Dotykatl nieruchomego kobiecego ciata, probujac si¢ podniecic... Nagle, pomimo zatyczek, jego uszy



ulowily narastajacy huk, jakby potworna fala przyptywu szta na niego, znoszac wszystko, co napotka
na swojej drodze. Do zblizajacego sie szumu dotaczyt jeszcze ztowieszczy syk - syk tysigca zmij,
jednoczesnie rozwierajacych swoje paszcze.

I szach poczul, ze juz nie nalezy do siebie. Cos$ z zewnatrz wpet-zato w jego ciato, w jego duszg 1
rozum. Whbijato si¢ igtami w kregostup, pruto skore tepymi ostrzami, wrzagcym otowiem wlewato si¢
do zyl, drapieznymi zebami rozrywato wnetrznosci. Czujac bol nie do wytrzymania szach zawyt 1...

I natychmiast umilkt. Bol zniknat tak samo nieoczekiwanie, jak si¢ pojawit. Zrobito mu si¢ lekko 1
przyjemnie, wrecz upojnie. Czut niesamowity przyptyw sit. Wydawato mu sie, ze teraz jednym
ruchem matego palca moze przesung¢ gory, lekkim skinieniem gtowy zniszczy¢ wielotysieczng
nieprzyjacielska armie.

Szach zerwal z gtlowy opaske, odrzucit jana bok. Zobaczywszy przed sobg nagg dziewczyng, zaryczat
jak tygrys na widok swojej ofiary 1 rzucit si¢ na jej bezbronne ciato z zapamig¢taniem zolnierza, ktory
rok nie widziat kobiety. Dzumal gwalcit ja, gwalcil zajadle, w dzikim szale.

Przed jego oczami krazyty biatobtekitne wichry, przestaniajgce caly Swiat, nabierajace zawrotnej
predkosci 1 wirujgce coraz szybciej. Styszal, jak z jego gardta wyrywa si¢ to dziki ryk triumfu, to
szalony smiech, 1 te rodzace si¢ w nim dzwigki upajaty go jeszcze bardziej. Szach odczuwat
narzedzie swojej namigtnosci jak rozpalony do czerwonosci metalowy pret, wbijajacy sie w petne
bijacych zarem wegli palenisko. I z catej duszy pragnal, zeby stalo si¢ jeszcze bardziej goraco, zeby
wszystko wokot zmienito si¢ w piekto 1 jeszcze, 1 jeszcze, 1 jeszcze...
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Swiat wybucht i rozleciat si¢ na kawatki, gdy tak jak lawa z szalejacego wulkanu trysneto z niego
nasienie. [ wraz z ostatnig jego kropla zapadty ciemnos$ci. Szach stracit przytomnos¢.

Dzumal otworzyt oczy. Sit starczyto mu tylko na to, zeby lekko odwroci¢ glowe. Lezat na
pogniecionych prze$cieradtach obok natoznicy, ktorg posiadt, 1 ktorej imienia nie znat. Kobieta cicho
jeczala, ale jeszcze nie doszta do siebie, nie odzyskata przytomnosci. Na jej twarzy, szyi, obnazonych
piersiach wida¢ bylo mnéstwo ogromnych siniakéw - slady nieludzkiej namigtnosci.

Nad Dzumalem nachylita si¢ pomarszczona siwobroda twarz.

- Panie - powiedziat cicho Jorchi. - Zapamigtaj, co ci powiem, albowiem uszy twoje, ktore stuchac
powinny wytgcznie najwspanialszych przemow, moich stow wiecej nie ustysza. Teraz wyjdziesz z
tych komnat 1 zamkniesz je. Wrdcisz tu po szesciu miesigcach 1 szeSciu dniach. O potnocy. Wezmiesz
syna. Wyjedziesz na pétnocne wrota. Straz bedzie spac¢. Polozysz dziecko po zewngtrznej stronie
wrot 1 odejdziesz. Po godzinie zaczniesz obchod wart 1 znajdziesz podrzutka. Rozkazesz wzig¢ go do
patacu na wychowanie 1 odda¢ mam-kom. A potem rozkazesz zamurowac wejscie do tych komnat...
Zeby nie wywotaé podejrzen u patacowych intrygantow - dlaczego to wielki szach osobiscie robi
obchdd wart - od jutra zaczniesz sprawdza¢ patacowe posterunki strazy razem z dowodcg. Syna
nazwij Amin. [ zapami¢taj - nigdy nie moze ustysze¢ od ciebie stowa ,,syn"; nigdy 1 nikkomu nie
mozesz powiedzie¢, kim on jest... Zegnaj, panie mdj. Moja stuzba u ciebie dobiega kofica. Oprzyj sie



na mnie.

Jorchi pomogt wladcy podnies¢ si¢ z foza, narzucit mu na ramiona chatat, zaprowadzit ledwo
ruszajacego si¢, nie bedacego w stanie wykrztusi¢ stowa Dzumala do drzwi. Gdy tylko szach
przestapit prog, starzec wtozyt mu do reki klucze 1 zatrzasnat drzwi.

Dzumal zrobit wszystko zgodnie ze wskazowkami Jorchi. Po szeSciu miesigcach 1 sze$ciu dniach, o
potnocy, podszedt, starajac si¢ przezwyciezy¢ strach, do oblepionych pajeczyng drzwi. Otworzyt.
Wszedl. W skapym swietle tlacego si¢ gdzies pod sklepieniem kaganka zobaczyt koszyk - cos si¢ w
nim ruszato.

Szach ztapat za pleciong raczke 1 wyniost koszyk na korytarz. Postawil pod zamocowang na $cianie
pochodnig. Nachylit sig. ,,0Oto
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moj syn... - szach spojrzat na zwyktego, tylko nienaturalnie duzego noworodka ptci meskiej, ktory w
ponurym milczeniu wiercit si¢ w pieluszkach. - Dziecko, ktore zrodzita kobieta zaptodniona przeze
mnie. Ciato z mojego ciata, krew z mojej krwi".

Patrzyt na nie oboje¢tnie, nie czut zadnych ojcowskich uczu¢. Moze dlatego, ze w poczgciu i
narodzinach mialy swoj udzial ciemne moce? Moze nie powinien tego robi¢? Teraz byto za pdzno,
zeby sie nad tym zastanawiac.

Nie byto potrzeby wchodzenia do komnat starca, ale Dzumala zzerata ciekawo$é. Swiezo upieczony
ojciec wyjal tuczywo 1 jeszcze raz przestapit prog komnaty. Ptomien oswietlil niewielki przedpokoj,
skadjedne drzwi prowadzity do laboratorium Jorchi, a drugie - do komnaty, gdzie posiadl kobiete,
ktora ofiarowata mu syna. Szach pchnat te drzwi 1 wszedt, rozganiajac ciemnosci pochodnig. Stopa w
safianowym pantoflu stagpita w cos lepkiego, mokrego. Nachylit si¢ 1 natychmiast go cofneto. Krew!
Reka podniosta pochodni¢ wysoko nad glowa.

Wszystko w tej komnacie tongto we krwi - §ciany, podtoga, sufit, wszystko byto zbryzgane swieza,
nie wiadomo dlaczego przez tak dtugi czas nie zakrzepta krwig. Wszedzie walaty si¢ ludzkie cztonki,
zadnej czesci ciala nie mozna byto rozpozna¢: niepowstrzymana sita nie tylko rozerwata, rozdarta
ludzi na mate kawatki, ale przezuta je, pogryzta...

Dzumal mial szczescie, ze nie byt cztowiekiem szczegdlnie wrazliwym. Na jego miejscu kazdy inny
przezytby szok, stracit przytomnos$¢, zwymiotowatby. A szach, ciggle tak samo opanowany, porzucit
scen¢ krwawej uczty. Wyszedt na korytarz 1 na zawsze zatrzasnagt drzwi do komnat Jorchi.

,,Ech, te Dzieci Nocy - pomyslat. - Niepotrzebnie si¢ z nimi wigzatem".

To byl pierwszy 1 ostatni raz, gdy szach pozatowat, ze wszedt w kontakty, a nawet pokrewienstwo, z
mocami Mroku.

W koszyku zaptakato dziecko - zmoczyto pieluche tak samo, jak robig to wszystkie dzieci na §wiecie.



.. .Amin wyrastal w wielodzietnej rodzinie pierwszego nadwornego doradcy szacha do spraw
handlu, ktory mieszkatl z calg rodzing w patacu. Amin niczym nie réznit si¢ od swoich rowiesnikow,
co najwyzej wysokim wzrostem 1 muskulaturg. Pewnego dnia ba-
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wigc si¢ z jednym z syndw doradcy - walczyli drewnianymi mieczami - zadat cios, z pozoru
nieszkodliwym, tepym drewnianym ,,ostrzem" w brzuch chtopca z taka sita, ze wepchnat je az po
rekojes¢ 1 okrwawiony miecz przebit cialo nieszczesnego chtopca na wylot. Biedak umart, a
winowajca zupelnie si¢ tym nie przejat. Szach osobiscie zajat si¢ ta sprawg 1 przekonat doradce, ze
Amin nie jest niczemu winien, gdyz nie zdaje sobie jeszcze sprawy ze swojej sily 1 nie umie nad nig
panowac. Doradca za swojg strate otrzymat od Dzumala szczodre wynagrodzenie w ztocie, Amina
za$ umieszczono w osobnym pokoju obok koszar patacowej ochrony. Opieke nad nim poruczono
kapitanowi Ratarchowi - dowddcy strazy. Od tej pory kazdy dzien chtopiec spedzat na specjalnym
podworcu, gdzie straznicy doskonalili si¢ we wtadaniu réznego typu bronig, w walce wrecz, albo po
prostu ¢wiczyli migsnie. Dwunastoletni Amin ¢wiczyt z dziwng zawzigtoscig. Poza bronig 1 wiasng
silg niczym innym si¢ nie interesowat.

Mingto pét roku. Siwowlosy kapitan Ratarch zjawit si¢ u szacha 1 nie kryjac zdziwienia powiedziat,
7e jego trzynastoletni wychowanek pokonuje w ¢wiczebnych walkach kazdego z jego Zzotnierzy, bez
wzgledu na rodzaj broni, ktorg walczg 1 kazdego rozktada na topatki w walce wrecz. ,,Nawet mnie" -
dodatl Ratarch i1 byto widac¢, ze to wyznanie nie przyszto mu lekko.

Szach poszedl popatrze¢ na zadziwiajace dziecko 1 nie poznat tego, ktory byt jego synem1 ktérego
nie widziat juz prawie p6t roku. Amin podrést jeszcze o gtowe, rozrost siew barach, zmezniat.
Wygladal na co najmniej osiemnascie, a moze nawet dwadziescia lat.

- Tego dzieciaka spokojnie mozna wtaczy¢ do strazy - powiedziat kapitan. Dzumal pomyslat: ,,A
dlaczego by nie?" 1 mianowal Amina jednym ze swoich ochroniarzy.

Minety dwa miesigce. Na szacha probowano dokona¢ zamachu.

Podczas audiencji w patacu, zabojca, ktory przenikngt w przebraniu cudzoziemskiego kupca, z
odlegtosci pieciu krokéw rzucit w Dzumala zatrutym kindzatem. Zaden ze straznikéw szacha nie
zdazyt nawet drgnaé¢. Zaden - oprocz Amina, ktory nie wiadomo jak zdotat podstawié pod lecacy
kindzat swoja piers. Mato tego, z kindzalem sterczacym z ciata tuz obok serca, rzucit si¢ na zabojce.
Ten probowat zabi¢ si¢ doktadnie takg samg bronig, wyjeta z szerokiego r¢kawa kupieckiej szaty, ale
nie udato mu si¢. Amin ztapat fanatyka za r¢ke. Na pokryta mozaikg posadzke brzekneta zatruta stal 1
... Chtopiec o wygladzie m¢zczyzny sam zabit falszywego kupca - po-

-46-

teznymi rekami, jakby od niechcenia, skrecit mu kark. W ciszy, jaka zapanowata, dat si¢ stysze¢
chrzgst tamanego krggostupa. Dopiero po tym wszystkim odwazny straznik padl, przykrywajac ciatem
trupa wroga.



Amin nie umart w wyniku utraty krwi, wewnetrznych obrazen czy trucizny, ale juz nastgpnego dnia
stal obok szacha, gotéw chroni¢ jego zycie. Stat tak, jak sta¢ miat od tej pory juz zawsze - przed
wszystkimi straznikami.

Wkrétce dla catego turanskiego dworu, a co za tym idzie, rowniez dla namiestnikow imperatora we
wszystkich prowincjach, nastaly czarne dni. Intrygi 1 knowania, organizowane przede wszystkim
przez panstwa rywalizujace z Turanem o panowanie na zachodzie, wstrzasaty krajem.

W ciagu trzech lat jedenas$cie razy nastawano na zycie Dzumala. Probowano go zabi¢ i z bliska, 1 ze
znacznej odlegtosci. Ale dzieki instynktowi, bltyskawicznej orientacji 1 odwadze mtodego straznika
skonczyto si¢ tylko na probach. Amin zastanial sobg szacha, wybijat mu z reki kielich z zatrutym
winem, walczyt z zabojcami bez wzgledu na ich liczbe, odbijal wypuszczone z dalekich kryjéwek
strzaty, zgadywat przestgpcze zamiary, wpijajac swoje przenikliwe spojrzenie w przyblizajacych si¢
do szacha, 1 tym samym wywotujgc u niektorych zdenerwowanie, co nieodmiennie ich zdradzato.
Jesli zdarzato si¢, ze Amin byt ranny, to wszystkie rany goity si¢ w ciggu jednego dnia. Mtody
straznik stal si¢ nieodigcznym cieniem wiladcy jednej z prowincji ogromnego kraju, towarzyszyt mu
zawsze 1 wszedzie, spal nie dalej niz dwadziescia krokoéw od swojego pana. Zyskujac takiego
straznika, szach nie tylko zachowatl wladze, ale 1 przerazit swoich wrogow, zmuszajac ich do
rezygnacji z walki 1 wybrania drogi negocjacji 1 kompromisoOw. Skonczyty si¢ zamachy 1 rodzace je
intrygi, spiski 1 knowania cudzoziemcow. Szach odzyskat spoko;j.

Amin miat tylko jedng wade. Raz do roku, nie czgsciej, budzito si¢ w nim pragnienie zabijania.
Musiat przela¢ ludzkg krew. I jesli stuzba ochroniarza nie dawata mu takiej mozliwosci, to
nagromadzony gtod krwi musiat znalezé inne ujscie. I znajdowat je. Slepa i okrutna wéciektosé
spadata na pierwszego cztowieka, ktory akurat byl w poblizu. Szach nauczyt si¢ rozpoznawacé
zblizanie si¢ takiego stanu u swojego syna i stréza: w takich przypadkach czerwone plamki w
zrenicach Amina rosty, wypetniajac sobgniemal cate gatki oczne, dion nie wypuszczata styliska
siekiery, ciatem wstrzgsat dreszcz. I szach wymyslit, co w takich przypadkach robi¢. Jak tylko
zauwa-
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zyt u Amina narastajgce pobudzenie, wtadca Turanu wypuszczat syna na gladiatorskg areng - nie
obawiajac si¢ o jego zycie. | Amin nie gingt. Przeciwnie, jakby od niechcenia pokonywat wszystkich
przeciwnikow. Zew krwi ucichal 1 dawatl zna¢ o sobie dopiero za rok.

Dzumal nie wiedzial 1 nie mogt wiedziec, jakie sny nawiedzajg co noc jego syna. Sny, ktdre sam
Amin zapominat zaraz po przebudzeniu. Budzit si¢ z uczuciem niezrozumiatej, zaciektej nienawisci
do catego rodzaju ludzkiego. Co prawda, jednego cztowieka na ziemi ta nienawi$¢ nie dotyczyla:
szacha. Amin czut §wiety obowigzek kocha¢ go, broni¢, poswiecac si¢ bez reszty stuzeniu mu 1, jesli
zajdzie taka potrzeba, umrze¢ za niego.

Pomimo sennych majakow Amin spat czujnie. Kazdy szmer, ruch powietrza, kazda zmiana otoczenia
sprawiaty, ze zrywat si¢ na rowne nogi z siekierg w pogotowiu. Wowczas sny, niezrozumiate,
zagadkowe, ohydne przepadaty bez sladu.



Spiacy mézg Amina rodzit krajobrazy, przypominajace ziemie, ale jednak rozniace sie od tego, do
czego chlopak przywykl. We $nie widziat szara, 1$Snigcg rOwning, porosnietyg rzadkimi kepkami
skreconej trawy, upstrzong peknigciami jak skora bawotu zmarszczkami. Z ziemi raz po raz wyrywaja
si¢ fontanny czarnego btota, ochlapujgc wszystko dookota; gigantyczne gtazy o dziwacznych
ksztattach, jakby wyrabane rekg szalenca porozrzucane sg wszedzie, a ponad tym wszystkim, w gorze,
ptynie nieznosnie pomaranczowy dysk stonca.

Po réwninie 1dg oddziaty wojownikow w zbrojach z brazu. Na glowach maja hetmy - taki sam hetm
lezy u wezgltowia $§pigcego Amina.

Wojownicy nie s3 ludzmi. Z6toszara skore ogromnych, ciezkich, umig$nionych ciat, pokrywaja geste
wlosy; twarze - beznose, z nasuni¢tg na waskie szparki oczu ko§ciang naro$la czota, z traba,
stanowigcg przedtuzenie podbrodka i1 spadajacag na piers. W tych, ktorzy dzisiaj nazywaja si¢ ludzmi,
wyglad ten moze wywota¢ wstret 1 odraze. Chodza dziwnie, na ugietych nogach (stawy kolanowe ma;j
3 wykrecone w drugg strong), czepiajac si¢ podtoza szponami trojpal-czastych masywnych stop.
Wszyscy wojownicy uzbrojeni sgjedna-kowo - w siekierg 1 tarcze. Tej wiasnie broni uzywaja, gdy
napadajg na nich wojownicy-ludzie. Wtedy zaczyna si¢ bitwa, rozpaczliwa jatka, ktorej jedynym
celem jest zgltadzenie przeciwnika. Ludzie 1 nieludzie nie mogg zy¢ pod jednym stoncem. A wiec
walcza, zeby zadecydowac, kto umrze, a kto pozostanie.
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Przelewana krew wsigka w spgkang ziemig, stonce wstaje 1 zachodzi, a walka trwa dalej -
albowiem, jesli na polu bitwy sgjeszcze zywi, nikt nie moze przesta¢ walczy¢.

I oto ginie ostatni wojownik w brazowym hetmie, poraniony, pociety, ale ciggle jeszcze probujacy
podnies¢ sie¢ 1 0djac¢ zycie jeszcze jednemu z tych, ktorzy spalili 1 zburzyli miasta jego rasy,
wymordowali Zony 1 dzieci 1 teraz zabijajg ostatnich me¢zczyzn.

I pada, Sciety reka cztowieka ostatni wojownik startej z lica ziemi niecztowieczej rasy, ten, o ktorym
teraz po uptywie tysigcleci zagineta wszelka pamigc... Z jego ohydnej, wedtug ludzkich kryteridow,
glowy spada bragzowy hetm...

Tak zawsze konczyty si¢ sny Amina. Budzit si¢. Otwierajac oczy, zapominat o nocnych majakach.
Pozostawata tylko nienawi$¢ do rodzaju ludzkiego.

Dlatego Dzumal byt absolutnie pewien, ze jego wojownik nie moze przegra¢ z nedznym barbarzynca,
faworytem Haszyda.

VII
- Raczysz, moj wielce szanowny gosciu, wydac rozkaz otwarcia wrot, przez ktore majg wyjS¢ na
areng ci, ktorzy powinni si¢ na niej dzisiaj pojawic? - takimi stowy zwrdcit si¢ do turanskiego

szacha satrapa Haszyd.

- W swoim domu, moj przyjacielu, rozkazy wydaje gospodarz - odpowiedzial z usmiechem Dzumal.



- A wige moze mdj czcigodny gos$¢ zechce powiedziec, kogo cheiatby obejrze¢ najpierw - poteznego
wojownika, zdobywajacego stawe dla swojego szacha 1 krzyzujacego miecz z moim szalonym
gladiatorem? Czy tez inny pojedynek, przygotowany przeze mnie dla uradowania tak drogiego goscia,
j akim j est wtadca j ednej z pro-wincji niezwycig¢zonego Turanu?

- Mity Haszydzie, rob jak uwazasz. To tylko my u siebie przywyklis$my najpierw jes¢ mi¢so, a
dopiero potem podawac sorbet.

Podzigkowawszy szachow1 skinieniem glowy za tak madrg rade, satrapa wydat stugom odpowiednie
rozkazy. A potem znowu odwrocit si¢ do goscia:

- Nie moglismy przygasi¢ jasnego spojrzenia goscia z wielkiego Turanu widowiskiem, wywotujagcym
ziewanie 1 nude. Dania, ja-

4 - Conan 1 prorok ciemnosci
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kie zostanie podane dla nasycenia si¢ przed deserem, king si¢ na bogow, nikt nie osSmieli si¢ nazwac
przecietnym. W Turanie musiaty krazy¢ pogtoski o wojowniczym plemieniu kobiet, zamieszkujgcym
niedostepne tereny Czarnych Krolestw 1 nazywajacych si¢ Amazonkami, kobiet, ktore zabijajg
wzigtych do niewoli megzczyzn, zaledwie ci1 zakoncza swdj meski obowiazek, oraz przychodzace na
swiat niemowleta ptci meskiej. Rzadko komu udaje si¢ wzig¢ do niewoli Amazonke... Teraz, moj
drogocenny gosciu, zobaczysz jedng z nich w walce.

Haszyd spojrzat katem oka na szacha, pragnac nasycic¢ si¢ efektem, jaki wywarty jego stowa.
Amazonka, kupiona za ogromne pienigdze na targu niewolnikow w Korshemishu, mogta zosta¢
ozdobg kazdej gladiatorskiej areny w kazdym kraju, przyciggna¢ na trybuny ttumy widzoéw, chetnych
zaptaci¢ za rzadkie widowisko niemate pienigdze - przeciez jeszcze nikomu, nigdy i1 nigdzie nie
udato si¢ zobaczy¢ Amazonki w roli gladiatora.

Szach nie zrobit Haszydowi przyjemnosci, nie zdziwit si¢, nie zachwycit, nie zmartwit, a juz tym
bardziej nie zachlysnat z zawisci. Nie, Dzumal pozostat niewzruszony.

- Nie miatem nawet cienia watpliwosci - odpowiedziatl - ze u najwiekszego ze wszystkich
wtadajacych Vagaranem satrapow zawsze 1 wszedzie bede mogl zobaczy¢ wszystko, co najlepsze na
tym swiecie.

W tym momencie otworzono brame 1 na areng wyszli gladiatorzy.

Do komnaty, gdzie na pryczy lezal Amin, ktéremu umilaty czas masujace go niewolnice, wszedt
niepozorny stuga szacha 1 miodowym gltosem zapytat:

- Czcigodny Aminie, nie zechcialbys spojrze¢ na areng, gdzie teraz trwa walka, poprzedzajaca twoja,
w ktorej to zetrzesz na proch miejscowego ositka. By¢ moze zainteresuje cie...

- Nie - uciglt Amin, przekrecajgc si¢ na plecy. Sam jego glos moglt przestraszy¢ najodwazniejszego:



dobiegajacy z samego wnetrza trzewi, przenikal nie tylko do uszu, ale rowniez do wszystkich poréw
w ciele stuchajacego, wywotujac dreszcze. - Nie obchodza mnie takie ghupstwa. Odejdz. Bede sie
ubierat.

Stuga zniknat, jakby go nigdy nie byto.

Straznik Dzumala wstatl z pryczy, stangt bosymi stopami na kamiennej podtodze i1 przeciagnat sie. W
pozycji pionowe] widac byto
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calgjego przerazajaca potege. Niewiarygodnie wysoki, o skorze 1$nigcej jak braz, ktorg od wewnatrz
rozsadzaty niespotykanej wielko$ci mie$nie-gltazy, poruszajace si¢ przy kazdym ruchu jakby byty
zywymi, samodzielnymi istotami. Te przelewajace si¢ mi¢snie hipnotyzowaty wrogow, bywato, ze na
ich widok nawet najodwazniejsi mg¢zowie nieoczekiwanie dla siebie zaczynali czu¢ swoja
znikomos$¢. Zwlaszcza, ze gremuskutdw popierato spojrzenie Amina. Wydawato sig, ze te czarne
zrenice z malutkg czerwong plamka posrodku, otoczone zottawymi biatkami, przenikajg oczy
cztowieka, ktory Smiat skrzyzowac spojrzenie ze straznikiem tak, jak czerwie przenikaja do jabtka,
zeby je zezre€. Im dtuzej cztowiek patrzyt w te oczy, tym silniejsze bylo uczucie zzerania od
wewnatrz, wysysania krwi, wciskania si¢ do mozgu, rozrywania kosci. Zdarzato sie, ze ludzie
umierali od samego spojrzenia Amina.

O niewiarygodnej sile obroncy szacha krazyty legendy. Mowiono na przyktad, ze w pojedynke
podniost pomost, na ktorym stato po6t tuzina koni.

Amin zaczat si¢ ubierac, gotujac si¢ do wyjscia na aren¢. Zawiazal na biodrach przepaske z mocnego
stygijskiego Inu, na wierzch zatozyt kolczuge, przykrywajaca biodra od pasa, ktorej ptytki byly tak
starannie wypolerowane, ze niejedna §licznotka mogtaby si¢ w nich przejrzec... Ale jesli odbije si¢
w nich promien stofica, to mogg sta¢ si¢ grozng bronig.

Szerokg nieowtosiongpiers 1 czes¢ plecow zakrywaly metalowe kregi, potaczone skoérzanymi
rzemieniami, przetozonymi pod pachami na ramiona. Na tychze kregach, tak samo zwierciadlanych,
widniat herb dynastii panujgcej - wypelniony ztotem ze szmaragdowymi inkluzjami (szmaragd byt
ulubionym kamieniem szacha) lew, depczacy rozszarpane ciato orta, na tle bezkresnych piaskow
Turanu. Na swoim miejscu znalazty si¢ naramienniki, nakolanniki, natokietniki 1 bransolety,
chronigce nadgarstki.

Niewolnice, do tej pory stojace bezczynnie, rzucity si¢, zeby obu¢ pana ich losow. Buty z aksamitne;
skory szablozebego tygrysa, oblamowane futrem czarnego leoparda, zakonczone byly zadartym,
ostrym noskiem z brazu. Zrgczny cios tg, wydawatoby sig¢, prosta ozdobgjuz niejednemu
przeciwnikowi rozprut golen.

Milczace niewolnice podaty Aminowi Helm. Ten Helm ofiarowat szachowi pewien vendhyjski
kupiec, ktory przyjechat do Turanu
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z karawana. ,,Robota starozytnych mistrzéw. Bardzo starozytnych... -1 jakby od niechcenia dorzucit: -
O! Wydaje mi si¢, ze bedzie pasowal w sam raz na straznika twojego ciata - tego, ktory stoi za twoim
ramieniem...". Kupiec odjechal, ale jego stowa nie pozostaty bez echa: Dzumal przekazat swojemu
straznikow1 jemu samemu niepotrzebne, niepozorne, wykonane z jakiego$ stopu brazu wojenne
nakrycie glowy. Hetm pasowat jak ulal -jakby wykonano go specjalnie dla Amina. Goszczacy kiedys
u szacha uczony, medrzec 1 troche mag Ali-al-Guer, gdy zobaczyt tenze przedmiot z brazu, zbladt, ale
nikomu nic nie powiedziat; albowiem, jak wiadomo: dzielisz si¢ wiedza, dzielisz si¢ zyciem. Ali-al-
Guer spotykat sie z opisem takiego hetmu w starozytnych papirusach, ale na wtasne oczy zobaczyt go
po raz pierwszy. Jesli wierzy¢ niemal zetlatym pergaminom, w czasach starozytnych Hetm nalezat do
jednej z ras, zyjacej na ziemi przed pojawieniem si¢ ludzi. Rasy nieludzi...

I teraz Helm, skrywajacy tysigce tajemnic wielkich epok, pokryt tysa, jajowata glowe Amina,
szykujacego si¢ do wyjscia na areng. Co si¢ tyczy jego tysiny - Amin nie miat wtoséw nie tylko na
glowie: cale jego ciato byto ich pozbawione.

- Precz - rozkazal 1 czekajace na to niewolnice wybiegly z komnaty, odczuwajac niewypowiedziang
ulge, ze przez jakis czas nie bedg musiaty przebywacé w jednym pomieszczeniu z przerazajacym je
czlowiekiem.

Przed samg walka ochroniarz lubit chwilg poby¢ sam.

Gdy Amin zaktadat zbroje, a Conan siedziat w swojej celi w tej samej pozie 1 na tym samym
taborecie, na arenie rozpoczeto sie¢ przedstawienie, majgce rozgrzac¢ publicznos$¢ przed gtdwnag
walka, oraz umili¢ czas czcigodnemu gosciowi niewidzianym do tej pory w Turanie widowiskiem.
W brame, przez ktdra wpuszczano na t¢ publiczng rzezni¢ gladiatorow, wypchnigto kobiete z
plemienia wojowniczych, niepokornych Amazonek. Rosta, gietka, smagta, z dtugimi czarnymi
wtosami, Sciggnietymi na karku skorzanym rzemykiem - tak wlasnie wygladata kobieta stojaca przed
wypetniajgcymi trybuny chciwymi rozrywki mezczyznami. Miekkim kocim krokiem szta wzdtuz
trybun, wodzac po nich spojrzeniem, petnym bezbrzeznej, krzyczacej nienawisci. A po trybunach
przebiegt zachwycony szept, gdy meska publiczno$¢ obejrzata zgrabne, mocne nogi, ledwie przykryte
przetarta, miej scami porwang skorzang spodnicg 1 wy-
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soka piers, ktorej nie mogta zastoni¢ prosta, krotka narzutka. Widzowie zaczeli si¢ wierci¢ na swoich
miejscach. W odpowiedzi Amazonka wyciagneta z pochwy krotki szeroki miecz 1 wycelowawszy
nim w trybuny, wypluta na nich potok stéw w obcym, dziwnie brzmigcym jezyku. Ale ttumacz nie byt
potrzebny: sens wypowiedzi mozna bylo odgadna¢ po ptonacych ztoscig oczach, po dzwigkach, ktore
wbijaly sie w uszy thumu zamiast strzat, strzat, ktore chciataby, ale nie mogta wystrzeli¢ w mezczyzn
Amazonka.

- Niezta! - zauwazyl szach, odrywajac winogrono. W drugiej rece trzymat puchar z lekkim winem. -
Tylko Ze do tej slicznej twarzy nie pasuje wyraz dzikiego okrucienstwa.

- Szkoda, Ze j ¢zyka dzikusek nie zna nikt oprdcz nich samych -podtrzymat rozmowe¢ Haszyd. - Moge
sobie tylko wyobrazi¢, jakimi wyszukanymi obelgami obsypuje teraz caly rod meski, jakie



niewyobrazalne przeklenstwa nan rzuca. Mam nadzieje, ze si¢ to wspaniale odbije na jakosci
czekajacego nas pojedynku, w ktérym bedzie mogta wyla¢ swoj gniew na mgzczyzneg-przeciwnika.
Skosztuj schtodzonych lodem owocow, moj wielce czcigodny gosciu, poki jeszcze nie nagrzato ich
stonce. M¢j kucharz Semitaumie je doskonale przygotowac.

Otworzyta si¢ druga brama - znajdujaca si¢ naprzeciwko tej, przez ktorg wypchnigto kobiete - 1 na
piasek, ktory przez lata wypit cale morze krwi ludzi r6znych ras 1 narodoéw, wyszedt jeszcze jeden
idacy na $mier¢. Ale on szedt dobrowolnie.

Nalezat do tych zuchwatych, czy moze zdesperowanych wojownikow, ktorzy z wtasnej woli
zawierali umowe o uczestnictwie w okreslonej liczbie walk 1 jesli zwycigzali 1 nie umierali przy tym
od ran, to otrzymywali umoéwione wynagrodzenie. Dla gladiatora, krzepkiego, brodatego kozaka,
niewiadomymi wiatrami zaniesionego do Vagaranu z dzikich zaporoskich stepow, lezacych migdzy
ziemiami hyboryjskimi 1 Turanem, dzisiejsza walka byta ostatnig z dziesigciu, ktore zobowigzat sie
odby¢. Dziewig¢¢ zwyciestw miat juz za sobg.

Jeszcze jedno 1 za otrzymane pieniadze przez miesigc bedzie mogt do woli popréoznowac, niczego
sobie przy tym nie odmawiajgc. Tym bardziej Ze za ostatnig walke obiecano mu potrojne
wynagrodzenie - po pierwsze, rekompensata urazonej dumy mezczyzny, ktory musi walczy¢ z baba,
po drugie szczegdlnie hojna zaptata za spetnienie osobistej prosby satrapy Haszyda. A ten prosit
kozaka, ktory pokazat si¢ w poprzednich walkach z jak najlepszej strony, by w miargmozliwosci nie
zabijal Amazonki, zachowat jaw ten
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sposob dla nastgpnych walk, ale za to wychtostal, jak nalezy, ku uciesze publicznos$ci batogiem,
ktorym kozak wtadat lepiej niz niektdrzy wlasng reka, 1 w pore si¢ zatrzymat, nie dobijajac, nawet
jesli widzowie beda zada¢ $mierci. ,,Dobrze by byto zerwac z niej batogiem t¢ resztke ubrania.
Ludziom si¢ to spodoba. - Dowddca Sdemak, przekazujacy prosbe satrapy, wyszczerzyt sie
szyderczo, mrugnat zartobliwe do kozaka 1 nawet szturchngt go w bok -jakby chciat powiedzie¢: sam
jestes mezczyzng, rozumiesz, o co chodzi. - Za to ostatnie, jesli ci si¢ uda, zaptacimy osobno. |
dodatkowo ode mnie dostaniesz pig¢ sztuk ziota".

Przez to wszystko kozak wszedl na aren¢ w szczegdlnym nastroju, absolutnie pewien nie tylko
zwyciestwa nad jakas tam jatowka, ale takze tego, ze zdota spetni¢ wszystkie prosby i zyczenia.

Jego nastroj zniknat szybciej niz puch porwany przez huragan, gdy tylko napotkatl wzrok idacej mu na
spotkanie kobiety. Zrozumiat, ze bedzie to walka na §mier¢ 1 zycie, 1 jesli on jej nie zabije, ona
zagryzie go zg¢bami. Zrozumiat... ale nie mégt nie sprobowac spetni¢ prosby Haszyda. Poza tym,
zawsze przeciez jest nadzieja, Ze ,,a nuz si¢ uda".

Zadzwieczal gong, obwieszczajacy poczatek walki. Kozak zaczat rozwijac batog.

Widzowie jak zwykle robili zaktady. Ubrana w szaty kaptana Niewiadomego kobieta bolesnie
scisneta tokie¢ swojego towarzysza.



- Co tu si¢ dzieje, Vellach - szeptem, ale dos¢ glosnym, powiedziata zdenerwowana kobieta. -
Poszaleli... Kobiete... Wystawili kobiete! I to ma by¢ cywilizowany $wiat!

- Ciszej, Minolio, proszg cie, ciszej! - powiedziat uspokajajaco Vellach i pogltadzit japo rece. -
Jeszcze tego brakowato, zeby nas rozpoznano. Pamigtaj, ze ryzykujemy nie tylko swoim zyciem.

- O tak, pamietam... Ale tak bym nie chciata przygladac si¢ temu ohydztwu.
- Jako$ to przecierpisz. I lepiej juz nic nie méwmy.
- Dobrze... Ale gdzie patrza bogowie, Vellach?!

Poza szerokim, krétkim mieczem Amazonka nie miata zadnej broni - odméwita wzigcia
czegokolwiek innego. Kozak oprdcz batoga miat jeszcze butawe na dtugim trzonku, ktéra na razie
jeszcze wisiata na pasku. Mezczyzna 1 kobieta spotkali si¢ po to, zeby zadecydowac, ktore z nich ma
zyC. Jego przywiodty tu pieniadze, jg bol 1 nienawisc.
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- Tygrysica, prawdziwa tygrysica - mowil w tym czasie satrapa do szacha. - [lu moich narwancow
podrapata, jednemu nawet wyktuta oko palcem... Alez nie patrz tak na mnie, moj szlachetny
przyjacielu! Nie za to. Nie odwazyliby si¢ jej tkna¢, znajg mdj gniew. Wszystkiemu winien jest jej
dziki, nieokietznany charakter.

- Jak ma na imi¢? - zainteresowat si¢ leniwie Dzumal.

- Nie wiadomo. Probowano si¢ dowiedzie¢, porozumie¢ gestami, ale niestety nic z tego. Albo nie
rozumie, 0 co si¢ j3 pyta, albo milczy, bo jest upartg dzikuska.

- Tak, 1 zdaje sie, ze umrze jako bezimienna.

Ani szach, ani satrapa nie wiedzieli, ze prawdziwa Amazonka nie wyjawi nigdy m¢zczyznie swojego
prawdziwego imienia. Powiedzie¢ swoje imi¢ oznaczatoby w jaki$ sposob przyzna¢ rownos¢ nizszej
ptci. A dla tych kobiet nie byto nic bardziej hanbigcego, chyba ze by¢ me¢zczyzna...

Batog, zrobiony z konskiego wtosia, mial na koncu gatke ze stali damascenskiej, z czterema ostrymi
krawegdziami. Przydawata mu cigzkos$ci 1 czynita z niego grozng bron. Zataczajac szeroki krag,
rozkrecona rekg czarnobrodego kozaka gatka pomkneta, rozcinajac ze Swistem powietrze, zeby
rozbi¢ gtowe kobiety.

Szeroko rozstawiajgc nogi w przysiadzie, kobieta-wojownik wystawita przed siebie miecz. Gatka
batoga nie trafita w jej glowe. Kozak, gdy tylko zobaczyt, ze spudtowal, szarpnat batog w dot.
Wezowe ciato jego broni zafalowato, a gatka z damascenskiej stali znowu pofruneta do przodu,
mierzac w glowe kobiety 1 trafiajgc w miecz, ktérym si¢ Amazonka zastonita. Rozlegt si¢ czysty,
wesoty dzwiek. Szybko$¢ batoga, ktory zmienit kierunek, znacznie si¢ zmniejszyta, w dodatku kozak
nie mogt juz tak bltyskawicznie szarpna¢ broni do siebie. I kobieta wykorzystata to. Nadgarstek reki,
w ktorej trzymata miecz, zatoczyt kilka kregdw 1 koncéwka batoga wraz z okrutng gatka owineta sie



wokot klingi. Amazonka gwattownie szarpngta miecz w swoja strone, ostrze jej broni wbito si¢ w
konskie wtosie 1 rozcieto je. Batog zostal skrocony o kilka cali 1 pozbawiony stalowej galki.

Kozak zaklat. Oj, z tg babg mu tak tatwo nie pojdzie.

- Oddatabym kilka lat zycia za zwyciestwo tej kobiety - powiedziata cicho towarzyszka Vellacha. Po
drzeniu jej glosu Vellach poznat, ze ptacze.

- Za bardzo si¢ wszystkim przejmujesz - wyszeptat. Obciety batog, rysujac w powietrzu
niewiarygodne zygzaki nad

glowa wojownika z zaporoskich stepow, spadal w dot, lecial w bok
-55.

1 nieoczekiwanie wystrzeliwat do przodu, drac do krwi smagta kobiecg skore. Ale czarnobrodemu
nie udawato si¢ zbi¢ kobiety z no6g. A tak bardzo tego pragnat. ,,Dobrze - pomyslal kozak -jak na
razie wszystko i1dzie normalnie. Jeszcze troche 1 jg podetne". I wtedy Amazonka desperacko rzucita
si¢ na niego, wystawiajac przed siebie miecz.

- liieech! - krzyk wzlecial nad areng 1 plecionka z konskiego wtosia oplatata kobiece nogi,
przewracajac Amazonke na piasek. Rekojes¢ batoga wyleciata z reki kozaka. Czort z nim! Teraz juz
na nic si¢ nie przyda.

Zerwana z pasa butawa znalazta si¢ w dioni gladiatora. Czarnobrody zrobit krok w strong powalone;j
przeciwniczki, wymachujgc umocowang na dtugiej rekojesci kulista gtowka. Jedno, no powiedzmy,
dwa uderzenia 1 bedzie po wszystkim. I zacznie si¢ miesigc zycia bez trosk 1 ktopotow.

Spadajaca butawa napotkata klinge miecza. Sciskajaca ja reka nie byta tak silna, jak ta zadajaca cios,
ale lecace zelazo leciutko zwolnito 1 kobieta zdazyta przeturla¢ si¢ po piasku i umkna¢ przed gtowka
butawy. Smierciono$na bron wbita si¢ w piasek tuz obok jej czarnych jak skrzydto kruka wtosow.
Ale miecz lezal zbyt daleko.

I wtedy Amazonka zrobita cos, czego nie zrobitby nigdy zaden wojownik-mezczyzna. Zerwata si¢ 1
wbita zeby we wlochatg dion mezczyzny. Kozak zawyt, wyszarpnal pogryziong reke 1 wypuscit
butawe.

Oplatanymi batogiem nogami kobieta zadala silny cios w najbardziej wrazliwe miejsce stojacego
naprzeciw niej wojownika oraz calej ptci meskiej. Czarnobrody zgiat sie¢ w pot. Kobiece rece
chwycity go za Iniang koszule 1 pociggnety w dot. Wojownik zwalit si¢ na piasek obok
wojowniczki... 1 wiecej juz nic nie zdazyl zrobi¢ - ostre paznokcie cienkich chwytnych paluszkow
wbily mu si¢ w oczy, bezlitosnie wyrywajac je z oczodotow.

Z dzikim rykiem kozak zerwat si¢, po omacku miotajgc si¢ po arenie, przyciskajac dtonie do twarzy...
Spod nich na brode i pier$ Sciekata krew. Arena wypelnita si¢ jego obtgkanczym wyciem... Trybuny
jednak byty przyzwyczajone 1 do wycia, 1 do krwi.



Amazonka bez po$piechu wyplatata nogi z batogu, wstata, otrzepata si¢, podniosta miecz, podeszta
do pokonanego przeciwnika 1 zakonczyta jego meczarnie, wbijajac ostrze miecza prosto w serce.

- Pigkna walka, nieprawdaz, mdj drogi szachu?

Satrapa Haszyd byt zadowolony z wyniku pojedynku. Jeszcze jedna atrakcja, majaca przyciggnac
ttumy, na trybuny pozostata zywa
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1 zdrowa. Jutro cate miasto begdzie hucze¢ wiadomosciami o pigknej kobiecie, nie ustepujacej pod
wzgledem sztuki wojownicze] mezczyznom, pojutrze pogtoski wyleja sie poza mury miejskie 1
rozejda sie po okolicznych i dalej potozonych miastach 1 na nastepny wystep z udziatem Amazonki
smiato bedzie mozna podwoi¢ optlate za wejscie. A satrapie pienigdze nie byly obojetne.

- Dzigkuje ci, wielce szanowny Haszydzie, za rzadkie w naszych petnych nudy 1 monotonii dniach
widowisko - Dzumal byt niemal szczery. - O, spojrz, co si¢ dzieje!

Amazonka podeszta do wysokiego muru, za ktorym zaczynaty si¢ trybuny, co$ gtosno krzykneta 1
nagle cisngta swoj okrwawiony miecz w poruszajace si¢, omawiajgce widowisko 1 przekazujace
sobie pienigdze postacie na kamiennych fawach. Na aren¢ wpadli spoznieni straznicy, ciggnac za
sobg sieci, lecz sadzac po petnym bolu i1 zaskoczenia krzyku, ktory wzbit si¢ nad trybunami, miecz
znalazt juz nowgq ofiare.

Sieci spadly na wojowniczg kobiete, przewracajac ja 1 pozbawiajac mozliwosci obrony. Zaraz
straznicy zawlokg ja z powrotem do lochow.

- Ciesze sie, ze zwyciezyta - cicho, spokojnie powiedziata kobieta w stroju kaptana.
- A mezczyzny ci nie zal? - zapytal zjadliwie jej towarzysz.

- Dla mezczyzny Smier¢ w walce to zwykta sprawa. A wlozy¢ miecz w rece kobiety moze tylko
mezCzyzna.

Z areny $ciggano nieruchome ciato pechowego gladiatora, zaczepiajac za klatke piersiowa
umocowanym na dlugim drzewcu hakiem. Zaraz zagrabig piasek, zasypig plamy krwi 1 arena bedzie
gotowa do nowego pojedynku.

Amin zatozyl rgkawiczki ze stalowych koteczek. Rece stawaly siew nich silniejsze 1 lepiej
chronione, a przy tym pozostawaly swobodne. Wzigt owalng miedziang tarcze i siekiere. Tym
poOtksiezycem, nasadzonym na ciezki, brazowy topor, rozrabat juz niejedng ludzka gtowe. Dzisiaj
zleci kolejna.

Amin byt gotowy do walki. I do zwyciestwa.

- Coz, mgj szlachetnie urodzony przyjacielu - powiedzial wesoto Haszyd 1 oparl si¢ wygodniej o
poduszki. - Nadeszta pora skosztowania deseru. Mam nadzieje, ze si¢ nie rozmyslite$ 1 nie chcesz



zrezygnowac z naszego matego zaktadu?
Dzumal usmiechnat si¢ uprzejmie.

- Absolutnie nie, mdj szczodry przyjacielu! Zrezygnowac z tak obiecujgcego zakonczenia
pasjonujgcego widowiska? Nigdy.
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- A wigc, twdj bezcenny kamien przeciwko mojej zatosnej garstce zottego metalu?
- Doktadnie tak. Mgj nikczemny kamien przeciwko calej gorze ztota.

- Wobec tego zaczynajmy. Haszyd podniost reke.

Na ten sygnat ze skrzypem uniosty si¢ kraty w przeciwlegtych koncach areny 1 na piasku pojawito si¢
dwoch olbrzymow - tak samo bragzowoskorych, niemal jednego wzrostu, prawie jednakowo
Zbudowanych.

Po trybunach przetoczyto si¢ dtugie westchnienie 1 zapanowata petna napigcia cisza. Whasnie dla tej
walki przyszta tu prawie cata meska cze$¢ ludnosci miasta oraz goscie 1 zaproszeni obcokrajowcy.
Nikt nie chciat przegapi¢ nawet sekundy widowiska.

Haszyd odwrdcit si¢ do czarownika Aj-Bereka, spokojnie czekajacego za plecami wielmozow 1
powoli skingt mu glowg. Czarownik sktonit si¢, potem zamknat oczy, szeptem wypowiedzial krotkie
zaklecie 1 zrobil gest przypominajacy §cigganie serwety ze stotu.

Magiczna pajeczyna opadta z mézgu Conana, zwingta si¢ w czarny klebek 1 zawista tuz nad gtowa
Cymmerianina - niewidoczna dla zwyktych oczu 1 gotowa w kazdej chwili spas¢ z powrotem, na
jedno skinienie czarownika.

VIII

Rozbtysk §wiatla.

Dudniacy, ogluszajacy dzwigk nie istniejgcego dzwonu.

Fala lodowatego zimna, przesuwajaca si¢ po ciele, od czubkow palcow u stop do czubka gtowy.

Conan drgnat, otworzyt oczy 1 natychmiast je zmruzyl: jaskrawe potudniowe stonce na sekunde go
oslepito. Potem Cymmerianin powoli uniost powieki.

Znowu - ktory to juz raz! - stal na zottym piasku znienawidzonej areny. W uszy po raz kolejny wlewat
mu si¢ ryk widzow, taknacych krwi - oczywiscie cudzej 1 oczywiscie przelanej cudzymi rgkami. Czut
si¢ jak stara zabawka, ktorg dziecko przypadkiem znalazto w $mietniku 1 na chwile si¢ nig zaj¢to - a
potem, gdy juz mu si¢ znudzita, znowu wyrzucito... I tak w kotko - pobawito si¢ 1 wyrzucato,
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pobawito 1 wyrzucato... Czy moze by¢ co$ bardziej ponizajacego niz znalez¢ si¢ w roli bezbronne;
lalki, ktorg niewidzialni bezduszni-cy poruszajg, pociggajac za sznurki magii?!

Conan staral si¢ zapanowac nad narastajacym gniewem. Jeszcze znajdzie sposob porachowania si¢ z
tajemniczymi dreczycielami. A na razie trzeba martwic si¢ o wtasng skore.

Barbarzynca szybko si¢ rozejrzat, a potem popatrzyl na siebie. Gruba skorzana kamizelka z
przyszytymi do niej metalowymi paskami - cienkimi 1 gietkimi, nie przeszkadzajagcymi w walce, 1
mogacymi w razie potrzeby ostabi¢ cios miecza. Spodnie do kolan, wysokie, mocne buty, rekawiczki
1 nakolanniki z garbowanej skory jakiegos zwierzgcia. W prawej rece - obureczny miecz, z ktorym
Cymmeria-nin nie rozstawat si¢ nigdy, tak wywazony, ze mozna byto postugiwac si¢ nim jedng r¢ka,
a na tokciu lewej - metalowa, ale bardzo lekka 1, jak si¢ wydawato, do§¢ pewna tarcza, zastaniajaca
ciato od podbrodka do pepka. Wtosy, aby nie przeszkadzaty, podtrzymywata metalowa obregcz z
dwiema przecinajgcymi si¢ na czubku gtlowy taSmami, chronigca jednocze$nie gtowe. (Cymmerianin
zauwazyt to, gdy spojrzat w wypolerowang z obu stron gorng czgs¢ tarczy).

Bojowy str6j, ktory tym razem mial na sobie, byl moze niezbyt wyszukany, ale dos¢ niezwykty:
jeszcze nigdy Conana tak starannie nie ubierano - zazwyczaj ,,budzit si¢" na arenie w same]
przepasce biodrowej, boso, uzbrojony tylko w miecz.

Dziwne.

Co dziwniejsze, tym razem wystawiono przeciwko niemu tylko jednego cztowieka. A przeciez
zagadkowi dreczyciele juz dawno si¢ przekonali, ze wsrdd gladiatorow Conan nie ma sobie
rownych, ze w walce jeden najeden wygrywa on, barbarzynca z Cymmerii. A wigc stojacy przed nim
nie jest zwyklym gladiatorem...

Nie pozwolono mu dokonczy¢ mysli: nad areng przetoczyl si¢ wibrujacy dzwigk gongu 1 przeciwnik z
opuszczong niemal do samej ziemi siekierg i1 taka samajak miat Conan tarcza, powoli si¢ zblizat.
Conan stal nieruchomo, spode tba obserwujac kolejnego wroga.

Nie ma co: prawdziwy gigant. Do tej pory Conan rzadko miat okazj¢ spotka¢ ludzi (ludzi, a nie twory
Z1a), ktorzy mogliby sie z nim rowna¢ pod wzgledem sity 1 wzrostu. Ale ten cztowiek mogt si¢
okaza¢ godnym przeciwnikiem. Conan mocniej zacisngt dton na rekojesci miecza i przygotowat sie.

Amin zatrzymat si¢ trzy kroki przed Cymmerianinem i obejrzal go z nie ukrywanym
zainteresowaniem.

-59.
- A wiec tak wygladasz - powiedziatl w koncu cicho. - Witaj, mi¢so.
Conan milczal i1 nie ruszat si¢: zawsze lepiej nic nie mowic, jesli nie wiadomo, kogo ma si¢ przed

sobg... 1 nie ruszac si¢, dopdki stonce §wieci ci w bok: gdyby swiecito w plecy, promienie odbite od
zwierciadlanych plytek na zbroi nieznanego nieprzyjaciela na pewno by ci¢ oslepity.



- Jestem Amin - mowit dalej gladiator, 1 jego glos szelescit jak sucha stepowa trawa, wsrod ktorej
skrada si¢ jadowity waz. - Osobisty straznik wielkiego szacha turanskiego Dzumala, ktorego stopy
opierajg si¢ na ziemi, a glowa sigga sklepienia niebieskiego. Niedtugo ci¢ zabije - na chwate mojego
pana.

Conan rozchylit spekane w czasie diugiej nieprzytomno$ci wargi 1 po raz pierwszy od momentu
trafienia do niewoli przemowit:

- Jestem Conan, prosty wojownik z Cymmerii, ktory nikomu nie stuzy - odpowiedziat tak samo cicho.
- Nie chee ci¢ zabijac, ale jesli bedzie trzeba, zrobi¢ to, zeby przezy¢.

Huk na trybunach stat si¢ gltosniejszy - widzowie chcieli zobaczy¢ pojedynek olbrzymow, a nie
przystuchiwac si¢, co tam sobie szepcze dwoch gladiatorow.

Amin uSmiechnat si¢ nieprzyjemnie, odstaniajac dwa rzedy drobnych, ostrych zebow. Jego oczy
ptonety jak wegle.

- A wigc witaj, migso z Cymmerii... 1 Zegnaj.

Nagle prawa r¢ka straznika wzleciata w gore, tak lekko, jakby trzymata cienka gatazke, a nie ciezka
siekiere. Smiercionos$ny sierp, wymierzony doktadnie w gardto Conana, przecigl powietrze jak
szybka zimna btyskawica.

Conan spodziewal si¢ czegos takiego: nie na darmo przeciwnik ustawit si¢ doktadnie w takiej
odlegtosci od niego 1 chwycit niemal za sam koniec styliska, ostrzem zwrdconym, niby przypadkiem,
w strone Cymmerianina. Jak tylko napigty si¢ miesnie Amina, barbarzynca lekko odchylit si¢ do tylu
- 1w samg pore: ostra jak brzytwa siekiera, z ledwie styszalnym sykiem, przeleciala tuz obok grdyki
Conana, barbarzynca poczul nawet lekki podmuch powietrza. Ale sita inercji pociagneta cigzkie
ostrze dalej - w gore 1 w lewo, nieco odwracajac tors Amina, czego nie omieszkat wykorzystac
Conan. Miecz barbarzyncy poleciat jak 1$nigce zadto do przodu, mierzac w prawy, nie ostonigty bok
przeciwnika. Amin leciutko przechylit si¢ w lewo 1 klinga Cymmerianina rozpruta powietrze. W tej
samej chwili lewa noga obroncy Dzumala wyleciata w gore, zaostrzonym
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noskiem buta gotowa wbi¢ si¢ w watrobg barbarzyncy. Ale uderzyta tylko w tarcze, ktoragConan
zrecznie przecigt §mierciono$ny lot nogi.

Nie umawiajgc sie, przeciwnicy jednoczesnie cofneli si¢ o dwa kroki 1 zastygli w wyczekujacych
pozach.

Nad trybunami zawisto grobowe milczenie. Widzowie nie mogli doktadnie zobaczyc¢, co si¢
wtasciwie stato - tak btyskawicznie walczacy wymienili seri¢ ciosow - ale wszyscy rozumieli, ze
byta to tylko rozgrzewka, proba sil, rozpoznanie walka, a prawdziwy pojedynek zacznie si¢ dopiero
teraz. Szach 1 Haszyd patrzyli w napigciu na areng. Nawet niewzruszony Aj-Berek przygladat si¢



pojedynkow1 z zainteresowaniem.

- Patrz, Vellach! - kobieta w szatach kaptana zdenerwowana schwycita towarzysza za reke. - Hetm!
Widzisz? Helm, ktéry ma na glowie jego przeciwnik!... A wigc ktory z nich?...

- Ciszej, prositem cig, ciszej - zasyczal wsciekle Vellach. -Wszystkich zgubisz! Widze, wszystko
widze. Poczekajmy.

Amin usSmiechat si¢ 1 spokojnie patrzyt Conanowi prosto w twarz, szeroko rozstawiajgc muskularne
nogi. Trzymajgc miecz pochylony do przodu i lekko odsuwajac tarczg w bok, Conan wpatrywat sie w
przestrzen nad glowa przeciwnika. Pilnowat si¢, zeby nie napotka¢ hipnotyzujgcego spojrzenia
Turanczyka. Rozumial, Zze tym razem ma przed sobg nie zwyktego gladiatora, ale wojownika,
dorownujgcego mu sita, zrecznosciai sprytem... Dorownujacego, jesli nie lepszego. Starat si¢ zebrac
do kupy catg swoja wolg, doSwiadczenie 1 umiejetnosci. Amin zrozumiat to. USmiech zniknat z jego
twarzy.

Przez jaki$ czas, jak wydawato si¢ publicznosci, przeciwnicy nie poruszali si¢ 1 trybuny zaczely si¢
niecierpliwi¢. Skad widzowie mogli wiedzie¢, ze obaj olbrzymi juz walcza... Przeciez nawet po
najlzejszym ruchu matego palca jednego wojownika, drugi natychmiast odgadywat, z ktorej strony
padnie cios 1 przygotowywat si¢ do niego, a po szczegdlnym napigciu migsni pierwszy rozpoznawat,
7e jego zamyst zostal odgadnigty 1 nie ma juz sensu zadawanie ciosu, ktdry zostanie odparty i
rozluzniat si¢, a wtedy z kolei drugi chciat nieoczekiwanie zaatakowac, ale jego zamiar zostawat
odgadniety przez przeciwnika...

Czas plynal, a zawodnicy, jak sagdzono, nie robili nic... Jedno uderzenie serca, drugie, trzecie...

Conan nie wytrzymat nerwowo: nie lubit nieokreslonych sytuacji i zawsze jako pierwszy staral si¢
zaktoci¢ rownowage sil - bez wzgledu na nastepstwa...
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Skok do przodu, btyskawiczny cios (odbity brzegiem tarczy Amina), obrona 1 skret ciatem.

Teraz Turanczyk 1 Cymmerianin zamienili si¢ miejscami, ale w dalszym ciggu zaden z nich nie
odnidst najlzejszej rany.

Obaj wiedzieli, ze zwyciezy¢ mozna tylko zmeczywszy przeciwnika serig btyskawicznych atakow 1
kontratakdw, a nastepnie zada¢ szybki 1 nieoczekiwany cios... Ale zaden z nich nie si¢ spieszyt.

Amin zrobit krok w prawo, jak jego odbicie w lustrze Conan stapit w lewo. Ale teraz stonce
swiecito barbarzyncy prosto w oczy i1 on zrobit dwa kroki w lewo, zeby jak poprzednio mie¢ stonce
z boku. Amin powtorzyl jego manewr, utrzymujac bezpieczng odlegtos¢. Kazdy nerw Cymmerianina
drzal od napig¢cia w oczekiwaniu na nagty cios. Przenikliwy wzrok Turanczyka palit go, przenikat do
jego mozgu 1 bez trudu czytal jego mysli. ,,Diabelskie sztuczki - przemkneto przez gtlowe barbarzyncy.
- On rzuca na mnie czar. Czarownik?...".

Zbierajacy pienigdze z zakladow padali z ndg: Zaden z widzow nie byl pewien zwycigstwa swojego



wybranca i stawki bez przerwy rosty. To straznik znajdowat si¢ na grzbiecie fali stawek, to
barbarzynca.

Ktory z gladiatorow pierwszy rozpoczat kolejny atak, nie pojat nikt, nawet chyba sami walczacy. Po
prostu w pewnej chwili arena zajasniata wsciekle jaskrawym pasmem oslepiajacych zygzakow 1
btyskow - to zamigotaly odbite promienie stonca na ostrzach miecza 1 siekiery. Aren¢ wypetnita
kakofonia dzwigkow - szczekata 1 zgrzytata bron wojownikow zadajacych ciosy, ktorych ludzkie oko
nie byto w stanie $ledzi¢. Siekiera Amina zaczepita o biodro barbarzyncy, pozostawiajac glebokie
ciecie, ktore natychmiast wypetnito si¢ krwig; miecz Cymmerianina zranit bok Turanczyka. Ani
jeden, ani drugi nie poczuli bolu.

Conan odbit tarczg kolejny atak, rzucit si¢ do przodu, mierzac w pier$ straznika. Przeczac wszelkim
prawom inercji, siekiera momentalnie przerwata swoj lot i pomkneta w przeciwnym kierunku,
odbijajac cios Cymmerianina. Zeby nie wpa$é pod spadajace ostrze, Conan zrobil jeszcze dwa kroki,
stangt tytem do przeciwnika, ostonit plecy mieczem, unoszac go za glowa ostrzem w dot. [ w tym
momencie na jego klinge spadt miazdzacy cios, palce barbarzyncy na chwile stracity czucie. Conan
odwrocil si¢ gwattownie 1 tarczg odbil kolejny atak przeciwnika. Stal zadzwigczala 1 si¢ zaiskrzyta.
Widzac, ze szyja Amina jest nie ostonigta, Conan z rozmachu koniuszkiem
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miecza wykreslit tuk, ale ochroniarz jakby na to wtasnie czekat -ostrze napotkalo metalowg rekojesé
siekiery 1 zamarto. Amin sprobowat przewroci¢ Cymmerianina tarcza, ale ten odgadt jego zamiar 1
szybko wyrzucit w przdd lewa regke, na ktorej trzymal swojatarcze. Nad areng po raz kolejny rozlegt
si¢ dzwiek stali.

Walczacy na sekunde zastygli: tarcze zetknigte, bron skrzyzowana, twarze blisko siebie.

- Swist twojego miecza przypomina wiatr w skatach - zasyczal Amin przez zacisnigte zeby i jego
glos jak rozpalona iglta wbil si¢ w mézg Cymmerianina. - To dobrze: juz dawno nie styszalem tak
wirtuozowskiego dzwigku. Jestes dobrym wojownikiem i podoba mi si¢ granie z tobg w Smier¢.

- I zycie, 1 $Smier¢ to gra. W takim razie, jaka roznica, w co si¢ gra? - odpowiedziat Conan w miare
mozno$ci jak najbardziej obojetnie, mimo ze kazdy migsien btagat o odpoczynek, a z niezbyt
gltebokich, lecz bolesnych ran przez caly czas sgczylta si¢ krew. Tylko jedno dodawato mu wiary:
nieowlosione cialo Amina bylo zlane potem, a zZtowieszcze blyski czerwonych Zrenic przygasty. Obaj
byli bardzo zmeczeni 1 obaj nie mieli zamiaru si¢ poddac.

- Wobec tego pograjmy jeszcze troche- powiedziat Amin 1 nagle ostabt nacisk jego lewej reki...

- Naprzod! Zabij go wreszcie! Rozerwij na kawatki tego dzikusa! - zaryczat szach Dzumal, w
podnieceniu zapominajac o opanowaniu. Jego piesci si¢ zacisngty.

Haszyd rowniez byt catkowicie pochtoni¢ty pojedynkiem. Nie zwracajac uwagi na to, co dzieje si¢
wokot niego, wpatrywat si¢ w zastyglych na arenie gigantow, w mysli rozkazujagc swojemu
niewolnikowi zabi¢ stugusa Dzumala.



Zaden z wielmozow nie patrzyt na czarownika Aj-Bereka. A szkoda: na jego twarzy nagle pojawit
si¢ taki wyraz, jakby mag przypomnial sobie o czyms$ niezwykle waznym, a w chwile pdzniej
odmalowat si¢ szalenczy niepokdj. Aj-Berek juz otworzyl usta, zeby powiedzie¢ co§ swojemu
wtadcy, ale widzac, jak bardzo ten pochtoniety jest widowiskiem, zawahat si¢. Niepokdj na twarzy
maga zastgpil paniczny strach.

- A co bedzie, jesli zwyciezy drugi? - wyszeptata Minolia, méwigc do samej siebie. Tak jak jej
towarzysz, nie odrywata wzroku od zalanej stoncem areny 1 nie oczekiwata od Vellacha odpowiedzi:
przeciez on tez nie wiedziat, co si¢ wtedy stanie. - Czy mozliwe, zeby przepowiednia ktamata...
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Vellach jej nie styszat. Nie ustyszalby nawet huku gromu. Cata jego uwaga skupiona byla na arenie.
Przeciez od wyniku tego pojedynku zalezalo nie tylko istnienie gorskiego klasztoru, ale rowniez
calego Swiata...

.. .Nagle ostabt nacisk lewej reki Amina- tej, ktora Sciskata tarcze- 1 nie spodziewajacy sie tego,
zahipnotyzowany dzwigkiem jego gltosu, Conan na chwile stracit rownowagg.

Turanczykowi to wystarczyto - ledwie Cymmerianin si¢ zachwial i mimo woli zrobit krok do przodu,
zeby zachowac¢ réwnowagg, gdy silne uderzenie pod golen przewrdcito go na piasek.

Conan upadt, przekrecit si¢ na plecy 1 turlat si¢ dalej, dopdki, jak sadzit, nie znalazt siew
bezpiecznej odlegtosci od Amina.

Gdy tylko jednak sprobowal zerwac si¢ na nogi, w powietrzu zal$nito ostrze siekiery, ktore w
niewiarygodny sposob pojawito si¢ nad nim. Barbarzynca uniost miecz i stal znowu zadzwigczata.

Ciosy sypaty sie na Conana ze wszystkich stron, ledwie zdazat je parowac, co w pozycji lezacej bylo
prawie niemozliwe, Amin za$ nie pozwalal mu si¢ podnies¢. W dodatku Cymmerianin upadt plecami
do stonca i dziesiatki, setki stonecznych zajaczkow na wypolerowanych ptytkach zbroi wroga
przeszkadzaty mu w odpieraniu atakow. Przed oczami zatanczyty niebiesko-biate kregi, postac
przeciwnika zamienita si¢ w rozptywajaca mozaike jaskrawych btyskéw 1 Conan nie wiedziat juz,
nie umiat odgadna¢, z ktorej strony padnie ostatni, $miertelny cios.

Trybuny zawyly w powszechnym porywie, widzowie zrozumieli, ze walka za chwile si¢ rozstrzygnie.
Haszyd na tarasie wSciekle zaryczal.

- Nie poddawaj sig¢, przeklety barbarzynco, nie poddawaj si¢! Musisz zwycigzyc!...

Widzac, ze jego straznik juz za chwilg zakonczy walke, Dzumal wybuchnat gtosnym Smiechem.
IX

Swiadomo$¢ Cymmerianina cofneta sie o kilka lat. ,,To sie nazywa miynek" - dobiegt go z gtebin

wspomnien widmowy glos. -Pojgcia nie mam, kto to wymyslil, ale rzeczywiscie niewiele osob go
zna. ,,Patrz: bardzo wazne, zeby ostrze twojego miecza znalazto si¢
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z prawej strony ostrza przeciwnika. Rozumiesz? Potem wyciggasz miecz pionowo, o tak, przekrecasz
w lewo, dalej, dalej 1 bron przeciwnika wypada z reki. Najwazniejsza jest szybkos¢. Rozumiesz?
Jeden palec zawsze jest stabszy niz cztery, dlatego skret musisz koniecznie zrobi¢ w lewg strong:
keciuk przeciwnika nie zdota utrzymaé miecza...".

Mtynek - byt to cios, ktdérego nauczyt Conana pewien brythun-ski zotnierz, gdy obaj byli w
hyperborejskiej niewoli. Cios skomplikowany 1 niebezpieczny: jeden niepewny ruch albo chwila
wahania grozi $miercig temu, kto go zadaje. Dlatego wlasnie mato kto, nawet sposrod
doswiadczonych wojownikow, uzywat go 1 znat. Jednakze barbarzynca w czasie niewoli doskonale
opanowat mtynek, trenujac patka w przerwach wycienczajacej pracy w kamieniotomie.

Od tamtej pory Conan nie uzyt go jeszcze nigdy. Co prawda, migsnie barbarzyncy nawet bez pomocy
rozumu pami¢taly niezbedng kolejnos¢ ruchow... I teraz, gdy siekiera Amina runeta na niego jak zmija
zimnego ognia, miecz, zacisnigty w lewej rece, niemal samodzielnie odbit cios 1 momentalnie
skrzyzowat si¢ z nig z prawej strony. Wypad, wirujacy ruch nadgarstka - btyszczacy potokrag stali
ostrza, zagarni¢cie 1 siekiera, wyrwana z dtoni Amina silnym szarpni¢ciem, upada o dziesi¢¢ krokoéw
od niego!

- Panie - rozlegt si¢ ochrypty glos, zaghuszajacy ryk thumu na trybunach i ryk wtadcow na tarasie -
rozkaz przerwac pojedynek! Bez wzgledu na to, czym si¢ on skonczy, miastu grozi
niebezpieczenstwo...

Satrapa odwrocit do Aj-Bereka wykrzywiong gniewem twarz.

- Milcze¢! Przeszkadzasz nam! P&zniej, pozniej!... - 1 znowu odwrocit si¢ w strone areny.

Nie spodziewajacy si¢ takiego obrotu wypadkoéw, Amin na chwile stracit koncept i Conan wktadajac
w ten ruch caty swoj gniew, calg swoja site 1 pragnienie zycia, kopnat ochroniarza obiema nogami w
zotadek. Turanczyk, silnie pchniety, upadl na plecy.

Niestety, w zapale walki Conan zapomnial, Ze jego przeciwnik uzbrojony jest nie w miecz, lecz w
siekiere w ksztatcie potksiezyca. Dlatego, gdy szarpnigciem wyrwat z reki Amina §mierciono$ng
bron, ostrze utkwito w miejscu, w ktorym tenze potksiezyc taczyt sie z rekojescig. Rekojesé
pociagni¢ta inercjg zrobita w powietrzu obrét 1 miecz barbarzyncy roéwniez zostal wyrwany.

Bron obu wojownikéw lezata o kilka krokéw od nich.

Conan, ktory natychmiast zerwat si¢ na nogi, zauwazyt, ze Amin tez juz si¢ podniost. Oczy
Turanczyka znowu zaptonety nierealnym

5 - Conan i prorok ciemnos$ci
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pomaranczowym ptomieniem, z jego krtani wyrwat si¢ grozny sko-wyczacy charkot, od ktorego



zlodowaciato serce Conana. ,,To nie jest cztowiek - pojat nagle. - To demon!".
Obaj gladiatorzy zrozumieli, Ze nie uda im si¢ dosta¢ do swojej broni bez przeszkod.

Conan odrzucil na bok tarcz¢ 1 pokazat Turanczykowi, Zze ma puste dtonie. Amin zawahat sie, a potem
rowniez odrzucit swojatar-cze 1 gniewnie uderzyt odziang w stal pigscig prawej reki o dton lewe;.

Nadeszta pora walki wrecz. Na ostrozne, ,,wymacujace" ciosy ani jeden, ani drugi nie mial juz
cierpliwosci, ich mézgi wypelniato tylko pragnienie zwycigstwa za cen¢ zycia wroga.

Pigs¢ Amina wystrzelita w glowe¢ Conana. Cymmerianin uchylit si¢ 1 kopnat kolanem w nieostoniety
brzuch przeciwnika. Turanczyk zachwiat sie, ale ustat na nogach. Nastepne uderzenie tokciem trafito
Amina w kos$¢ policzkowa. Gtowa straznika odskoczyta, a on szybko cofnat si¢ o krok. Szybki wyrzut
nogi 1 ostrze, ktorym zakonczony byt but Turanczyka, wbito si¢ Conanowi w bok. Poj awita si¢ krew.
Conan krzyknat, ale nie upadt - blyskawicznie ztapal wroga za golen, szarpnat 1 Amin rungt na
ziemi¢. Odturlat si¢ na bok, zerwat si¢, ugiat nogi w kolanach i1 przyjat postawe obronna.

Widownia szalata. Jeszcze nigdy nie widzieli czego$ takiego -jakby walczyli ze soba dwaj bogowie,
ktorzy zeszli na ziemig.

- Blagam panie, przerwij walke! - odezwat si¢ znowu, tym razem glosniej, Aj-Berek. Jego glos drzat
ze strachu. - Panie, nie rozumiesz. ..

- Precz z tarasu! - zaryczat Haszyd. - Jeszcze stowo, a rozkazg rzuci¢ ci¢ na pozarcie tygrysom!

- Bij! Bij! Bij! - z kazdym konwulsyjnym wydechem wyrywato si¢ z gardta poczerwieniatego z
emocji szacha. Sprzeczki satrapy z magiem nawet nie zauwazyt. Za bardzo byt pochtoniety walka.

Odgtosy ciosow docieraty z areny az do najwyzszych rzedow trybun, zaghuszajac ryk thumu.

Conan odpart skrzyzowanymi rekami kolejne uderzenie metalowej piesci, ale sita tego ciosu bylta tak
wielka, ze Cymmerianin fiknat kozta na piasku. Nie pozwalajac mu si¢ podnies¢, Amin skoczyt na
plecy barbarzyncy 1 chwycit go za gardto. Zacisngl jak w stalowym imadle, odcinajgc btagajacym o
wdech ptucom dostep powietrza. Na kark Cymmerianina kapata krew z rozbitej twarzy przeciwnika.
Zdotat si¢ wywing¢ 1 skrzyzowal nogi na torsie Turanczyka. Napiat sie,
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wygial, szarpnigciem przekrecit ciato, przygniatajac Amina swoim cigzarem. Rece straznika,
uzbrojone w stalowe rekawice, wbit kolanami w piasek. I zaczal bez litosci, z catej sity,
mimowolnie krzyczac przy kazdym ciosie, bi¢ Turanczyka w gtowe. Na wszystkie strony leciata
zmieszana ze $ling krew przeciwnika.

Aj-Berek bezsilnie zacisnat piesci. Zawsze wykonywal wszystkie rozkazy swojego pana, ani razu nie
ztamal zakazu... ale kto mogt przypuszcza¢? Dopiero teraz mag przypomnial sobie starg, niemal
zapomniang przepowiedni¢. Gdy Czarna Moc zniszczy samg siebie, ujrzg wzlatujace czarne swiatlo.
Niechaj gotuja si¢ do Nieuniknionego. O tym, co stanie si¢ potem, Aj-Berek bal si¢ nawet myslec.



Nie, pojedynek trzeba natychmiast przerwac - nawet za cen¢ zycia niewolnika. Hetm Starozytnych nie
moze spas¢ z glowy wtasciciela. Chwilowego wtasciciela.

Czarownik podniost reke 1 wyszeptat zaklgcie zamykajgce Co-nana z powrotem w kokonie magiczne;j
pajgczyny.

- Haszydzie, przerwij to! - krzyknat szach Dzumal. - Powstrzymaj! Przeciez on go zabije!

- Zabije?! - nie odrywajac si¢ od tego, co dziato si¢ na arenie, zachichotat satrapa. - Zabije?! Zabij,
niewolniku! Zabij Turanczyka!

Szach chwycit Haszyda za ramig¢ 1 szarpnigciem odwrdcit go do siebie, przysuwajac do niego swoja
czerwong twarz.

- Przerwij pojedynek, Haszydzie! - zaryczat. - Bo inaczej ja zabij¢ ciebie!

- Zanic! - wyrwat sig¢ satrapa. - A moze nie chcesz si¢ przyznac, ze przegrates? Ja wygratemi
szmaragd nalezy do mnie! Rece precz, turanski psie! Twdj beznadziejny stuga jest juz trupem!

- Stuga? - szach stracit dech 1 wrzasnat ile sit w ptucach: - To mgj syn!

Umowa zostata ztamana 1 stowo wypowiedziane.

To byt pierwszy raz, gdy Amin zetknat si¢ z przeciwnikiem, ktéry mu nie tylko dorownywat, ale go
nawet przewyzszat. Przywykt do tego, ze zawsze zwyciezal - niechby z trudem, niechby za cene
wtasnej krwi, ale zwyciezat.

Ale teraz zrozumial, ze moze przegrac. I nie tylko przegrac, ale 1 zging¢ - z rak tego szalonego,

wsciektego, nikomu nie znanego niewolnika. .. 1 po raz pierwszy w zyciu panika zakradta si¢ do jego
ser-
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ca. Ciosy kamiennych piesci spadaly na twarz Amina ze wszystkich stron 1 juz nic nie mogt na to
poradzi€. Jego gtlowa miotata si¢ w prawo 1 w lewo, w uszach styszat nie milkngcy huk.

Amin szarpnal si¢ kilka razy, probujac wyrwac z zelaznego uscisku Cymmerianina, ale ten nie
przestawal go thuc z szybkoscig huraganu. I Amin poddat si¢. Przestat si¢ opierac. Przygotowat si¢ na
smierc.

[ wtedy przebudzity si¢ Czarne Moce, ktore pomogly w poczgciu syna Dzumala.

- Oto on! - nie moggc si¢ opanowac, krzykneta Minolia, wskazujac reka areng. - Przepowiednia si¢
spetnita, Vellach! Starozytni wracaja!...

W ogolnym hatasie panujgcym na trybunach nikt jej nie ustyszat.



Conan juz o niczym nie myslat. Przemienit si¢ we wscieklego zwierza, ktory ma tylko jeden cel -
zabic. I on bil, bit, bit, czujac, jak stabng napiete migsnie przygniecionego przez niego ciata, jak lata,
niczym glowa szmacianej lalki, glowa przeciwnika.

I dopiero gdy poczul, ze Amin juz nie stawia oporu, nie reaguje na ciosy, Conan opanowat sie.
Spojrzat na roztozonego pod nim wroga.

Oczy Amina byly szeroko otwarte, na biatkach I$nity przylepione do nich ziarenka piasku. W szeroko
otwartym gardle byto wida¢ czarne jeziorko krwi. Z glebi gigantycznego ciata Turanczyka nagle dat
si¢ stysze¢ gluchy warkot, na wargach pojawil si¢ rozowy pecherzyk spienionej krwi i wszystko
ostatecznie ucichto.

Amin byl martwy.

Conan zerwat z glowy pokonanego gladiatora Hetm, wstal chwiejnie, podniost go wysoko nad gtowa
1 wydat ogluszajacy, toczacy sie nad trybunami jak toskot gromu zwycieski ryk, wypedzajac z ciata
resztki bolu, napiecia 1 wsciektosci; ryk, w ktorym zlaty si¢ w jedng catos¢ czarna rados¢
zwyciestwa, gniew na swoich dreczycieli, bezbronno$¢ wobec czarodziejskiej pajeczyny. Zaraz
opusci si¢ na niego nieprzenikniona mgta i on znowu stoczy si¢ na dno przepasci niepamieci - az do
nastepnej walki...

Dookota ogtuszajaco ryczato ludzkie morze. Widzowie zrywali si¢ ze swoich miejsc, co$ krzyczeli,
wymachiwali rgkami; ci, ktorzy przegrali zaktady, wykrzykiwali pod adresem Conana przeklenstwa,
ci, ktorzy wygrali, krzyczeli z radoSci.

- Wspaniata walka! - wykrzyknatl Haszyd, nie przestajac bi¢ brawa. - Wspa-nia-ta! Jeszcze nigdy nie
widzialem czegos$ podob-
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nego! Czyz nie tak, moj przyjacielu? - Odwroécit sie do Dzumala, ale ten niczego nie styszat.
Zaciskajac rece na poreczy, szach szklanymi oczami patrzyl na trupa swojego obroncy; opadta mu
szczeka. Do tej pory nie mogl uwierzy¢ w to, co si¢ stato. Przeciez Amin nie miat sobie réwnych ani
na ziemi, ani w przedsionku Swiata Demonow!... Haszyd, nie zwracajac uwagi na ostupiatego
goscia, odwrocit si¢ do Aj-Bereka.

- No, czarowniku, ple¢ swoja pajeczyne. Pora juz naszej ptaszynie wracac do klatki... Ejze, co si¢
stato?...

Twarz 1 wargi Aj-Bereka byly sine. Pochtoniety walkg Haszyd nie wiedziat, ze czarownik trzykrotnie
probowal zarzuci¢ na niewolnika magiczng siec... Bezskutecznie.

Nie zwracajgc uwagi na stowa swojego wladcy, Aj-Berek przeniost wzrok na Dzumala.
- Odpowiedz mi, wielki szachu. Tw¢j straznik... Twoj syn byt... nie byl do konca cztowiekiem, tak? -

powiedziat to cicho, niemal spokojnie, ale w jego gltosie zadzwigczato co$ takiego, ze serce Ha-
szyda $cisngto si¢ -jakby od dotyku niewidocznych lodowatych palcow.



- Tak- rownie cicho odpowiedziat szach, nie odrywajac wzroku od areny. - Tak.

- Co tu si¢ dzieje, oby Isztar zapomniata o waszym domostwie?! - rozgniewat si¢ Haszyd. - Dlaczego
niewolnik dalej jest na wolnos$ci?

- Boje sig, panie, ze mamy powazne nieprzyjemnosci - Aj-Berek nerwowo gryzt dolng wargg. -
Bardzo powazne.

Niektorzy swiadkowie opowiadali potem, jak trupa pokonanego giganta na sekunde otulita btekitna
zastona, a z jego ciala wystrzelita w niebo wigzka czarnego swiatta. Nie umieli co prawda wyjasnic,
co wlasciwie oznacza to czarne swiatto, nie mieli tez pewnosci, ze im si¢ to wszystko nie przysnito,
albowiem po tym, jak gladiator--zwyciezca wydat ryk triumfu, wydarzenia przyjety absolutnie
nieoczekiwany obrot.

X

Dziwnej przemiany ciata Amina Cymmerianin nie widziat - nie mial wtedy do tego gtlowy. Dlaczego
ciaggle byl na wolnosci, dlacze-
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go magiczna pajeczyna do tej pory nie okutata go swoim czarnym kokonem, barbarzynca nie wiedziat
1 nie miat czasu, zeby si¢ nad tym zastanawiac.

Gdy tylko us§wiadomit sobie, ze ma szanse, znikoma, ale jednak szans¢ uratowania si¢, Cymmerianin
pospiesznie si¢ rozejrzat. Jedyny sposob, zeby wydostac si¢ z areny, otoczonej wysokim,
Zzbudowanym z nie ociosanych kamiennych blokow murem, to przej$¢ przez zakratowane wejscia,
skad wyrzuca si¢ na piasek gladiatorow. Ale kraty sg opuszczone, a za nimi stojg uzbrojent straznicy!

Conan zatozyt zdobyczny helm na gtowe 1 btyskawicznie rzucit si¢ w strone najblizszego muru.
Szczeliny pomiedzy blokami byty niemal niewidoczne, ale nie miat innego wyjscia. W biegu
wsadzajgc miecz za pas, Cymmerianin wymacal palcami szczeling 1 zaczal si¢ wspinac. Po trybunach
przetoczyla si¢ fala przerazonych okrzykow 1, depczac si¢ wzajemnie, widzowie rzucili si¢ do
ucieczki.

- Panie - powiedziat szybko Aj -Berek - trzeba koniecznie natychmiast zatrzymac¢ tego cztowieka. Nie
mamy czasu na dtugie dyskusje, musisz mi zaufa¢. Duszg i ciatem stuze ci juz osiem lat 1 jeszcze
nigdy nie dalem ci powodu do zwatpienia w mojg wiernos¢. Speinij wigc moja prosbe: natychmiast
zabij tego niewolnika. Zakop go, zastrzel, spal, zadus... Zrob, co zechcesz, ale nie pozwo6l mu
wydostac¢ si¢ poza arene.

Jeszcze nigdy satrapa nie styszat od zazwyczaj tak obowigzkowego, milczacego 1 postusznego maga
takich kategorycznych twierdzen. .. Jednakze Haszyd nigdy nie zostalby wiadca miasta i nie
utrzymalby si¢ na tym stanowisku tak dtugo, gdyby nie umiat stucha¢ innych - nawet jesli ci inni w
swoich prosbach przejawiali krzyczacg nachalno$¢.



Wiadczym gestem przywotal stuge 1 wydat mu kilka krotkich polecen. Stuga pospieszyt je wypetni¢.

- No? - satrapa odwrdcit si¢ do Aj-Bereka. - Moze teraz opowiesz mi, co si¢ takiego stato 1 dlaczego
niewolnik nie jest do tej pory we wtadzy tak wychwalanego przez ciebie zaklgcia?

Conan wskoczyt na mur otaczajacy areng 1 si¢ wyprostowat.

Widzoéw opanowata panika. Trudno im si¢ dziwi¢ - niezwyciezony gladiator, wsciekly zwierz,
ktorego powotaniem byto zabijanie sobie podobnych, wyrwat si¢ na wolno$¢ 1 teraz jest obok nich,
porzadnych obywateli Vagaranu! Publiczno$¢ oszalata ze strachu przed krwiozerczym dzikusem i
rzucita si¢ na teb, na szyje do ucieczki. W przejsciach powstaty zatory, ludzie upadali na schody,

biegnacy
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z tylu przebiegali po nich, thum napierat; krzyki przerazenia zlewaty si¢ z jekami pogrzebanych pod
nogami, ratujacych si¢ ucieczka widzow.

Conan zwracal uwagge na ten ludzki kotowro6t tylko o tyle, o ile pojawit si¢ on na jego drodze. Droga
do wyjscia - oto, co interesowato barbarzynce. Ale niedawni widzowie tak popularnego widowiska
w jednej chwili zamienili si¢ w stado bezbronnych owiec, obtgkanych ze strachu przed bliskoscig

wilczego stada. Wszystkie wyjScia zostaty zapchane ludzkimi ciatami 1 Conan nie mogt juz wydostac

si¢ tg drogg.

Na wszelki wypadek - a nuz si¢ uda? - Conan podniost nad gtowa miecz, zaryczat i rzucit si¢ w
najwigkszy thum.

Liczyt na to, ze widzowie j eszcze bardziej przestrasza si¢ dzikusa, rzucg do ucieczki i w ten sposob
otworzg mu droge do wyjscia z trybun.

Niestety, przeliczyt si¢: to, co zrobil wywotato tylko nowy pa-roksyzm strachu. Ci, ktdrzy znajdowali
si¢ w poblizu barbarzyncy, probowali jak najszybciej znikng¢ w ttumie, ale potykajac si¢ 1 padajac,
zdotali co najwyzej oddali¢ si¢ od dzikusa o dziesi¢¢ krokow - tak szczelna byta Sciana widzow.

Wymachujgc mieczem 1 wykrzykujac przeklenstwa, Conanowi dostownie po glowach widzoéw udato
si¢ wspia¢ zaledwie o osiem rzedow po trybunie. Potem kotyszace si¢ ludzkie morze przeobrazito
si¢, szalejacy zywiot, w ktorym omal nie utonat.

Oczywiscie, gdyby barbarzynca puscit w ruch swoj miecz, to prawdopodobnie w ciggu pigciu,
sze$ciu uderzen serca zdotalby oczysci¢ sobie droge do wyjscia... Ale Conan nie mogt, nie chciat 1
nie umiat zabija¢ bezbronnych obywateli. I dlatego najblizsze wyjscie z trybun byto dla niego
beznadziejnie zapchane ludzkg masa.

Conan si¢ obejrzal.

Kraty, dopiero co zamykajgce wejscie na arene, zostaty podniesione 1 dziesigciu wojownikow w
skorzanych zbrojach wybieglo na piasek, a z naprzeciwka, od strony wyjscia z trybun, miotajac



przeklenstwa pod adresem niezgrabnych, powolnych widzow, przez ttum przedzierato si¢ pieciu
straznikow. Decyzje trzeba byto podja¢ natychmiast.

I Conan zeskoczyt z powrotem na piasek znienawidzonej areny.

Stojacy najblizej Conana wojownik, zarzucit sie¢, ale Cymme-rianin przyjat jana ostrze
wyszarpnigtego zza pasa miecza 1 jednym ruchem przecigt na pot. Nie pozwalajac pozostatym
ochtona¢, jak
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wicher przeleciat przez grupe zotnierzy 1 do Amina dotaczyty cztery nowe trupy, a klinga
barbarzyncy zabarwita si¢ purpurg. Przy wyjsciu z areny nikogo nie byto 1 Conan rzucit si¢ w tamtg
strong.

Zohierze pojeli, co ma zamiar zrobié niewolnik i rzucili sie za nim. Ale byto juz za p6zno.

Barbarzynca wdart si¢ w waskie przejscie. Jeszcze jeden straznik zastygl obok bloku z miedzianym
krzyzakiem, za pomocg ktorego podnoszono 1 opuszczano krate. Nie zdazyt zorientowac sie, co si¢
dzieje, nie zdazyt otworzy¢ ust do krzyku, gdy silnym uderzeniem rekojescig miecza Conan odrzucit
go na przeciwlegla Sciang. Ledwie ciato nieprzytomnego wojownika dotkneto ziemi, barbarzynca
przerabat grubg ling bloku 1 cigzka krata opadta z toskotem tuz przed nosem przesladowcow.

- Macie co robié, chtopaki - powiedzial Cymmerianin 1 pobiegt ciemnym korytarzem ku
niewiadomemu, byle jak najdalej od areny.

Po obu stronach znajdowaly si¢ cele z drzwiami z grubych, metalowych pretow. Najwidoczniej w
nich czekali na swoje wyj$cie na aren¢ skazani na walke gladiatorzy. Teraz byty puste.

Co prawda, nie wszystkie: przed jedng z nich Conan zatrzymat si¢ gwaltownie 1 kobieta, stojaca przy
samych drzwiach odskoczyta w glab swojego wigzienia.

- Na Croma, kobieta-gladiator! - wykrzyknal zaskoczony barbarzynca. - Wiele juz w zyciu
widziatem, ale czego$ takiego...

Dwoma uderzeniami miecza stracit cigzki, kuty zamek 1 otworzyt na o$ciez drzwi celi.

- Wychodz, tylko szybko.

Zrobit krok do przodu. Kobieta patrzyta na niego spode tba. Kilka powierzchownych ran najej ciele
zostato nieumiejetnie przewigzanych jakimi§ szmatami, ktore juz nasigknety krwig... Conan
zrozumial, Ze kobieta catkiem niedawno byta na tej przekletej arenie... 1 zdaje si¢, Ze zeszta z niej

jako zwycigzca. Parsknagt. Wojowniczka, patrzcie ja!

- Wiesz, gdzie jest wyjscie? - zapytal 1 poniewaz kobieta nie poruszyta si¢, dodat wyciagajac do niej
reke: - Hej, styszysz mnie? Gdzie jest wyjscie, nie wiesz?



Z szybkoscig blyskawicy przemkneta szczupta, ale silna reka 1 Cymmerianin, syczac z bélu, mimo
woli odskoczyl. Na nadgarstku naptywaty krwig cztery gtebokie zadrapania.

- Ach, ty kocico! - wykrzyknat zdziwiony. - Jeszcze drapie! A to siedz tu sobie, czekaj na zotnierzy,
zaraz tu beda.
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Rzeczywiscie, z glebi korytarza dato si¢ stysze¢ skrzypienie -wspolnym wysitkiem przesladowcom
udato si¢ podnies¢ krate.

Nie zwracajgc wiece] uwagi na wsciekla dziewke, Conan wyskoczyt z celi 1 pobiegl dale;j
korytarzem.

Petla zakretu. Krotki kawatek prostej, oswietlony wlewajacym si¢ z ulicy Swiattem. Dwoch zolnierzy
pospiesznie wyskakuje z konczacych korytarz obitych zelazem drzwi, przymykajac je, ale nie starajac
si¢ ich zamkng¢.

Szybki skok. Barbarzynca szarpie na siebie masywng klamke w ksztalcie gtowy orta 1 wyskakuje na
zewnatrz. Ach, wiec to dlatego nie zamkneli drzwi!

Tylny podwoérzec ze stupem do przywigzywania koni, odgrodzony od $wiata zewnetrznego wysokim
murem z przezornie zamknietymi na zasuw¢ wrotami, byt dostownie zapchany Zzotnierzami.
Prawdopodobnie tutaj czekat na zakonczenie przedstawienia oddziat odprowadzajacy gladiatoréw
do koszar albo chronigcy jakiego$ wielmoze. A zreszta, co za roznica! Skoro wpadl wlasnie na nich,
to znaczy, ze przez nich bedzie musial si¢ przedzierac. I to czym predzej -jeszcze chwila 1 bedzie tutaj
kolejne stado szakali.

Zastygtego obok drzwi barbarzynce-gladiatora 1 najezony kopiami 1 szablami potokrag oddzielato
pie¢ krokow, ktorych wojownicy poteznego Haszy da nie spieszyli si¢ pokona¢. Ale Conan nie mogt
pozwoli¢ sobie na luksus wyczekiwania.

Na tym podworcu, o raczej gospodarczym niz strategicznym znaczeniu, obok koni 1 zolnierzy, znalazty
swoja czasowy lub stalg przystan rozne przedmioty, duze 1 mate, uzywane 1 takie, ktore powoli
przemienialy si¢ w chtam. A wsrdd nich - ogromny rydwan z robigcymi spore wrazenie olbrzymimi
kotami, przeznaczony najwidoczniej do parad. Jego dtugie dyszle lezaty, wbite w piasek, bardzo
blisko otworzonych na osciez drzwi, a wigc bardzo blisko Conana.

I barbarzynca ruszyt nie w stron¢ ustawionych w szyku bojowym zotnierzy Haszyda, lecz do dyszlow
rydwanu, jednoczesnie wsadzajac miecz za pas.

Podnoszac okragle zerdzie 1 opierajac ich konce o swoja piers, Conan napart na nie calg swojamasa.
Kota wielkosci cztowieka ledwo drgnety. Cymmerianin szarpngt dyszle na siebie. I tak na zmiane: do
przodu i do siebie, do przodui do siebie... Zohierze jakby sie ockneli i dodajac sobie nawzajem
otuchy okrzykami, rzucili si¢ na
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Zzbuntowanego gladiatora. W tym czasie Conan dopiat celu - kota zrobity petny krag i cigzki powo6z
ruszyl z miejsca.

Na nogach 1 popychajacych dyszle rgkach wystapily nabrzmiate zyty, cate ciato napigto sie¢ w
wysitku jak najszybszego rozpedzenia drewnianego kolosa. Zohierze, ktérzy rzucili si¢ na gladiatora,
wpadli na masywne boki rydwanu, ktéry wiasnie odwrodcit sie¢ w ich strone. Ktos ogluszony upadt na
ziemig¢, po kims$ przejechato koto, wbijajac si¢ w ciato calym cigzarem tego, kogo niosto na sobie,
biegnacy z tytu napierali na tych na przodzie 1 byli przewracani przez tych, ktorzy przerazeni rzucili
si¢ z powrotem -jak najdalej od masywnego powozu. Conan staranowat rzedy przesladowcow 1
zawrdcit swo-jgniezwyklabron do Sciany, zeby wzdhluz niej, znoszac wszelkie przeszkody, podejs¢
do bramy, otworzy¢ ja i ... no, co bedzie, to bedzie.

Plan by si¢ powi6dt, gdyby miat przed soba uzbrojong hatastre, a nie zolnierzy regularnej armii,
czego jak czego, ale szybkiego opanowywania si¢ 1 ttumienia paniki jednak nauczonych.
Nieoczekiwany obrot wydarzen wywotat w szeregach polujacych na gladiatora zamieszanie, ale
mysliwi szybko si¢ przegrupowali 1 umozliwiajac rydwanowi swobodny przejazd, nie
przeszkadzajac sobie nawzajem, rzucili si¢ w pogon za sitaczem, zeby zaatakowac jego nieostonigte
plecy. Conan obejrzat si¢ - jeszcze chwila 1 Zolnierze go dogonig. Rzucit dyszle. Rydwan przejechat
jeszcze kawatek sitg rozpedu, a potem kota ugrzezlty w piasku. Conan wyszarpnat miecz zza pasa i
odwrocit si¢ w strong przesladowcow. Coz, jak miecze, to miecze. Chociaz... Conan wbil swoj
dwureczny miecz w piasek.

Wzdtuz Sciany, przy ktorej zamart Conan, walaty si¢ rézne §mieci, zrzucone tam, gdzie nie
przeszkadzaty nikomu, az do chwili, gdy kto$ je zauwazy 1 rozkaze uprzatnac.

Potezny barbarzynca chwycit za kowadto - najwidoczniej gdzie§ w poblizu byta rowniez kuznia -
ktore przed sekundg zauwazyt 1 ktoére zmienito jego plany, wyprostowat sig¢, trzymajac w rgkach
ciezki, morderczy monolit, lekko skrecit tutow 1 cisnagt ten przerazajacy nabdj w nadbiegajacych
Zbrojnych.

Trzask rozpadajacych siew drzazgi tarcz, chrzgst famanych kos$ci, dzwigk metalu zmieszaty si¢ z
wyciem przerazenia 1 agonalnym charczeniem. Ranni i1 przerazeni zotnierze przeszkadzali swoja
bieganing odwaznym i wsciektym. [ wtedy rozbrzmiat dziki, wbijajacy strach w uszy wrogow,
bojowy okrzyk synow Cymmerii. Wyszarpnawszy miecz z piasku Conan wbit si¢ w plataning
vagaranskich zotnierzy. Barbarzynca z lekko$cig zaznajamiat ciata wrogdéw ze stala,
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ktora kierowana bezlitosng rgka, przelata rzeki krwi. Wojownicy Haszyda nie umieli poradzi¢ sobie
ze strachem przed tym dzikim zwierzgciem, ktore wyrwato sie na wolnosé. Scisk i ttok przemieniaty
zolierzy w tusze do rozbioru. Ci, ktdrzy przezyli huraganowy atak rozjuszonego gladiatora, rzucili
si¢ do ucieczki. Conan nie mial zamiaru goni¢ za nimi po podworcu, pobiegt w strong zamknigte;
bramy. Zonierze, ktorzy o$mielili sie stang¢ na jego drodze, badz to ufajac swojemu doswiadczeniu
wojennemu, badz tez liczac na pomoc miejscowych bogow, gingli odjednego, maksimum dwoch cigé
miecza barbarzyncy.



Przy samej bramie juz nikt na niego nie czekat. Odlatuje w bok zasuwa, otwieraja si¢ skrzydta bramy.
Miasto. Jaki$ plac, mnostwo ludzi... Na Croma! Jak mégt o tym nie pomysle¢! Stup do
przywiazywania koni, konie! Dla nich warto wrocic€.

Na porzuconym przez Cymmerianina podworcu, akurat przy drzwiach prowadzacych do pomieszczen,
w ktorych trzymano gladiatoréw, dziato si¢ co$ dziwnego. Wzlatywaty i opadaty szable,
vagaranczycy padali na piasek. Conan biegt do stupa, nie spuszczajac wzroku z niezrozumiatego
tumultu. I gdy byt juz w potowie drogi do celu, zrozumial, o co chodzi. Zamajaczyly zarysy kobiecego
ciata, czarne loki, zwigzane rzemieniem, khorajska szabla w pigknej rece. ,,A niech mnie!... -
Cymmerianin byt wstrzasnigty. - Wyrwala sig, szable ktéremus zabrata... wyglada na to, ze moich
przesladowcow tez tego... Ale walczy! Z kupa mezczyzn si¢ bije, z zotnierzami, nie z byle
pachotkami... I do tej pory zywa!".

Barbarzynca musiat na chwilg oderwac oczy od niezwyklej kobiety 1 przerwac swoj bieg w strong
koni, zeby zargba¢ dwoch zotnierzy, ktorzy nabrali Smiatosci 1 probowali przecig¢ mu droge. A
potem. ..

Nie pierwszy juz raz nie postuchat gtosu zdrowego rozsadku, tylko swojego niezrozumiatego dla
zwyktych ludzi wyobrazenia o honorze. Zgodnie z nim nie mogt teraz nie pospieszy¢ z pomocgkobie-
cie, mimo ze ta juz raz odmowita jej przyjecia, a $lady tejze odmowy niepredko zejda z reki
barbarzyncy.

- Na mnie, czarcie pomioty! - twarze vagaranczykow, ktorzy odwrocili sie, styszac ten ryk,
wykrzywita zto$¢ 1 strach.

Okrutny dziki zwierz powrdcit. I znowu jego ogromny, bezlitosny miecz 1$ni w stoncu, z potworng
szybkos$cig przecinajac powietrze, spada gradem cioséw, rozpruwa kolczugi, roznosi tarcze w
drzazgi, wbija, probujgce powstrzymac go szable w ciata ich wtascicieli.
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I znowu przywykli do pokornej ulegtosci, odzwyczajeni w proznia-czym zyciu od walk na Smier¢ 1
zycie, zotnierze miejskiego garnizonu nie wytrzymali wsciektego ataku samotnego wojownika 1
rzucili sie do ucieczki.

Miedzy Conanem i1 bezimienng wojowniczka, skapang we krwi, ale zywa, lezato na piasku pét tuzina
zabitych 1 rannych vagaranczy-kow. Niebezpieczna nieznajoma wpita w swojego nieproszonego
oswobodziciela pelne ztosci spojrzenie. Jej usta krzywity si¢ 1 drzaty, psujac wyglad tadnej twarzy.
Czekac, co tym razem zrobi zwariowana gladiatorka, Cymmerianin nie miat zamiaru. Pomogt jej, a
teraz niech robi, co chce: albo razem z nim na konie 1 jazda stad, albo samemu diabtu w paszcze.
Barbarzynca odwrocit si¢ do kobiety plecami 1 pobiegt do koni. Tym razem juz nikt mu nie
przeszkadzat.

,,Dobrze, ze ci idioci nie majg tukow - pomyslat mimochodem Conan. - Ale w pogoni na pewno beda
tucznicy".



Cymmerianin wytuskat wérdd przywigzanych 1 przezornie osiodtanych koni duzego hyperboryjskiego
zrebca. Odwigzal go, wskoczyt na siodto. I zobaczyt, jak obok na chyzg ophirska kobyte lekko 1
pewnie, niczym wytrawna kawalerzystka, wskakuje jego niespodziewana towarzyszka. Kompletnie
zaskoczeni zolnierze nie probowali juz przeszkodzi¢ gladiatorom uciekinierom opusci¢ podworzec
przez otwartg na osciez brameg. Vagaranczycy sttoczyli si¢ wzdhuz ptotu po przeciwleglej do
koniowiezu stronie i omawiali szczegoty przyszitej pogoni.

Barbarzynca 1 jadaca nieco z tylu kobieta wypadli na przylegajacy do areny plac nie znanego im
obojgu Vagaranu, przeci¢li go szalonym galopem, zmuszajac mieszkancéw miasta do ucieczki w
rozne strony 1 skrecili w pierwsza napotkang ulice. Conan pomyslat, ze w ktorgkolwiek strone by sie
udali, w koncu 1 tak natrafiana opasujacy to (jak zresztg 1 kazde inne) miasto mur. A jadac wzdtuz
niego predze) czy pozniej bedg musieli znalez¢ brame. W ciggu dnia brama powinna by¢ otwarta,
jesli oczywiscie wiadomos¢ o ich ucieczee nie dotarta do pilnujgcych jej straznikow. I wtedy uda im
si¢ wydosta¢ z tej putapki, zwanej Vagaranem. A jesli wiadomos¢ juz dotarta, to brama jest
zamknieta 1... [ wtedy zobaczymy, zadecydowal Cymmerianin.

Waska, kreta uliczka, ktorg jechali, pozostawiajac za sobg zastong pytu, byta niemal pusta. Nieliczni
przechodnie odskakiwali na boki, przywierajac do biatych glinianych ogrodzen, ktore wznosity si¢
po obu stronach.
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Conan bezlitosnie chtostal wierzchowca. Jego towarzyszka caty czas jechala tuz za nim. Nie skrecali
w zaden z ciasnych zautkow -w nich musieliby przej$¢ w step.

Zakret, po nim jeszcze jeden. Barbarzynca gwattownie osadzit konia, ten stangt deba. Kobieta
musiata zrobi¢ to samo. Ulica konczyta si¢ kolejng bialg $ciang.

- Z powrotem! Skrecamy w zautek! - krzykngt Conan 1 $ciagnat cugle. Kobieta zrobita to samo. A
jakie mieli inne wyjscie...

Nie udato im si¢ jednak dojecha¢ do zautka. Juz na pierwszym zakrecie zobaczyli nadciagajaca fale
btyszczacych zbrojami jezdzcow.

,,D0 diabta, pogon! A to si¢ uwineli!". Nie byto czasu na zastanawianie sig, trzeba byto znowu
zawrdci€. [ znowu ta sama $lepa uliczka.

- Rob to, co ja!

Conan spowolnit krok konia, podprowadzit go do niskiego ogrodzenia i si¢ zatrzymat. Rzucit lejce,
stanat na siodle, odbit si¢ 1 skoczyl. Chwytajac rekami za wystep glinianego ogrodzenia, podciggnat
si¢ 1 wskoczyl na gruby murek.

- Dalej, §licznotko! Na Croma, na co czekasz?

Conan przyzywajaco machat reka, pokazujac gtupiej babie, ze trzeba przeskoczy¢ przez ogrodzenie,
zanim nadjada tucznicy, a moze nawet wojownicy z kuszami, ktorzy btyskawicznie wystrzelajgucie-



kinieréw jak kuropatwy. Ale dziwna kobieta nie spieszyla si¢, harcu-jac na koniu pomiedzy Scianami
ich putapki. Jej dton zbyt zdecydowanie $ciskata rekojes¢ odsuniete] w bok szabli, jakby kobieta
miata zamiar przyja¢ walke.

,,P0 niej mozna si¢ wszystkiego spodziewac - roztoscil si¢ Cym-merianin. - Do diabta! Jakbym miat
mato swoich klopotow! Na Croma, czemu te kobiety nie siedzg w domu?!".

Najgorsze byto to, ze Conan nie mogt porzuci¢ tej wariatki, nie umiat zostawic€ jej samej przeciwko,
na pewno licznym i oczywiscie uzbrojonym, zolnierzom. Czy rzeczywiscie trzeba bedzie wdawac
siew niepotrzebng, niemal skazang na przegrang, walke w tej slepej uliczce?

Ale najwidoczniej jeden 1 zapewne ostatni okruch zdrowego rozsadku zachowat si¢ w okolonej
czarnymi kedziorami gtowce. Wojowniczka w koncu podjeta decyzje. Opuscita szable, podjechata
do ogrodzenia, na ktorym siedzial me¢zczyzna z dtugim mieczem na kolanach 1 zrobiwszy to wszystko,
co wczesniej zrobit Conan (a na-
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wet duzo zrgczniej - pomyslat ze zdziwieniem barbarzynca), znalazta si¢ obok niego na grzbiecie
szerokiej glinianej §ciany.

Zeskoczyli na dot, w geste krzewy jakiegos sadu, podchodzace pod samo ogrodzenie. W samg pore:
w Slepa uliczke, gdzie pozostawili swoje konie, wjechal oddzial vagaranskich zolnierzy, 1 kazdy z
nich trzymat w pogotowiu kuszg, szykujac si¢ do nacisnigcia na spust, gdy tylko pojawia si¢
uciekinierzy.

Niedawni gladiatorzy przedzierali si¢ przez krzewy, omijali drzewa, przetazili przez wysokie 1
przeskakiwali przez niskie ogrodzenia, omijali z daleka pojawiajace si¢ na ich drodze domy i inne
budynki. Gdyby nawet kto$ ich gonit, to 1 tak stracilby §lad w tym labiryncie podobnych do siebie
sadow, domow, kwietnikdw, szop, ptotow...

Pora byto pomysle¢ o chwili wytchnienia, da¢ w koncu odpocza¢ rekom 1 nogom, opatrzy¢ rany,
zebra¢ mysli 1 postanowi¢, co dalej. Wkrotce Conan wybrat miejsce, odpowiednie pod kazdym
wzgledem dla pragnacych odpocza¢ w ukryciu uciekinierow.

Cymmerianin opadt na trawe malutkiej polanki, schowanej przed ludzkim okiem w gestych krzewach
jasminu, odchodzacych potkolem od niewysokiego 1 na wpot rozwalonego kamiennego ogrodzenia.
Przez przeswity w plataninie lisci 1 gatezi doskonale byto widac solidny pietrowy dom, stojacy w
znacznym oddaleniu od znalezionej przez zbiegdw kryjowki. Kazdy ruch w okolicy domu zostanie
przez nich natychmiast zauwazony. Za ogrodzeniem rozposcierat si¢ zapuszczony sad, w ktorym w
razie czego mozna si¢ bedzie schowac, migiem przeskakujac przez rozwalony murek.

Towarzyszka barbarzyncy, ktora ani na chwile nie zostata w tyle 1, pomimo dtugiego biegu, przez
caty czas ro6wno oddychata, wypadta na ustronng polankg 1 zatrzymata si¢ niezdecydowana. Jej czoto
przecigta zmarszczka namystu. Najwidoczniej kobieta zastanawiala si¢, czy ma dalej pozosta¢ z tym
barbarzynca, czy tez nadeszta pora rozstania.



Tymczasem Conan siedzac ze skrzyzowanymi nogami na mi¢kkim, zielonym kobiercu trawy, potozyt
przed sobg miecz 1 zaczat ogladac¢ i obmacywac swoje ciato. ,,Glupstwo, same zadrapania, zagoi si¢"
- podsumowat ogledziny... Ale gdyby na jego miejscu byt normalny cztowiek, nie wojownik, albo
nawet wojownik, ktory jednak nie miat za sobg tak wielu bitew, walk, star¢ 1 bijatyk, a co za tym
idzie 1 wszelkich mozliwych ran, albo gdyby na jego miejscu byt cywilizowany cztowiek, nienawykty
powierza¢ swojemu ciatu dbania o gojenie si¢ ran, wierzacy w eliksiry, oktady i rady uczo-
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nych doktorow - tenze cztowiek zaczalby si¢ powaznie niepokoic

0 swoje zdrowie 1 zycie, widzac na swoim ciele tyle sladéw pozostawionych przez turanskg i
vagaranskgbron.

Kobieta dokonata juz wyboru: usiadta na drugim koncu malenkiej polanki, podwineta pod siebie
nogi, potozyta obok zdobyczng szablg, tak, zeby w razie koniecznos$ci nie straci¢ nawet sekundy i
natychmiast moc jg pochwyci¢.

Teraz Conan ogladal swoj miecz, duzo staranniej niz rany na wtasnym ciele. Klinga wymagata
naostrzenia - same szczerby i zadry, za ktore nalezatoby przede wszystkim podzigkowac temu
wieprzowi z areny. Dobrze by byto pociggna¢ po brzegu ostrza chociazby tym kawatkiem
kamiennego ogrodzenia, niestety, dzwiek ostrzenia mogltby, gdyby go ustyszano, wywotaé
niepotrzebne zainteresowanie. Dzwiek ludzkiego gltosu nie powinien nikogo zaniepokoi¢ - ot, kto$
wlazt w krzaki 1 szepcze. Na przyktad zakochani. Na ustach Cymmerianina pojawil si¢ mimowolny
usmiech: tak, nie ma co, on

1 ta dzikuska wyjatkowo przypominajg zakochanych. Pewnie nawet porozmawia¢ si¢ z nianie uda.
Najprawdopodobniej t¢ dzika kotke ztapano w nieprzebytych lasach, gdzie mieszkata razem ze
swoim nielicznym rodem samotnikdw, moéwigcym w im tylko znanym narzeczu i nie
podejrzewajacym nawet, ze s inne narody 1 inne jezyki... Conan oczywiscie widywat juz plemiona
kobiet-wojowniczek - w Hyrkanii 1 w Czarnych Krolestwach, ale jeszcze nigdy nie widziat tak
wytrawnych woltyzerek... Ale z drugiej strony, moze ona od dawna jest w niewoli, wozgjgpo arenach
roznych miast, to 1 nauczyta si¢ pewnych rzeczy.

- A zreszta, co mnie to obchodzi. Wszystko mi jedno, kim jest 1 skad pochodzi - nieoczekiwanie dla
samego siebie Conan powiedzial to na gtos. Niezbyt gtosno, ale i nie szeptem. - Zeby tylko w
najbardziej nieodpowiednim momencie, jesli pojdzie ze mna dalej, nie krecita sie pod nogami. Zeby
nie narobita jakichs$ ghupot.

Kobieta z nieprzebytych lasow siedziata przez caty czas w tej samej pozie. Oczy przymkniete, tylko
waskie szparki, przez ktore obserwowata Conana 1 wszystko wokot. Prawdziwa kocica, nie ma co!
Wyraz jej twarzy nie zmienit si¢ nawet wtedy, gdy Conan zaczal méwic na glos.

- Szkoda, Ze nie uda mi si¢ wyjasni¢ ci, co zamierzam zrobi¢ dalej - ciggnagt Conan, spogladajac
kpigco na swoja towarzyszke broni. - Chociaz plan jest prosty. Mam nadzieje¢, ze zorientujesz si¢, co
robi¢ 1 po co.
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- Moze jednak sprobujesz mi to wyjasni¢, brudny barbarzynco. A nuz zrozumiem?- oczy siedzace;]
naprzeciw kobiety otworzyly si¢ szeroko, nie kryjac czajacego si¢ w gtebi gniewu.

- Oho, umiesz méwi¢! - w okrzyku Conana zabrzmiato zdziwienie 1 rados¢. Co prawda, brudny
barbarzynca nie byto najmilszym przezwiskiem, jakim obdarzaty go kobiety, ale teraz przynajmniej
miat si¢ do kogo odezwa¢ w tym miescie potworow. - Wyglada na to, ze mamy wspolny cel -
wyrwac si¢ z tej kupy gnoju, w ktorej zyja sami niedorozwini¢ci 1 mamroczacy zaklecia
zwyrodnialcy. A wiec bedziemy ucieka¢ razem. Mnie zowig Conan z Cymmerii.

- Nie miates szczes$cia, Conanie. Przyszedies na Swiat jako jeden z godnych pogardy, zarozumiatych,
nadetych, gtupich, Swinio-podobnych istot, zwanych mezczyznami 1 niegodnych miana ludzi. Mojego
imienia nie wyrwiesz ze mnie nawet torturami - gtos wojowniczki mozna by nazwac¢ stodkim, ale
wrazenie stodyczy psuty pelne napiecia nutki wsciektosci.

- Jakimi torturami? - wzruszyt ramionami Cymmerianin. -O czym ty mowisz, kobieto? Ale muszg
przyznaé, ze twoja mowa nie przypomina jezyka dzikusow z Czarnych Krolestw. W jakich to
krainach, powiedz na mitos¢, zyjatakie wesote kobiety? Odwiedzitbym was...

Conana bawita ta rozmowa, tym bardziej ze nie byto nic innego, czym mozna by si¢ byto zajac.
Dlatego puszczat mimo uszu wszystkie obrazy pod swoim adresem i adresem swoich pobratymcow.

- Mieszkam tam, gdzie bogowie poustawiali wszystko na swoich miejscach i gdzie triumfuje
sprawiedliwos¢. Gdzie samce mogg robic tylko to, na co zastuguja. Urodzi¢ sie, wyrosna¢, zmezniec,
zaptodni¢ kobiete 1 umrzec...

- Poczekaj no... Nie pochodzisz przypadkiem z tego plemienia okrutnych kobiet, ktére zowia
Amazonkami? Wiele poglosek o was krazy po swiecie...

Kobieta-gladiator zerwata si¢ 1 zacisneta dton na rgkojesci va-garanskiej szabli.

- Kpisz sobie, brudny barbarzynco! -jej oczy niemal rzucaly czarne btyskawice. - Wstawaj! Zaraz na
swojej skorze doswiadczysz naszego okrucienstwa!

- Nie mam nic przeciwko temu - odpowiedzial spokojnie Conan. - Tylko moze najpierw naszymi
klingami podzigkujemy tutejszym mieszkancom za go$cinno$¢ 1 wydostaniemy si¢ z miasta. A potem,
jesli tylko sobie zazyczysz...
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Czarnooka kobieta podeszta do siedzacego mezczyzny.

- Zycze sobie tutaj i teraz. I nie wykrecisz sie, barbarzynco. Albo sam rozwalisz sobie czaszke, albo
bedziesz si¢ bronit. A jeszcze chee ci powiedzie€, chociaz nie spodziewam si¢, Ze to zrozumiesz, ze
prawdziwe dzikusy to wlasnie wy - zamieszkujgcy tak zwane cywilizowane ziemie, wy, ktorzy
ustanowiliscie wladze mezczyzn 1 poczytujecie za szczgscie swojg wegetacje w brudzie,



niechlujstwie 1 rozpuscie. Wy, traktujacy kobietgjak rzecz, to wlasnie wy jestescie prawdziwymi,
nikczemnymi dzikusami. Moze 1 zyjemy z dala od wielkich miast 1 kupieckich szlakow, ale dzieki
temu, ze pozbytySmy si¢ me¢zczyzn i ich despotyzmu, osiggneltysmy prawdziwg wolnos$¢ 1 korzystamy
z niej tak, jak przystato cztowiekowi. Doskonalimy si¢. Kazda z nas zna co najmniej tuzin jezykow,
przeczytata tyle ksigzek, ilu ty nawet na oczy nie widziate§ w caltym swoim zyciu i wtada swoim
ciatem 1 bronig tak, jak Zaden me¢zczyzna wtadal nigdy nie bedzie - bo jest za tepy 1 zbyt leniwy...

Kobieta méwita i méwila, 1 razem ze stowami wychodzita z niej wsciektos¢ 1 rozdraznienie, a ostrze
khorajskiej szabli opuszczato si¢ coraz nizej. Conan stuchat uwaznie tego, co mowita 1 dziwit sie, jak
jej to tadnie 1 sktadnie wychodzi, prawie jak u prorokdéw czy handlarzy eliksirami nieSmiertelnosci.
Wprawdzie mowi trochg zbyt glosno, ale gdyby prébowat jej teraz przerwac, znowu zaczetaby
wymachiwac szablg 1 zadac, zeby si¢ bronit. A tak to si¢ wygada 1 uspokoi. Tez przeciez swoje
przeszta... A jak si¢ nie uspokoi, to trzeba bedzie podciac jej te zgrabne ndzki, powali¢ nieszczgsng
na ziemi¢, przycisng¢ do ziemi reke z krzywa szabla, wyrwac szabelke z dtoni, gdzie, bez wzgledu na
to, co Conan wtasnie ustyszat, nie jest jej miejsce, zwigzac §licznotce nadgarstki jej wlasnym
rzemieniem, tym, ktory wiagze wtosy, a tydki pasem, noszonym na waskiej talii. I wtedy zostawi jg w
tych krzakach 1 jako$ bedzie musiata poradzi¢ sobie sama, skoro z niej taka nieugi¢ta wojowniczka.

- ... ajuz na pewno zadna kobieta nie zatozytaby takiego brzydkiego 1 niewygodnego helmu, jaki ty
wsadzite$ sobie na glowe.

- Hetm? - wpadt jej w stowo Conan. - Jaki znowu hetm?

- Ten, ktory masz na tej swojej tepetynie wielkosci niemowlgcej pigsci! - odpowiedziata z
rozdraznieniem kobieta.

Cymmerianin nic nie rozumiejac, podniost reke do gtowy i -rzeczywiscie! - namacat nie znany mu
przedmiot, zimny, metalowy kotpak, zakrywajacy gtowe od karku do nosa, od jednej skroni do
drugiej. Z dziwng, niezrozumialg niechecig barbarzynca §ciggnat

6 - Conan 1 prorok ciemnosci
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z glowy bragzowy hetm 1 obejrzat go, jakby widzial go po raz pierwszy. Kunsztowna robota, nie ma
COo - mocny, majacy wytrzymac cigcie mieczem czy toporem grzebien, wytrzymate, ozdobione grawe-
runkiem ochraniacze, ostaniajgce policzki, gruby, ale gustowny trzon, chronigcy oczy i nos przed
uderzeniem...

Skad on go ma?... Conan przypomnial sobie, jak w ogniu walki z demonicznym gladiatorem zdotat
zerwac helm z martwego ciata 1... 1..., ale jak on znalazt si¢ na jego glowie, barbarzynca nie wiedziat.
I nie dane mu byto przypomnie¢ sobie.

- Cicho! Ktadz si¢! - Cymmerianin popart swoj wsciekty szept gwattownym ruchem reki, kazac
gadatliwej kobiecie potozy¢ si¢ na trawie.



Barbarzynca stuchal przemowy groznej Amazonki, myslal przy tym o najrézniejszych sprawach, ale
jednoczesnie ani na chwilg nie ostabit czujnosci 1 zauwazatl nawet najlzejsze szmery i ruch.

- Siadaj, zeby ci¢! Mamy gosci.
Conan wskazat rekg dom... I, sam tego nie zauwazajgc, znowu zatozyt na glowe nieszczesny hetm.

Nastuchujgc 1 wpatrujac si¢ w przeswity w lisciach, kobieta zobaczylta to, co juz wezesniej zauwazyt
jej towarzysz. Od budynku oderwata si¢ 1 szta w ich kierunku ludzka posta¢. Amazonka przysiadta na
pietach. Uciekinierzy przygladali si¢ idgcemu cztowiekowi. Byt to wysoki, bardzo chudy, niezgrabny
1 niechlyjnie odziany mezczyzna. Po jego twarzy btadzit uSmiech, w jednej rgce trzymat duzy gliniany
dzban z waska szyjka, w drugiej kubek. Pewnym krokiem zmierzat do ich kryjowka.

- Chciatem poczekac tutaj do nocy - szept Conana tak byt wyliczony, zeby dotrze¢ tylko do uszu
kobiety, dla ktdrej byl przeznaczony 1 nie wydosta¢ si¢ dalej nawet na palec. - A wtedy wszedtbym
do domu i troche si¢ tam pokrecit. Mam w tej dziedzinie pewne do§wiadczenie. Znalaztbym co$ do
jedzenia, do picia, moze jakie§ odzienie. Przydatoby si¢ przebra¢ w miejscowe szmatki, bo w tych
Zbrojach za bardzo si¢ wyr6zniamy. A teraz, zdaje si¢, ze na mysliwego napada zwierz. Jesli ten z
dzbankiem wlezie w krzaki, to szybko si¢ dowiemy, gdzie oni tam co trzymaja, gdzie...

Cymmerianin umilkt, przytozyt palec do ust, dajac do zrozumienia pragnacej co$ powiedziec
kobiecie, ze nadeszta pora absolutnego milczenia. Nieproszony gos¢ byt coraz blizej 1 nie miat
zamiaru
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zmieni¢ kursu. Conan szybko ocenit gestwing ukrywajacych ich krzewow 1 znalazt wsrod gatezi
przeswit, z ktérego najwidoczniej korzystali szukajacy na polance odosobnienia. Jesli cztowiek ze
dzbanem wejdzie w krzaki, to na pewno tgdy. Barbarzynca przesunat si¢, zeby nie zosta¢ odkrytym
przed czasem. Jesli tylko ten cztowiek tu wejdzie...

Cztowiek wszedt.

XI

- I wtedy, Wielki Mistrzu, spieszac si¢ ogromnie wrociliSmy, zeby donies¢ ci, co zdarzyto si¢ na
arenie 1 czego Swiadkami byli§my - zakonczyt swojg opowies¢ Vellach, mezczyzna w szatach
kaptana Niewiadomego, obecny na trybunach areny w czasie walki tytanow.

Razem ze swojatowarzyszkaMinoligstatw ogromnej podziemnej sali, ksztaltem przypominajace;j
czar¢ - Sciany wokol okragtej, ozdobionej mozaika podtogi, ptynnie rozszerzaty si¢ ku sufitowd,
skrytemu w dymie palacych si¢ kadzidet. Stamtad, z niewidocznego sufitu, zwisaty I$Snigce kwarcem,
gigantyczne stalaktyty, a ku nim z podtogi wybrzuszaty si¢ olbrzymie stalagmity, przypominajace zgby
cyklopa.

Z zewnatrz na wpot zburzony klasztor mégt si¢ wydawac¢ niewtajemniczonemu widzowi wprawdzie
ogromng 1 zZtowieszcza, ale przede wszystkim zmgczong 1 wymagajaca remontu budowla. W srodku



wygladat zupetnie inaczej. Co prawda, niewtajemniczony widz nigdy by si¢ o tym nie przekonat -
kaptani Niewiadomego nie wpuszczali nikogo obcego do wnetrza klasztoru. A glteboko pod
fundamentem kryt si¢ zupetnie inny klasztor, ogromny, nieprzystepny, z labiryntem korytarzy,
mnostwem ogromnych sal, przestronnymi celami 1 niszami, przeznaczonymi specjalnie do
odosobnienia 1 modlitw. Kto 1 kiedy wykut w skale te podziemia, czy stato si¢ to niedawno, czy tez
na dtugo przed przybyciem kaptanow, ktorzy pojawili si¢ tu bez mata trzysta lat temu - nie wiedziat
nikt.

Kaptani zwali si¢ bra¢émi Zakonu Dnia Ostatniego.

Posrodku sali, gdzie stali Vellach 1 Minolia, wznosil si¢ tron, wydrazony w ciele stalagmitu. U jego
podnodza spokojnie szemrata niewielka fontanna. Ale to nie woda wypelniala jg zyciem, lecz sub-
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stancja przypominajgca zimny ptynny ogien. Jego jaskrawe, mienigce si¢ Swiatto oswietlato cala
salg.

Przez jaki§ czas w sali panowata petna napigecia cisza, zaklocana tylko szmerem magicznego
zrddetka. Wreszcie, ze skrytych w cieniu gltebin tronu wychylita si¢ posta¢ w biatej szacie cztonkow
zakonu. Kaptur, tak jak 1 u przybyszow, byt odrzucony, albowiem bracia nie majgpowodu, by kry¢
przed sobg swoje twarze. Odblask pltynnego ognia pod§wietlat z dotu twarz kaptana, nadajagc mu
ztowieszczy wyglad. Mistrz przemowit 1 jego glos, spokojny, rownomierny, lekko schrypniety,
rozbrzmiat echem pod sklepieniem sali:

- Jestescie pewni, ze to byt ten sam Helm?
- Tak, Wielki Orlandarze - odpowiedziat bez wahania Vellach. - Zadnych watpliwosci.

- Oproécz tego oboje doskonale widzieliSmy czarne Swiatto, o ktérym jest mowa w przepowiedniach -
dodata Minolia.

- Tak - Mistrz znowu zatopit si¢ w cieniu swojego tronu. - Opowiedzcie mi jeszcze raz, jak
zakonczyta si¢ walka.

- Gdy pierwszy olbrzym upadt, drugi usiadt mu na piersi i zaczat oktadaé go pieSciami. Zaden
czlowiek nie wytrzymatby nawet jednego tak silnego uderzenia, ale ten, ktory nosit Helm, bardzo
dhugo wytrzymat ten grad ciosow 1 przez caty czas probowal si¢ wyrwac. Ale potem ucicht 1, sadzac
po ulozeniu ciata, umart. Wtedy drugi wstat 1 zerwal z gtowy pokonanego Hetm...

- Nie - poprawita go Minolia. - Najpierw zdjat Hetm, a dopiero potem wstat.

- To nieistotne. Zdjat Helm unidst go nad glowa 1 zakrzyczat. Kine si¢ na Starozytnych, Wielki
Mistrzu, nigdy przedtem nie styszatem tak dzikiego ryku. Tak jakby nie cztowiek krzyczal, lecz... lecz
rozwscieczone zwierze...

- A moze demon? - twarz Orlandara na sekund¢ wychyneta z cienia 1 w jego oczach pojawita si¢



nieskrywana ciekawosc¢.

- Niee... - Vellach zastanawiat si¢ przez chwile i1 twardo potwierdzil: - Nie, Mistrzu. Mimo wszystko
byt to krzyk cztowieka. Poteznego, rannego, wsciekle rozgniewanego - ale cztowieka.

- Dobrze - Orlandar znowu skryt si¢ w mroku i przez jaki$§ czas milczat.

Jego poddani widzieli, ze Mistrz jest zaniepokojony, ale nie rozumieli, dlaczego - przeciez
przepowiednia spelnita si¢ 1 istnienie Zakonu Dnia Ostatniego wreszcie zostato usprawiedliwione:
Starozytni powracaj!
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- IdZcie 1 zaproscie do tej sali wszystkich braci 1 siostry - rozkazal Wielki Mistrz, a jego glos jak
zawsze tchngl spokojem. - Wszystkich, nawet tych, ktorzy zajeci sg pilng praca. Nastat dzien, kiedy
los naszej sprawy zalezy od kazdego z nas. W takiej godzinie nikt nie powinien sta¢ z boku. Idzcie.

Osobisty mag Haszyda, Aj-Berek, jak btyskawica wbiegt po schodach, prowadzacych na sam szczyt
wiezy, wienczacej palac satrapy. Wiedziat, ze musi si¢ spieszy¢, wiedziat tez, ze juz si¢ spoznit. Nikt
1 nic nie moze powstrzymac¢ nadejscia Ciemnosci. Czarownik dopadt potek z ksiggami, zajmujacych
calg pdinocng Sciang jego mieszkania, przebiegl oczami po tytutach i zatrzymat si¢ na jednym z nich
-,,Andorimanta".

Biblioteczka kazdego szanujgcego si¢ czarnoksieznika zatamuje si¢ pod ksiggami, papirusami,
manuskryptami, a nawet glinianymi tabliczkami, zawierajgcymi wszelkie mozliwe proroctwa -
falszywe 1 prawdziwe, niejasne 1 wyjatkowo zrozumiate, krétkie 1 zaymujgce cate tomy. Wsrod tych
wszystkich przepowiedni najbardziej interesujacy dla magow jest foliat ,,Andorimanta", sktadajacy
si¢ z jasnowidzen szamanow plemienia Ogu-Ra, zamieszkujacego podndze dalekich Rabirajskich gor.
Przepowiednie te sg zazwyczaj niezrozumiate, dwuznaczne 1 styngz jednej niemitej cechy: lubig si¢
spetnia¢ - predzej czy pdzniej.

Metoda otrzymania proroctwa byta nadzwyczaj prosta, ale nieco pracochtonna. W kazde swigto
nowiu szaman wybiera z plemienia ofiare¢, ktdrg upajaja narkotykami, a nastepnie zabijajg. Jak
wiadomo, w chwili §mierci przed cztowiekiem otwiera si¢ Przesztos¢ 1 Przyszto$¢. Z pomocg zakle¢
1 specjalnych zi6t szamanowi udaje si¢ przez jakis§ czas utrzymac nieszczgs$nika na chwiejnej granicy
mi¢dzy zyciem a Smiercig 1 wtedy ofiara opowiada o wszystkim, co widzi. Niestety, opowiesci te sg
mato zrozumiate 1 petne niedomowien, czasem przechodza w betkot. Zdarza si¢ tez, ze ,,prorok” nie
umie sensownie opisa¢ 1 wyttumaczy¢ odkrywajacych si¢ przed nim obrazow, bywa zZe opuszcza nasz
Swiat, zanim skonczy swojg opowiesc.

Magowie roznie interpretujg te dziwne przepowiednie, a niektore z nich sg dla nich zupeinie
niezrozumiate (no, bo niby jak traktowac na przyktad co$ takiego: ,,Tam, gdzie wschodzi stonce,
wyrost grzyb z dymu, ktorego Swiatto wypalito wngtrznosci ludziom i zgtadzito cate miasto, zwane
Hiroszimg"?).
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Zaden cztowiek nie jest w stanie zapamieta¢ wszystkich proroctw - jest ich ponad cztery i pot
tysigca, ale jedno z nich szczegdlnie utkwito w pamigci Aj-Bereka, jako ze dotyczylo przysztych
wydarzen nie gdzie§ tam, w szerokim Swiecie, ale w Vagaranie - mie$cie, w ktorym zyt.

,-..1 ToZEWrg si¢ Wrota, ktore wszerz az po krance ziemi sg, w glab az do czarnych wrzacych kamieni
1 jeszcze glebiej...".

Gdy ostatni brat opuscit salg, Wielki Mistrz Orlandar zszedt ze swojego tronu 1 zdenerwowany
zaczat chodzi¢ od $ciany do Sciany. Jego spokdj ulotnit si¢ jak kamfora. Gdy obok nie ma nikogo,
moze pozwoli¢ sobie na bycie sobg. Serce Wielkiego Mistrza $cisngl niepokdj.

Utworzony w Vagaranie Zakon Dnia Ostatniego czekal na t¢ chwilg od dwustu pigédziesieciu lat.
Czekal cierpliwie, czekat, wierzac Swigcie, ze nadejdzie. W swoim czasie zatozyciele zakonu,
prawidtowo odczytujac niejasne proroctwo Ogu-Ra, rozpoczeli diugie przygotowania do powrotu
Starozytnych. Imperia rozkwitaty 1 padaly, w ogniu wojen ptonety miasta, wymieraty 1 rodzity sie
narody, zmieniali si¢ Magistrowie, umierali ze starosci bracia, na ich miejscu pojawiali si¢ nowi, a
zakon zyt 1 niost przez lata swoje tajemnicze przeznaczenie.

,,Kiedy Czarna Sita zniszczy samg siebie...".

Nie do konca rozumiat, co to znaczy, ale wiedzial: wtedy otworza si¢ wrota pomiedzy czasami 1
powrdci dawno wymarta rasa Starozytnych. Do swiata powroci madry, dobry i1 sprawiedliwy nardd 1
odnowi swoje panowanie na ziemi, obali wladzg zatosnych, tepych cztowieczkow, ktorzy byli

przyczyng ich zaglady.

Przywo6dcg powracajacych miat zostac ten, ktory nosi na gtowie Hetm, dowodzacy wojskiem
Starozytnych. Bez tego helmu przedstawiciele starej rasy mogg przemieni¢ si¢ w bande zabojcow -
albowiem §lepo nienawidzg rodu ludzkiego - tak niepokonang, jak niezorganizowana, 1 nie poddajaca
si¢ kontroli.

Ale cos poszto nie tak.
Orlander zatrzymat si¢ i w zadumie popatrzyt na fontanng ptynnego ognia.

By¢ moze wtasnie ten gladiator, ktory zerwal z glowy pokonanego przeciwnika Hetm, jest wtasnie
przysztym dowodcg Armii Starozytnych?... Nie. Ze stow dziewczyny jasno wynika, ze p6t czto-
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wiek, pot demon, ktory przegrat bitwe, powinien byt sta¢ si¢ tym przywodca, o ktébrym mowa w
proroctwie. A wiec kim jest ten barbarzynca, ze zdotat pokona¢ potomka Ciemnych Mocy? I co si¢
teraz stanie? Wrota czasu otwierajg sie, a nie ma nikogo, kto mogtby przewodzi¢ wojsku
przesztosci...

Wielki Mistrz znowu zaczat chodzi¢ - osiem krokow do jednej $ciany, obrot, osiem z powrotem,
obrot 1 znowu osiem krokéw.



Tylko garstka wtajemniczonych wiedziata, jak wyglada odwrotna strona medalu - jaka wlasciwie
sita moze wydosta¢ si¢ na powierzchni¢ ziemi po przyjs$ciu Starozytnych. Wiekszo$¢ braci zyta w
przekonaniu, ze powrot starych wtadcoOw oznacza tylko powroét starego §wiata - Swiata, ktory zostat
bezlito$nie zniszczony przez niedawno narodzong, ale szybko rosnacg w silt¢ cywilizacje¢ ludzi.
Prosci cztonkowie zakonu sadzili, ze odrodzenie Krolestwa Starozytnej Rasy przywroci
sprawiedliwos¢ - 1 nic poza tym... I tylko wybrancy wiedzieli, ze wraz z powrotem Starozytnych
nastapi ustanowienie na Ziemi panowania Czarnych Mocy. Albowiem jesli jeden cztowiek,
znajdujacy si¢ we wtadaniu tych mocy (zrodzony z demona badz z jakiejs przyczyny bedacy w
okowach czarnego zaklecia -to niewazne), zabije drugiego cztowieka, rowniez bedacego
niewolnikiem czarnej magii, to wptyw sit tamtego §wiata zostanie zniesiony..., ale za to na granicy
oddzielajacej nasz §wiat od Swiata Zta pojawi si¢ wytom, 1 istoty, ktore mozemy ogladac tylko w
koszmarnych snach, wedra si¢ do Swiata Realnego...

Wielki Mistrz byt ostatnim z tych wybranych. Wszyscy bracia w zakonie sg przekonani, ze stuza
powrotow1 panowania Starozytnych do przynaleznego im pierwotnie $wiata; 1 tylko Orlandar
wiedzial, Ze otworzenie Starej Rasie przejscia na Ziemie, to dopiero potowa zadania: przede
wszystkim nie mozna pozwoli¢, zeby przez powstata pomiedzy czasami szczeling wtargnety Ciemne
Moce. I tylko za pomocg Hetmu, tego samego Helmu, ktory bedzie wienczyt gtowe dowodcy Armii
Starozytnych, mozna zamkng¢ Wrota, powstrzyma¢ demondw na progu Ziemi, wtracic¢ ich z powrotem
w przepasc.

I nagle co$ poszto nie tak.

Ten, ktory powinien stang¢ na czele Wojska Starozytnych jest martwy, ten, ktorego $§mier¢ powinna
otworzy¢ Wrota, przezyt... 1 w dodatku zabral ze sobg Hetm.

Teraz wszystkich stu dwudziestu trzech cztonkow zakonu, nie liczac samego Orlandara, przebrawszy
si¢ w zwykle ubrania, zalato
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miasto 1 wykorzystujac specjalne zaklecie, ktérego uczyli si¢ jeszcze przy obrzgdzie przyjmowania
swiecen 1 ktorego tekst powtarzali jak modlitwe kazdej nocy, biegaja po ulicach 1 zautkach Vagaranu
w poszukiwaniu nieszczgsnego Hetmu. Oczywiscie, z czasem Helm zostanie odnaleziony 1
dostarczony do klasztoru... ale kto wie, co moze si¢ sta¢ przez ten czas? Jak zachowajg si¢ Starozytni,
gdy odzyskajg na Ziemi ciato, rozum 1 wolnos¢, ale pozbawieni beda dowodcy? I przede wszystkim,
coprzedsiewezmamoce Swiata Demonow, gdy zrozumieja, ze jeden z gladiatoréw, wtasnie ich
potomek, zgingt i Wrota ciagle sgjeszcze otwarte?

Tego, ze ktorys z cztonkéw zakonu uzyje Hetmu, Mistrz si¢ nie obawiat: kazdy w klasztorze mocno
wierzyl - zalozenie magicznego helmu po pojawieniu si¢ Starozytnych, rownato si¢ natychmiastowe;j
sSmierci - tak zabojcza dla zwyklego cztowieka byta moc Mroku, ktorej narzedziem 1 bronig byt Helm
Starozytnych...

Zblizata si¢ potnoc, czas, gdy potega Ciemnosci 1 Zta niewiarygodnie wzrasta. I jesli do nastania
potnocy Hetm nie zostanie odnaleziony. .. Orlandar bat si¢ nawet pomysle¢, co si¢ wtedy stanie.



XII

Zatrzeszczaly gatazki. Bardzo blisko dato si¢ stysze¢ mamrotanie. Pojawit si¢ dzbanek 1 kubek, a za
nimi r¢ce rozchylajagce galezie krzewow. Z zieleni wyplyneta gtowa, ozdobiona zniszczonym
turbanem.

Cztowiek zdat sobie sprawe, ze cos si¢ stato, gdy lezat juz na ziemi. A przeciez przedtem zastonieta
mu usta, wyrwano dzbanek z ragk, przerzucono w powietrzu do goéry nogami i akuratnie utozono na
trawie, przygniatajac piers kolanem i przystawiajgc do gardta ostrze miecza - ale wszystko to
rozegrato si¢ tak btyskawicznie, ze nieznajomy nie zdazyl niczego zrozumiec.

- Chcesz zy¢€, przyjacielu? W takim razie badz postuszny i nie odzywaj sie- rozlegt si¢ meski glos.

Pozbawiony dzbanka cztowiek potrzasnat gtowa, wprawiajac tym samym mysli w ruch, wpatrzyt si¢
we wilasciciela gtosu 1 mimowolnie zaskowyczat - glo§no, smutnie, Zatosnie.

- Ani stowa, przyjacielu. Ostatni raz ci¢ ostrzegam.

Palce, w ktorych czuto sie przerazajaca site, zdusity grdyke nieznajomego. Z jego oczu trysnety tzy,
szloch wstrzasat ciatem.

- W dzbanku ma wino - oznajmita Amazonka, wachajac zawarto$¢ glinianego naczynia. - Daj mu si¢
napi¢, niech si¢ uspokoi.

Spokdj powrdcit do nieznajomego dopiero po drugim kubku 1 kilku uderzeniach w twarz. Oddech
wyrownat mu si¢, wodospad tez wysecht, zeby przestaty dzwoni¢ o brzeg kubka - jeniec przyszedt
do siebie.

- Przyjacielu, nie bede si¢ z tobg cackat jak z kapry$sng dziewczynka. Whasciwie nalezaloby cie
zarzng¢, tak jak 1 wszystkich mieszkancow tej cuchngcej miesciny. Ale mozesz sprébowac zashuzy¢
na zycie. Kim jestes?

- Fagnir. Oficjalista znamienitego kupca Machara. Oto jego dom

- nieznajomy patrzyt na Conana z dotu do gory I$nigcymi oczami, ktore powoli opuszczat strach. Na
jego policzkach pojawit si¢ rumieniec. - A ty jeste$ tym samym gladiatorem, o ktérym gltosno w

calym miescie? Podobny jestes. Uciektes?

- Nie - odpowiedzial Cymmerianin. - Wypuszczono mnie za dobre sprawowanie. - Odwrocit si¢ do
kobiety: - Nabrat odwagi. Wino musi by¢ dobre.

- A gdyby tak jeszcze kubeczek? - zapytat ten, od ktorego gardta Conan dopiero co odsungt miecz.

- Wetkne ci go w gardto, Smierdzaca khorajska wszo, jesli bedziesz za duzo gadat. Kto jeszcze jest w
domu?

Grozba gladiatora, zamieniwszego zarty na surowosc¢, podziatata - amator wina z dzband6w znow



zaczat si¢ bac. Pospieszyt z odpowiedzia:

- Tylko kobiety. Zony kupca Machara. Ma ich dwie. I dzieci. Pigcioro. A moze sze$cioro. Nie, raczej
piecioro. Salmon-to jeden, Kuschanagir - dwa...

- Dosy¢. Gdzie jest kupiec?

- Na arenie. Poszed! na ciebie popatrze¢. Nie wrocit. Nie wiadomo dlaczego. Ty jestes tutaj, a jego
nie ma.

- Inni studzy, oficjalisci?

- Gdy sklep j est zamkniety, j estem tylko j a, Fagnir. Na Zenskiej stronie mieszka starucha Itelia,
postugaczka...

- Daleko stad do muréw miasta?
- Dalej juz nie mozna. To centrum miasta.
- Aha. Zrobimy tak, przyjacielu.

Conan odsunat si¢ od rozmownego oficjalisty, odtamat galazke z krzewu 1 poobrywat z niej liscie. Po
czym chwycit Fagnira za odziez

- zeby nie tracac czasu na grozby 1 rozkazy, zanies¢ go do rozwalo-
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nego ogrodzenia, obok ktérego wida¢ byto nieduza plame piasku. Cymmerianin wtozyt w dton jenca
gatazke 1 wskazal palcem piasek.

- Rysuyj plan miasta. Mow, gdzie 1 co tu macie pobudowane.

- Z przyjemnos$cia- odpowiedziat Fagnir. - Z ogromng. Tylko (dotknat si¢ dwoma palcami pod
podbrodkiem) w gardle zaschto. Ciezko mowic.

Conan roze$miat sig:
- No dobrze. Zastuzytes na kubek. Jak si¢ bedziesz starat, to dostaniesz j eszcze.

Amazonka siedziata w tej samej pozie, jaka przyjeta, gdy barbarzynca przystapit do przestuchania
pojmanego vagaranczyka: nogi skrzyzowane, na kolanach szabla, na szabli rece, oczy zamknigte.
Moze spod przymknietych powiek spogladata, jak poczerwieniaty oficjalista rysuje gatagzka na piasku
skomplikowane linie, ustawia kamyczki, wymachuje nad tym wszystkim dtugimi chudymi rekami 1
zachtystujac si¢ opowiada o ulicach, zautkach, tajnych przej$ciach, patacach, placach, murach miasta
Vagaran, ktore schodzit wzdtuz 1 wszerz; a moze drzemata, dajac odpocza¢ zmeczonemu ciatu, ale tak
jak kot pozostawata czujna. A moze myslata o czym$ odleglym, od tego, co dziato si¢ wokot niej,



moze przeniosta si¢ myslami tam, gdzie kobiety pozbywszy si¢ mgzczyzn, osiggnety spokoj, harmonie
1 szczescie.

Conan stuchat jenca w napigciu, przerywal mu, gdy ten zaczynat si¢ zbytnio rozwodzi¢ nad
niepotrzebnymi szczegdtami, albo chciat opowiadac basnie 1 legendy, wypytywat o to, co go
zainteresowato. Cymmerianin wiedziat: nie tracg czasu na marne. Poruszanie si¢ po nieznajomym
miescie, gdzie ci¢ szukaja, 1 raczej nie zaprzestang poszukiwan z nastaniem zmroku, jest duzo
tatwiejsze, gdy masz chociaz jako takie pojecie o ulicach, po ktorych przyjdzie ci si¢ btgka¢. Kto
wie, ktory szczegdl, z tego, co opowiada teraz gadatliwy Fagnir, moze uratowac ci zycie. A pamigé
na pewno nie zawiedzie barbarzyncy. Dat sobie rozkaz zapamigta¢ wszystko, co mowit oficjalista,
wyrysowal w glowie naszkicowany na piasku plan - w odpowiedniej chwili potrzebny fakt na pewno
wytoni si¢ ze skarbca mézgu. I Conan go wykorzysta.

- Dobrze, dosy¢ - przerwat Conan vagaranczykowi, gdy stato sie jasne, Ze ten juz niczego nowego i
przydatnego nie powie. Barbarzynca wstal. - Kobieca czg$¢ domu zamykana jest od zewnatrz?

- Tak - skinat gtowg Fagnir. - Na zamek.
- Klucz masz?
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- Nie. Ale jest.

- Jak mam to rozumiec¢? - zdziwit si¢ Cymmerianin i zdazyt pomysle¢, ze w czasie rozmowy o
miescie niepotrzebnie ustapit naprzykrzajacemu si¢ oficjaliscie 1 pozwolit mu wypi€ jeszcze kilka
kubkow.

- Pan moj, podejrzliwy, chciwy kupczyna Machar, nie zawierza mi kluczy od komnat. Ale mgj
mtodszy brat pracuje jako pomocnik majstra w kuzni, w ktérej robi si¢ dla Machara zamki. I ten
dobry chtopak dorobit dla mnie po jednym kluczu do kazdego zamka.

- Chodzmy do domu, przyjacielu. Pokazesz, jak zyja vagaran-scy kupcy. Czy maja pelne piwnice?
Czy w beczkach jest moje ulubione wino? Wstawaj.

Oficjalista Fagnir zamiast wsta¢, padt na kolana.

- Niezrownany, podobny bogom olbrzymie! Zmityj si¢! Jesli przywiode do domu obcego i pozwolg
mu ograbi¢ dom, kupiec Machar, ten krwiozerczy 1 mSciwy indor zabije mnie!...

- Mam dosy¢ twoich wrzaskow - powiedzial Conan cicho, ale tak lodowatym tonem, ze
vagaranczykowi od razu odechciato si¢ dalszych lamentow. - Jak mi si¢ jeszcze raz sprzeciwisz, to ci
jezyk obetne. Ajak bedziesz postuszny - rozkwasze ci nos, zrobi¢ parg siniakow, przywigze w
piwnicy do beczki z winem 1 zostawie, zebys czekat na kupca. Opowiesz mu, jak bohatersko
walczyle$ ze ztym barbarzyncg. A jesli twoj kupiec jeszcze mnie zastanie, nie bedziesz juz miat si¢
przed kim usprawiedliwia¢. Idziemy!



- O, dzigkyje, panie dobry gladiatorze! Co za glowa! - zatraj-kotat oficjalista, wstajac 1 si¢
otrzepujac. - Czy dasz wiare, ze muszg si¢ chowac¢ w tych krzakach, zeby si¢ wina napi¢? Gdyby
podty kupiec zaskoczyt mnie przy dzbanie w domu - biedna moja gtowa! Bardzo, bardzo okrutny to
czlowiek, ten tajdak Machar. O, dziekuje za te beczke...

Cymmerianin wypchnat rozptywajacego si¢ w podzigkowaniach Fagnira z krzakow.

- Kobieto, my idziemy. Jak chcesz, mozesz si¢ do nas przylaczy¢. Przed nami cigzka droga. Musimy
zjesS¢ jak nalezy 1 przebrac si¢ - powiedzial Conan, zanim wyszli z kryjowki.

Czy Amazonka postuchata jego rady, nie patrzyt. Nie ogladajac sie, szybkim krokiem, poganiajac
vagaranczyka, skierowat siew stron¢ domu.

Po krotkiej chwili, cigzko westchngwszy, kobieta wstata 1 poszta za mezczyznami.
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Ze swoim nowym znajomym Conan sprawdzit, czy wychodzaca na ulice brama i furtka sg zamkniete,
czy zamek wisi na drzwiach, wiodacych do kobiecej 1 dziecigcej potowy domu, zapewniajgc sobie
spokoj z tej strony. Odwiedzili rowniez piwnicg-wyniesli stamtagd koszyki pelne jadta 1 dzban
najlepszego, jak zapewnial oficjalista, z przechowywanych przez kupca win - dziesigcioletniego
biatego kofskiego.

Sala, w ktorej jadano, miata okna wychodzace na brame 1 furtke - jesli mieliby nadejs¢ jacys
niebezpieczni goscie, to wtasnie z tej strony.

- Tutaj poczekamy do wieczora... Jesli nam pozwolg - Conan zwracat si¢ do Amazonki, siedzacej na
jednej z niziutkich, zasypanych attasowymi poduszkami sof 1 nawet teraz nie rozstajgcej si¢ ze swoja
szablg. Koszyki 1 dzbany postawiono na srodku pokoju na dywanie, w ktorym nogi zanurzaty si¢ az
po tydke. Podtoga i Sciany sali tongty w kobiercach, ktore, podobnie jak wszystko wokot, cechowaty
si¢ wyszukanym przepychem na pokaz. Na $cianach wisiata wysadzana drogimi kamieniami bron,
nieprzydatna zarowno do napasci, jak 1 do obrony, wszedzie pelno byto masywnych, kiczowatych
wyrobow ze ztota, kobiercoOw, narzut i poduszek obficie wyszywanych srebrnymi 1 ztotymi
tasiemkami, zdobionych fredzlami 1 masg pertow3.

- No i co powiesz, Fagnir? Nie patrz na ten dzban jak sroka w gnat. Le¢ biegiem do studni 1 naciagnij
wody. Musimy zmy¢ z siebie t¢ zepsutg vagaranskakrew - Cymmerianin wybrat ze sterty srebrnych
upstrzonych rzezbg naczyn dwa puchary 1 nalat do nich wina. Podajac jeden z nich swojej
czarnookiej towarzyszce, powiedziat:

- Uga$ pragnienie, pickna pantero! Zyczmy sobie jak najpredzej znalezé sie za murami tego
parszywego miasta, potem wrocic tu z armig wyborowych psow wojny 1 pi¢ z tych pucharéw nie
wino, lecz vagaranskakrew. Chociaz nie, krew vagaranczykow bytaby zbyt kwasna.

Amazonka w milczeniu wzi¢la z rak mezczyzny naczynie z winemi szybko, wielkimi, chciwymi
tykami osuszyta je. W tym czasie barbarzynca wyjmowat z koszykow pozyczone od zapobiegliwego



kupca jadto.

- Zdaje sie, ze zaczynam lubi¢ tego Machara - Conan oderwat pajde chleba i1 potozyl nan ogromny
kawat koziego sera. - Wino ma wspaniate, jest czym brzuch ucieszyc... Moze nawet go nie zabije¢, gdy
wroci. Przylacz si¢, kobieto skrywajaca swe imi¢! Jeden tylko Mitra wie, ile mamy jeszcze czasu.
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Ale Amazonka nie przytaczyta si¢ do niego, nie zeszta z poduszek. Za to do sali wpadt Fagnir.
- Gotowe, panie mitosciwy gladiatorze! Kapiel gotowal!... Zastuzylem na kubeczek wina, co?

Conan zaczal macha¢ na niego rekami, zeby nie wrzeszczal jak oparzony, przezut, co miat w ustach,
przetknat 1 dopiero wtedy mogt powiedziec:

- Zaprowadzisz panig gladiatorke do tazni 1 wtedy dostaniesz. Pani chciataby chyba zmy¢€ z siebie
kurz vagaranskich ulic, prawda?

Barbarzynca spojrzal na pochmurng Amazonke, spodziewajac si¢ kolejnej negatywnej odpowiedzi.
Ale nie-kobieta nieoczekiwanie skingta glowa na znak zgody. Wstata z kanapy, zabierajac ze sobg

szablg.

- Jesli ktos wetknie tam sw0j nos, zabije¢ - powiedziata i udata si¢ za ustuznie wskazujgcym droge
Fagnirem.

- Nie miatbym co robi¢ - burkngt barbarzynca, napetniajac swoj puchar winem. - Jeszcze mi tylko
tego brakuje... Dziwny narod te kobiety, a juz zwtaszcza dzikuska.

Wrocit Fagnir, rzucit si¢ na wino 1 zamiast jednego kubeczka, btyskawicznie wlal w siebie cztery
pelne puchary, na co wstrza$nigty Conan tylko roztozyt rece 1 zawotat:

- To umiesz, Scierwo...

W tym momencie w bramg od strony ulicy zaczgto wali¢ pigsciami. Rozluzniony, dobroduszny
barbarzynca natychmiast si¢ zmienit. Fagnir zobaczyl przed sobg obciggnietego migsniami,
przygotowanego na dowolne nieprzyjemnosci, niebezpiecznego, silnego zwierza.

W brame walono coraz nachalniej, rozlegty si¢ krzyki:

- Otwierac!

Szturchaniec w plecy wyprowadzil przestraszonego oficjaliste z ostupienia.

- Otworzysz. Porozmawiasz. Jak co$ powiesz nie tak - najpierw zargbi¢ ciebie, a dopiero potem

tamtych - w szepcie barbarzyncy byto cos takiego, co nie pozostawiato watpliwosci: zrobi tak, jak
powiedziat.



Na zdrewnialych nogach, nie wypiwszy juz kolejnego pucharu biatego kofskiego, Fagnir wyszedt z
komnaty.
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- Szybciej! - to krotkie stowo popedzito stuge lepiej niz kozacki batog. Stuga Machara pobiegt, jak
mogt najszybciej, biorgc pod uwage stan jego nog i glowy.

Conan, przeklinajac si¢ za to, ze pit 1 jadl zamiast naostrzy¢ miecz, wyskoczyl przez boczne okno,
obiegl dom1 zaczait si¢ pod wysokim, szerokim gankiem, jakie$ pie¢ metrow od bramy. W razie
czego - dwa skoki 1 bedzie przy wejsciu.

- Szybciej, lenie! Pozdychaliscie tam, czy co?

- Ide, 1de! - rozlegt sie toskot odsuwanej zasuwy 1 skrzyp zawiaséw otwieranej furtki.

- Czyj to dom? Ktos$ ty? - pytaniom towarzyszyt stukot kopyt 1 brzgczenie broni.

- To dom powszechnie znanego kupca Machara. Handluje tkaninami. Ja jestem jego oficjalista, zwga
mnie Fagnir. Kupca w domu nie ma.

- O gladiatorze, ktory uciekl, styszates?

- A jakze by nie! Przeciez nie pod ziemig zyjemy.
- Niczego podejrzanego nie widziales?

- Nie, panie oficerze.

- Jak zobaczysz, albo ustyszysz, wezwij nas. Nie zdotasz zawota¢ - zapal pochodni¢, umocuj na
dachu. O nagrodzie styszates?

- Nie, panie oficerze.

- Tysigc ztotych temu, kto wezmie tajdaka zywcem, pot tysigca za martwego, trzysta za pomoc.
Mozesz nieZle zarobi¢, przyjacielu... i lepiej juz nie pij, i tak od ciebie jedzie jak od beczki z winem.
Niedtugo zaczniesz widzie¢ gladiatorow catymi tabunami.

Rozlegt si¢ zgodny $miech dziesi¢ciu gardet, a w chwile pdzniej - oddalajacy sie stukot kopyt.

- Rozbij mi nos, wybij zeby, przywiaz do beczki! - btagat Fagnir, gdy zamknat furtke, odwrocit si¢ i
zobaczyt wychodzacego zza werandy gladiatora. - O mato mi serce ze strachu nie wyskoczyto!
Wytrzezwiatem! Zupelinie! - znowu gruchnat na kolana.

- Zegby sobie zostaw. Zapracowates. Idziemy, zamkne ci¢ w piwnicy. Masz, na dowod, ze byt tu
zbiegly gladiator. Trzymaj. Jako podarunek i w charakterze alibi - Conan zdjat z glowy 1 rzucit
kupieckiemu studze brazowy hetm, zerwany z zabitego Turanczyka.



Cymmerianin zamkngt Fagnira w piwnicy, co, jak pomyslat z uSmiechem, byto réwnoznaczne z
zamkni¢ciem kota z miskami petnymi mleka 1 wrocit do komnaty. Na progu drzwi prowadzacych w
gtab domu Conan zobaczyt mokre §lady stop. A wigc styszac krzyki
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1 hatas, Amazonka wybiegla zobaczy¢, co si¢ dzieje. Naga, z szablg w reku... To musiat by¢ piekny
widok...

Uderzeniem w niewielki miedziany gong satrapa Haszyd wezwat na wpodt rozebrane dziewczeta z
wachlarzami. Owiewany tagodnymi falami chtodnego powietrza, Haszyd odchylit si¢ na jedwabne
poduszki 1 pozwolil rozluzni¢ si¢ ciatu. Ciatu, lecz nie umystowi. Po jego twarzy btadzil uSmieszek
zadowolenia.

Dzien byt goracy - 1 to pod kazdym wzgledem. Chociaz nadchodzi wieczor, stonce na ulicach ciaggle
jeszcze bezlito$nie pali, zaganiajac przechodniow do chtodu sadéw 1 réznego rodzaju pijalni. Tylko
straznicy pieka si¢ w jego spopielajacych promieniach, ktoére moglyby chyba roztopi¢ kamien. A w
patacu cieni cisza, chociaz wydaje si¢, ze Scianami ciggle jeszcze wstrzasaja krzyki bryzgajacego
sling Dzumala - Dzumala wsciektego, Dzumala btagajacego, Dzumala grozacego, Dzumala
przekonujacego...

Ale to wszystko glupstwa. Nie o tym trzeba mysle¢, nie o tym.

Dopiero co, omal nie padajac przed satrapg na kolana, szach prosit, zadat, przeklinat i rozkazywat.
Nie, on Dzumal, nie wycofuje si¢ z zaktadu, natychmiast wreczy Haszydowi obiecany szmaragd...
szmaragd, a jako dodatek gore ztota, rowng wadze wielblagda wraz z uprz¢za. Jednakze w zamian
Haszyd musi zrobi¢ wszystko, co w jego mocy, zeby ten przeklety gladiator zostat pojmany i
dostarczony Dzumalowi. Zywy. On, Dzumal, gotow jest pokry¢ wszelkie koszty zwiazane ze
schwytaniem zbieglego barbarzyncy 1 nawet wyznaczy¢ osobng nagrode¢ dla tego, kto przywiedzie
tajdaka do patacu. Czyzby wielce czcigodny Haszyd odmowit tak kuszacej propozycji? Przeciez
niewolnika 1 tak beda szuka¢, wiec nagroda tylko przyspieszy poszukiwania. Czyzby gora ztota miata
zawadza¢ w skarbcu satrapy? Przypomnij sobie, moj drogi gospodarzu, ze ten dzikus omal nie zabit
twojego goscia ztotym pucharem! Przypomnij sobie, ze zabit mojego wiernego straznika 1, przede
wszystkim, syna! Czyzbys nie chciat mi poméc? Czymze jest zycie jakiegos$ tam niewolnika w
poréwnaniu z pragnieniem kochajacego ojca, by pomsci¢ Smier¢ kochanego syna! W swoim
pragnieniu zemsty nie zawaham si¢ przed wystaniem tutaj swoich wyborowych oddziatow, o tym
takze pomysl, moj drogi Haszydzie!...

Haszyd stuchat prosb i namow swojego goscia, usmiechat si¢ wyrozumiale 1 milczat. I jednocze$nie
przebiegal mysla wszystkie

-95-

mozliwe warianty. Oczywiscie, satrapa nawet bez Dzumala miat zamiar zorganizowa¢ poszukiwania
niepokornego niewolnika - widziane to rzeczy, zeby zbiegly niewolnik paradowat sobie na wolnosci!
Gladiatora oczywiscie znajda 1 zakujg w tancuchy, a co z nim dalej zrobi¢, zadecyduje pozniej. Ale z



drugiej strony nie wolno straci¢ okazji wytrzasniecia z sakiewki szacha jak najwigkszej ilosci ztota...
A jeszcze lepiej uczyni¢ go zaleznym od Vagaranu... Niech Dzumal do konca swoich dni czuje si¢
zobowigzany Haszydowi. Dlatego satrapa dos$¢ oglednie dat do zrozumienia szachowi, Ze on,
oczywiscie, zrobi wszystko, co w jego mocy, zeby schwyta¢ uciekiniera 1 najprawdopodobniej zbieg
zostanie pojmany. Co si¢ za$ tyczy przekazania niewolnika szachowi, to ten problem wymaga bardzo
starannego rozwazenia. Haszydowi sprawiato przyjemnos¢ patrzenie, jak poniza si¢ jego wysoko
postawiony gosc.

No c6z, pora rozpocza¢ polowanie na dzikiego zwierza. W miescie, w ktorym straze znaja kazdy
zautek, kazdy kamien, niewolnikowi nie uda si¢ ukry¢. Schwytaja go jeszcze przed Switem.

Dzumal oddalit si¢ do swoich pokoi, a Haszyd ochtadzany szerokim wachlarzami, trzykrotnie uderzyt
bragzowym mtotkiem w gong.

- Dowddce strazy miejskiej do mnie - rozkazat studze, ktory sktonit si¢ pokornie. -1 odszuka¢ maga
Aj-Bereka. Jest mi potrzebny. A potem przynie$¢ moj kalian.

,,Przed switem go schwytajg" - powtorzyt w myslach Haszyd...
I nikt sie nie spodziewal, Ze jeszcze przed $witem do miasta wejdzie Smieré...

Conan odruchowo poszedl po mokrych sladach Amazonki 1 zastanawiat si¢, co zrobi¢ dale;.
Pozostanie jeszcze przez jakis czas w tym stosunkowo bezpiecznym domu bytoby najlepszym
rozwigzaniem - w kazdym razie duzo lepszym niz chodzenie po miescie, gdzie weszy za tobg kazdy
pies, w nadziei na nagrodg... Tym bardziej ze nawet gdyby si¢ inaczej ubrali, taka para, jak oni -
czarnowtosy muskularny gigant z ogromnym oburg¢cznym mieczem 1 uzbrojona czarnowtosa pieknos$¢
- na pewno zwrdci na siebie uwage. Uwaga pociggnie za sobg pytania, pytania wywotajg
podejrzenia... I co dalej? Kolejna walka ze straza? Nie wiadomo, czym by si¢ zakonczyla: straznicy
sg juz uprzedzeni o sile 1 zrgcznosci zbiegow, dlatego zaatakujg catg kupa, jak nie pokonajg ich
umiejetnosciami, to liczba... A z drugiej strony, trzeba jak najszybciej wydostac si¢
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z miasta, a tam to juz szukaj wiatru w polu. Na noc brama jest zamykana i po zapadni¢ciu zmroku
opuszczenie miasta stanie si¢ niemozliwe. Co wigc robi¢? Naradzi€ si¢ z tg kobieta, czy co? Jak na
kobiete, nie jest glupia...

Slady zaprowadzity Conana do komnaty, w ktorej kupiec najwidoczniej zazywat odpoczynku. Na
podtodze lezat puszysty dywan, na nim, w malowniczym nietadzie, walaly si¢ jedwabne
roznokolorowe poduszki. Czerwona, zwiewna tkanina, przyczepiona gdzie$ pod sufitem, migkkimi
falami sptywa w dot i przemienia toze w bardzo przytulne gniazdko. Sciany udrapowano zastonami o
delikatnych kolorach, w kacie czekat na pana spory, pokryty wyszukanym ornamentem kalian.

Amazonka byta tu 1, jak nalezato si¢ spodziewac, miata ze sobg szable. Ale ku ogromnemu Zzalowi
Conana nie byta naga: dzika kotka owineta si¢ w kawatek biatego materiatu, najwidoczniej stuzacego
panu domu za r¢cznik. Spod niego wygladaty tylko bose stopy 1 okragte, $niade ramie - dos¢



ksztattne, biorac pod uwagg, jak lekko 1 swobodnie dziewczyna postuguje si¢ meskg bronia.

- Chyba uprzedzatam, ze kazdy, kto wsunie tu swoj nos, zginie - oznajmita Amazonka, odrywajac si¢
od wiszacych na Scianach 0zdob 1 odwracajac w strong wchodzacego barbarzyncy.

- Badz litosciwa dla ngdznego robaka, mito$ciwa pani! - odpowiedzial wesoto Conan. - Ja, two;j
niegodny niewolnik, sagdzitem, ze dotyczy to wytacznie procesu kgpieli... A moze patrzenie, jak
nieustraszona wojowniczka oglada tadne cacuszka réwniez karane jest $miercig?

Amazonka spochmurniata i zmienita temat rozmowy.

- Co to byly za hatasy? Ustyszatam stukot kopyt 1 postanowitam, ze schowam siew domu, zeby
nicoczekiwanie zaatakowa¢ w odpowiednim czasie.

Cymmerianin odpigl miecz 1 postawit go w kacie.

- Osmielam si¢ zameldowac przychodzili straznicy. Pytali o nas. Jednak nasz pijaniutenki przyjaciel
przekonat ich, ze niczego podejrzanego nie widziat, ale jesli zobaczy, natychmiast zamelduje o tym
komu trzeba. I Zolnierzyki sobie poszli, mysle, ze na dlugo. A wigc w domu na razie spokoj. I co
najwazniejsze, nikogo nie ma: Fagnira zamknatem w piwnicy, a kobiety s3 na swojej polowie - zdaje
sie, ze nawet nie zauwazyty, ze kto§ walit w brame. Jesli kupiec wroci, ustyszymy go 1 zdotamy
nalezycie powitac tak goscinnego gospodarza. Dlatego teraz proponuje troche odpocza¢ 1 zastanowic

si¢ nad tym,
7 - Conan 1 prorok ciemnosci
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co robic dalej - z tymi stowami Conan padt na poduszki, przekrecit si¢ na plecy, potozy¢ rece pod
glowe 1 si¢ przeciagnat. - Ech, ale dobrze! Dawno juz tak nie odpoczywalem. Przez caty czas jakies$
walki, gladiatorzy, pojedynki... - spojrzal chytrze na stojacag przed nim kobiete. - A ty si¢ nie
zmeczytas? Policzki Amazonki zaptonety purpura.

- Czy sadzisz, brudny samcu, niegodny mieni¢ si¢ cztowiekiem, ze bede dzieli¢ z tobg to toze? -
zapytala gniewnie 1 jej palce zacisnety si¢ na rekojesci szabli.

- Zachowaj Mitro! - zaprotestowal gorgco barbarzynca. - Jak mogtas cos takiego pomysle¢?! Nie
jestem nawet godny, zeby my¢ twoje niezrdwnane nogi, ktorych piekno mozna tylko przyréwnac do
wspaniatosci nog tani! Nie mam nawet prawa patrze¢ na twoje doskonate oblicze, porownywalne
jedynie z...

- Jeszcze jedno stowo 1 zginiesz - o§wiadczyta kobieta bardzo powaznie 1 na poparcie swoich stow
podniosta szable na wysokos¢ gtowy.

- Juz milczg. W tym domu petno przytulnych i pustych komnat, gdzie mozesz w nie zmaconej niczyja
obecnoscig samotnosci spedzi¢ czas, zachwycajac si¢ kobiecg szlachetnoscig 1 wyjatkowoscia. ..
Chociaz - dodat chytrze chwile pozniej, otwarcie ogladajac stojaca nad nim Amazonke - wedtug



mnie starczy tu miejsca dla dwojga.

Niezrozumiata rado$¢ rozpierata Conana. Jeszcze nie tak dawno stat na arenie, gotujgc si¢ do
kolejnej walki, ktore; wyniku nie sposdb bylo przewidziec; jeszcze nie tak dawno byl we wiadzy
czarnej magii, 1 wyrwanie si¢ z niej wydawato si¢ niemozliwe; catkiem niedawno po pietach deptali
1m wszyscy zolnierze tego miasta..., a teraz - zupelnie nieoczekiwanie - w kewawym kotowrocie
walk, star¢ 1 pogoni nastgpita przerwa, pojawita si¢ mozliwos$¢ odpoczynku, rozluznienia sie,
zapomnienia o tym, ze trzeba si¢ jeszcze wyrwac z tego przekletego miasta. A wige dlaczego z tego
nie skorzysta¢, w dodatku w towarzystwie niechby nawet krngbrnej, ale catkiem tadnej dziewczyny?
Kto wie, co czeka ich za godzing...

Amazonka chyba czuta to samo. Walczyta na arenie, doskonale wiedzac, ze wczesniej czy pdzniej
szczescie si¢ od niej odwroct 1 ona - co za hanba dla przedstawicielki jej plemienia! - zginie z reki
mezczyzny. Wyjscia nie byto.. .1 wtedy, chwata krélowej Amazonek Akile, los podarowat jej
mozliwos¢ ucieczki. I chociaz los przyjal posta¢ godnego pogardy mezczyzny, to jednak byta na
wolnosci! Rados¢
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wyzwolenia, goraczka niedawnej walki ciggle kipialy jej w duszy. Krew wrzata w zytach, serce bito
w piersiach jak szalone. Odwazna wojowniczka jeszcze nigdy przedtem nie spotkata tak zrgcznego 1
dzielnego wojownika, jak ten Conan z dalekiej Cymmerii. By¢ moze, przemkneto jej przez gtowe,
niektorzy z tych ohydnych samcow nie sg tak beznadziejni jak pozostali...

Potrzasneta glowa, odpedzajac dziwne mysli 1 powiedziata, starajac sigbyjej stowa zawieraty
mozliwie jak najwigksza dawke sarkazmu:

- Wszystkim wam chodzi tylko o jedno - zaciggna¢ kobiete do 16Zka, zhanbi¢ ja, a potem przechwala¢
si¢ tym przed swoimi przyjacioimi, takimi samymi brudnymi, lubieznymi capami!

- Nic podobnego - odpowiedziat Conan jak najpowazniej, z wielkim trudem powstrzymujac si¢ przed
wybuchnigciem $Smiechem. -Muszg jeszcze odpocza¢, naostrzy¢ miecz i1 zadecydowac, jak wydostane
si¢ z miasta. Tak wigc, kobieto, nie przeszkadza; mi mysle¢ -1 odwrocit si¢ do $ciany, tak jakby nie
byto tu zadne; Amazonki.

Przez jakis$ czas stycha¢ byto tylko gniewne sapanie. Potem rozlegt si¢ glos, przypominajacy syk
rozztoszczonej zmii:

- A wigc ty, Smierdzacy dzikus, ktory nie zdobyt si¢ nawet na to, zeby zmy¢ z siebie brud przed
wejsciem do komnaty, w ktorej przebywa kobieta, ty mnie nie pragniesz? Nie chcesz powali¢ na
poduszki 1 dokona¢ swojego ohydnego dzieta?

- Nie - zarty zartami, ale nachalnos¢ tej suki zaczynata juz me¢czy¢ Conana. Nikomu nigdy nie
pozwalal bezkarnie si¢ obrazac, 1 jesli ta baba o$mieli si¢ powiedzie¢ jeszcze jedno obrazliwe
stowo, trzeba bedzie nauczy¢ wojowniczke dobrych manier i1 jednocze$nie ostudzi¢ troche jej zapedy.
Smietanka ludzko$ci, rzeczywiscie. Rzemieniem po gotym tytku, i po krzyku. - Na wszystko j est



odpowiednia pora, a teraz moj a glowa zaj ¢ta j est innymi sprawami... A poza tym, nie widze przed
sobg kobiety. Dzielnego woj ownika - tak. Do§wiadczonego Zolnierza-jak najbardziej. Ale kobietg?
Wybacz.

- Tak? A czy to nie ty zachwycates$ si¢ przypochlebnie moimi nogami? Moja twarza?
- Coz... Po prostunie chcialem urazi¢ twojej niepomiernej ambicji.

- Ach tak... - Amazonka zachtysneta si¢ ze ztosci, jej twarz poczerwieniata. Przy odrobinie wysitku
Conan mogtby wyobrazi¢ sobie, ze to rumieniec wstydu. - A teraz? Czy teraz tez powiesz, ze nie
jestem kobietg?

-99.
Odrzucita szable... a potem na podtoge z cichym szelestem opadt okrywajacy ja recznik.

Tak, barbarzynca musiat przyzna¢, ze ta dziewucha byta nie tylko $miatym gladiatorem 1
doswiadczonym wojownikiem, ale rowniez catkiem atrakcyjng koza. Czarne jak smota wtosy,
jeszcze mokre po kapieli, rozsypaty si¢ na jej picknych §niadych ramionach, niewielkie, sterczace
piersi spogladaly w gore rézowymi sutkami. Opierajac dton na biodrze, Amazonka wyzywajaco
spogladata na mezczyzng.

- No? Co tak milczysz? Powiedz jeszcze raz, ze nie wygladam jak prawdziwa kobieta!

Zamiast odpowiedzi, Conan podniost si¢, wziat jaza rgke, ostro szarpnat 1 w milczeniu powalil obok
siebie na poduszki.

XII

Czarownik Aj -Berek z zapatem wzial si¢ za wykonywanie rozkazu swojego pana, satrapy Haszyda,
jako ze rozkaz ten w zupetnosci pokrywatl si¢ z jego wtasnymi planami.

Haszyd polecit swojemu magowi odnalezienie zbieglego gladiatora-zwycigzcy, Aj-Berek pragnat
tego samego. Jednakze rozny byt cel tych poszukiwan. Satrapa pragnat zemsci¢ si¢ na Conanie za

Smier¢ syna Dzumala, Aj-Berek za$ mial inne zadanie - potrzebowatl helmu, ktory zabratl ze sobg
uciekajacy wojownik. Potrzebowatl go, by nie dopusci¢ do konca tego swiata.

Jak to tam bylo, w tym proroctwie...

... -.przychodzacy w §lad za pierwszymi, rozlejg si¢ czernig po Swiecie 1 nie stanie ni ziemi, ni wody,
ni ludzi, ni bydlat...".

Dziwna, bardzo niezrozumiata przepowiednia.

.- -1 zalopocze Sztandar Zemsty. | wystapi Starozytny Legion. A na przedzie ten, ktorego poznajapo
helmie jego...".



I stary czarownik czul, ze wtasnie w tym proroctwie kryje si¢ tajemnica hetmu, w ktorym wyczut
obecnos¢ drzemigcej] Mocy - starozytnej, obcej, potwornej: ze za dzisiejszymi wydarzeniami na
arenie przyjda nastepne, jeszcze straszniejsze 1 najprawdopodobniej zgubne. A wigc trzeba odnalez¢
Helm. Poki nie jest za pdzno.

Aj-Berek oczywiscie nie znat zaklecia, za pomocg ktorego cztonkowie Zakonu Dnia Ostatniego mieli
zamiar odzyska¢ ukradziony
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Helm, miat za to w zapasie wiele innych zakle¢¢ - byt przeciez profesjonalnym magiem, w
odrdoznieniu od Mistrza Orlandara, ktory poswiecit cate swoje zycie wytacznie przygotowaniu
przyjscia Starozytnych.

Czarownik Haszydawyjatz tajnej niszy krysztatowa kule 1 srebrng czare. Kulg umiescit na specjalnym
trojnogu w kacie pokoju, czarg postawil pod nig, tak, zeby srodek kuli znajdowat si¢ doktadnie nad
srodkiem czary. Potem wlozyt do czary kepki trujacej trawy tuk, zebranej przez niewolnikow u
podndza Gor Karpash, 1 podpalit je. Gryzacy dymek unidst sie nad trojnogiem 1 otulit kule
poOtprzezroczysta, brudnozottazastong. I jakby odpowiadajac na wezwanie zottego dymu, kula
zaptongta od dotu doktadnie takim samym zottawym Swiattem.

Aj -Berek sprobowat skoncentrowac si¢ na obrazie Heltmu, aby obraz w kuli wskazat magowi, gdzie
si¢ on znajdyuje. Jednak metny dym wewnatrz kuli pozostawat nieprzenikniony, jakby cos - albo ktos -
zastaniat obraz. Wreszcie Aj-Berek zamiast miejsca, w ktorym miat by¢ Helm, zobaczyt pojawiajace
si¢ w kuli zarysy rozleglego placu, otoczonego wysokim kamiennym murem. Mimo ze trwato to tylko
chwile, czarownik natychmiast rozpoznat ten plac: arena gladiatorska przed patacem Haszyda.

Posrodku kiebi sie lej czarnych oparow, zarysy realnych przedmiotow przechodzacych przezen
zacierajg si¢, a na ich miejscu pojawiajg si¢ krajobrazy zrodzone w umysle szalenca - szare,
powyginane na przekor wszystkim ziemskim prawom skaty, czarne wodospady, spadajace w gore,
niebieskie stonce, przypominajgce poruszajacy si¢ atramentowy kleks, mgliste obrazy widmowych
istot, nie majgcych nic wspolnego z postacig cztowieka, snujgcych si¢ w cieniu postrzepionych
chmur, ktére ptyng tuz nad ziemig. Jest noc, piasek areny zalewa niebieskawe Swiatlo ksiezyca w
pelni... Kula zasnuta si¢ czarodziejskim zottawym dymkiem.

Aj-Berek zmarszczyl brwi. Co to oznacza? Helm w dalszym ciggu jest na arenie? A moze magia
pokazuje mu inne zadanie, duzo wazniejsze niz poszukiwanie Helmu? I dlaczego nad arena, pokazang
przez moce z tamtego §wiata, jest noc?

Czarownik wyjrzal przez okno. Stonce niemal skryto si¢ za grzbietem muréw miejskich, nad Vagaran
nadciggata noc. Granatowy zmierzch otulit miasto, zréwnujac pod zastona swojego chtodu dzielnice
biedakow 1 dzielnice bogaczy. Na Vagaran spadaty cienie, wieczorne niebo ciemniato nad jego
ulicami. Powiato chtodem, lek-
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kim wiaterkiem, zapowiedzig nocnego zimna- zjawisko zwyczajne dla pustyni... Ale obraz zobaczony
w kuli nie mégt go oktamac. Jesli w odpowiedzi na pro§be pokazania, gdzie jest Helm, kula pokazuje
panoramg areny, to musi by¢ ku temu jaki§ powod. Tam, na arenie, wydarzy si¢ cos$, co ma
bezposredni zwigzek z Heltmem. Jaki - tego on, Aj-Berek, dowie si¢ pdzniej. A na razie trzeba
koniecznie p0j$¢ na wskazane przez czary miejsce 1 wszystko wyjasnic.

Orlandar, Mistrz Zakonu Dnia Ostatniego, chodzit zdenerwowany po sali. Nadciggat wieczor, a
ciaggle nie byto zadnych wiesci od wystanych na poszukiwanie Hetmu braci. Czyzby wszystko
przepadto? Czyzby w jednej chwili miato rung¢ wszystko to, czemu pos§wigcano istnienie zakonu juz
¢wier¢ milenium 1 moce z tamtego Swiata, ktore wyrwa si¢ na wolnos¢, zdobeda nad rodem ludzkim
wtadze absolutng?

Nie. Nie mozna do tego dopuscic. Jeszcze jest czas. Nawet jesli Hetm nie zostanie odnaleziony, jest
jeszcze mozliwos¢ powstrzymania wdzierajacego si¢ na Ziemi¢ Piekta. Jeszcze mogg zdazyc¢ -
dopoki nie zamknig¢to na noc bramy 1 dopdki nie otworzyly sie¢ Wrota Czasu. Musi natychmiast p6j$¢
na areng.

- Zmierzcha sig.
- Co?...

- Moéwig, ze si¢ Sciemnia. Jesli chcemy przed noca wydostac si¢ z miasta, musimy si¢ spieszyc.
Zbieraj sig.

Conan wykapat si¢, doprowadzit do porzadku znacznie juz stepione ostrze miecza, napchat do sakwy
jadta z kupieckich zapasow (nie zapominajgc przy tym o paru butelkach cierpkiego kofskiego wina).
Kupiec nie zjawit si¢ do tej pory, a z kobiecej potowy domu nie dobiegat zaden dzwigk. Gdy Conan
szykowat si¢ do opuszczenia tego bezpiecznego domostwa, j ego towarzyszka przebrala si¢ w stroj,
znaleziony w garderobie Machara: r6zowe szarawary, buty z ostrymi czubkami, szeroka biata
koszula, wyszywana ztotg nicig i wygodna kurtka na futerku. Gdyby nie grozny btysk szabli w jej
pieknych rekach 1 przenikliwy, ptonacy nierozsadng odwagg wzrok, Conan zastanawiatby si¢, czy ma
przed sobg t¢ sama kobiete, z ktorg ramie w rami¢ walczyt z dziesigtka uzbrojonych po zeby
wojownikow.

- Gotowa?
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- Tak. Gdzie masz zamiar 1S¢?

Aha, pomyslal usatysfakcjonowany Cymmerianin. Zaczeta si¢ interesowa¢ moim zdaniem i gotowa
jest postucha¢ moich rad. Dobrze.

- Wyj dziemy na ulice 1 pdj dziemy w strong murow miej skich -powiedziat. - Spokojnie, bez
pospiechu. Unikajac ludnych miejsc. Jesli spotkamy kogos, komu wydamy si¢ podejrzani, zabijamy
go w miar¢ mozliwosci cicho 1 bez hatasu. A dalej w zaleznosci od okoliczno$ci. Jasne?



Amazonka w milczeniu kiwneta gtowa.

Kiebity sie w niej dziwne uczucia. Wszyscy mezczyzni w jej plemieniu byli zdolni wytacznie do
jednego - tepo 1 bez sprzeciwdéw uwolni¢ swoje ciato od nasienia 1 obojetnie przyja¢ nalezny im los -
smierC. Ale ten cztowiek, barbarzynca z zagadkowej Cymmerii, jest zupeinie inny, zupetnie
niepodobny do jej wspotplemiencow. Delikatny, ale uparty, spokojny i do§wiadczony, oraz szalenczo
nami¢tny Conan podarowatl jej zupetnie nowy swiat... Nigdy nie przypuszczata, ze mito$¢ fizyczna
moze dac kobiecie takg rozkosz... Ten cztowiek, by¢ moze mimo woli, otworzyt jej oczy: nie
wszyscy mezczyzni sg bezradnymi, zatosnymi ofermami. Amazonke rozdzieraly sprzeczne uczucia;
swiezo zdobyte do§wiadczenie ktdcito si¢ z opowiesciami matriarch...

Conan myslat o czyms$ zupelnie innym. Doskonale wiedziat, Ze ich plan jest szalony i prawie na
pewno skazany na kleske, ale niczego innego nie umiat teraz wymysli¢. Trzeba si¢ wydosta¢ z miasta
1 muszg sprobowac tego dokonac.

Cymmerianin postanowit, ze nie bedzie si¢ przebierat: po pierwsze, w kazdym ubraniu rozpoznaja go
po wzroscie, poteznej figurze 1 grzywie granatowoczarnych wtoséw, a po drugie bojowy stroj, w
ktorym uciekt z areny, bardzo si¢ przyda, jesli po drodze dojdzie do walki. Conan sprawdzil, czy
miecz lekko wysuwa si¢ z umieszczonej na plecach pochwy, czy wystarczajaco szybko pojawia si¢ w
rece, gotow po raz kolejny przela¢ krew, czy pewnie trzyma si¢ umocowany pod pachg, znaleziony w
domu kupca kindzal, czy nie krepuje ruchéw dtugi ptaszcz, rowniez pozyczony od kupca.

- Jesli jeste$ gotowa, to ruszamy. Jeszcze tylko trochg wysitku 1 bedziemy na wolnos$ci. Idziemy.

Po drodze do furtki Conan zajrzal do piwnicy z winami, skad dobiegal niezrozumiaty Spiew, z rzadka
przerywany cichym chichotem.
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- Fagnir! - krzyknal w ciemno$é. - Zyjesz?

- Panie gla... gladiatorze! Dobroczynco! -ustyszat. Pod zimnym sklepieniem piwnicy, migdzy
beczkami z winem rozlegto si¢ echo. - Wybawco moj! Zyje! Chociaz juz chyba w niebie jestem!
Zejdz do mnie, moj panie, 1 podziel ze mng moja rados¢!...Chociaz wina co§ mato zostato... zaraz...

gdzie$ tu jeszcze miatem... - co$ ciezkiego spadto na ziemie, rozlegt si¢ toskot 1 plusk. - A, do diabta,
nastawiali tu roznych... Ja zaraz, panie...

- Ej, nie trzeba! - odkrzyknat wesoto Conan. - Juz ide. Drzwi nie zamykam, wyjdziesz, kiedy
zechcesz... - 1 dodat po cichu: - Jesli zechcesz.

- Tak, tak... Ja zaraz...
Cymmerianin i Amazonka podeszli do bramy 1 ostroznie wyjrzeli na zewnatrz. Nikogo.
- No - westchnal Conan. - Odwro¢ swoj drugi wzrok, Wtadco Kurhanow! Naprzod.

- Niech Mitra ma w opiece nasze dusze - odezwata si¢ jak echo wojowniczka. - Naprzod.



Kupiec Machar, potomek zubozalej zaporoskiej rodziny, znany w Vagaranie (zwtaszcza kobiecej
czes$ci miasta) handlarz tkaninami, nie przepadt bez sladu. Obecny na trybunach, gdzie chciat
porozko-szowac si¢ przelewem krwi, byl jednym z tych, ktorych przegonit z miejsc oszalaty
niewolnik i1 ktorych omal nie zarabal, przedzierajac si¢ przez thum porzadnych obywateli.

Machar mial réwniez okazje zobaczy¢ na placu przed areng, jak temu ngdznikowi gladiatorowi 1 jego
babie udato siew niezrozumiaty sposob przebi¢ przez szeregi zotierzy, wyrwac na ulicg, w dodatku
konno 1, co najgorsze, w kierunek jego, Machara, domu.

Ten ostatni fakt szczegolnie zaniepokoil kupca. Rdzne rzeczy mogg si¢ zdarzyC 1 zawsze lepiej si¢
ubezpieczy¢, zadecydowat handlarz tkaninami 1 skierowat kroki w strong domu swojego kuzyna,
takze kupca, zwanego Magribem. Ten mieszkat znacznie blizej areny niz Machar 1, co wazniejsze, w
stronie miasta przeciwlegtej do tej, gdzie skryt si¢ barbarzynca. Najwazniejsze jednak bylo to, ze
Magrib miat sklep z wyrobami jubilerskimi, 1 dlatego, chcac nie chcae, musial trzyma¢ w domu stata
ochrong. Dziesigciu uzbrojonych straznikéw chronito spokoj kupca-jubilera orazjego skarby. Pod ta
ochrong
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Machar zadecydowat, iz poczeka do czasu, az ohydny zbieg zostanie schwytany. Nie miat
najmniejszych watpliwosci, ze nastgpi to juz wkrotce - chwata Isztar, przy wiadcy Haszydzie straz
miejska nauczyla si¢ radzi¢ sobie ze wszelkimi szumowinami.

Magrib, ktory byt z Macharem w doskonatych stosunkach, rzadko kiedy wychodzit z domu 1 ze sklepu
1 dlatego lubil, kiedy zagladali do niego pewni ludzie w rodzaju kuzyna 1 opowiadali miejskie plotki.
A dzisiaj byto o czym porozmawia¢! Magrib nawet zapomniat o winie, o swoim podwojnie
wzmocnionym aguilonskim i ani razu nie podniost do ust szerokiego ztotego pucharu przez caly czas,
gdy jego gos$¢ opowiadal mu, co widziat. Jubiler wydawat tylko okrzyki zdziwienia i chwytat si¢
rekami za glowg.

W koncu Machar zakonczyt opowies¢ stowami:

- Po czyms takim nasz madry Haszyd nie zawaha si¢ otoczy¢ areny zaostrzonymi zelaznymi pretami i
kusznikami. I to najlepszymi.

- Ojojoj! - Magrib po raz kolejny $cisngt dtonmi tysg glowe. -Co to si¢ na §wiecie wyprawia! Moj
drogi kuzynie, nie mogg pozwoli¢, zebys dzisiaj chodzit po miescie. Potwor, o ktdrym bytes tak
uprzejmy mi opowiedzie¢, moze w kazdej chwili wyskoczy€ z.. .z.. .z, powiedzmy, krzakow. Zostah u
mnie, dopoki nie ogltosza na ulicach, ze go pojmano. Natychmiast kaze zawota¢ moje natoznice, umilg
nam czas tancami 1 mitoscig. Zostan! Moi obwiesie nie dopuszczg nikogo nawet na pot kroku.

- Jesli tak nalegasz, kuzynie, to z najwieksza radoscig zostane - powiedzial Machar zadowolony, ze
nie musial sam prosi¢ o przytutek i ochrong.

- O0j0joj! -jubiler domator znowu chwycit si¢ za gtowe. - Zupelnie zapomniatem o winie! Moze juz
jest za ciepte!



X1V

Staruszek Kumarandz, straznik przy kostnicy, zamknat na klucz drzwi lodowni, usiadl na tawie 1
zrobit to, o czym marzyl przez caty ten gorgcy dzien: odkorkowat butelke taniego, kwasnego, ale
cudownie zimnego, wina, ktora od rana czekata na swojgpore wsrdd ogromnych bryt lodu 1
oszronionych trupéw.

Dzisiaj byt dzien urodzajny w nieboszczykow: straze dostarczyly do posiadtosci Kumarandza az pigc
trupoOw - dwoch zabitych na are-
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nie w czasie walk gladiatoréw, jeden ochotnik zabtadzit wsrdd piaskéw 1 zmart pod palacymi
promieniami morderczego stonca, malutka dziewczynka udtawita si¢ podczas obiadu o$cig 1 jakis
nedzarz staruszek wyciggnal kopyta pod ptotem piwiarni. W sumie - Kuma-randz starannie zaginat
palce - w lodowni odpoczywa dwunastu nieboszczykow...

Jednego z gladiator6w mozna nawet §miato uzna¢ za dwoch: ogromny, tajdak, ciezki, nawet miejsca
mu byt mato 1 jego martwi sgsiedzi musieli si¢ nieco posung¢. Ale to nic, jutro ich wszystkich
wywiozg z miasta, za mury, zrzucg do dotu, zasypig wapnem i zakopia. I wtedy przestanie mie¢
znaczenie, kim byltes$ za zycia- chanem czy zebraczka z placu.

Kumarandz tyknat zdrowo prosto z butelki i, ukojony, opart si¢ o wilgotng $cian¢. Dobrze, Ze upal juz
zasnat, noc stala obietnicg ciszy, spokoju i chtodu.

Deski z nemedyjskiego buka przypominaty skore weterana, ktory spedzit wiele lat w pochodach:
szorstkie, podziurawione, pocig¢te nozami 1 kindzatami, przesigkniete winem. Opierajac si¢ o nie
tokciami, zastaniajgc dtonmi twarz, za stotem w wartowni siedziat Jassin, naczelnik strazy
Potudniowo-Wschodniej Bramy. Przed chwilg wybiegl stad kapitan roty gwardzistow, przystanej w
celu umocnienia ochrony w zwigzku z panika, wywotang ucieczkg gladiatora. Kapitan oswiadczyt, ze
ma tu przeja¢ dowodztwo az do odwotania. Naczelnika strazy wcale to nie zmartwito - mniej sza
odpowiedzialno$¢, mniej ktopotow, wieksza mozliwos¢ posiedzie¢ na wartowni, zatopic si¢ w
swoich myslach. A kapitan trafil si¢ wyjatkowo aktywny: wybiega, przybiega, kogos gdzies wysyta,
bez konca zmienia rozmieszczenie zotnierzy, bredzi co§ o zwabieniu zbiega w putapke...

Typowy przedstawiciel nowej wojskowe] mtodzi Vagaranu: napuszony fircyk, intrygant, robigcy
szybka kariere albo dzigki staraniom rodziny, albo schlebianiu na wszelkie mozliwe sposoby
wpltywowym wielmozom. Mysli zaprzatniete ma tylko stopniami, pieniedzmi 1 rozpustnymi
rozrywkami. A wojownik z niego zaden, co z tego, ze kapitan. I za madry tez pewnie nie jest...

Taak, myslat Jassin, ludzie stali si¢ gorsi. Miasto upasto si¢, jak sep padling, dzierzawnymi kaskami,
pozostawianymi przez kupieckie karawany. A przeciez on, Jassin, uwazat si¢ kiedys za szcze$ciarza
wtasnie dlatego, ze urodzil siew Vagaranie, miescie stojacym na
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skrzyzowaniu kupieckich szlakow, gdzie biedacy sg biedni tylko z powodu swojego wyjatkowego
lenistwa 1 nawet w swojej nedzy sg bogatsi niz ich pobratymcy w innych miastach. Gdzie ludzie sg
bardziej wyksztatceni 1 uduchowieni. Gdzie mozesz by¢ spokojny

0 swoje dzieci, bo wiesz, ze nie beda musiaty gtodowacé, walczy¢, wtdczyc¢ sie... Ale pewnego dnia z
jego oczu spadty tuski: wokot niego zyja dwunozne bydlg¢ta, niepokojace sie tylko o swoje mate,
nikczemne sprawki. Ich mozg zar6st ttuszczem, ciata zwiotczaty, meska sita wyczerpata si¢ od zbyt
wielu spowszednialych, codziennych orgii. Jedynym celem zycia byto nagromadzenie jak najwigce;
zlota, jak najwiecej drogich kamieni, napchanie nimi sakiewek, kufrow, komor. Taplajg si¢ w bagnie
swoich zatosnych uciech, nie bedac w stanie wznies¢ ponad nie, zdolni tylko do tego, zeby w nich
tongC, osuwac si¢ coraz nizej 1 nizej, az na same dno ohydy i tajdactwa. Pograzyli si¢ w obzarstwie,
pijanstwie, paleniu odurzajacych zi6t. Rozwigzlos¢ 1 wyuzdanie w ciggu ostatnich lat rozkwitto
buyjnym kwieciem, jak obficie zraszany kwietnik, 1 rozprzestrzenia si¢, nie znajgc granic, jak chwast.
Pederastia uwazana jest teraz za modng ozdobg, co§w rodzaju kokardy, kobiety w haremach zyjg ze
sobg za pozwoleniem swoich mezow, 1gczg si¢ nawet ze swoimi dzie¢mi. Doszto juz do zoofilii 1
nikt si¢ jej nie wstydzi.

Gdzie jestescie, mezczyzni silni duchem 1 ciatem? Nie, nie ci, ktorzy jak prosieta kwiczg na trybunach
areny, patrzac, jak leje si¢ krew z cudzych cial 1 uwazajac, ze to widowisko pozwala im przezy¢ cos
prawdziwego... Gdzie s3 ci, ktorzy z mieczem w reku

1 odwaga w sercu umacniajg wielko$¢ bogini Isztar na wschodzie 1 na zachodzie, stragcajac
poganskich bozkow, walcza na Smier¢ 1 zycie z czarnoksi¢znikami, zmuszajg do ulegltosci hordy
dzikusow, zdobywajac dlaKhorai chwate 1 ziemie. Ci, ktorzy stuza wielkiej idei przeobrazenia
niewielkiej kofskiej prowincji Khorai w imperium, nie majacego rownych sobie na calym Swiecie...
(Gdzie oni s3? Gdzie si¢ podziali tacy mezczyzni? W armii Vagaranu sgjeszcze prawdziwi
wojownicy, sg tacy rowniez w strazy patacowej Haszyda..., ale mozna ich policzy¢ na palcach jedne;j
reki 1 z kazdym rokiem jest ich coraz mnie;.

Naczelnik strazy bramy sam niedawno byt jednym z tych, ktorymi teraz tak pogardzat. Jednakze pot
roku temu w wyniku fatszywego donosu jakiego$ ,,zyczliwego", trafil do wigzienia, gdzie spedzit trzy
potwornie dtugie miesigce. I siedziatby w nim do tej pory, gdyby nie interwencja jedynego
krewnego, wuyjka ze strony matki, boga-
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tego kupca, ktory powrdcit z karawang ze Stygii, dowiedziat si¢

0 nieszczesciu, jakie spotkato jego krewnego, 1 uwolnit go, a wlasciwie wykupit z wigzienia. Mato
tego, wykorzystujgc swoje kontakty na dworze Haszyda, pomogt Jassinowi powroci¢ na dawne
stanowisko. Ale miesigce spedzone w wiezieniu, nie konczace si¢ rozmyslania w wilgotnej
pojedynczej celi zupetnie zmienity naczelnika strazy Bramy Potudniowo-Wschodniej. Czarne i biale
zamienito si¢ w jego $wiadomosci miejscami.

Mysli Jassina, opierajacego si¢ o stot z nemedyjskiego buka, zwrocily si¢ ku gladiatorowi, ktory
zatrwozyl cate miasto. Naczelnik pozatowat, ze nie odwiedzit trybun pogardzanej przez niego areny,



ze nie zobaczyt tego cztowieka, o ktorym styszat od wszystkich

1 wszedzie, ktory, jak si¢ zdaje, byt jednym z nielicznych Prawdziwych Me¢zczyzn po tej stronie
murow miejskich. Jassin pomyslat, ze dobrze by bylo uciec stad, od tego wywolujacego mdtosci
miasta razem ze zbuntowanym gladiatorem i zosta¢ najemnikiem. Porzuci¢ zony, ktére znudzity mu si¢
dawno temu, bezmdzgie rozkapryszone dzieci, obmierztg stuzbe u sobiepanka Haszyda i jego
pograzonych w zboczeniach wielmozow 1 pooddycha¢ wiatrem wolnosci. Pozy¢ prawdziwym
zyciem, zyciem wojownika, zyciem Mgzczyzny...

Do wartowni wszedl zotnierz. Po jego pelnej napigcia powadze mozna si¢ byto domysli¢, ze na ulicy
albo cos$ sie stato, albo wtasnie co$ si¢ dzieje. | wojownik nie omieszkat zameldowac, co wlasciwie
dzieje si¢ na zewnatrz. Okazato si¢, ze pod bramg podeszto pot setki ludzi, ktorzy zadaja
wpuszczenia ich do miasta. Jassin odprawil zotnierza na poszukiwanie kapitana 1 wyszedt z
wartowni.

,,Dobrze - pomyslat naczelnik strazy, patrzac na pote¢zng Potudniowo-Wschodnig Bramg, o§wietlong
zachodzacym stoncem. -Nie ja bede podejmowat decyzje 1 nie ja potem za nig bekne".

Zwawym krokiem, przytrzymujac reka zbyt dtuga szable, podszedt do niego kapitan i zaniepokojony,
zapytal:

- Co sie stato, oficerze?
- Jacy$ ludzie prosza, zeby wpusci¢ ich do miasta. Zwyczajna sprawa.
- Dzisiaj nic nie jest zwyczajng sprawg- poprawit go surowo kapitan. - Chodzmy.

Podeszli do kraty, opuszczonej na rozkaz tego samego kapitana. Przez prety widac byto sznur rdéznie
ubranych ludzi, mezczyzn 1 kobiet, ciggnacy si¢ przez most az po tamtg strong fosy. ,,Nie karawana -
zauwazyt Jassin. - Bez koni 1 wielblagdow. W takim razie kto?".
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- Czego chcecie? - krzyknat wtadczo kapitan, zatrzymujac si¢ dwa kroki przed krata.

- JesteSmy pieszymi pielgrzymami z Korshemishu, wystanymi przez mito§ciwego kréla Kofu, z
darami dla $wiatyni Isztar - oby stawiono jej imi¢ do Dnia Ostatniego na catej ziemi - zbliza si¢

swieto Objawienia Oblicza.

Powiedzial to cztowiek, ktory odtaczyt sie od czekajacego w milczeniu ttumu pielgrzymow 1
podszedt az do poteznych pretow kraty.

- Zkimmowie? - kapitan stat z wypieta dumnie piersig; wieczorny wiatr szarpat przyczepione do
jego wypucowanego hetmu niepotrzebne, ale za to bardzo drogie chwosty.

- Jestem Neilos, kaptan Swiatyni Isztar w Korshemishu. Wiode pielgrzyméw ze stolicy.



- A niech mnie, zawsze ci fanatycy, wiecznie nie w por¢ - burczat kapitan, odwracajac glowe w
strone kapitana, ale nie $ciszajac glosu. - Bez przerwy te ich idiotyczne $wieta... Ze tez sie im nie
znudzi to $wigtowanie? - potem znowu zwrdcit si¢ do stojagcego po tamtej stronie kraty cztowieka: -
Wiesz, co si¢ tu stalo?

- Nie, panie.
- Uciekt grozny wiezien. Gladiator. Zabojca. Przebywanie w miescie jest niebezpieczne.

- Co moga obchodzi¢ zbiegtego aresztanta jacy$ biedni pielgrzymi? - zapytat rezolutnie kaptan
Swigtyni Isztar.

- [lu was jest? Gdzie si¢ zamierzacie zatrzymac? - kapitan nie ustawat w zadawaniu pytan, a kaptan
w udzielaniu spokojnych odpowiedzi:

- Ze Swiatyni wyszto stu dwudziestu trzech ludzi. Mitosciwa Isztar pozwolita nam wszystkim doj$¢
do goscinnego Vagaranu. Przytulek znajdziemy pod sklepieniem waszej znamienitej Swigtyni na
wzgorzu Stulecia 1 wokot niego.

- Dobrze - wida¢ byto, ze kapitana zmeczyla ta rozmowa. - Tylko nigdzie nie zbacza¢, szybko do
Swiatyni 1 nosa na ulice nie wysuwac. Hej, podniescie no krate! Stuchaj - powiedzial nagle na ucho
Jassinow1, gdy zotnierze podnosili krate. - Moze by tak zabra¢ im pienigdze? Powiemy, ze z rozkazu
Haszyda nie mozemy nikogo wpuszczaé, ale zuwagi na Isztar 1 tak dalej... No, wiesz przeciez, jak si¢
to robi!

- Tak, ale teraz juz za p6zno - z niechecig wydusit z siebie Jassin.

- Ech, masz racje¢ - skrzywit si¢ niezadowolony kapitan. - Trzeba bylo mysle¢ wczedniej.
PrzegapiliSmy. A niech cie¢, czemu ze§ mi nie powiedzial!
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Kapitan nieoczekiwanie zerwat si¢ 1 gdzies pobiegt. A naczelnik strazy bramy odszedt na bok 1 w
milczeniu obserwowal wchodzaca do miasta procesje.

,,P0 osmiu dniach pieszej wedréwki po wydmach odziez pielgrzyméw powinna by¢ cata w piasku i
pyle. A patrzac na nich, powiedziatbym, ze przeszli najwyzej dziesi¢¢ lig - rozmyslat Jassin,
odprowadzajgc wzrokiem kroczacych w milczeniu mgzczyzn i kobiety. -1 nie majgze sobg tego
wszystkiego, co powinni mie¢ wedrujacy przez pustynie. Gdzie buktaki z woda, torby z jadtem, biata
tkanina, chronigca przed stoncem?... I twarze maja dziwne. Tak samo blade, tak samo nieruchome... I
ubrani jako$ nie tak... Nie pojmuje...".

W koncu zrozumiat, dlaczego nie podobato mu si¢ odzienie pielgrzyméw - mieli wprawdzie rdézne
ubrania, ale u wszystkich mozna bylo zauwazy¢ ten sam brak cech charakterystycznych stroju. Tak nie
ubierali si¢ ani kaptani, ani kupcy, ani chtopi - nikt. Mozna byto pomysle¢, ze ci ludzie powyciagali
ze sterty ubran, co kto zdotat, 1 wtozyli na siebie.



,,Podejrzane towarzystwo" - podsumowat naczelnik strazy. Jeszcze po6t roku temu Jassin zatrzymatby
ich, przestuchat, wyciagnal z nich, jesli by byto trzeba, flaki, ale dowiedziat si¢, czy sg tymi, za kogo
si¢ podaja. A dzisiaj...

,,D0 diabta z tym wszystkim - pomyslat. - Niech robig, co chcg. Im gorzej dla poddanych Haszyda,
tym lepiej dla niewielu wartoSciowych ludzi w tym miescie".

Krate znowu opuszczono, procesja ztozona ze stu dwudziestu trzech ludzi rozproszyta si¢ po ulicach
Vagaranu.

,,Chwileczke, co my tu mamy, mniej wigcej dziesie¢ lig od miasta? - zastanowit si¢ nagle Jassin. - A,
przeciez klasztor kaptandéw Niewiadomego! Juz i stamtad pojawili si¢ ,,pielgrzymi? Ciekawe".

I naczelnik strazy Poludniowo-Wschodniej Bramy poszedt nudzi¢ si¢ do wartowni.
XV

Ziemia zachowywala si¢ podle - wierzgata i uciekata spod n6g. Pomagaty jej gorliwie beczki, progi
1 inne nieznane przedmioty. Zupelnym bydleciem okazata si¢ futryna: walita wylacznie w nos, a przy
tym bardzo bolesnie. I nie bylo obok przyjaciela, ktory podatby dton.
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Z ktorym uporaliby si¢ z piwnicg. Ktory powiedziatby: ,,Dobry z ciebie chtopak, Fagnir! Oprzyj si¢ o
mnie" albo: ,,Chodz, napijemy sie, bo dobry z ciebie chtopak... jak ci¢ tam... Fagnir!".

A gdzie jest, ja si¢ pytam, ten, ktérego on, Fagnir, stuga tego tajdaka, kupca Machara, uratowat od
smierci 1 ktory wrednie zamknat go w piwnicy? Zdaje si¢, ze byta z nim jakas baba, taka ciemna... tez
by mogta pomoc...

A tunie, wszystko trzeba zrobi¢ samemu. Podpetzna¢ do drzwi, ciggnac za sobg dwa dzbany,
przewali€ si¢ przez prog, uciekajac przed futryng, rozbi¢ oba drogocenne naczynia i wrdci¢ po nowe
1, nie tracgc wiary w zwyciestwo, powtorzy¢ wszystko od poczatku.

Stanowczo$¢ 1 upor w koncu zwyci¢zyty. Fagnir 1 dwa calutenkie dzbany wydostali si¢ na wolnos¢ z
podziemnego wigzienia. Zwycigstwo trzeba byto uczcic.

,Ajajajaj - zrobit przerazajace odkrycie Fagnir. - Nie ma kubka!". Ztapat si¢ za gtowe. I zamiast
zwyklych wlosow 1 uszu, nama-cat zelazo. Helm! Co za szczg$cie! Dobry na puchar!

Ale z ciebie zuch, Fagnir! Dlaczego nie mogl napi¢ si¢ prosto z butelki 1 skad wziat sie na jego
gtowie ten Hetm, Fagnir nie probowal zgadna¢. Niepotrzebne pytania oznaczajg niepotrzebne
problemy. A problemow nie lubit.

Fagnir napetnit Hetm po brzegi znakomitym biatym shemskim 1 osuszyl go jednym tchem.

,Zdaje sig, ze stonce juz zaszto" - zauwazyt bystry oficjalista 1 prosto na ziemi przed otwartg piwnicg



zapadl w szczesliwy pijany sen.

Przez cala wiecznos¢ nic si¢ nie dziato 1 niczego nie byto: ani Swiatta, ani ciemnosci, ani ruchu, ani
spokoju. Nie byto ani gory, ani dotu, ani dzwigku, ani zapachu... nie byto nawet jego samego. Jak
bezmyslny, bezcielesny kigbek niczego szybowal w bezkresnej pustce 1 nawet tego nie czut - po
prostu go nie byto.

A potem dat si¢ stysze¢ zew. Szedt zewszad, z kazdego zakamarka tej nicos$ci 1 przenikat jego
niematerialne ciato.

., Przebudz sie, przebudz sie!" - Zadat melodyjny glos, a wtasciwie caty chor §piewajacy unisono:
chor, w ktorym stycha¢ byto 1 gltos dojrzatego mezczyzny, 1 mtodej dziewczyny, 1 wiekowego starca, 1
nowo narodzonego dziecka. A jednak mimo wszystko rozumiat, ze wota go jeden cztowiek... a raczej
jedna istota, niepodzielnie nim wladajaca.
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Do jego martwego serca zakradt si¢ strach.

- Kim jestes? - krzyknat na cate nie istniejgce gardto. - Kim ja jestem? Gdzie jestem?

,,Przebudz sie¢, przebudz si¢! - Spiewat glos 1 nie byto czym zatka¢ nie istniejgcych uszu, zeby nie
stysze¢ tego wotania. - Mozemy ci poméc! Chcesz znowu zy¢? Cheesz zemsci€ si¢ na swoim
zabdjcy? Mozemy ci pomoc! Pomozemy ci!"

- Kimjestes? Kim jestem? O czy méwisz? ,,Przebudz si¢, Aminie! Przebudz si¢!". Amin.

Amin, Amin, Amin...

I wtedy wszystko sobie przypomniat. Przypomniat sobie obmierztego dzikusa, czarng fale, ktéra
pokryta go, gdy umart... Pragnienie zycia 1 wscieklo$¢ znowu go opanowaty.

- Tak! -wrzasnat. -Tak! Chce zy¢! Kimkolwiek jestes 1 gdziekolwiek jestem, chcg wroci¢! Pomoz mi!
,Pomozemy ci, Aminie, pomozemy... Ale 1 ty musisz nam pomoc...".

Str6z Kumarandz odstawil oprézniong do potowy butelke na stolik 1 zaczat nastuchiwa¢. Cisza.
Dziwny zgrzyt juz si¢ nie powtorzyl.

- Szczury - wyjasnit sobie samemu. - To na pewno szczury. Przeklete ttuste szczury przylazty
posmakowac¢ ludzkiego mig¢sa. Nienawidze szczurdw.

Z lodowni, tym razem duzo glosniej, znowu dobiegt szmer. Stroz stekajac wstal, podszedt do
zamknietych drzwi, zza ktorych ciagneto chtodem i1 zaczal nastuchiwat. Nie moglo by¢ zadnych
watpliwosci: tam, w ostatniej przystani bylych obywateli miasta kto$ drapat, skrobat 1 szurat.

Kumarandz jak mogt najciszej zdjat ze sciany pochodnie, wziat do reki opartg o stot patke ze



sterczacym z niej groznym gwozdziem -bron na szczury - 1 powoli uchylil zimne drzwi. Z wnetrza
powiato lodowatym powietrzem; w §wietle pochodni zatanczyty iskierki szronu: na §cianach, na
podtodze, na suficie, na kawatkach grubego ptétna, przykrywajacego ciata zmartych. Str6z podniost
wyzej pochodni¢ 1 wszedl do lodowni.

Zazwyczaj szczury bezczelne, pijane 1 cigzkie od darmowego zarcia tylko podnosity swoje malenkie
paciorki oczu 1 uwaznie przygladaly sig¢, ktdz to zjawit si¢ nieproszony na ich uczte, ale nie rzuca-
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ty sie do ucieczki. To dawato KumarandZzowi pewng przewage. Umiat nabi¢ na ostrze swojej patki
przynajmniej trzech darmozjadéw, zanim pozostali zdotali si¢ zorientowac, co im grozi i chowali si¢
w licznych, dawno poprzegryzanych dziurach w $cianach.

Str6z pewniej chwycit rekojes¢ paltki 1 zaczat 18¢ po waskim pomieszczeniu z niskim sufitem wzdtuz
Scian lezeli nieboszczycy, czekajac na swojg ostatnig podrdz - krotkg droge na cmentarz, starannie
wpatrujac si¢ w kazdy ciemny kat: przeklete szczury mogty ukry¢ si¢ wszedzie... Ale nic nie
zaktdcato martwej w ciszy, ani ruch, ani szmer. Pochowaty sie, dranie. Zmadrzaty czy co...

Kumarandz specjalnie glo§no zatupat, chciat przestraszy¢ szczury i zmusic¢ je do opuszczenia swojej
kryjowki. Udato mu sig- od strony nieboszczykow, ktorzy zajeli miejsca w najbardziej oddalonym
kacie lodowni, dobiegt go szmer. ,,Aha, tu jestescie - uSmiechnat si¢ pod nosem staruszek. -
Czekajcie, czekajcie, macie gosci...".

Swiatto pochodni rzucato chwiejne cienie i zdawalo sig, Ze to nieboszczycy sie ruszaja, probujac
wsta¢ ze swoich lodowych t6z. Kumarandz powoli szedt naprzod, intensywnie wpatrujac si¢ w
potmrok, wypatrujac przekletych gryzoni. ,,Jeszcze dwa - pomyslat -1 bedzie rowno piecdziesiat. No,
gdzie jestescie, wylazi¢. Pogadamy".

Doszedl do przeciwlegltej sciany lodowca. Z sufitu zwisaty dlugie lodowe kty, w kacie lezato ciato
martwego gladiatora. Kumarandz podniost pochodni¢ wyzej. Dlaczego tu tak ciemno? Niepewne
Swiatlo pochodni zdawato si¢ tong¢ w nieprzeniknionych ciemnosciach, w ktorych zanurzata sie ta
czes$¢ kostnicy. I czemu tak zimno - duzo zimniej niz w innych cze¢sciach lodowni...

- No - powtorzyt na glos staruszek. - Wytazi¢. Mam dla was prezent.

I wtedy otrzymat nieoczekiwang odpowiedz, od ktdrej scisngto mu si¢ serce.

- Eeeeeeece... - dobieglto spod derki, przykrywajacej trupa gladiatora. Byt to dzwigk zrodzony w
samym sercu Swiata Demondéw, dzwiek peten meki 1 cierpienia, zduszony, niezrozumiaty, ale bez
watpienia wydany przez zywa istote. Ale czy na pewno istote?... czy na pewno zywa?...

Czy byta to wina chwiejnego $swiatta pochodni, wywolujacego iluzje, ze nieboszczycy ruszajg sig,
czy przytlaczajaca atmosfera grobowca, czy tez natre¢tne szczury, ktore sadzity, ze mozna tu niezle

podjes¢, w kazdym razie przez chwile Kumarandz poczut niezrozu-

8 - Conan 1 prorok ciemnosci
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mialy strach, ktorego nigdy wczesniej nie odczuwat w tej przystani trupow. Reka, w ktorej trzymat
pochodni¢ zadrzata, po oszronionych $cianach zatanczyly ztowieszcze cienie. Co to? Gra swiatet?
Czy moze cialo martwego gladiatora rzeczywiscie poruszyto si¢ pod derka?

Str6z pochylit si¢ nad trupem.

Po miescie krazyly najrézniejsze legendy o ozywionych nieboszczykach, chodzacych trupach i
wydostajgcych si¢ z mogit zmartych, ale Kumarandz w nic takiego nie wierzyl 1 czgsto si¢ z nich
smiat -przeciez pracowat w takim miejscu, gdzie kazdy bardzo szybko przekonywat si¢: jesli nawet
zmarli umiejg wracac na ten Swiat, to nie tu, nie w Vagaranie. Dlatego str6z bez wahania i leku
zerwal swojg patka derke z gtowy bylego gladiatora, spodziewajac si¢ zobaczy¢ pod nig wiercace
si¢ thuste szczury. Ale to, co zobaczyl, bylo stokro¢ straszniejsze od dziesiatki gryzoni, zzerajacych
twarz nieboszczyka. Mozg staruszka zastygl w oszolomieniu, ale cialo zareagowato natychmiast - po
starych, pokrytych setkami tat spodniach Kumaran-dza pociekta goraca struzka moczu.

- Eeeeee... - wydobyto si¢ zposiniatych warg trupa, zimne powieki powoli si¢ uniosty, odstaniajac
martwe oczy nieludzkiego pomaranczowego koloru. Czerwone Zrenice wpatrzyty sie w
znieruchomiatego staruszka, martwa reka zgigta sie¢ w tokciu; palce byly pozakrzywiane jak szpony

sepa.

- O Isztar - wyszeptat wstrzasniety Kumarandz. - Co tu sie...

Nie zdazyt jednak dokonczy¢ - usta zmartego gladiatora rozciagnety si¢ w drapieznym usmiechu,
pojawila si¢ na nich czarna piana 1 sina r¢ka, ktora nieoczekiwanie wystrzelita w gore z szybkoscia
atakujacej kobry, schwycita staruszka za gardto.

Kumarandz zabulgotal, pochodnia wypadta z jego stabngcej dtoni i cata ta scena pograzyta si¢ w
ciemnosciach. Starzec czul, jak jego gardio zgniatajg silne, jakby wytoczone z metalu palce,
uzbrojone w ostre paznokcie, tak dlugie, ze zamknety si¢ na pomarszczonej szyi jak obrgcz. Wiece]
juz niczego nie czul: zmartwychwstaty gladiator ztamat mu kark jednym ruchem. Potem gwattownie
cofnat reke.

Szyja nieszczgsnego stroza zostata w garsci ozywionego trupa. Glowa stracita oparcie, oddzielita si¢
od ciata i potoczyta w kat, ciato z gluchym stukiem upadto na podtoge. Z rozerwanych arterii
chlusneta krew, z sykiem spotkata si¢ z ptomieniem walajacej si¢ nieopodal pochodni 1 ugasita j3.
Lodownig¢ otulit szczelny, duszny calun czerni. Ale byty gladiator nie potrzebowat $wiatta: dla niego
Swiatlem byta ciemno$¢, w niej czut si¢ duzo pewniej 1 spokojnie;.
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Ten, ktorego niegdy$ zwano Aminem, wstat ze swojego zimnego toza i1 przeciagnat sie. Czut
niezwykty nawet dla niego przeptyw sit. W martwym moézgu roily si¢ nowe, nie znane cztowiekowi
mysli, zamilkle serce przepetniaty nowe uczucia, ktorych nie sposob bylo wyttumaczy¢ jezykiem



ludzi. Szach Dzumal, jego pan i ojciec, poszedt w zapomnienie, teraz Amin miat nowych panéw -
potezniejszych, cho¢ na razie niewidzialnych, hojniej szych, mimo ze oddalonych od niego na
niewyobrazalng odlegtos¢. I ci wladcy rozkazywali mu dziataé. I on musi ich stucha¢. Moze ich
stucha¢. Chce ich stuchac.

Amin podniost gtowe 1 zaryczat. Ryk ten omal nie zburzyt Scian tego padotu §mierci. Stycha¢ go byto
piec ulic dalej... nidst zapowiedz zguby wszystkiemu, co Zyje na ziemi.

- Co to? - Minolia schwycita Vellacha za r¢ke. - Styszates? Chyba kto$ krzyczat...

- By¢ moze - odpowiedzial jej towarzysz. - Albo pies zawyl. Nie rozpraszaj si¢, Minolio. Musimy
znalez¢ Hetm przed zmrokiem, a juz si¢ Sciemnia, widzisz?

Rzeczywiscie: stonce juz dotykato krawedzi muréw miasta 1 nad Vagaran naptywaty niebieskawe
cienie, nadajgc ulicom na pot realny wyglad starego fresku. Ludzi bylo coraz mniej, straganiarze
zwijali swQj towar, kupcy zamykali sklepy, wlasciciele pijalni pomagali wyj$¢ ostatnim gosciom.
Miasto szykowato si¢ do snu, az do rana, gdy znowu otworzg si¢ knajpy 1 stragany, ulice si¢ zaludnia,
ozywig gtosami przechodniow i1 krzykami zachwalaczy. Tak dziato si¢ zawsze, dzien po dniu, rok po
roku... [ nikt nawet nie podejrzewat, ze t¢ noc przezyje tylko jeden cztowiek: Fagnir.

Vellach 1 Minolia szli po opustoszatych ulicach. Mezczyzna szedt szerokim, szybkim krokiem i
dziewczyna z trudem nadgzata za swoim towarzyszem. Teraz, gdy przebiegajacy ulice Vagaranu
czlonkowie zakonu mieli na sobie normalneodzienie, mieszkancy miasta mogliby si¢ przekonac, ze sg
to zwyczajni ludzie, a nie zadne potwory, jak glosity plotki - mogliby, gdyby wiedzieli, ze majgprzed
sobg nie spoznionych przechodniow, lecz kaptanow stynnego Niewiadomego.

Vellach, rosty chudy me¢zczyzna z ciemnymi wtosami 1 niewielkg szczoteczkgjasnych wasow,
cienkimi bladymi ustami, nad ktorymi wisiat dtugi prosty nos, nadajacy jego twarzy ptasi wyglad,
odziany
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byt w stroj, ktory nie zdradzal, do jakiej sfery czy gildii nalezy jego wtasciciel. Tak jak 1 me¢zczyzna,
jego towarzyszka - zielonooka dziewczyna z rozwiang grzywg stomianych wlosow, mienigcych si¢
zlotem w czerwonym $wietle umierajgcego stonca, miata na sobie nieokreslong szeroka sukni¢ z
szerokimi rekawami, doskonale nadajacymi si¢ do ukrycia w nich damskiego kindzatu. Suknia byta
bladozielona, a btekitny pasek na prawym rekawie podpowiadat, ze j est kobietg zamgzng 1 dlatego
zaczepianie jej nie ma, niestety, sensu.

Vellach byt jej starszym bratem, ale wiedzieli o tym tylko oni dwoje 1 Orlandar, Wielki Mistrz
Zakonu Dnia Ostatniego. Gdy Vel-lach mial dwanascie lat, jego matka urodzita Minoli¢ 1 umarta przy
porodzie. Od tamtej pory rodzicoOw zastapit dziewczynce brat (ojca nie pamigtal - Orlandar
opowiadal, ze zgingt w czasie nieudanej proby pierwszego i ostatniego myslowego kontaktu z
medrcami Starozytnych). Minolia we wszystkim stuchata Vellacha 1 bardzo szybko stata si¢ wierng
kaptankg sprawy zakonu. Romantyczka z natury cze¢sto wyobrazata sobie powrdt Starozytnych -
silnych, pieknych, madrych istot, ktorych doswiadczenie 1 madro$¢ zostaty unicestwione §lepa



wsciektoscig ciemnego Czlowieka. Nie lubita istniejgcej cywilizacji, ludzie wydawali sigjej
nieokrzesanymi, lubieznymi, ztymi 1 glupimi stworzeniami, niegodnymi mieni¢ si¢ panami ziemi.
Wiasnie przedstawiciele martwej rasy, ci, ktorzy pojawili si¢ na ziemi na dtugo przed cztowiekiem,
powinni wladac¢ nig catg swoja potega, madroscig 1 chwatg. Czesto wypytywata innych cztonkow
zakonu jak wygladaja Starozytni, ale nikt nie umiat udzieli¢ jej wyczerpujacej odpowiedzi: nikt nie
znat takiej odpowiedzi. Dlatego Minolii pozostawaty tylko marzenia 1 rysowanie w wyobrazni
przysztego krolestwa spokoju 1 sprawiedliwosci. A teraz przepelniala jg rados¢ 1 duma, ze bedzie
swiadkiem spetniania si¢ przepowiedni.

- Vellach, nie biegnij tak, nie nadgzam. Gdzie ty tak lecisz? Przeciez przepowiednia si¢ speinita,
Starozytni powracajg! Po co si¢ spieszymy?

- Cicho, siostrzyczko - odpowiedziat jej brat. - Musimy jeszcze co$ odnalez¢. Czy nie styszatas, co
powiedziat Mistrz?

- Styszatam, ale nie rozumiem, po co mamy tego szuka¢. Wrota sg otwarte, wkrotce wejda przez nie
Starozytni. Swiat 1 tak si¢ zmieni, wigc po co nam jaki$ tam stary Helm?

- Nie wiem. Ale skoro Mistrz tak powiedziat, znaczy, trzeba... -Vellach rzeczywiscie nie wiedzial,
czemu Helm byl tak wazny dla Mistrza. Ale jego stowa nie podlegaty osgdom. - Nic nie czujesz?
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- Nie. Na razie nie.
- Prawidlowo wypowiedziata$ zaklecie?

- Vellach, czemu si¢ mnie czepiasz? Zaklgcie pamigtam doskonale, przeciez tyle razy mnie
sprawdzates!

- Nie gniewaj si¢, Minolio. Po prostu si¢ niepokoj¢. Patrz, stonice skrylo si¢ juz za murami. A Mistrz
powiedzial, Ze jesli Hetm nie zostanie odnaleziony do potnocy, to wszystkie nasze wysitki moga
p0Oj$¢ na marne.

Zatrzymat si¢ 1 skoncentrowat na emanacjach, przenikajacych wszystko, co istnieje 1 niedostepnych
dla zwyktych $miertelnikéw. Ale ani Vellach, ani Minolia nie byli zwyktymi ludzmi: zaklecie,
ktorego nauczyli si¢ podczas obrzedu Wtajemniczenia 1 ktore powtarzali kazdego wieczoru,
pomagato im nastroi¢ si¢ na magiczng fale 1 wyczu¢, gdzie jest czarodziejski Hetm.

Nie czuli nic. Jakby Helm zapadt si¢ pod ziemig...

Co prawda odlegltos¢, na jakg dziatato zaklecie, byta niezbyt duza. Mozliwe, ze Helm znajdowat sie
w innej czgsci miasta. Na przyktad w dzielnicy bogaczy. Albo w ogdle za murami Vagaranu.

- Postuchaj, siostrzyczko - powiedzial Vellach, gdy pojat catg nieefektywnos¢ ich poszukiwan. -
Musimy si¢ rozdzieli¢. W ten sposob tylko zawezamy krag poszukiwan. IdZ na gore, do dzielnicy
bogaczy, a ja poszukam tutaj, wsrod domow zwyktych obywateli.



- A jesli znajde Helm, to jak go odbiore temu wielkoludowi?

- Dziecinko, przeciez znasz zaklecie Rozbite Naczynie. Ten, ktory ukradl nasz Helm, jest tylko
zwykltym wojownikiem, nie czarownikiem, a poza tym nie wie, ze Helm nie jest takim sobie zwyklym
hetmem. Zaklecie da murade. A gdy upadnie, tap Helm i biegnij do klasztoru, do Orlandara.
Rozumiesz?

- Tak... A co ztobg?

- Dam sobie rade¢, Minolio. Pamigtaj, ze musisz zdgzy¢ przed potnoca. Jesli nie znajdziesz Heltmu, to
1 tak wracaj do klasztoru. Mozliwe, ze znalazl go ktorys z braci. Moze bedg to ja. - Vellach
usmiechnat si¢, chcac doda¢ dziewczynie otuchy. - Spiesz si¢, mata. Wierze, ze Hetm znajdziesz
wtasnie ty.

Minolia ledwo zauwazalnie uSmiechneta si¢ w odpowiedzi, staneta na palcach i pocalowata brata w
policzek.

- Dobrze. Zrobig tak, jak mowisz. Badz ostrozny, Vellach.
- Oczywiscie, siostrzyczko. Co moze mi si¢ sta¢ w tym spokojnym miasteczku?
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Objeli sie na chwile 1 potem kazde z nich, wstuchujac si¢ w emanacje, poszto w swojg strong:
Vellach w prawo, do dzielnicy handlarzy, a Minolia w gore ulicy, do dzielnicy bogaczy.

Karczma ,,Spetana Wesz" wyrozniala si¢ sposrod podobnych knajp w tej dzielnicy nor biedakow
obfitoscig klientow, potocznie nazywanych ,,szumowinami wszelkiego rodzaju". Fizjonomii
odwiedzajagcych tongcg w brudzie karczme nikt nie nazwatby twarzami, za to na usta pchatly si¢
rozmorodne okre$lenia w rodzaju: mordy, pyski, ryje. Slady na tychze ryjach wskazywaty na
zawieranie bliskiej znajomosci z biczami straznikdw, piesciami wigziennych dozorcow, szczypcami
katow. Ludzie, podobnie jak szczury, wiedli nocny tryb zycia, ich odzienie w pewnych miejscach
faldowato si¢ 1 odstawato, 1 tylko niewinne dzieci¢ mogtoby pomysle¢, ze kryje si¢ pod nim co$
nieszkodliwego.

Przed drzwiami, opierajac si¢ o $ciang wlochatymi plecami, krzyzujac na piersi ogromne tapy i
uwaznie ogladajac zblizajacych si¢ do progu ,,Spetanej Wszy", stato potezne chlopisko z porwanymi
nozdrzami 1 strzepami uszu. Przypadkowy przechodzien, ktéry znalazt si¢ tu niechcacy, widzac przed
wejsciem kogos takiego, raczej nie zaryzykowatby przekroczenia progu karczmy. Zreszta, 1 tak nie
wpuszczono by nikogo przypadkowego.

Wewnatrz, za wysmarowanymi stotami siedzieli ludzie, ktérzy doskonale si¢ znali 1 rozumieli. Czas
wolny od polowania na tup spedzali na niezbyt wyszukanych rozrywkach: grali w kosci, pili, obsci-
skiwali wesote kobiety 1 bili si¢ na noze, nie zapominajac takze

0 omawianiu aktualnych spraw.



Teraz bywalcy ,,Spetanej Wszy" porzucili swoje zabawy, skupili si¢ w centrum sali dookota stotu z
postawionym nan krzestem, na ktorym nie mniej majestatycznie niz Haszyd na swoim tronie, zasiadat
niewysoki chudy Shemita w czarnych szarawarach, wpuszczonych w buty 1 ciemnoczerwonej luzne;j
koszuli. Ze swojego piedestatu rzucat stowa tak, jak skapiec rzuca pienigdze zebrakom: z rzadka

1 niewiele. Stowa te stuchacze chwytali z taka chciwos$cig 1 mitoscia, jakby sam Mitra znizyt si¢ do
roZmowy z nimi.

- .. .Brudna Paszczeka: plac rynkowy 1 Potrdjny kwartat. Podpalacz: od Potudniowo-Wschodniej do
swiatyni. Gnojarz: od koszar do wzgorza Stulecia. Nie zabijac. Jak go zobaczycie - wyslijcie gonca.
Przez caty czas tu bede. Wezme go zywcem. Sam.
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Wsrdd otaczajacych go ludzi rozleglt si¢ szmer zdziwienia 1 zachwytu. Wilk juz od dawna nie
wychodzit ze swojego legowiska. Semita, zwany Fendi, krdl vagaranskich ztodziei, wtadat
podporzadkowujagcymi mu si¢ bez szemrania szumowinami, nie wychodzac ze ,,Spetane; Wszy". A
niby po co? Cedzone przez niego stowa dolatywaty z szybkos$cig pegazow do najodleglejszych
zakatkow Vagara-nu, a rozkazy spelniano jeszcze szybciej. Jego wtadza opierata si¢ na tym, ze nigdy
nikomu niczego nie wybaczat, nawet najmniejszego sprzeciwu. Bywalcy ,,Spetanej Wszy" nieraz byli
swiadkami jego rozpraw z tymi, ktorzy odwazyli si¢ dziata¢ na wlasng reke. Niepostuszny nie zdgzat
wyrazi¢ swojego niezadowolenia - zamigotata czerwona plama koszuli 1 1$nigce ostrze sztyletu
wbijalo si¢ w oko albo w szyje. Niepostuszni zdarzali si¢ rzadko - po prostu nie byto powodow do
skarg na podzial tupow czy tez organizacje¢ ztodziejskich wypraw. Shemita miat gtowe na karku.

Dzisiaj, gdy tylko ustyszat o obiecanej za schwytanie zbiegtego gladiatora nagrodzie, Fendi zwotat
wszystkich. Przywddca vagaran-skich ztodziei opisat zbiega 1 rozestal swoje psy po miescie,
podnidst na nogi zebrakow 1 informatorow we wszystkich dzielnicach, rozkazat odszukac
wartosciowego niewolnika 1 natychmiast donies¢ mu, gdzie ten si¢ ukrywa. Dalej ataman bedzie
dziatal sam. Jak chcial wzig¢ zywcem tak niebezpiecznego 1 niepokonanego wojownika? A moze
planowal namowi¢ go do wstapienia do szajki?... Oczywiscie, zaden z ludzi Fendi nie odwazyl si¢ o
to zapyta¢. Ich zadanie polegato tylko na wykonywaniu rozkazow. I to jak najlepie;.

- No? Na co jeszcze czekacie, gnidy? Precz stad!

Gdy przebrzmiato ostatnie stowo, karczma opustoszata. Zostal w niej tylko pograzony w
rozmyslaniach przywddca, a przed wejsciem nigdy nie opuszczajace posterunku chtopisko z
rozerwanymi nozdrzami.

XVI

Szacha Dzumala dusity $ciany patacu Haszyda. Oddychat z trudem, bolato go serce. Chodzit po
pokojach, ale nigdzie nie mogl znalez¢ sobie miejsca, nie mogt si¢ tez zatrzymac. Nie byt nawet w
stanie mysle¢. Mogt tylko cierpiec, a jego mozg palito pytanie: ,,Jak to si¢ moglo stac?".
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,,Syn! - taka mysl od czasu do czasu przeszywata jego swiadomos$¢, zasnuta mgta smutku. -Moj syn!".

I od razu wszystkie jego uczucia zapalaty si¢ pragnieniem zemsty. Tak niepohamowanie silnego
uczucia nie do§wiadczat jeszcze nigdy w zyciu. Miat nadzieje, ze zemsta ugasi niezno$ny bol, pomoze
pogodzi€ si¢ z utratg syna, chronigcego zycie 1 tron szacha. Szarpany bolem wtadca przeklinat si¢ za
to, ze tak mato uwagi poswiecat swojemu potomkowi - cialu z jego ciata, krwi z jego krwi (nawet
jesli w tym ciele 1 krwi byta domieszka czarnych mocy z tamtego $wiata) - nigdy nie rozmawiat z nim
od serca, nie wiedziat, jakie problemy 1 pragnienia m¢czyly mtodego Amina. Przyjmowat istnienie
obok siebie syna jak co$ naleznego mu, oczywistego, wiecznego... A teraz byto juz za pézno. Dzumal
czut wewnatrz siebie pustke, tak jakby z jego ciata, z jego duszy wyrwano ogromny kawat,
pozostawiajgc bolaca, poszarpang rang.

Za oknami powoli ciemniato, a do tej pory nie pojawil si¢ goniec z wiescig od Haszyda, ze podty
zabdjca zostat ztapany. Innych wies$ci réwniez nie byto... Nikt i nic nie zaktécato samotno$ci turan-
skiego szacha.

Zblizata si¢ potnoc, gdy szach rzucit si¢ do drzwi, wiodacych z pokojéw na korytarz, otworzyt je
jednym szarpnigciem i, ciggnac za sobg straznikéw pilnujacych komnat Dzumala, zaczat biec
korytarzami 1 schodami do wyjs$cia z patacu.

Jak leopard atakuje z nocnych ciemnosci swojg ofiare, tak nieoczekiwanie na szacha spadta straszna
mysl: juz nigdy nie zobaczy swojego syna. Nigdy. Jutro Amina pochowajg - nie we wspolnej mogile,
jak sadzit str6z kostnicy Kumarandz, ale w oddzielnej, ze wszystkimi honorami. Ale on, ojciec, nie
bedzie mogt pozegnac si¢ z synem. Szach nie moze bra¢ udziatu w pogrzebie zwyklego straznika.
Zwyczaje 1 tradycje jego kraju, jego pozycja nie pozwalaty na to. I juz nigdy nie zobaczy... Nie!
Musi! Ma obowigzek pozegnac sig¢, ostatni raz spojrze¢ na tego, w ktorym ptyneta jego krew.
Zamkna¢ mu oczy. Dotkna¢ go.

I szach rzucit si¢ do drzwi, na korytarz, do wyj$cia z patacu.

Z rozkazu Dzumala jego studzy odszukali w$rod stug Haszyda kogos, kto za dobrg optata zgodzit si¢
zaprowadzi¢ Turanczykow do miejskiej kostnicy, potozonej na peryferiach miasta.

I oto na ulicach Vagaranu wida¢ niesiony przez stale zmieniajgce si¢ stugi palankin, w ktorym ukryty
za opuszczonymi zastonkami szach Dzumal drzgcymi palcami przebiera paciorki, probujac si¢
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uspokoi¢. Przed, za 1 po bokach palankinu maszeruja po khorajskim miescie Turanczycy, dwudziestu
najlepszych straznikow szacha. Widza to, od czego odgrodzit si¢ jedwabnymi storami ich wtadca -
niespokojne miasto. Konne patrole strazy miejskiej o§wietlajg pochodniami ciemne ulice. Wytaniaja
si¢ zza rogow 1 natychmiast kryja si¢ ciemnych zautkach rézne podejrzane typy. Nie $pig réwniez
ludzie z oczami pelnymi jednakowo fanatycznej koncentracji, nieobecnymi oczami kaptanow
dokonujacych jakiegos rytuatu. Straznikom Dzumala obce miasto nie podoba si¢ w te noc.

Wejscie na trybuny zamykano co wieczodr, ale osobisty czarownik wladcy Vagaranu bez przeszkod



omingt straze, wszedl na areng 1 zastygl posrodku. Nie wiedzial, po co tu przyszedt, czego ma szukac,
ale z jakiego$ powodu byt przekonany, ze odpowiedz na wszystkie pytania znajdzie wtasnie tuta;.

Ogromne purpurowe stonce juz w potowie skryto si¢ za trybunami i na piasek, mienigcy si¢ krwawo
w jego konajacym swietle, padl czarny cieh murow areny. Wieczorny wietrzyk szeptal cos w
szczelinach grubych kamiennych muréw, tworzyt malutkie piaszczyste wiry, poruszat siwe wasy 1
wlosy maga. Panowatla cisza, ucicht nawet uliczny szum. Miasto jakby si¢ przyczaito, przeczuwajac,
ze tej nocy zdarzy si¢ co$ takiego, co zmieni los nie tylko Vagaranu, ale by¢ moze rowniez catego
Swiata... Ale co si¢ mialo wydarzy¢?

Aj -Berek oczyscil swoj mézg z mysli, rozluznit ciato, otworzyt umyst 1 przeniknat w astralng
przestrzen. To, co zobaczyt, byto tak nieoczekiwane, wyraziste 1 przerazajace, ze stary czarownik si¢
zachwiat. Z jego ust sptynagl mimowolny jek...

W rzeczywistosci nadal stat na stygngcym piasku areny, stonce §wiecito mu w plecy, §wiat byt cichy
1 spokojny...

Ale w przestrzeni astralnej Aj-Berek zauwazyt, Zze ptynie nad bezdenng, dyszaca palacym chtodem
dziurg, ziejaca posrodku piaszczystego kregu. Mrozny cuchngcy wiatr, wyrywajacy si¢ z przepasci,
bezlitosnie szarpie wlosy jego astralnego ciata, targa odzienie, utrudnia oddychanie.
Zielonawoczarne, oslizle $ciany tej niemal okraglej studni, siegajacej az do serca wszechswiata,
drza, rytmicznie kurczg si¢, konwulsyjnie faluja, poruszajg si¢ jak zywe, wygladajac jak rozwarte
tono jakiego$ olbrzymiego monstrum, dla ktdrego na ziemi nie ma ni miejsca, ni nazwy. | stamtad, z
przepasci, na Aj-Bereka lecg putki istot, zrodzonych w koszmarnych snach

-121-

szalenca. Sgjeszcze daleko, ale rojg si¢ jak pszczoty, wyja, wymachujg ztowieszczo bltyszczaca

bronig i zblizajg si¢ - szybkie, jak strzala wypuszczona z tuku, nieokietlznane jak oszalaty tygrys.
Dysza takg nienawiscia do ludzi, takg zadzg zgtadzenia catego rodu ludzkiego, ze przerazony Aj-
Berek czym predzej powrocit do swiata fizycznego.

W tym §wiecie nic si¢ nie zmienito. Nadal panowata pelna spokoju cisza, stonce kontynuowato
swoja wedrowke za horyzont 1 juz prawie schowato si¢ za trybunami. Nic nie wskazywalo na kryjaca
si¢ pod areng przepasc¢, czekajaca tylko na odpowiedni moment, zeby wychlusna¢ na ziemi¢ swoja
koszmarng zawartos¢.

Aj-Berek odetchnat 1 otart pot z czota. Jeszcze nigdy przedtem nie stykal si¢ z tak poteznym 1 tak
wscieklym przejawem mocy z tamtego Swiata. Czut si¢ jak bezbronny robak, ktdérego poryw huraganu
oderwal od znanej, przytulnej 1 bezpiecznej gatazki 1 nioést ku niewiadomemu.

- Witaj na ziemi, od wiekéw przynaleznej twemu narodowi -rozlegt si¢ z tytu cichy, peten szacunku
glos.

Aj-Berek gwaltownie si¢ odwrocit.



Przed nim stat wysoki, starszawy mezczyzna z poprzecinang zmarszczkami bladg twarza 1 gorejacymi
triumfem oczami. Rzadkie rudawe wlosy sptywaly mu kedziorami na ramiona, cienkie bezkrwi-ste
wargi pod dtugim guzowatym nosem skrzywity si¢ w usmiechu. Nieznajomy ubrany byl w strgj, ktory
nie mowit absolutnie nic o przynalezno$ci kastowej swojego wtasciciela.

Mag zmarszczyt brwi.
- Kogos tu witasz?

- Tak. Was. Juz dawno czekamy na wasze przybycie - od dwustu piecdziesigciu lat! I jakie to
szczescie, jaki to zaszczyt, ze mogtem pierwszy...

- Czekacie? - przerwal mu Aj-Berek, szybko badajac aurg¢ nieznajomego. Nie, nie byt czarownikiem,
ale bez watpienia miat jakie§ pojecie o magii. Nie byl niebezpieczny. - Kto czeka?

- My, Zakon Dnia Ostatniego 1 ja, Orlandar, jego Mistrz - odpowiedziat Mistrz, nie zauwazajac
nawet, ze zostal poddany magicznym ogledzinom. - Ci, ktorzy poswiecili swoje zycie 1 siebie
waszemu powrotowi. W imieniu wszystkich moich braci witam ciebie, pierwszego z powracajacych.

- Zakon Dnia Ostatniego... - powtorzyt w zadumie Aj-Berek. Nigdy nie styszal o tym zakonie, ale w
jego nazwie byto cos nie-
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uchwytnie znajomego... 1 wtedy mag przypomnial sobie 1 wyszeptat: - ,,W Dzien Ostatni, w godzinie
Oslepiajacego Swiatta...". Orlandar si¢ cofnal.

- Znacie przepowiedni¢? - wyszeptat zdziwiony. Czarownik usmiechnat si¢ w swoje dlugie siwe
w3asy.

- Pomylites sie, Orlandarze, Mistrzu Zakonu Dnia Ostatniego. Nie jestem tym, na kogo czekacie.
Jestem Aj-Berek, osobisty mag Haszyda, satrapy Vagaranu.

Orlandar popatrzyl na maga z niedowierzaniem, potem potart twarz swoimi dtugimi palcami 1 znowu
si¢ uSmiechnat - tym razem byt to u§miech zmeczenia.

- Och... Wybacz mi, potezny czarowniku. Dzisiaj dla calego naszego zakonu nastal wielki dzien 1
zdaje si¢, ze troche nie panuj¢ nad sobg... Przyszedlem tutaj, zeby popatrze¢, jak daleko juz to zaszto.
.. Zreszta, niewazne. Ale co ty tu robisz? Czy moze tobie réwniez wiadomo o powrocie
Starozytnych?

Aj-Berek pokrecit gtowa.

- Nie. Dzisiaj wydarzyto si¢ tu co$ takiego, co zmusito mnie do przypomnienia sobie 0 pewne]
dawnej przepowiedni. [ przyszedtem tu, zeby sprawdzi¢, czy moje domysty byly stuszne. Za pomoca
mojej sztuki czarnoksieskiej zdotalem zajrze¢ na tamtg strone realnosci. To, co zobaczylem,
przerazito mnie...



I opowiedziat o koszmarnych istotach, mknacych na niego z gltebin Czasu i Przestrzeni.
- Odpowiedz mi, Orlandarze, Mistrzu Zakonu Dnia Ostatniego. Czy wtasnie na te potwory czekacie?
Mistrz zamyslit si¢, ale juz po chwili z przekonaniem pokrecit gtowa.

- Nie. Nie, Aj-Bereku. Czekamy na powrd6t Starozytnych -dawno wymarlej rasy, pieknej, madre;,
poteznej. Rasy wtadajacej Ziemig na dtugo przed pojawieniem si¢ ludzi, ktora zostata przez nich
zniszczona na poczatku ich cywilizacji - w oczach Orlandara zaptonat ogien fanatyzmu. Teraz méwit
juz nie do Aj-Bereka-przemawial, przepowiadat, przekonywat 1 udowadniat swoja racj¢ catemu
Swiatu. - Nasz zakon sadzi, ze wtedy stata si¢ wielka niesprawiedliwo$¢. Prawdziwymi wladcami
Swiata powinni by¢ oni, Starozytni, nie ludzie. Dzisiejszy cztowiek bardzo rozni si¢ od tego, ktory
zyt, gdy cywilizacja byta mtoda - teraz stat si¢ leniwym, tepym, lubujacym siew rozrywkach i
przyjemnosciach stworzeniem, ktére zapomniato, jakg cene zaptacito za zdobycie wtadzy nad tym
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swiatem... Ludzkos$¢ - to §lepa uliczka zycia, czarowniku. Ale zdarzylto si¢ tak, ze wytgpiona w czasie
wojny Starozytna Rasa zyskata mozliwo$¢ powrotu. Jak i dlaczego pojawita si¢ ta mozliwos¢, nie
wiemy, albowiem nie musimy tego wiedzie¢. Najwazniejsze, ze teraz mozemy cofng¢ historie 1
rozpocza¢ na ziemi nowg ere -Ere Rasy Starozytnej. Kto mial racje, a kto byl winien w tej dawne;,
rozpetanej tysigce lat temu wojnie pomiedzy Starozytnymi 1 Cztowiekiem, nie wiadomo - czas zatart
wszystkie odpowiedzi, wszystkie $lady o przyczynach bitwy. Pokonani przeniesli si¢ do lepszego
Swiata 1 Ziemigwladajateraz zwyciezcy, ktorzy zamieszkali wszystkie jej krance.

I oto nastat dzien, kiedy speini si¢ przepowiednia i powrdca prawdziwi wladcy Ziemi. Dzisiaj o
potnocy przedstawiciele Starozytnej Rasy ozyjg tutaj, na tej arenie... Znasz klasztor, znajdujacy si¢ na
potnoc od Vagaranu?

Nazywaja nas kaptanami Niewiadomego. Dwiescie pigcdziesiat lat temu nasz zakon osiadl w tej
miejscowosci. Albowiem powiedziane jest: ,,W kraju, skad ostatni ze Starozytnych wstapit na Szare
Réwniny, pojawig sie...". A legendy twierdza, ze ostatnia bitwa miedzy ludzmi 1 Rasg Starozytnych,
bitwa, ktorg Starozytni przegrali, odbyla si¢ wtasnie w miejscu, w ktorym tysigce lat pézniej wyrost
Vagaran.

Czarownik stuchat uwaznie, nie przerywat, ale tez nie kryt drgczacych go ponurych watpliwosci.
Potem odezwat si¢ z odcieniem podejrzliwosci w glosie:

- Wiem o tym. Jednakze wielokrotnie badatem strefe eteru nad tym klasztorem 1 nie zauwazytem
zadnych zaklocen.

- Zgadza sig, nie jesteSmy przeciez czarownikami. Po prostu czekaliSmy na powr6t Starozytnych.
Czekalismy 1 przygotowywali$my sie do niego.

- ,,I zatopocze sztandar Zemsty. [ wystapi Starozytny Legion" - zacytowat w zadumie Aj-Berek. -
Teraz juz wiem, co to znaczy...



- Tak, my tez sadzimy, ze stowa te dotycza wtasnie powrotu Starozytnej Rasy.
- W takimrazie, kogo widziatem w astralnej przestrzeni? Co to za monstra pedza tu z przepasci?

- Nie wiem, magu. Chociaz, pamigtasz? - ,,Przychodzacy w §lad za pierwszymi, rozleja si¢ czernig po
swiecie". Pierwsi - to pewnie Starozytni, a idacy Sladem... Widzisz, Wrota Czasu, taczace
Terazniejszos¢ 1 daleka Przeszio$¢, w swojej nieskonczonosci przecinaja
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réowniez Swiat Demonéw - domene wszelakiego plugastwa i wladcow Czarnych Mocy. Dla nikogo
nie jest tajemnicy, ze i1stoty Mroku zawsze dazyty do tego, zeby przenikng¢ na Ziemie¢ 1 nig
zawtadna¢. Bracia z zakonu sadza, ze poki Wrota bedg otwarte, za starozytnymi postarajg si¢ tu
wtargng¢ hordy demonéw... Mozna bytoby ich powstrzymac, ale zaszto co$ nieprzewidzianego -
Helm przepadt z naszego pola widzenia, a bez niego... nie wiem, nie wiem, w przepowiedni tyle jest
niedoméwien 1 dwuznacznos$ci... Szczegdtdéw Przyjscia nikt do tej pory nie zdotat odczyta¢. Na
przyktad, co to za ,,Czarna Moc, ktora zniszczy sama siebie"...

- To akurat proste - machnat rekg Aj-Berek. - Amin, gladiator, ktory zginat, byt tylko w potowie
cztowiekiem: w jego narodzinach braty udziat Czarne Moce. Drugi gladiator, Conan, przez caty czas
znajdowat si¢ we wtadzy Magii - zaklecia, ktore ja sam na niego natozytem. W ten sposob jeden
przejaw Czarnych Mocy start si¢ z drugim 1 gdy zginat jeden z gladiatoréw, oba przejawy wzajemnie
si¢ zniosty. Dlatego Conan wyrwat si¢ spod wtadzy mojego zaklecia 1 udato mu si¢ uciec. A w
miejscu, w ktorym doszto do zderzenia jednobiegunowych sit, rozerwata si¢ tkanina wszechs§wiata 1
powstaty Wrota... Zreszta, wyjasnienia sg dtugie 1 nudne. Ale masz racj¢: ja rowniez wielu rzeczy nie
mogtem odgadna¢ w przepowiedni. Co to za Helm, o ktérym méwi proroctwo 1 o ktorym
wspomniates?

Orlandar zawahat sig¢.

- ,,A na przedzie - poznajg go po Hetmie jego"... Nie wiem, czy powinienem odkry¢ przed toba
prawde - nie zostale$ wtajemniczony. .. Ale skoro Hetm zginat... Postuchaj mnie uwaznie,
czarowniku Aj-Berek.

Rasa Starozytnych to nie tylko medrcy 1 mysliciele, ale rowniez silni, dzielni wojownicy. Pragng
zemsci¢ si¢ na ludziach za to, ze przegrali wojne 1 zostali zgtadzeni. Kieruje nimi $lepa, niszczaca
wszystko na swojej drodze, zadza zabijania. Wojownikom tej armii potrzebny jest przywodca, ktory
powiedzie ich za sobg w triumfalnym pochodzie po Ziemi. ,,Grody i siota w proch si¢ obroca. Zging
narody 1 rasy... Azeby pokornym by¢ Starozytnym i przykazaniom ich". I ten, ktory zwycigzyt na
arenie, ten, czyjagtowe wienczyt Hetm, ten powinien zosta¢ Gtownodowodzacym Armii
Starozytnych. Albowiem tylko za pomocg Hetmu mozna podporzadkowac sobie t¢ armie¢, zmusi¢
zolierzy do wykonywania rozkazoéw. I tylko przy uzyciu tego Hetmu mozna zamkng¢ Wrota Czasu,
zanim Moce Ciemnosci sprobujg wtargnac tu, na Ziemig... Jednak co$ poszto nie tak -
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ten, ktory nosit Hetm, zginat, a jego zabojca zbiegt razem z Heltmem. I nie wiem, gdzie on teraz jest. |
nie wiem, co teraz bedzie.

- ,,Lecz jesli z woli bogdbw umrze nie ten, ktory powinien...". Ach, wigc to znaczy... - przypomniat
sobie Aj -Berek, patrzac w zadumie na cienki pasek stonecznego Swiatta, oswietlajacy czarny masyw
areny 1 nagle jego twarz wykrzywila si¢ przerazona strasznym przeczuciem. - Nie, Orlandarze,
poczekaj! Innymi stowy, skoro zwyciezyt nie ten gladiator, ktory nosit wasz Hetm, Armia Ciemnosci
zdota bez przeszkod przenikng¢ na ziemig i... 1... - mag mimo woli przetknat $ling, wyobrazajac

sobie, jak katastroficzne skutki moze mie¢ zniknigcie Heltmu.

- 1,,.. .przychodzacy w $lad za pierwszymi rozleja si¢ czernig po §wiecie 1 nie stanie ni ziemi, ni
wody, ni ludzi, ni bydlat" - bardzo cicho, niemal szeptem, dodat Orlandar. - Masz racjg, tak si¢
wtasnie stanie.

Starcy popatrzyli sobie w oczy 1 obaj zachtysneli si¢ tg samg falg strachu. Tylko ich dwoch byto na
arenie; dookota tak samo obojetnie szemrat w piasku wiatr, stonce juz zupetnie schowato si¢ za
trybunami 1 szary zmierzch otulit arene. Na ciemniejgcym niebie tajemniczo zamigotaty pierwsze

gwiazdy.

- Mozliwe, ze nasze spotkanie nie jest przypadkowe - powiedzial ochryple Aj-Berek. - Ty wiesz
jedno, ja co$ innego, razem mozemy sprobowac cos zrobi¢. Jako$§ poprawic te sytuacje. Jesli
znajdziemy Hetm... Wiesz, jak go szukac?

- Tak - odpart z przekonaniem Mistrz. - Znam zaklecie, ktore pomoze okresli¢, gdzie si¢ on
znajduje... ale na razie nic z tego nie wychodzi. Cos przeszkadza. Ale przeciez nie jestem magiem,
moich zdolno$ci wystarczyto tylko na to - Orlandar uSmiechnat si¢ gorzko - zeby bez przeszkod
wejs¢ na areng. Ale zapewne ty, jako bardziej doswiadczony, zdotasz...

- Zapomnij o Hetmie, Mistrzu - powiedziat szybko Aj-Berek. Inna mysl jak btyskawica wybuchta w
jego mozgu. - Wiem, jak znalez¢ Conana. Znam odcienie jego aury, a przy tym aura ta jest tak silna i
wyrazna, ze okreslenie, gdzie jest nie bedzie zbyt trudne. Znalezienie Conana jest teraz najwazniejszg
sprawg. Jesli jest jeszcze w miescie... [lu Starozytnych ma przyby¢ tu o pétnocy?

- Okoto dziesigciu tysigcy.

Aj-Berek wydal bezsilny jek. Dziesiec tysiecy - tylu mieszkancow liczyl Vagaran. Ludzi zdolnych do
walki - najwyzej jedna dziesigta. A przeciez do wtargniecia szykuje si¢ rowniez Armia Czarnych
Mocy...
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- Musimy si¢ pospieszy¢, Orlandarze, Mistrzu Zakonu Dnia Ostatniego. Do potnocy zostato juz
niewiele czasu. Btagam ci¢, zostaw na chwile swoich Starozytnych. Nie mam pojecia, jak bardzo sa
madrzy 1 sprawiedliwi, ale... zreszta, to niewazne. Teraz potrzebujemy tylko Conana. Przed chwila
zrozumialem ostatnie stowa przepowiedni: ,,A tylko ten, ktory przezyt, zdota dwa razy zabi¢
martwego 1 zawrze¢ Wrota". Rozumiesz? - Ostatnie zdanie powiedziat juz biegngc w stron¢ bramy.



Orlandar pospieszyt za nim.

- Sadzisz... Sadzisz, ze mowa tu o tym gladiatorze Conanie? Zdota zamkng¢ Wrota? Ale w jaki
Sposob?

- Nie mam pojecia. Ale to niewatpliwie on. I tylko on.

- ,,Dwa razy zabi¢ martwego"... - Mistrz zastygl wstrzasniety nagtym ol$nieniem. - Powiedz mi,
czarowniku, gdzie odniesiono trupa tego drugiego gladiatora?

- Do jutra - do miejskiej kostnicy. W potudnie zostanie pochowany z hono... - Mag rowniez si¢
zatrzymat. - Chcesz powiedzied, ze...

- Wszystko jest mozliwe. W naszych czasach zdarza si¢, ze nawet martwi wstajg z grobow. Tym
bardziej musimy odszuka¢ Conana. Jes$li, jak mowisz, jeszcze nie opuscil miasta.

- W takim razie ruszajmy, Orlandarze.

- Ruszajmy, Aj-Bereku.

I pospieszyli w strong bramy, prowadzacej na ulice $pigcego miasta.
XVII

Szach Dzumal zabronit straznikom iS¢ za sobg. Od ogrodzenia, otaczajacego kostnice, od furtki, przez
ktorg wszedt do parterowego, niepozornego budynku, dos¢ juz zaniedbanego, byto piecdziesiat
krokow. Nie wiadomo, dlaczego szach liczyt kroki. ,,Pig¢dziesiat. Tyle, ile mam lat" - pomyslat,
podchodzac do budynku. Reka, ktora podniosta si¢, zeby pchng¢ drzwi, zamarta w powietrzu. Dzumal
si¢ obejrzat. W nocnych ciemnosciach nie sposob byto zobaczy¢ ani furtki, ani ogrodzenia, ani tym
bardziej czekajacych na swojego wtadce straznikow.

,,] po co mi to? Co byto, mineto" - blysneta w jego §wiadomosci iskierka mysli... Ale natychmiast
zgasta.
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Znowu zaptongto w nim pragnienie zobaczenia za wszelkg cen¢ syna po raz ostatni 1 ozywito
uniesiong reke.

Drzwi otworzyty sie, Dzumal wszedl do §rodka. Poczut dreszcz, owionagt go chtod. Oczy jakby
zasnuto szronem, rozmywajac kontury przedmiotow. Szach podnidst dionie do twarzy, zamrugat
powiekami, zaczal przeciera¢ oczy. Poczul, Zze odegnal niewidzialng zastone 1 otworzyt oczy.

Dwa kaganki w przeciwleglych katach niewielkiego pomieszczenia skapo oswietlaty niezbyt bogate
wyposazenie ostatniej przystani cztowieka. Przed wejsciem do lodowni stal zbity z desek stot, obok
niego jedyne w tym pomieszczeniu krzesto.



Na krzesle siedzial Amin.

- Czekalem na ciebie, ojcze - powiedziat bezbarwnym, zimnym jak powietrze kostnicy gtosem, ale
ten glos parzyt szacha piekielnym gorgcem. - Przywotatem cig.

- Wiesz, ze jestem twoim ojcem? - wyrwato si¢ Dzumalowi. Szach na widok Amina nie przestraszyt
si¢ 1 nie zdziwil. Przeciwnie, od razu poczut, ze tak wlasnie by¢ powinno, ze wiasnie po to jechat tu

w srodku nocy, na krance obcego miasta.

Jak mégt sie nie domysli¢, Zze jego syn, w potowie cztowiek, a w potowie strach, moze tak po prostu
zgina¢ z reki jakiego$ tam Smiertelnika?

- Wiele rzeczy teraz wiem - oczy Amina zaptongly pomaranczowym ptomieniem, a w $rodku palita
si¢ jak czerwony wegiel zrenica. - Moi nowi wladcy o wielu rzeczach mi opowiedzieli, na wiele
rzeczy otworzyli oczy. Zdradzite$ mnie.

- Nie! - krzyknat szach. Wypadty, potoczyty si¢ po podtodze paciorki r6zanca. - Nigdy!

- Nikt nigdy nie powinien byt si¢ dowiedzie¢, ze jestem twoim synem - po kostnicy przetoczyto sie
grobowe echo. - Przez ciebie muszg¢ teraz stuzy¢ innym wtadcom, innym panom.

Amin wstal z krzesta.

- Moglismy by¢ razem, ojcze.

Na szacha szedl jego syn, na jego szyi pulsowaty grube zyty. Wygladal grozne, ale jednoczesnie przy
kazdym kroku chwiat si¢ niepewnie. Dzumal odniost wrazenie, ze palce bezsilnie zwisajacych rak
Amina wydtuzyty sig... Cate cialo jego martwego syna ulegto strasznym przemianom. Amin cigzko
dyszat 1 przy kazdym jego wydechu, w nozdrza szacha bit smrod.

- Méglbys zosta¢ moim stugg, ojcze.
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Gtos 1 pomaranczowy ptomien oczu Amina hipnotyzowatly szacha. Nie chcialo mu si¢ ani mysle¢, ani
ruszac, ani zaprzeczac. To, co si¢ dziato, mrozito go, jak nieboszczykow w lodowni. Nawet serce
Dzumala bito wolniej. Zastygaly pragnienia, zamieraty uczucia, pami¢¢ zmieniata si¢ w 16d.

- Zdradzite$ mnie, ojcze.

Amin stat bardzo blisko Dzumala, jego ogromne ciato zawisto nad nim. Podniosta si¢ reka z
ogromnymi haczykowatymi paznokciami 1 zatrzymata na wysokosci piersi szacha.

- Zdradzite$ mnie, ojcze.

Cos jakby obraza zadzwigczato w pozbawionej emocji mowie zmartwychwstatego Amina. I do
mozgu szacha wrocita niedawna mysl: ,,Co byto, mineto". Skonczyto si¢, przeszto. Nic nie powroci,



zrozumiat szach, niczego nie mozna juz naprawic¢. Kazdy ma swoj los 1 kazdy sam go tworzy. A on,
turanski szach Dzumal, juz skonczyt tworzy¢ swoj los. Dlatego zdotat rozklei¢ zaschnigte, sztywne od
zimna wargi 1 odpowiedziec:

- Tak, synu, zdradzitem cig.

Reka, zabijajaca wrogow Dzumala, odbijajgca ostrza 1 strzaty, niosgce wiadcy Smier¢, wbila si¢ w
ciato szacha. Palce weszty w ciato, jak n6z w masto. Potem Amin wyszarpnat reke, rozrywajac skore
1 szach zobaczyt przed sobg lezace na ogromnej dioni, jeszcze bijace, jego, Dzumala, serce.

Syn 1 straznik §cisnat reke w piesc, zgniatajac ojcowskie serce. Krew bryzneta na wszystkie strony.
Szach Dzumal nie zyt.

Amin zlapat osuwajacego si¢ na podtoge ojca 1 lekko, jak dziecko, wzigt na rece. Chciwie, niczym
do zrodia na pustyni, przypadl do ziejacej w piersi trupa rany.

Chiteptat krew swojego ojca, na podbrdédku miat czerwone plamy, na piers§ spadaty purpurowe
krople.

Wreszcie Amin oderwat si¢ od krwawego zrodta, zadart glowe do gory 1 zawyt jeszcze bardziej
przerazajaco, jeszcze bardziej piekielnie niz poprzednio, gdy jego ryk stycha¢ byto we wszystkich
zakatkach Vagaranu. W odpowiedzi na ten zew posrodku opustoszatej areny spienit si¢ piasek,
zal$nity czarne btyskawice 1 z podziemnych niewidocznych przej$¢, zamknietych przez setki lat,
chlusneto morze ciemnos$ci. Przebijajac sobie droge przez tysigclecia, klebigca si¢ chmura wylata sie
na powierzchni¢, szybko wyszukujac sobie przejscia w skatach. Jednym z takich przejs¢ okazat sig¢
podziemny

9 - Conan 1 prorok ciemnosci
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labirynt patacu Haszyda. Czym byta ta chmura? USwiadomienie sobie tego wtracitoby zwyktego
Smiertelnika w przepas¢ nieprzeniknionego szalefstwa, nie pojmujac bowiem rozumem, co widzi,
prosty cztowiek instynktownie wyczulby, ze ma przed sobg Smier¢.

Byty straznik, martwy gladiator, nowo objawiony stuga Czarnych Wiadcow, istota zmartwychwstata
przestala juz w czymkolwiek przypomina¢ cztowieka. Wydawato si¢, ze ojcowska krew wlata w
jego cialo nowg nieziemska sil¢. I tak juz gigantyczne muskuty powiekszyty si¢ trzy razy, szyja
znikneta, gtlowa zatopita si¢ w zwatach mig$ni. Oczy rozszerzyty si¢ na pot twarzy, nos zmienit si¢ w
dwa ziej gce otwory, pod ktérymi czerwieniala szeroka szczelina ust... Ust? - raczej paszczy. Paszczy
gotowej potkna¢ wszystko, co zrodzito si¢ na ziemi. I pierwszymi ofiarami nowo narodzonego
potwora, protegowanego Ciemnych Mocy 1 potomka demonow, stali si¢ niczego nie podejrzewajacy,
czekajacy przed furtkg straznicy martwego szacha.

Do miasta Vagaran weszta wietrzna, milczgca pdinoc. Obojetny ksigezyc zalewal miasto zimnym
niebieskawym $wiatlem.



Vagaran spat. Spali kupcy, taksatorzy drogocennosci, spali biedacy 1 zebraczki. I nikt z nich nie
wiedzial, Ze ta noc bedzie dla nich ostatnig. A ci, ktorzy wiedzieli, nie zamykali oczu. Ale nie mogli
nic zrobic.

Do miasta Vagaran weszta poinoc.

A razem z nig Smier¢.

Gdyby na arenie byt ktos, kto umiatby przenikng¢ wzrokiem nieprzeniknione ciemnos$ci, zauwazytby,
ze jej Srodek zaplongt czarnym Swiattem; Zze pojawit si¢ wirujacy lej ciemnosci, z ktdrego zaczely sie
wyltania¢ niewyrazne postacie: przysadziste, zgarbione istoty wychodzity znikad 1 rozbiegaty sie¢ po
arenie... Ale kogo$ takiego na arenie nie bylo. Nie byto tam rowniez zadnego innego zwyktego
cztowieka. Gdyby byl, ustyszatby dzwieki wydawane przez dziwnych przybyszow - szczgkanie,
skrzeczenie, zawodzenie, skrzypienie... Starozytni rozmawiali w swoim jezyku.

,» W koncu nadeszta nasza godzina...

Jestesmy tu...

Powrdécilismy...

Nasza ziemia...

Nasze niebo...

Nasze powietrze...
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Znowu tu jestesmy...

My-wtadcy...

Jedyni...

Prawowici...

Prawdziwi...

Zabi¢ wszystkich ludzi...

Przywrocic¢ nasze...

Zemscic sig...

Odebra¢ przeznaczone nam...



ZabiC...

Zemscic sig...

Zabic...

Zabic..."

Ale nie bylo nikogo, kto mogltby ustysze¢ 1 zrozumie¢ te dzwigki.

Arena jarzyla si¢ $wiattem czarnych piorunow, rozbtyskata swiattem czarnych wybuchow, ptongta
czarnym ogniem. Czarne blyski biegaty po jej murach, zapality si¢ czarne iskry, migotaty jezyki
czarnego ptomienia.

Cztonkowie Zakonu Dnia Ostatniego mylili si¢. Starozytni nie byli ani madrzy, ani pigkni, ani
sprawiedliwi. Byta to rasa bezlitosnych, chciwych krwi, tepych istot, ktorych jedynym celem byto
zgtadzenie wszelkiego zycia na swojej drodze. I dzisiaj powrocili na Ziemig. I ujrzeli
najbtizszabudowte, zamieszkang przez podtych cztowieczkdw: patac satrapy Haszyda.

XVII

Kupiec Machar zasnal na krotko przed pdinoca, zaspokodj ony przez slicznotki Magriba, uspokojony 1
ukotysany dobrym aguilonskim wzmocnionym winem 1 wymyslonym przez niego samego, tuz przed
oddaniem si¢ we wtadze duchow snu, sposobie sprzedawania agros-skiego taniego jedwabiu jako
modnego vendhyjskiego, co przyniostoby mu, sprytnemu handlarzowi, najmarniej poéttora raza
wigkszy zysk. Przerazajacy gladiator poszedt w niepami¢¢. Do rana na pewno go pojmaja, Machar
wroci do domu 1 wszystko pdjdzie swoja koleja.

Obudzity go jakies szelesty 1 krzatanina. ,,Myszy, czy co?" -przestraszyl si¢ kupiec. Uniost si¢ na
tokciach. Ziewajac, zaczat trze¢
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oczy grubymi, wypielggnowanymi palcami. Z glgbi domu dobiegt toskot-jakby przewrocono na
podloge wypetniong naczyniami szafe. To nie mogly by¢ myszy.

Machar podskoczyt jak na niewidocznych sprezynach. Serce zaczeto bi¢ jak szalone, probujac
przebi¢ skore, wyskoczy¢ z piersi, potoczy¢ si¢ po podtodze. ,,Zbuntowany niewolnik wdart si¢ do
domu!" - do kupca powrdcity dzienne strachy. Zza §ciany oddzielajgcej pokoje goscinne od komnat
gospodarza dat si¢ styszec€ jek, ktory natychmiast ucicht. Po nogach obtakanczo przerazonego,
zamartego na srodku pokoju, Machara pociekly ciepte strumyczki.

Ale kupiec nie czut wstydu, wlasciwie nie zauwazyl nawet takiego drobiazgu. Kobiecy pisk przebit
si¢ z zenskiej potowy domu, zawibrowat 1 natychmiast umilkt. Dziwne, ale to wtasnie wyrwato
kupca z oszotomienia. Machar pocztapat w strong drzwi 1 wyjrzat na korytarz. Akurat w tym samym
momencie, gdy z sagsiednich drzwi wylecial, grzmotnat o Sciang 1 osunat si¢ na podtoge jeden ze
straznikow Magriba. Z jego rozprutego brzucha ciekta krew 1 wypadlty wnetrznosci.



Uczeni medycy by¢ moze zdotaliby wyjasni¢, jakim cudem przerazonemu na $mieré, wstrza$nigtemu
kupcowi udato si¢ nie straci¢ przytomnosci na widok czego$ tak potwornego; jak zdotat od razu
przejs¢ do ratowania wtasnego 1 dlatego tak bardzo lubianego 1 cenionego przezen zycia: Machar
przyskoczyt do szerokiego t67ka, pod ktore chcial si¢ schowaé przed szalejacym po domu wscieklym
gladiatorem. Juz odrzucit si¢gajace do podtogi przescieradto, gdy przyszio mu do glowy, ze zabodjca
widzac zmigtgposciel, odgadnie, ze w tym pomieszczeniu znajduje si¢ ten, kto w niej spal. Zacznie
szukac i znajdzie.

,,Pozostaje okno 1 drzwi do kuchni" - mézg kupca pracowat nie-wyttumaczalnie jasno. Nie odwazyt
si¢ wyskakiwa¢ przez okno w straszng ciemnos$¢ nocy i dlatego rzucit si¢ do nieduzych drzwi
prowadzacych prosto do kuchni.

Nie wiadomo, w jakim celu zbudowane przez Magriba potaczenie pokoi go$cinnych z kuchnig bardzo
przydato si¢ kuzynowi jubilera. Caty 1 zdrowy dotart ciemnym waskim korytarzem do dwéch
przestronnych pomieszczen, w ktorych gospodarzowi domu szykowano wykwintne potrawy.
Gdzieniegdzie stabo migotaty zapalane na noc kaganki 1 ich blask pozwolit Macharow1
przemieszczac si¢, nie wpadajac na stoly, stotki, Sciany, kotly 1 worki. Kupiec szukat kryjowki.
Spieszyl si¢, bo przerazajace dzwieki nie ustawaty 1 szarpaty nerwy. Handlarz tkaninami nie zwrdcit
jednak uwagi na to, ze dobiegaly one jednocze$nie z dwéch lub trzech koncow domu.
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Wreszcie Machar wyszukat odpowiednig kryjowke - niepozorng spizarke, w ktorej trzymano jakies$
kasze w workach. Wdrapat si¢ na worki, zamknat za sobg drzwi 1 zamienit si¢ w stuch. ,,0 nie, tutaj
ten szalony niewolnik mnie nie znajdzie" - uspokajal sam siebie. Nawet mu si¢ to udawato.

Gdyby przerazony handlarz dalej wpatrywat si¢ w o§wietlony kagankami korytarz, zobaczylby, kto
wyszedl w §lad za wyrzuconym z komnaty Magriba straznikiem z rozprutym brzuchem. Gdyby jeszcze
chwil¢ zamarudzit, gdyby nie opuscit swojego pokoju w takim pos$piechu, zobaczytby, kto wszedt do
pokoju, w ktérym dopiero co spat. Handlarz nie mogt mie¢ pojecia, kto przeniknat do tak doskonale
strzezonego 1 tak, wydawatoby sie¢, bezpiecznego domu jego kuzyna, kto z zimng krwig odrgbat glowe
czotgajacemu si¢ po dywanie Magribowi, ktdremu z przerazenia sparalizowato nogi, kto bez
specjalnego wysitku poradzit sobie z tymi, ktorych jubiler nazywat: ,,mo1 obwiesie"; kto, wywazajac
drzwi 1 przechodzac przez okna, przeszedt przez komnaty Magriba, zostawiajac za sobg krwawy $lad;
kto na kobiecej potowie bez wahania 1 bez lito$ci wyrznat, niczym gospodyni kury, wszystkie zony,
natoznice, mamki 1 dzieci...

Machar poczut wewnatrz lodowaty chtod, gdy uswiadomit sobie, ze to, co przed chwilg ustyszat, to
nic innego tylko skrzyp otwieranych drzwi do kuchni. A to? O bogowie, o Isztar! - ciezkie kroki,
cztapiace, skrobigce...

,Nie! - zaklinat nie wiadomo kogo skulony w ktebek kupiec. -Zeby tylko przeszedt. Zeby tylko nie
mnie...".

Kroki zblizaty sie. I nagle ucichty. Ptynety sekundy 1 nie stycha¢ bylo najmniejszego dzwieku.
Machar juz miat odetchng¢ z ulga...



.. .gdy nagle drzwiczki od spizarki otworzyly si¢ na osciez.

Handlarz tkaninami o imieniu Machar umart, zanim jego cialo wywleczono z komorki 1 ogromny
brazowy potksiezyc siekiery oddzielil gtowe kupca od tutowia. Machar umart na serce, gdy zobaczyt,
kto przed nim sto1, oswietlony ptomykami przewrdconych kagankow, ktore zaczynatly juz chciwie
liza¢ $ciany.

Kalian cicho bulgotal, stodkawy dym biegt po fajce, wypetniat pluca, wylatywal na zewnatrz przez
nozdrza 1 usta, wzlatywat pod sufit. Realnos¢ odptywala.

Haszyd, wtadca khoraj skiego miasta Vagaran, kilka miesi¢cy temu zasmakowal w paleniu mieszanki
z suszonych ptatkow czarnego lotosu
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1 innych, rownie rzadkich 1 drogich zi6t. Przenosity go na Ziemie Nieznane, gdzie wprawdzie nie byt
satrapg, ale niemniej jednak przebywajac tam, odczuwal niewypowiedziang rozkosz, ktora, w
odroznieniu od catej reszty, jeszcze nie zdazyta mu si¢ znudzi¢. Za powtorzenie dziwnych snow
trzeba byto ptaci¢ ogromne pienigdze, gdyz ziota, dostarczane mu przez Aj-Bereka, byty tak drogie,
ze watpliwe, aby kogokolwiek w Vagaranie, poza samym satrapg, sta¢ byto na podobne
przyjemnosci.

Dzisiejszy dzien przyniost Haszydowi zbyt wiele klopotéw 1 zdenerwowania. Potrzebowat
uspokojenia. Niczym nie zaktoconego zapomnienia. Haszyd zjadt kolacje, odmowit wieczorng
modlitwe, wydat Sdemakowi rozporzadzenia na noc, poszedl do siebie 1 wyciagnat kalian.

Jak zawsze, z kazdym tykiem dymu zacieraly si¢ kontury znajomych przedmiotéw, unosita si¢ 1
zasnuwata wszystko wokot biato-rézowa mgta. Realnos¢ odptywata. Mgta odrywata Haszy da od
ziemi. Z bialor6zowych opardéw pieszczacych ciato delikatnym dotykiem, a uszy dzwigkiem
dzwoneczkow 1 dalekim $§piewem czystych kobiecych gtoséw, wyciggaty si¢ rece splecione z
aromatycznych traw, obejmowaty go 1 unosity gdzie§ wysoko ponad obtoki. Spadajac z niebieskich
przestworzy, Haszyd ptynal w cieptych biekitnych oparach. Towarzyszylt mu korowod nagich
tancerek nieziemskiej urody, ktérych ruch i Smiech wywotywaty u satrapy konwulsje szczes$cia oraz
nieznane zwierzeta 1 ptaki, §piewajgce peany pochwalne.

Czas w Ziemiach Nieznanych nie miat Zadnego znaczenia.

Nagle plynne opadanie zostalo przerwane. Nogi dotknety ziemi. Otaczajgca satrape biekitnos¢
rozsun¢ta sie 1 Haszyd zobaczyl przed sobg czyjes oblicze. Znajome rysy. Sktebiona posiwiata
broda, zmarszczone brwi. Co to za posta¢? Zna jej imig...

Twarz zamiast znikng¢, zblizyta si¢ do satrapy, przerywajac cudowne ptywanie. Jej wargi poruszaly
si¢ bezdzwigcznie, z otwierajacych si¢ ust wystrzelaly ruchliwe czarne zmijki 1 przelatywaty obok
Haszyda. Wtadca Vagaranu poczul, ze upojenie wycieka z niego jak woda z dziurawej beczki 1
zamiast niego pojawiaja si¢ mdlosci.



Haszyd przypomniat sobie imi¢ twarzy. Sdemak! Co on turobi? Po co przyszedt? Trzeba go
przegoniC.

- Wynos si¢. Precz. Wynocha - mamrotat satrapa, dopoki twarz si¢ nie rozwiata. Zaraz potem spod
nog odplyneta ziemia 1 Haszyd poczut, ze znowu ptynie.
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Dowodca Sdemak zaklat dtugo 1 soczyscie. Nie w pore Haszyd napalit si¢ tego §winstwa. A
wszystko przez tego Aj-Bereka, niech go diabli, to on podsunat wladcy te trucizng. Dowddca
zrozumiatl, ze nie uda mu si¢ otrzezwi¢ satrapy, nie ma na to czasu.

Sdemak wykrzyknat imiona 1 od razu do komnaty Haszy da wpadto z korytarza dwoch zoinierzy.

- Chiopcy - powiedzial ze zmgczeniem dowodca. - Bedziecie nieS¢ pana. Nie odstepujcie mnie nawet
na krok. Wypetnia¢ tylko moje rozkazy. Tylko moje, jasne? Pan zachorowat. Jest nieprzytomny.
Gdyby cos mowit, wyrywat si¢ - nie zwracajcie uwagi. Jasne? Dobrze... Chtopcy, mamy obowiazek
uratowac naszego wiadce. Obowigzek! Bierzcie go.

Z komnat Haszyda wyszedt Sdemak, za nim dwdoch poteznych Zzotnierzy, ktorzy mieli na zmiang nosic
na rekach swojego wiadcg.

Z pieciu kusznikow, dwoch miato 1§¢ w ariergardzie ich malenkiego oddziatu. Ruszyli patacowym
korytarzem.

Z7a pierwszego zakretu wypadt zziajany oficer. Sdemak nie zatrzymujac si¢, rozkazat mu i8¢ tuz obok
nich.

- Zachodnie skrzydto zajat przeciwnik - cigzko dyszac, gtosem, w ktorym strach mieszat si¢ z
bojowym zapalem, powiedziat oficer. - Nie sposob si¢ przedrze¢. Pétnocne skrzydio ptonie. Tam tez
nie mozna przej$¢. Jedyna jeszcze wolna droga- przez amfilade na pierwszym pigtrze, a potem po
spiralnych schodach. Juz tam wystatem wszystkich moich kusznikéw. Powinni si¢ utrzymac¢ do
naszego przyjscia.

- Zuch - Sdemak nie na prézno zawsze lubit tego chtopca -bedzie z niego dobry dowodca. Jesli... -
Sygnalne ognie zapalono na dachu?

- Dowodco! Tam juz bylty demony! Przed naszymi chtopcami! Jak? Skad? Dowodco, to przeciez
nieludzie, to plemi¢ Negrali! -teraz w glosie mtodego oficera dato si¢ stysze¢ rOwniez rozpacz. -Nic
nie mozemy zrobi¢. W kazdego demona trzeba by wsadzi¢ z dziesie¢ bettow, co najmnie;.

- A wigc mozna je zabic¢! Co to za demony! - parskngt Sdemak. - Demonow Zzelazo si¢ nie ima!
Zbiegli schodami na pierwsze pi¢tro. Tutaj doskonale byto stycha¢ odglosy rozgorzate; w patacu

Haszyda bitwy: przedSmiertne wycie 1 jeki rannych, brzek 1 toskot zelaza, przekrzykujacych si¢
obroncoéw patacu, toskot wywazanych drzwi 1 budowanych w przej$ciach barykad.
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- Chlopcy si¢ boja. Jedni uciekajg w panice. Inni zamierajg z przerazenia i nie mogg podnies¢ rak.
Przeciez wy ich widzieliscie, dowddco! Przyszli ze Swiata Demonow! Zaj¢li patac!

- Milcze¢, oficerze! - brutalnie przerwat mu Sdemak, mySlac przy tym: ,,Sam widzg, ze patac jest
skazany. Obrony juz si¢ nie da zorganizowac. Za pozno... Zeby tylko udato si¢ uratowac¢ Haszyda...".

Atak byt nieoczekiwany 1 gwaltowny, jak atak kobry z zasadzki. Par¢ chwil temu patac, jak zwykle o
tej porze, szykowal si¢ do snu, cichty komendy strazy, gasty jaskrawe wieczorne kaganki, zapalano
nocne - nie tak jasne, rzadsze; wszystko w rezydencji Haszyda zamierato... 1 nagle -jakie$ stworzenia,
wtochate, z trabami, z dziwnymi, wygietymi do tytu kolanami leza przez paradne wejscie, przez
boczne wejscia, przez kazde drzwi, okno, kazdg szczeling, wypetniajg patac swoimi ohydnymi
ciatami, blaskiem zaostrzonych siekier 1 wypolerowanych hetmow, przewracajg lampy i1 pochodnie.
Ogien zaczyna petzac po scianach, w jego odblaskach migaja zZtowieszcze postacie, 1 nie ma czasu na
zorganizowanie obrony, na zwotanie wojownikow, ustawienie ich w odpowiednich miejscach...

Nie ma czasu na zrozumienie, co si¢ dzieje, co za wrog przenikngt do patacu Haszyda. Ale... przez
glowe Sdemaka przemkneta krotka jak btysk mysl, szach Dzumal, jak zameldowata Sdemakowi straz,
opuscit swoje komnaty 1 wyszedl z patacu. Wygladal przy tym na bardzo zaniepokojonego 1 szalenie
si¢ spieszyl... Czyzby to byl podstep wiarotomnego Turanu? Czyzby turanskie psy chciaty zajaé
miasto 1 przebraty si¢ za potwory, zeby wywotac panike w szeregach dzielnych vagaranczykow? A
gdzie podziatl si¢ ten madrala, Aj-Be-rek? Tez razem z Turanczykami?... Sdemak pokrecit gtowa. Nie
czas teraz o tym mysle¢. Potem. Teraz trzeba ratowa¢ wiadcg.

Na polpigtrze czekato na nich dwudziestu kusznikow. Starsza-wy wojownik ze §wiezymi
zadrapaniami na twarzy, w dymigcym, nadpalonym mundurze dziesi¢tnika rzucit si¢ do zbiegajacego
po schodach Sdemaka.

- Te gady zaraz tu beda! Przebili si¢ przez barykady na dole! Nie mam juz nikogo, kogo mogtbym
wysta¢ na dot! Styszycie?!

Ze schodow prowadzacych na parter dat si¢ stysze¢ miarowy tupot nog - bez pospiechu, ale
konsekwentnie wchodzgcych po stopniach.

- Biegnij, Sdemak! Szybko! Pigciu do mnie, pozostali za satrapa i dowddca!

Stary wojownik osunat si¢ na jedno kolano, podniost wycelowang w schody kusze. Dotaczyto do
niego jeszcze pieciu zoknierzy.
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Sdemak skierowat swoj oddzial w strong amfilad sal przeznaczonych na przyjecia i uroczystosci.

W biegu zolnierze niechcacy zahaczali o drogie wazy 1 posagi, i te z toskotem spadaty na podtoge,
rozbijaty si¢ na tysigce kawatkoéw. Nikt si¢ tym nie przejmowat: zycie satrapy byto wazniejsze od
jakichs tam ozddbek. Sdemaka porazita nagta mysl: czy nie przeci¢to im korytarza prowadzacego do



spiralnych schodow? Gdyby tak byto, znalezliby si¢ w putapce, bo droga do tajnego podziemnego
przejscia, wiodacego do zachodniej odnogi rzeki, byla juz odcigta przez pozar. Co prawda, dostaé
si¢ na t¢ stron¢ pietra demony mogly tylko przez okna, a te byty wysoko nad ziemia, ale... ale...
Dowodca wolat nie konczy¢ mysli.

Haszyd juz nie ptynagt w biekitnych oparach. Stat si¢ delfinem 1 z zawrotng szybkoscig wbijal si¢ w
oslepiajacy podwodny §wiat - nurkowat na samo dno, usiane pertami i koralami, wyptywat tuz pod

powierzchnig, skad wida¢ bylo stonce. Witaly go tawice ryb o dziwnych ksztattach. Krazyty rekiny,
ale satrapa nie bat si¢ ich...

Od schodow dzielity ich juz tylko dwie nieduze sale, gdy z drzwi naprzeciwko ruszyly ku nim trzy
ciemne szerokie postacie.

W swietle pozogi zal$nity siekiery i hetmy. ,,Przeciez mogly wejs¢ tylko przez okno - zdziwit sig¢
Sdemak. - Jak im si¢ to udato? Jak, do licha?". I zaryczat:

- Strzela¢! Nie spac, niech was!... Pal!
Kusznicy uniesli kusze. Dowodca odsunat zotnierzy niosgcych Haszyda do $ciany 1 zasyczat:
- Sta¢ tu 1 nie ruszac sig.

Pierwsze betty wyrwaly si¢ ze swoich drewnianych tozy. Z pottorej dziesigtki krokéw vagaranscy
gwardzisci nie mogli chybic.

Ale nawet po drugiej salwie wychodzacy znikad wojownicy--potwory szli na nich jak gdyby nigdy
nic.

- Strzela¢! Strzelac! - rozkazywal Sdemak.

Teraz mozna juz bylo doktadnie przyjrze¢ si¢ budzacym strach 1 wstret potworom, ktérych legiony
wtargnety do patacu. Zamiast twarzy - kosciana naros$l na czole, ledwo zauwazalne oczy, wyrostek,
zastepujacy podbrodek, konczacy si¢ na piersi 1 ohydnie ruszajacy sie, jak zywe stworzenie. Ciata
pokryte bizonig sierscig, trojpal-czaste szponiaste tapy, wykrgcone do tytu stawy n6g. Podobne
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ohydztwo moglo wyj$¢ tylko z czarnych przepasci, znikad wigcej! Ale mimo to...

- Strzela¢! Strzelac¢! Strzelac! -wrzeszczal Sdemak. Nie mozna byto dopuscié, zeby ktorys z zotnierzy
spanikowat. - Sg ranni! Dobijcie ich, chtopcy!

Niektore z bettdéw wbijaly sie w drewno tarcz, inne odbijaty od bragzowych hetméw 1 kosciane;j
naro$li na czole, ale byty 1 takie, ktore trafialy w wystawione na ciosy, nieobronne fragmenty ciat
potworow. I kazdy nowy bett, trafiajacy w cel, powstrzymywat zblizanie si¢ ohydnych wojownikow,
odrzucat ich do tytu. Ledwo zauwazalnie.



Odlegtos¢ w dalszym ciggu nieubtaganie si¢ zmniejszata. Siedem krokow...
Sdemak obejrzat si¢-jego napigte nerwy wyczuty co$ niedobrego.

W ciemnej gtebi przelotu przez kilkanascie sal 1 pokoikéw dostrzegt jakis ruch. Dowodca nie miat
zadnych watpliwosci - z tylu nadchodzili nieludzie. Z przodu tez. Ale z przodu tylko trzech. Dzieli ich
pie¢ krokow...

- Kusze na bok! Wyja¢ szable! - zakomenderowal, jednoczes$nie przyciagajac do siebie za rekaw
mtodego oficera. - Odciggnij ich od $ciany. My z Haszydem przebijamy si¢. Potem od razu za nami,
w dot po schodach. Jasne?

- Tak jest - odpowiedzial oficer.
- Naprzod - Sdemak popchnagt go w kierunku walczacych juz na szable zolnierzy.

Mtody vagaranski wojownik wspaniale wykonat swoje zadanie. Napadt na najblizej stojgcego Sciany
potwora 1 uchylajac si¢ przed probujaca dosiegnac go siekiera, oficer pociggnat potwora za sobg na
srodek sali. Nie byto na co czeka¢. Sdemak z dwoma Zotnierzami, z obojetnym na wszystko satrapa
na ramieniu jednego z nich, rzucit si¢ wzdtuz Sciany, ku wyjsciu z tej sali, zeby dostac si¢ do drugiej,
a stamtad na schody. Nikt ich nie przesladowal, nikt nie stawal na drodze. Juz sa na schodach.

Zawrotny, dtugi bieg od jednej plamy $wiatla do drugiej. Nizej, jeszcze nizej. Do podziemi patacu.
Schody dobiegly do wrosnietych w granitowe ptyty zelaznych drzwi. To byto wejscie do labiryntu,
wykutego w skale gleboko pod ziemig, do ktorego wejs¢, nie zabtadzi¢ 1 wyj$¢ mogli tylko nieliczni
wybrancy. A jednym z nich byl dowodca Sdemak. Wyszarpnal z gniazda pochodni¢, wsunat reke w
otwor w kamieniu, wymacal tajng dzwigni¢ 1 nacisngl j3. Mechanizm podnoszacy zasuwe od
wewnatrz zadziatat 1 drzwi stangty otworem.
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Gdy zatrzasnely si¢ juz za ich plecami, na nowo zamykajac przejscie do podziemnej czesci patacu,
dowodca ze smutkiem pomyslat o mtodym oficerze.

Jesli uda mu sie uj$¢ spod ostrzy brazowych siekier 1 doj$¢ do obiecujgcego bezpieczenstwo
podziemia, to nieszczesny wojownik znajdzie si¢ w putapce. Nie zna tajemnicy tych drzwi. Ale
zrozumie, powinien zrozumie¢ - Sdemak nie mogt postapic¢ inaczej. Nie ma prawa ryzykowac zycie
wtadcy.

Dowddca armii Haszyda prowadzit swoich nieco poweselatych zotnierzy (ktorzy juz chyba nie
wierzyli, ze przezyja) kretymi korytarzami. Przed rozwidleniem drég Sdemak nie skrecit w lewo, do
podziemnego wiezienia, gdzie czesto prowadzit Haszyda (satrapa lubit osobiscie torturowac
wieznidw), lecz w prawy korytarz, z ktérego nikt nigdy nie korzystat 1 ktory doprowadzit malenki
oddzial w $lepa uliczke. Zotierze, nic nie rozumiejac, spojrzeli na swojego dowodce.

- Co tak patrzycie? Idziemy - Sdemak wyjat swdj krétki ceremonialny miecz, nachylit si¢, wsunat
koniec ostrza w ledwie widoczng szczeling miedzy ptytami podtogi, nacisngt na rekojes¢. Jedna z



ptyt poddata si¢ 1 odjechata na bok. Dowodca wsunat do powstalej dziury reke, wymacal tam
pierscien, do ktérego umocowany byl gruby tancuch. Szarpnat.

- Klng¢ si¢ na piersi Isztar, jeszcze nigdy nic podobnego nie widziatem! - wykrzyknat zdumiony
zolierz, gdy fragment wygladajacej na monolit Sciany ze zgrzytem odsunat si¢ w glab, otwierajac
ciemne przejscie.

- JesteSmy uratowani! -krzyknat ktos.

- Uratowali$my naszego wtadce-poprawit Sdemak. Pierwszy wkroczyt do kryjéwki przygotowane;j
wtasnie na takg wyjatkowg sytuacje.

A Haszyd dalej byl w Czarownej Krainie Snow.

XIX

Fagnir, najemny stuga Machara, obudzit si¢ 1 wstal z szybko stygnacej ziemi.

,,Co ja turobie? - zdziwil si¢. Zadart gtowe do gory. - Musi juz by¢ bardzo p6zno! A moze nie?".

Opuscit oczy, zobaczyt dzbany 1 wszystko sobie przypomnial. Wszystko z wyjatkiem tego, co jest w
drugim dzbanie. W pierwszym,
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to oczywiste - biale z Shemu... Fagnir nachylit si¢ 1 stekajac, podnidst przesigkniety zapachem wina
Helm. Postal chwile zamyslony, po czym usiadl obok wymagajacego ogledzin naczynia.

Aromat, ktory roztaczat Hetm, byt bardzo urozmaicony - dotaczyt do niego nieporownywalny z
niczym bukiet brythunskiego cierpkiego, aguilonskiego wytrawnego 1i... 1... co to takiego? .. .a,
oczywiscie, stygijski jablecznik. Nie, co za potaczenie! Ambrozja, nektar, napdj bogow! Fagnir,
upojony, wwachiwal si¢ w Hetm. Zaczeta do niego powracac czgsciowo utracona podczas snu
nietrzezwos¢.

,,»Wychodzi na to, ze Machara jeszcze nie ma! - radosnie zagralo w piersiach stugi. - Przepadt nasz
indor!".

Fagnir poczut, Ze ma ochotg cos zaspiewac. Cos dziarskiego. Ale szybko mu si¢ odechciato. Wpadt
na inny pomyst: przejdzie dwie ulice, przelezie przez ogrodzenie, wdrapie si¢ do okna trzeciego z
prawej, obudzi tego leniwego osta, oficjaliste kupca Efrema 1 naméwi na pare¢ dzbanow, gre w kosci
1 wesolg rozmowg.

Jak pomyslat, tak zrobit. Zatozyt na glowe podarunek od przestepcow - zelazng czapke
(petnigcajednoczesnie role pojemnej czary) 1 wymachujgc cigzacymi mu dzbanami, Fagnir wziat kurs

na brame. Dobil do niej, pozostawiajgc za sobg dziwnie krety §lad.

Przed nosem oficjalisty goscinnie otworzyla si¢ furtka. I przez nig na terytorium kupca Machara



wkroczylo przerazajagce monstrum.

- Ajajaj! - zmartwit si¢ na gtos Fagnir. - A tom si¢ doczekat -juz i zwidy mam. Niee, racje miat
Achmed - muszg z tym skonczyc.

Postawit dzbany na Sciezce 1 usiadt migdzy nimi. W tym samym momencie gteboko si¢ zamyslit,
utkwit wzrok w ziemi¢. Od czasu do czasu spod spuszczonej gtowy dobiegato: ,,...dobrze, Ze nie
szczury...", ,,...od jutra ani kropli..." ,,... dzisiaj ostatni raz, a od jutra juz na pewno...", ,,Rzuce. Klne
si¢ na piersi Isztar..." 1 temu podobne.

Wreszcie Fagnir porzucit §wiat rozmyslan 1 podnidst glowe. Potwory byly juz dwa- do pierwszego
dotaczyt drugi, tak samo urokliwy: morda jak u indora, siers¢ jak u capa, topér na ramieniu, na tbie
zelazny hetm. Helm z czyms sigFagnirowi kojarzyl, ale z czym, tego Fagnir nie mogt sobie
przypomniec.

Zjawy staly jak wkopane, wyciggnigte na bacznos¢ jak struna.

- Tak - powiedziat uroczyscie oficjalista Machara. - Od jutra koniec. Od jutra. A dzisiaj Swigto
Pozegnania. Co robi¢, kochani, jeszcze dzisiaj bede musiat was znosi¢. No i1 gdzie mielibyscie si¢
podzia¢, dranie! Ale pamigtajcie: wigcej was juz nie bedzie. Inaczej
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nie nazywam si¢ Fagnir! Od jutra ani kropli. Az po gréb. Ani, ani!... A teraz siadajcie, trzeba to
uczcic.

Zlozywszy te straszng przysiege, Fagnir machnat gtowa- Helm, ledwo trzymajacy si¢ na niej, upadt
doktadnie na podstawione rece. Fagnir napetnit go po brzegi - tym razem bialym shemskim.

Przestronng, bogato wyposazong komnate o§wietlaty zapalone przez Sdemaka 1 zolnierzy oliwne
lampki, dym za§ wychodzit przez wentylacyjne otwory w $cianach.

Zotierze potozyli wiadce na toze, niemal tak szerokie, jak to, do ktorego Haszyd przywykt, obtozyli
go poduszkami, po czym otrzymali od dowddcy pozwolenie na wypicie kubka wina z zapasow
podziemnej kryjowki.

Podobna do tej, w ktorej przebywali, jaskinia byta magazynem jadta i wina, byto w niej tez zrodetko
wod gruntowych. Pozwalato to czteroosobowej grupie ukrywac si¢ pod ziemig przez rok. A moze
nawet dwa.

Wojownicy Sdemaka z kubkami w rekach siedli na malutkiej kanapce, ich zmeczone twarze co
chwila rozjasniatl uSmiech. Nie mogli powstrzyma¢ rado$ci, ze wyrwali si¢ z tap nieuniknione]
smierci, uratowali siebie 1 wytaszczyli z piekta swojego wtadce. A przeciez mozliwe, ze w patacu
oprocz nich nikt nie przezyl. A im si¢ udato.

Ale nikt z nich, ani zotnierze, ani Sdemak, ani przebywajacy w cudownym stanie nieSwiadomosci
Haszyd, nie podejrzewat, ze $mier¢ juz jest wsrod nich. I nie byly to obmierzte stworzenia z



sickierami. Tamte potwory moglyby si¢ wyda¢ zabawnymi zwierzatkami w porownaniu z tym, co
zblizato si¢ do zaczajonych w ukryciu ludzi z gtebin podziemi. Z gtebin Swiata Demondow.

Sdemak rozumial rados¢ swoich ortow, ale nie podzielat jej. Staremu wojakowi byto ci¢zko na
sercu. On, dowodca, porzucit armi¢. Co prawda by ratowac wtadce, ale jednak... Uratowanie
Haszyda nie uspokoito Sdemaka. Co dziato si¢ teraz na gorze? Skad wziely si¢ te stworzenia? Kim
oni byli - przebranymi ludZzmi czy potworami z przepasci? Czy miasto zdota pokona¢ wroga? Jak
dhugo przyjdzie im siedzie¢ pod ziemig? Co zobacza, gdy kiedy$ wyjda na powierzchni¢? Pytania,
same pytania... 1 cuchnie tu co$ - zdechty szczur, czy co?

Haszyd poruszyt si¢, zajeczal, otworzyt oczy. Sdemak ciezko westchnat 1 zmusit si¢ do wstania z
fotela, do podejscia do wiadcy.
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Stary wojownik wiedzial, ze wtadca bedzie rozdrazniony, zty -jak zawsze, gdy mijato szczgsliwe
zapomnienie.

Dowddca zrobit krok... 1 nic nie rozumiejac, spojrzat na nogi. Mial uczucie, jakby buty mu w czyms
grzezty. Ale w czym? Moze dywan pokrywa sadza? Nie, sadzy nie byto. Skad si¢ wziat ten czarny
nalot? Sdemak miat wrazenie, ze podtoga lekko si¢ zakotysata. Haszyd znowu jeknat. Dato sie
stysze¢ mamrotanie przez sen. Sdemak chciat podej$¢ do wiadcy - 1 nie mogt oderwac nog od
podtogi.

- Co to znowu za géwno! - wykrzyknal rozeZlony. Zotierze zdziwieni popatrzyli na swojego
dowodcg.

A dowoddca miat wrazenie, ze warstwa sadzy wzdyma si¢ 1 - to przeciez niemozliwe! - petznie w
gore po jego butach! Co to za brednie!

- Na podtodze, panie dowddco! Na dywanie! - niezwykte zjawisko zauwazyli rOwniez zotnierze.

- Sdemak, stary osli ogonie, to ty? - dobieglto z toza. Dowodca poczul, jak do skéry jego stop
przywarto cos lepkiego

1 niewiarygodnie, niezno$nie zimnego - zimniej szego od wszystkiego na §wiecie. ,,Jak to, przez
buty?...". Sdemak nie wytrzymat i krzyknat z bolu.

- Panie dowodco, to cos je wasze buty! - zakrzyczeli zolnierze jeden przez drugiego. - To je was!

Rados¢ btyskawicznie znikneta z ich twarzy, ustepujac miejsca przerazeniu. Przepychajac sig,
zolnierze weszli na kanapke z nogami, zeby uciec przed puchngca, rosngcg okropnoscig. Jeden nie
utrzymat si¢ na krawedzi 1 spadt na podtoge. Wrzasnat dziko, przenikliwie, nieludzko. Prébowat
wstac, ale nie zdotat: czarna masa otulita go swoja bezksztaltng powtoka, owingta, wchiongta. Krzyk
urwat si¢, jakby krzyczacemu nagle zastonigto usta.

Ohydna galareta zachowywata si¢ jak zywe 1 rozumne stworzenie. Szybko 1 zwinnie wspinata si¢ po



ciele Sdemaka. Ten wyciagnat wolng jeszcze reka diugi kindzat (ceremonialny miecz nie przydatby
si¢ tuna wiele) 1 zrozmachu cigl po czarnych skrzepach. I... nic si¢ nie stato. Ostrze weszto w mase
jak we mgle, nie czynigc jej zadnej krzywdy. A nieznana substancja przykryta dowodce po szyje.
Topita go. Wspinata mu si¢ do gardta. Nie czut juz zupelnie swojego ciata, nie mogt si¢ ruszyc...
Zrozumiat, ze to koniec. Dwa, trzy oddechy 1 to co$ przedostanie si¢ przez usta do jego ciata.

,,O Isztar, pomo6z mi umrze¢ szybko!" - btagat w myslach dowddca nie istniejacej juz vagaranskiej
armii. Coraz glos$niejsze wycie zotnierza §wiadczylo, ze 1 jego spotkat ten sam los.
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- Ej, ktory tam? Odezwijcie si¢! - w absolutnej ciszy, okryty jedwabnymi przescieradtami i obtozony
attasowymi poduszkami, wychrypial Haszyd, ktory odzyskatl przytomnos¢. Wstuchat sie w ciszeg. Nic.
Tylko jakies obrzydliwe cmokanie 1 bulgotanie. Uchlali si¢ wszyscy, czy jak? - Do mnie, zdechte
swinie! Ja wam dam... Gdzie jest stad wyjscie, zeby was...

W koncu wydostat si¢ spod przescieradet i rozejrzat wokot zamglonymi oczami. Nie przypomina to
jego pokoi. Jakas piwnica. Wilgotne Sciany, mato Swiatta...

(Gdzie on jest? Gdzie sg studzy, ochrona, natoznice, w ktorych objeciach zasypiat kazdej nocy? Nie
byto nikogo.

Do gardta podeszty mdtosci 1 Haszyd przechylit si¢ przez krawedz t6zka, zeby oprozni¢ zotadek na
podtoge. Ale nie zdazyt tego zrobi¢. Zdazyt tylko pomysle¢, ze jest ciagle w Swiecie Snow, ktory
nieoczekiwanie stal si¢ Swiatem Koszmarow.

Podtogi, na ktorg checiat wyplu¢ na wpot strawiong kolacje, nie byto. Zamiast niej kiebita sie,
przelewata i tetnita czarna galaretowata masa, si¢gajaca do samej krawedzi t6zka.

Gdy glowa satrapy zawista nad nig, na jej spotkanie wyprysnat osli-zty 1$nigcy odrost. Haszyd,
wtadca miasta Vagaran, przestal istniec.

Po rozstaniu z Vellachem, Minolia wypowiedziatla niezbedne zaklgcie, zamkneta oczy,
skoncentrowala si¢ 1 sprobowata ustali¢, gdzie jest zaginiony hetm. Kompletne, nieprzeniknione
ciemnosci byty jedyng odpowiedzig. Jednak w tym czarnym kokonie astralnej wizji zamigotata
brazowa iskierka. Zamigotala 1 znikneta, pozostawiajac po sobie jedynie znak kierunku, w ktorym
nalezy szuka¢ hetmu: potudniowy wschod, niemal centrum miasta, dzielnica kupcow... Minolia
pospieszyta w tamtym kierunku.

Tymczasem stonce skryto sie juz za horyzontem; po ulicach Vagara-nu ptynat szary zmierzch,
przemieniajgc budynki w ciemne gtazy na pustynnym przedgorzu, a rzadkich spoznionych
przechodniow - w zjawy.

Minolia poczuta strach. Nie wiedziata dlaczego, ale gestniejgcy mrok, bezludne ulice, brak zwyktego
ulicznego hatasu przerazaty ja. Wydawato si¢, ze miasto zamarto, skulito si¢ ze strachu, czekajac na
cios, tak jak maty chtopak czeka, az uderzy go ogromny tobuz. Niejasne, niewyrazalne stowami



uczucie bylo rozlane w wieczornym chtodniejgcym powietrzu.

Za pobliskim zakrgtem nagle zastukaty kopyta - przejezdzata straz miejska. Stycha¢ byto glosne
rozmowy straznikow. Ulica spadata w dot 1 nogi mimo woli poniosty Minoli¢ szybciej.
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Przed wspolng studnig twarza do ziemi lezal cztowiek. Dziewczyna nachylita si¢ nad nim, dotkneta
ramienia, z jej ust gotowe byto sptyna¢ pytanie: ,,Moze potrzebna pomoc?".

Ale stowa zastygly jej na wargach - Minolia zobaczyta, ze spod rozpostartego ciata wycieka,
formujac katuze, ciemna, ggsta ciecz.

Walczac ze strachem, dziewczyna szarpnigciem przewrocita cztowieka na plecy.

Odziez nieznajomego me¢zczyzny przesigkta na wylot krwig, ktora nawet jeszcze teraz ptyneta z jego
ciala.

Gryzac piesc, zeby nie zaczac krzycze¢, Minolia cofneta sig, obejrzata 1 zaczeta biec w gore po ulicy.
Nieswiadomie pobiegta w te¢ strone, gdzie, sadzac po glosach, niedawno przejechata straz. Poczuta,
ze nie potrafi by¢ teraz sama.

Ciezko dyszac, dziewczyna dotarta do skrzyzowania. Zatrzymata si¢, zeby ztapa¢ oddech. Obejrzata
si¢, popatrzyta w uliczng ciemnos¢. Wydato sie¢ jej, ze z dotu idzie ku niej co$ utkanego z mroku 1
krwi.

Nie mogta zosta¢ sama. Potrzebowata kogos, kogokolwiek. Obrony, pomocy, zrodia sity. Gdyby w
poblizu znalazla si¢ straz, dziewczyna rzucitaby si¢ do uzbrojonych mezczyzn, ktoérych obowigzkiem
byto chroni¢ 1 ratowac. [ niewazne, ze niemal bezprawnie dostata si¢ do Vagaranu, niewazne, ze nie
znalazta Hetmu... Najwazniejsze, zeby obok niej ktos byt. Ale na razie wokét nie bylo zywego ducha.

Wspomnienie Helmu przypomniato jej o czyms innym: Vellach! Przeciez ona wie, gdzie on jest, wie,
dokad poszedt. Znajdzie go 1 jesli trzeba, jesli jeszcze nie jest za pozno, bedzie dalej szukata
nieszczesnego Hetmu. Ale nie sama.

Minolia przebiegta ulice, wiodaca do dzielnicy, ktorg wybrat jej brat. Szybciej, szybciej, zobaczy¢
Vellacha...

Biegnac styszala, jak miasto wypetnia si¢ dzwigkami: urywanymi, dziwnymi, przerazajgcymi.
Dzwigki sprawialy, ze coraz bardziej si¢ bata, coraz szybciej biegla.

W tym czasie, gdy ona, zmgczona, nie czujgc pod sobg nog dotarta do pierwszych doméw dzielnicy,
gdzie skierowat si¢ Vellach, do miasta razem z nocng ciemnos$ciag weszto nieszczescie, ktorego
pierwsza oznake zobaczyta dziewczyna i ktore rozptyngto si¢ po nim z szybkoscig gorskiego
strumienia.
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Jassin, dowoddca strazy Potudniowo-Wschodniej Bramy, myslal, ze bedzie tak sobie siedzial az do
zmiany patrolu przy stole z neme-dyjskiego buka, drzemat 1 odpowiadat na glupie pytania kapitana,
bez konca wpadajacego do pomieszczenia 1 znowu gdzie§ wybiegajacego. Ale kapitan
nieoczekiwanie zmeczyt si¢ wlasng nadmiernie aktywng 1 bezsensowng dziatalnoscig 1 potozyt sie
spa¢ na pryczy w jednym z pokoi wartowni. Wtedy Jassin réwniez uznal, ze moze si¢ wyciggnac¢ na
szerokiej dtugiej tawie, na ktérej do tej pory siedziat. Ledwo zamknat oczy, od razu zasngt mocnym
zolierskim snem.

Zohierz, ktory wpadt, niemal wyrywajac drzwi wartowni z zawiasow, z obtakanczym krzykiem
,2Alarm!", zastal Jassina biegngcego do wyjscia z szablg w reku. Stuch dowodcy strazy, szczegdlnie
wyczulony na niezwyklte dla nocy dzwigki, wstrzasngl $pigcym mozgiem 1 minute pdzniej oficer byt
juz na nogach. Wtedy wtasnie wpadt zaniepokojony Zzotnierz.

Do stojacego na progu Jassina dotgczyt zaspany kapitan.
- Co sig¢ sta... - pytanie zastyglo na ustach dzisiejszego dowodcy bramy.

Plac przed Potudniowo-Wschodnig Bramg oswietlaly pochodnie, umocowane w gniazdach na
murach 1 na specjalnie w tym celu wkopanych w ziemi¢ stupach przed wartownig. Wymiana
pochodni rowniez wchodzita w sktad obowigzkow strazy. Teraz ich jaskrawe swiatlo pozwalato
zobaczy¢ co$ takiego, ze hetm z sobolimi fredzlami wypadt z nagle ostabtych rak kapitana 1 potoczyt
si¢ po stopniach.

Przed bramg toczyla si¢ bitwa. Z ciemnos$ci bezszelestnie, w absolutnym milczeniu wychodzity figury
uzbrojone w siekiery 1 tarcze, 1 atakowaly probujacych sformowac szyk zoinierzy.

- Nieludzie... Demony... - wydusil z siebie kapitan. Nawet nie patrzac na niego, byto wiadomo, ze
jest bledszy od samej bladosci.

Jak stworzeni z krzykodw na wpdt obtagkanych gtupkoéw bozych, porosnigci sierscia, z trgbopodobymi
wyrostkami, z ko§cianymi naroslami na czole, z Niewiadomego wytonili si¢ wojownicy - po to, zeby
zabijac. I zabijali. Zabijali.

Jassin zobaczyt, ze potwory przedarty si¢ juz do bramy i teraz walczg z ostatnimi obroncami
mechanizméw podnoszacych krate. Inne stwory zamykaja szyk, podchodza ze wszystkich stron, nie
pozwalajac ludziom uciec. Jassin nagle poczut lekkos¢ 1 rados¢. Wszystko stato sie proste i
zrozumiate. Spadl niewidoczny cigzar przygniatajacy go przez dlugie lata. Nareszcie moglt odetchngé
petng piersig i rozprostowac ramiona.

10 - Conan 1 prorok ciemnosci
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Wszystko jasne. Stato si¢ to, co musiato si¢ sta¢. Miasto, pograzone w brudzie 1 lenistwie, rozpuscie

1 podtosci, dostanie to, na co zastuzyto. Niebiosa obrocilty w koncu swoj gniew na tych, ktorzy hanbig
rod ludzki. I on, Jassin, niedtugo zginie razem ze wszystkimi. Ale dano mu szans¢ uczyni€ to z



honorem, jak przystoi me¢zczyznie 1 wojownikowi. By¢ moze bedzie mial szczes$cie 1 znajdzie siew
ogrodach Isztar, w$rdd bohaterow, wsrdd tych, ktorzy zgineli z bronig w reku...

Mata chwytliwa reka wpita mu si¢ w ramig.
- Uciekajmy! Gdzie tu uciec? Gdzie si¢ schowac? - krzyknat kto$ z boku.

Jassin strzasnat reke, obrzucit kapitana pogardliwym spojrzeniem. USmiech rozciagnal wargi
dowodcy strazy:

- Poszedt won, padalcu, tajdaku, synu capa i dziwki! - potem odwrocit si¢ do zotnierzy, zgodnie z
regulaminem zastygtych przy mechanizmie podnoszacym kratg i na caty gtos zawotat: - Podniesc
most! Zeby mi zadna swolocz stad nie wyszta 1 tu nie weszta!

I zapominajac zupetnie o istnieniu takiego ptaza jak ten kapitan, Jassin zszedt po schodach na dot, na
spotkanie Smierci. Pragnat jak najszybciej zmierzy¢ si¢ z prawdziwym wrogiem. W walce przekona
si¢, ile jest wart.

Jassin zabit dwoch nieludzi. Okazali si¢ Smiertelni, jak ludzie, tylko skore mieli grubsza, twardsza.
Do walki z trzecim swoim przeciwnikiem Jassin stangt juz ranny. Wojownicy wymienili si¢ ciosami.
Po kolei 1 jednocze$nie wzlatywaly szabla 1 siekiera. Ciata obu przeciwnikow pokryte byly
niezliczonymi ranami. ,,Musz¢ poczekac, az umrzesz!" - zaciskajac zgby, vagaranski dowodca bramy
zmusil si¢ do rgbania i cigcia.

- Koniec - usmiechnat si¢ Jassin, widzgc metniejagcym wzrokiem, jak jego nieludzki wrog pada
ohydng mordg na ziemig.

Dowddca strazy Potudniowo-Wschodniej Bramy runat martwy obok pokonanego przeciwnika.
Dotykali si¢ glowami.

Mingto pie¢ uderzen serca. Po $§mierci Jassina brama zostata zdobyta przez nieludzi i nowi straznicy
staneli na posterunku u wyjscia z miasta. Co prawda, potworom nie udato si¢ opusci¢ mostu i na
razie nie mogli wydosta¢ si¢ z Vagaranu. Na razie.

Czarna galareta, winna $§mierci Sdemaka 1 Haszyda 1 zagdna nowych ofiar, porzucita martwy patac 1
teraz powoli rozptywata si¢ po miescie. Ofiary czekaly na nig: setki, tysigce zywych istot,
zamieszkujacych skazane miasto Yagaran.
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Blekitnobiate widmowe Swiatto ksiezyca mieszato si¢ z purpurowym odblaskiem pozogi 1 zmieniato
gingce miasto w potrealny swiat, zrodzony w otumanionym umysle palacza czarnego lotosu.

Skomlac ze strachu jak pies, potykajac si¢ na kazdym kroku, cztowiek w porwanej, pokrwawione]
szacie taksatora drogocennosci biegt ulicg. Ale nie dane mu byto daleko uciec: rzucona silng reka
siekiera, zal$nila czerwienig jak razacy piorun, zasyczata w locie 1 wbita si¢ nieszczgsnemu w
kregostup. Czlowiek wydat staby okrzyk, upadt na ziemig, jego ciatem przez chwile wstrzasaty



drgawki. W koncu ucicht. Monstrum z tarcza podeszto do niego niespiesznie. Jednym szarpnigciem
wyrwato swojg grozng bron z plecow martwego cztowieka 1 w poszukiwaniu nowych ofiar
rozejrzalo si¢ po pustej ulicy.

Orlandar skryt si¢ za rogiem budynku, zeby go nie zauwazono 1 bez sit przywart do brudne;j
kamiennej $ciany.

- Juz nie mogg, czarowniku - zajeczal. - Nie moge. Schowajmy sie gdzies, przeczekajmy...

- Trzeba 1$¢, Mistrzu - odpowiedziat stojacy obok niego Aj--Berek. - Juz niedaleko. Czuje¢ Conana.
Jest gdzie§ obok. Gdzie$ si¢ tu zaczail.

- Przeciez nas zabijg! Twojej magii nie starczy, zeby nas ochroni¢! Widziates, ilu ich jest? Cate
legiony!...

- Nie. Mowites, ze jest ich tylko dziesig¢ tysiecy.
Orlandar potrzasnat glowa, zlepione kosmyki rudawych wtosow zatataty po chudych ramionach.

- To niemozliwe... Starozytni tacy nie sg... Starozytni sg pigkni, madrzy, dobrzy. Tylko nienawidzg
ludzi. A oni... oni... nawet nie wiem, kim oni s3...

- W takim razie moze wiesz, jak wygladajg ci twoi Starozytni? - wysyczat przez zeby Aj-Berek. -
Widziates ich kiedys? Czy kto$ z tego twojego durnego zakonu rozmawiat z nimi?... Nie, wy
whbiliscie sobie do glowy, ze ludzie to dzikusy, zadni Smierci wszystkiego, co napotkajg na swojej
powrotem Starozytnych na Ziemi zapanuje pokoj, dobro i1 sprawiedliwos¢... Ale kto wam to
powiedziat?!

Mistrz zaptakat ze smutku i bezsilnosci.

- Czarowniku, mylisz si¢. To na pewno nie sg Starozytni. Moze to ci... idacy §ladem... synowie
Ciemnych Mocy...

- Tak? A helmy na ich glowach widziate§? Prawie takie same, jak ten u martwego gladiatora, ktory
powinien stang¢ na czele Sta-
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rozytnych! Czarne dranstwo, ktore wytazi ze wszystkich szczelin 1 wkrotce pochtonie cale miasto, to
sg wlasnie 1dacy sladem. Tamten Swiat w calej okazatosci, ktory teraz przenika na ziemi¢ 1 pokrywa
sobg wszystko wokot. Zajrzy] w swoje serce 1 pojmiesz, ze mam racje.

Mistrz nie przestawat ptaka¢ w milczeniu. Sam si¢ juz domyslit (tylko bat si¢ do tego przyznac), ze
Starozytni okazali si¢ by¢ dzikimi, bezmézgimi bydletami, pochtonietymi tylko jednym pragnieniem -
slepym pragnieniem zabijania; ze zakon w ciggu dwustu piecdziesigciu lat mylit si¢, sadzac, ze
przyjs$cie Starozytnej Rasy na Ziemi¢ przywroci sprawiedliwos¢ 1 pozwoli zaginionej cywilizacji



osiggna¢ utracone z winy ludzi wyzyny w nauce, sztuce i rzemiostach... Rozumial, ze przeklety
czarownik ma racje, ale nie mégl si¢ z tym pogodzic.

- Chodzmy wreszcie - poganial go Aj-Berek. - Jeszcze nie wszystko stracone. Jeszcze mozemy
powstrzymac¢ Starozytnych i idgcych sladem. Juz niedtugo. Czuje obecnos¢ Conana. Jest gdzies tutaj,
mozliwe, ze za nastgpnym rogiem. Idziemy, Mistrzu Orlan-darze.

Staruszek chlipnat 1 skingt gtowg. Czarownik znowu miat racje: jesli znajda zbiega, to znajdg hetm 1
moze uda si¢ zamkng¢ Wrota. Ale w jaki sposob?...

Ostroznie wyszli zza rogu budynku 1 rozejrzeli sig.

Na poczatku poszukiwan przepadiego jak kamien w wodg Conana, Aj-Berek przypomniat sobie
wszystkie znane mu zaklecia, ktore mogly odgrodzi¢, ostoni¢, obroni¢ i1 uratowac ich przed
niepokonanymi wojownikami Armii Starozytnych. Ku jego zdumieniu, takich zakle¢ byt catkiem
sporo. Dzieki nim poruszali si¢ po ulicach Vaga-ranu praktycznie bez przeszkod, nie zauwazeni przez
ohydnych Starozytnych, ktorzy zajeli miasto... Ale ten medal miat dwie strony: utrzymywanie statego
magicznego pola wokoét nich odbierato Aj--Berekowi sity, coraz trudniej byto mu dojrze¢ aure
barbarzyncy w astralnej przestrzeni. W dodatku astralna wizja zasnuta byta szarg mgtg - niewatpliwie
efekt poteznego wytadowania pola magicznego. Z rzadka w drzacej mgle nieprzeniknionej szarosci
wybuchaty kleksy tak obrzydliwej, tak nieludzkiej potwornej czerni, ze czarownik zaczynat miec¢
mdtosci. Wiedzial, ze te kleksy sg przejawami sity bardziej ztej, bardziej okropnej, bardziej
starozytnej niz sami Starozytni. Tak najwidoczniej wygladaly na astralnym poziomie ohydnie
pulsujace czarne katuze, malutkie strumyki czarnej cieczy 1 dziwne
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czarne sople, miejscami zwisajace z gzymsow 1 dachow. Magia Aj-Bereka na nie nie dziatata; gdy
pojawiali si¢ ludzie, kaluze, strumienie 1 sople zaczynaty si¢ poruszac, chciwie wycigga¢ w strone
zywych istot. Czarownik czut, ze z kazda chwilg czarnych chorych plam robi si¢ coraz wiecej na
ciele miasta, ze ich ruch staje si¢ bardziej Swiadomy, coraz szybszy 1 ukierunkowany, ze wkrotce
pokryja soba caly Vagaran, a potem caly §wiat... i ze to wlasnie jest Smier¢, ktora wdarta sie na
ziemig...

XX

Miasto byto pelne pijanych pochodnikow! Pijanych w dym! A to si¢ uchlali! Zapali¢ tyle pochodni! I
tojakich ogromnych... tyle dymu, a niech ich...

Oho, straznicy tez si¢ naragbali, Ze hej. Cha, cha, przewracajg si¢ razem z konmi, objeci... 1 walajg
si¢... Wszyscy sie walaja, wszyscy, gdziekolwiek si¢ spojrzy. Cate miasto si¢ upito. Przeciez dzisiaj
swieto! Ale jakie?

- Jakie to dzisiaj §wigto? - Fagnir szturchnat tokciem w kudtaty brzuch. Nie otrzymatl odpowiedz,
chwycit za tragbe 1 zawist na niej, podkurczajac nogi. - Swigto... pij do dna... wina... Machar, wina! -
1 znowu wszystko zawirowato 1 przewrocito si¢. Znowu uderzenie. Tym razem plecami 1 karkiem. I



czysty, dtugo nie milkngcy brzek wokot gtowy.

Niebo, ISnigce czerwienig, wypetniajg traby, siers¢, tadnie po-btyskujace blachy, oczy pod koscia...
To przyjaciele! Spokojni 1 dobrzy. .. jedyni... Dobrze, ze jest ich coraz wigcej... Wyciagne rece 1
podniosg mnie...

Fagnir wyciagnat rece.

Wojownicy Legionu Starozytnych spedzili juz z oficjalistg sporo czasu 1 wiedzieli, czego si¢ od nich
zada. Chwycili Pana za rece 1 postawili na nogi. Pan klasngt w dtonie - podszedt do niego Starozytny
zaszczycony niesieniem dzbana. Pan podniost reke do Hetmu 1 zdjat go z glowy - wojownicy z
szacunkiem sktonili gtowy. Pan stukngt Helmem o dzban - strumien wina chlusnat z waskiej szyjki do
podsunigtego naczynia.

- Przy... przyjaciele! - zawotat ile tchu Fagnir 1 zamoczyt usta w winie. Wsysal w siebie boski napoj,
dopoki sie nie zmeczyt. Po-
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tem przechylit gtowe razem z Helmem - na twarz, ramiona 1 pier$ chlusnety aromatyczne strumienie. -
Chce wypi€ Zhas... hss... s... Has... ydem - Fagnir wysunat jezyk, towigc krople, $ciekajace z
zatozonego na wlasciwe miejsce Helmu. Pojmat jedng 1 powrdcit do mysli, ktora przed chwilg
zaswitata mu w glowie. - Naprzzz... Naprzod, do pata... cu... Do Haszyda! Pi¢... On1i ja... Do dna...

Swiat hustat sie, jak wiszacy nad przepascia most. Dobrze, ze ma obok przyjaciot. Podsuwaja
brzuchy, pozwalaja chwyta¢ si¢ za wtosy, za traby... traby...

,Indory! - przerazit si¢ Fagnir. - Moi przyjaciele to indory?!".
Nie zdazyt si¢ przestraszy¢ jak nalezy, bo zza bialej plamy na przodzie wychylit si¢ Haszyd.
- Haaasyd! - zawyt radosnie oficjalista.

Jeden z ludzi Fendiego bardzo usilnie, ale bez powodzenia szukajacy zbieglego gladiatora, w pore
zauwazyt demony i to, co robig z ludzmi. Najpierw rzucit si¢ biegiem w strong ,,Spetane] Wszy", ale
potem juz tylko po prostu uciekal przed wytazacymi zewszad potworami z siekierami.

Biegl, gdzie go nogi poniosa. Wychylit si¢ zza rogu jakiego$ domu i zobaczyt dziwng kompanig: w
jego strong szta 1 juz bylta jakie§ dwadziescia krokow od niego horda demonow, na ktorej czele szedt
pijany jak bela cztowiek, wygladajacy na kupieckiego stuge. Potwory tak troskliwie podtrzymywaty
go pod rece, towarzyszyly mu z takim szacunkiem, jakby byt przywddca ich szajki.

Metny, rozbiegany wzrok wodza demondéw nagle spoczat na wystanniku Fendiego, ktory nie zdazyt
schowac si¢ za rogiem. Przepita twarz zajasniata radoscia.

- Haaasyd! - krzyknagt dowoddca potworow, gapigc si¢ na niego 1 wyciggajac do niego reke. Cztowiek
Fendiego oszotomiony i przerazony rzucit si¢ do ucieczki. Byle gdzie, zeby tylko jak najdalej stad.



Kluczyt jak zajac. Gdy tylko zobaczyt odblask brazowych siekier 1 helméw, rzucat si¢ w bok, nie
patrzac gdzie biegnie.

Wysokie ogrodzenia nie stanowily problemu. Szerokie strumienie 1 doty przeskakiwat jednym susem.
Ale wszedzie byli tamci. Ztodziejaszek zupetnie zapomniat o swoim zadaniu, o jakims$ tam
barbarzyfcy, nie wiedzial, w jakiej dzielnicy jest teraz, nie mial pojecia, co robié dalej. Zeby
chociaz mogt chwile odpocza€...
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Chyba w koncu byt sam. Opart si¢ o wysoki mur, ocierajgc pot 1 uspokajajac oddech. Zaraz zbierze
mysli 1...

Kamienne ogrodzenie rozsypato si¢ jak pod uderzeniem pot¢znego, przeznaczonego do rozwalania
muréw twierdzy tarana. Jeden z kamieni rozbit glowe poddanemu Fendiego. Ten upadl nieprzytomny,
ale zywy. Na jego piersi stangta ogromna szponiasta tapa, famigc mu kosci, zgniatajac wnetrznosci,
wyduszajac z niego zycie.

Amin, byty straznik martwego szacha Dzumala, nie zauwazyt, ze kogos$ rozgniott. Rozwalit
ogrodzenie nie po to, zeby pozbawi¢ zycia jakas zatosng istote - to byla tylko stojagca mu na drodze
przeszkoda. Ludzie go nie interesowali. Nie patrzyt na nich, tylko tamat, deptat, kruszyt. Przecierat
sobie droge 1 szukal. Potrzebny mu byl cztowiek, ktory go zabit. Amin pozna go po zapachu, oddechu,
bez wzgledu na ubranie, po chrzgscie zwiru pod jego butami. Znajdzie go 1 wypije jego krew.

Cos$ szukalo Amina, Co$, co byto mu potrzebne, bez czego bylo mu Zle. Amin czul, Ze to jest tuz obok.
Niedtugo sie spotkaja. Juz niedtugo.

Cztowieka, ktory go zabit, nigdzie nie byto. Ani pod dachami pudetek, w ktérych zyli ludzie 1 ktore
Amin rozdeptywat, ani na zalanych §wiattem pozaréw ulicach, ani tam, gdzie mozna si¢ ukry¢ w
ciemnosci, ktorg Amin rozpraszat swoja pochodnig: trzymal w reku wyrwane z korzeniami ptongce
drzewo. I zeby bylo widniej, zapalat od niego inne pochodnie. Niech ptong te wszystkie przeszkody.
Im mniej przeszkodd, tym szybceiej znajdzie cztowieka, ktory go zabit. I wypije jego krew.

Amin szedt ulica. Ale na razie widzial tylko swoich. Ich mozna bylo nie rusza¢ - nie przeszkadzali.
Podszedl do nowego muru -zeby go zburzy¢ 1 zobaczy¢, czy nie ma za nim tego, kogo krwi taknat.

Nagle zatrzymat si¢. Poczul. Zobaczyt. Zrozumiat. Wreszcie. Znalezli sie.
Amin zaryczat.

Minolia znalazta swojego brata Vellacha. Szukajac ratunku przed koszmarem, ktory pochtaniat
miasto, miotata si¢ od muru do muru, od domu do domu, z zautkéw na ulice. Wszgdzie byty
przelewajace
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krew potwory w hetmach podobnych do zaginionego Helmu. Ptomien pozaréw oswietlat nocny



Vagaran.

W jego niepewnym pomaranczowym swietle majaczg sylwetki miotajgcych siew panice ludzi,
pojawiaja si¢ 1 znowu znikaja w ciemnosciach ztowieszcze, milczace postacie ohydnych istot, rodem
z nocnego koszmaru, wymachujacych bragzowymi siekierami, potrzasajacych drewnianymi tarczami,
zabijajacych kazdego, kogo spotkajg na swojej drodze...

Minolia weszta przez furtke w ogrodzeniu jednego z domow. Zobaczyta na werandzie skulong postac¢
brata. Wewnatrz domu szalat pozar. Minolia schwycita brata pod pachy 1 odciagneta od ognia, na
ulice. Czerwone jezyki wysuwaty si¢ z okien, lubieznie oblizujac Sciany skazanego domu.

Jeszcze nigdy Minolia niczego nie dzwigata, nigdy nie miata do czynienia z pracg fizyczng. Dlatego z
wysitku krecito si¢ jej w gtowie, miata uczucie, jakby w dole brzucha cos si¢ miato zaraz oberwac.
Zacisneta zeby. Wyciagneta brata przez furtke na ulice 1 oparta o $ciane. Usiadta obok Vellacha,
przez chwile cigzko oddychata, potem nachylila si¢ nad bratem.

Mordercy z siekierami mieli charakterystyczny sposob zabijania-przynajmniej sadzac po tych
trupach, ktore widziata Minolia. Swoim ofiarom albo odragbywali gtowy, albo rozpruwali brzuchy.
Jej rodzonemu bratu probowali rozpruc brzuch. Najwidoczniej potksiezyc siekiery tylko go musnat.
Albo Vellach si¢ odchylil, albo cos odwrocito uwage potwora. Vellach zyt, ale stracit przytomnosc¢.
Nie bylo jednak watpliwosci - nie przezyje. Podarowano mu krople czasu i morze cierpienia.
Minolia rozchylita rozcigta odziez brata. Tego typu rany mozna tylko $cisng¢ rekami, nie pozwalajac
wylac¢ si¢ wngtrzno$ciom, 1 umrzed.

Vellach uniost powieki. Jego oczy strasznie zezowaty, gtowa miotata si¢ na boki, jak u szmaciane;j
lalki. Ale w koncu poznal dziewczyng 1 sprébowat si¢ usmiechnac.

- Siostra... - wychrypial. Nagle z jego gardta wydobyt si¢ bulgoczacy dzwiek i z kacika ust pociekta
krew zmieszana ze §ling. -Siostra... Rozb... roz...

Mowit z trudem. Minolia objeta jego gtowe rekami, przytulita twarz do jego policzka 1 szeptata:
,,Ciszej... ciszej...".

- Zaklecie... Rozbite... Naczynie... nie... dziala... Vellach zachtysnat si¢ krwia.

- Uciekaj stad... Zapomnij oHe... Hetmie... Uciekaj... Staro. .. Starozytni wrocili...
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- To sg Starozytni? - oczy Minolii otworzyty si¢ szeroko ze zdumienia.

- Taak... nas... oktama...

I nagle glosny, straszny krzyk:

- Ucieka;j stad!



Vellach krzyknal, czujac nadchodzaca agoni¢ 1 wktadajac w ten krzyk ostatek sit, resztke zycia.
Jeszcze krzyczat, gdy jego cialo zwineto siew przedSmiertnych drgawkach.

A potem umart.
Minolia ptakata, przyciskajac gtlowe brata do swojej piersi.

Nagle ogrodzenie jakby wybuchto, na wszystkie strony poleciaty kamienie. Z wytomu, z pytu wyszto
na ulice co$, co bylo straszniejsze niz wszystkie koszmary widziane dotad przez Minolie.

Trzy razy wyzszy od cztowieka, z gtazami muskutow przelewajgcymi si¢ pod skora, z ogromnymi,
ciezkimi jak granitowe plyty dtonmi... gdzie§ w gorze tonie w ramionach malutka gtowka, z
wyszczerzong paszczeka. Minolia miata wrazenie, ze w tym potworze byto co§ znajomego. Nie
odrywata wzroku od demonicznej istoty 1 zamiast ucieka¢, z szalehczym uporem starala si¢
przypomnie¢ sobie, dlaczego potwor wydaje jej si¢ znajomy.

Monstrum, pozostawiajgc za sobg rozgniecione ciato jakiego$ cztowieka, szto w strong¢ Minolii.
Dziewczyna powinna si¢ ratowac, ale nie ruszata sie, tulita glowe brata do swojej piersi 1 patrzyta
na demona. Nie miata juz sity uciekac, ale nie czuta strachu przed smiercig. Czy umrze troche
wczesniej, czy troche pozniej, czy zabije jg ten demon, czy inny - co za roznica...

Monstrum doszto juz do potowy ulicy.
I nagle zastygto.

Z pobliskiego rynsztoku ptynat ku niemu czarny cienki strumyczek. Czarna (nie wiedzie¢ czemu
Minolia pomimo ciemnos$ci byta tego pewna) gesta ciecz podplyneta do szponiastej stopy potwora i
popetzta w gore po jego nodze. Ciemny strumyczek dotart do brzucha, do pepka 1 wpit si¢ w niego.
Tak, wpit sie, Minolia byla pewna, Ze si¢ nie pomylita. A po chwili demon zaryczat triumfalnie, jak
zwierz z Mrocznych Lasow Tamtego Swiata, ktoremu dogodzono. Zaryczat tak, ze zaden cztowiek nie
byt w stanie tego wytrzymac¢. Mozna bylo albo straci¢ rozum, albo rzuci¢ si¢ do ucieczki na ztamanie
karku.

Minolia uciekta. Obejrzata si¢ dopiero na koncu ulicy. I zobaczyta, co dzieje si¢ z demonem. Ciato
potwora przypominato wil-
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gotng gling, zmieszang rekami niewidzialnego garncarza, sgczyly si¢ z niego czarne krople, topito
Sig...

Dziewczyna rzucita si¢ do ucieczki, nie wiedzac dokad, nie wiedzac przed czym.
Amin znalazt 1 jego znaleziono. Czut upajajace Polgczenia, dajace site, nie majaca sobie rownych,

site, ktorej nie mozna pokona¢. On, Amin, bedzie rost az do nieba, rozdepcze ziemie, stanie si¢
Wielka Nicoscia. I zabije cztowieka, ktory go zabit.



Minolia upadta, zmgczone nogi zawiodly jg. Dziewczyna lezata, niemal dotykajac kamiennego
postumentu, na ktéry codziennie wchodzit inny kaptan ze Swiatyni Isztar 1 do wieczora stal tam z
kubkiem na jatmuzng.

Dopoki Minolia biegta, chciato jej sie walczy¢ o zycie. Ale gdy tylko upadta, fizyczne 1 psychiczne
sity opuscity ja.

Dlatego gdy z ciemnosci wyszty trzy ztowieszcze, oswietlone blaskiem pozarow 1 Swiattem ksiezyca
postacie z siekierami w tapach, pomyslata tylko, ze by¢ moze $mier¢ w takim miejscu zostanie
przyjeta jako ofiara dla Isztar. Dwa potwory zastyglty w pewnym oddaleniu, trzeci szedt w strong
Minolii.

,,Jego ostatnie kroki - moje ostatnie chwile - przemkneto na krancach j ej §$wiadomosci. - To wtasnie
sg Starozytni... To sg ci, na ktorych czekalismy dwiescie pigcdziesiat lat. Kaci. Wszystko na prozno.
Cale zycie na darmo. Umart mo; Vellach, teraz moja kole;...".

Na dwa kroki przed ofiarg, siekiera zostata wzniesiona do uderzenia. Pozostawato tylko opusci¢ ja
na drobng szyjke. I dziewczyna pokornie pochylita glowe, zeby karu wygodniej byto zadac cios.

Wielkimi bezgto§nymi krokami gdzie$ zza postumentu wyskoczyt 1 rzucit si¢ na potwora rosty
mezczyzna ze wzniesionym nad gtowa mieczem, trzymanym obiema rekami. Starozytny spostrzegt
niebezpieczenstwo 1 zwrdcit si¢ ku niemu twarzg, ustawiajgc swoja siekiere¢ tak, zeby zablokowac
opadajacy miecz.

Potwér wystawit przed siebie siekiere, zeby ostoni¢ si¢ przed uderzeniem z gory. Ale zamach byt

falszywy 1 me¢zczyzna wyhamowat opadajace ostrze, btyskawicznie zmienit ustawienie ndg i ramion 1
zadat cios, wbijajac klinge doktadnie pod ko$ciang narosl na czole.

Starozytny wojownik rungt jak podciety.

- Miatemracj¢! - zawolat cztowiek, zapewne zwracajac si¢ bezposrednio do nocy. - Nosaci maja
stabe miejsce pod tym guzem na czole!
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Minolia poznata go: to byt gladiator, ktdry zabit Turanczyka na arenie.

A gladiator spojrzal na Minoli¢, mrugnat do niej 1 ruszyt na dwoch nastgpnych Starozytnych, ktorzy
teraz szli w jego stron¢. Gdy zblizyl si¢ do nich na odlegtos¢ pozwalajaca na walke wrecz, za
plecami Starozytnych wojownikow pojawita si¢ jeszcze jedna ludzka posta¢ - kobieta z szabla.

Uderzyli jednoczesnie na tego samego przeciwnika - mgzczyzna 1 kobieta, mieczemi szablg, w piers 1
plecy. Gietka szabla wygieta sie, napotykajac gruba, twardg skore, ale metal zwyciezyl 1 kho-rajska
szabla zatopita si¢ w ciele przybysza. Dwukrotnie trafiony Starozytny zachwiat si¢ 1 wypuscit
brazowy potksiezyc.

A mezczyzna 1 kobieta (jg Minolia rOwniez poznata - wojowniczka z areny, ktora pokonata kozaka)



od razu zwrdcili si¢ do trzeciego przeciwnika i1 zaatakowali go tak samo jak pierwszego, z obu stron.
[ znowu zwyciezyli.

- Widzisz, padt na ziemi¢ - powiedziata gtosno kobieta. - Taka taktyka jest na nich najlepsza.

- Taka co? Zreszta, niewazne. Nie podoba mi si¢ to - m¢zczyzna tracit nogg lezacych wojownikow,
upewniajac si¢, ze nie zyja. -Nie lubie atakowac od tyhu.

Najwidoczniej kontynuowali jaki§ przerwany spor.

- To nieludzie! - gorgczkowata si¢ kobieta. -1 do nich zasady honoru nie majg zastosowania! Za to
celnym ciosem pomiedzy kregi szyjne zabijasz ich od razu, na amen...

Ktécili sig, tak jakby wokot nich nie ptongly domy, jakby nie majaczylty w oddali okrutne potwory.

- Dzigkyje! Uratowaliscie mnie! - Minolia wstata 1 niepewnym krokiem szta w strong ludzi, ktorzy
uratowali jej zycie. Sily zaczely jej wracac, gdy zobaczyta pokonanych Starozytnych 1 ustyszata
ludzka mowe... Jakby wypila czar¢ ozywiajacego balsamu z wyjatkowo silnych zi6t.

Gladiator zwrocit na nig uwagg.
- Nie ma za co, dziewczyno. Widziata$ czarne katuze?

- Nie - odpowiedziata Minolia... 1 w tym samym momencie przypomniata sobie czarny strumyczek,
zlewajacy si¢ z demonem. ,,Czy nie o tym moéwi?".

- Jakie$ dranstwo wycieka zewszad. Przypomina smol¢ - wyjasnit mezczyzna. - Omijaj ja, w zadnym
razie nie wchodz. WidzieliSmy, co si¢ dzieje z ludzmi, ktorzy w nig wpadali...
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Minolia juz byta obok barbarzyncy i1 jego towarzyszki. Kobieta--wojownik spojrzata na swojego
barczystego towarzysza z dotu do gory (,,A moze wigcej niz towarzysza?" - pomyslata Minolia
zupetnie nie na miejscu) 1 kpigco zapytata:

- Wszystkie kobiety w mie$cie bedziemy ratowac?

Conan nie zdgzyl nic odpowiedzie¢. W glowie dziewczynki wybuchta btyskawica mysli i Minolia
nagle przypomniata sobie, ze wtasnie na poszukiwanie tego cztowieka Orlandar wystal caty zakon.

Co za szczgscie! Ale na gtowie barbarzyncy nie byto zadnego Helmu...

- Helm! - krzykneta tak niespodziewanie i1 gtosno, ze jej nowi znajomi drgneli. - Gdzie jest Helm,
wojowniku, ktory pokonat Tu-ranczyka? Wziagtes go ze sobg!

Cymmerianin spojrzat na uratowang dziewczyne z lito$cig, a potem odwrdécit si¢ do Amazonki:

- Idziemy, marnujemy tu tylko czas. Musimy jeszcze dotrze¢ do muréw...



- Najwyzsza pora - parskneta Amazonka.
I Minolia zobaczyta plecy swoich wybawcow.

- Stojcie! Zatrzymajcie si¢! Hetm! On daje wtadze nad Starozytnymi! - krzyczata zrozpaczona
dziewczyna, biegnac za gladiatorami, odchodzagcymi w ciemnos¢ nocy w pospiechu, lecz bez paniki.
- Wy niczego nie wiecie!

Conan nie zatrzymujac si¢, odwrocit glowe 1 z niejakim zainteresowaniem zapytat:
- Nad kim daje wiadzg?

- Nad Starozytnymi! No, nad tymi z trabami... Myslelismy, Ze oni sg dobrzy, a oni sg Zli, zabijaja
ludzi! A Hetm moze zmusi¢ ich do postuszenstwa! Dlatego Orlandar wystal nas, zebySmy cie
szukali...

- Jasne - przerwal Conan ten potok stéw. Biedna dziewczyna, zupetnie zwariowata ze strachu. -
Najkrotsza droge do murdéw znasz?

- Znam - sktamata szybko Minolia - bata sie, ze zostawiajg samg. W rzeczywistos$ci nie wiedziata
nawet, gdzie sg teraz.

- To pokaz. A po drodze opowiesz nam o tym Helmie. Amazonka nie odezwata sig¢, ale dos¢
jednoznacznie parskneta.

Ale czy mezczyzni warci sg stow?

Cymmerianin groznie przypomnial dziewczynie:

- Patrz pod nogi 1 uwazaj na smot¢! I na inne rzeczy tez...
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,Spetana Wesz" byta pusta jak nigdy. Fendi samotnie siedziat za stotem, przed nim stat nietknigty
kubek z winem i talerz z zimnym migsem. Myslal w napieciu. O czym? - nie urodzit si¢ jeszcze na
swiecie taki cztowiek, ktoremu pozwolono by pozna¢ jego mysli. Nagle otworzyty si¢ drzwi.
Gwattownie. Ale n6z byt szybszy. Zamigotat jak srebrzysta rybka 1 wbil si¢ na poziomie piersi
wchodzacego. Zaden z pséw Fendiego nie $miatby tak szarpa¢ drzwiami, a wiec obcy. Obcym
smier¢. Jesliby miedzy powstaniem mysli a wprowadzeniem jej w czyn byta cho¢by chwila pauzy,
Fendi nie zajatby i nie utrzymal tronu vagaranskich ztodziei. Ataman odwrocit sig, styszac
skrzypienie 1 jednoczesnie rzucit nozem, ktory nie wiadomo skad pojawit sie¢ w jego reku.

Z uczuciem zdziwienia Fendi pozegnal si¢ dawno i na zawsze. Od dziecinstwa rzucato go po
sSwiecie, byt w najokrutniej szych sytuacjach 1 widzial przerdzne rzeczy. Takze wszelkiego rodzaju

czary 1 najdziwniejsze potwory.

Monstrum, ktore otworzyto drzwi, wtadowato si¢ do srodka, trzymajac przed sobg tarcze z wbitym w



nig nozem. Przerazajacy wyglad syna piekiet i nieudany rzut nozem nie wywotat u Fendiego niczego
poza pragnieniem dziatania. Gdy obcy zrobit krok po brudnej podtodze karczmy, niewysoki, ruchliwy
Shemita pokonatl dzielacg ich odleglos¢ 1 waskie, zylaste dtonie kréla ztodziei wyjety spod
czerwonej koszuli dwa sztylety. Stalo si¢ to tak szybko, ze potwor chyba nie zrozumial, gdzie podziat
si¢ cztowiek, ktorego dopiero co widziat.

Ale dwa -jeden po drugim - ciosy w plecy podpowiedzialy mu gdzie. Ozdobiona ko$cianym guzem
glowa zaczeta kreci¢ sie w poszukiwaniu bezczelnej ofiary, siekiera zostata podniesiona przez
wtochate tapy do zadania $miertelnego ciosu. Wtedy prawa stope potwora uzadlilty dwa cienkie
ostrza.

Tak jak zabija si¢ moskity - nie patrzac, klepigc si¢ po tym miejscu, gdzie czuje si¢ obecnos¢ obcego
ciata 1 uktucie, tak wtasnie potwor machnat siekiera, kierujgc poétksiezyc tam, gdzie powinien
znajdowac si¢ bezczelny cztowiek.

Gdyby Fendi umiat si¢ §miac, to teraz na pewno pozwolitby sobie na taka przyjemnos¢, patrzac, jak
potwor przecina swoim toporem powietrze, obraca si¢ 1 gapi na to miejsce, gdzie w jego, potwora,
rozumieniu powinien walac si¢ przecigty na pot trup. Przerazajace straszydlo zastanawia sie, gdzie
smiat podzia¢ si¢ ten owad z niepowaznymi nozykami 1 jak mu si¢ udato uciec. A Fendi stal za
wtocha-
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tymi plecami potwora, prawie si¢ o nie opierajac. Nie spieszac si¢, wybierat punkty, w ktore uderzy
za chwile. Cztowiek widzial jasno koniec pojedynku.

Potwér nie miat szans. Byt zbyt nieruchawy. Z tymi, ktérzy ustepowali Fendiemu pod wzgledem
szybkosci reakcji 1 ciosOw, szybki, zreczny, gibki Shemita rozprawiat si¢ bez skruputéw, nie dajac
przeciwnikowi zadnej szansy przezycia. Ci, ktorzy mu pod tymi wzgledami nie ustepowali, musieli
popetni¢ inny btad - skoro Fendi do tej pory zyt i cieszyt si¢ dobrym zdrowiem. I nikt - am w
Vagaranie, ani nigdzie indziej nie ma prawa uwazac si¢ za najlepszego wojownika, dopoki oddycha
tym samym powietrzem, co Fendi. A jesli kto$ zacznie mie¢ o sobie zbyt wysokie mniemanie, to musi
sprobowac szczescia i albo umrze¢, albo zabi¢ Fendiego. W Vagaranie juz od dawna takich nie ma...

Pozostali jednak przyjezdni. Na przyktad ten wychwalany bar-barzynca-gladiator, ktory jak mowia,
nie ma sobie rownych 1 ktory zapewne tez tak sadzi. Ale to nic: wkrotce si¢ wyjasni, kto umie lepiej
zabijac¢. Juz niedtugo sie spotkaja.

Ale najpierw ta jaszczurka z toporem. Mimo twardej jak skorupa starego orzecha skory, Fendi
podziurawi j3 sztyletami, wykluje oczy. Straszydto zamieni si¢ w Slepe rzeszoto, 1 jesli nawet jest z
samego Swiata Demonow, tam wtasnie powrdci. A on wyjdzie z tego bez jednego zadrapania.

Prawie tak wtasnie sie stato.

Fendi zadat jeszcze trzy ciosy nozami - w bok, plecy 1 wiochatg noge bestii - 1 zupelnie
nieoczekiwanie dla potwora znalazl si¢ przed nim 1 podskoczyt.



Zimny blysk metalu - to byta ostatnia rzecz, jaka zobaczyt Starozytny. Rozpalone prety wbity sie w
jego oczy 1 $wiat zgast. Potwor po raz pierwszy w zyciu wydat ochrypty, wsciekly ryk, zakrecit sie,
rabigc siekierg wszystko, co byto za blisko. Z wyktutych oczu sgczyta si¢ zo6tta metna maz.

Fendi odskoczyt na bezpieczng odlegtos¢ 1 wybrat miejsce do kolejnego, ostatniego juz ciosu, gdy
katem oka zauwazyt ruch w drzwiach.

Odwrocit sie, stato tam jeszcze jedno straszydto, a za nim btyszczat hetm trzeciego.

Decyzja zostata podjeta btyskawicznie. No coz, pierwszy potwor miat szczescie. Ci, ktorzy teraz
przybyli, réwniez. Krol ztodziei zupelnie nie byt ciekaw, co to za potwory 1 skad si¢ wzigty w jego
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rezydencji, najwazniejsze, ze wrogow byto duzo. ,,Rzucac si¢ do walki z przewazajacymi sitami
przeciwnika - to glupota, a nie odwaga" -tak brzmiata jego dewiza 1 dlatego postanowit uciec ze
»dpetane] wszy", wybierajac do przymusowej 1 nie hanbigcej ucieczki najpewniejszg droge.

Z sali jadalnej do kuchni. Z kuchni - do przybudowki, gdzie dzielono tusze. Wszystkie drzwi za sobg
zamykal na zasuwy. W przybudowce Shemita odsunal stot, otworzyt klape tajnego luku 1 skoczyt do
podziemnego przejscia, aczacego karczme z oddalong o pigcdziesiat krokdw stajnig. Tunel
wykopano w celu ucieczki przed obtawami, ktore co jakis§ czas organizowala straz miejska, ale
korzystano z niego rzadko - r6znice zdan zatatwiano zazwyczaj pokojowo, jak to migdzy swojakami.

,,Woda. Zaden nie pilnuje. Lotry. Juz ja im dam". Fendi zrobit dwa kroki w wodzie, ktora siegata mu
do kostek 1 przy trzecim poczut, Zze nie moze wyciggnac nogi.

Shemite zawsze ratowata z opresji sprawdzajgca si¢ zasada: ,,poczujesz niebezpieczenstwo -
btyskawicznie zareagy)". Ataman podskoczyt, uwolnit nogi z safianowych butow i1 wpart si¢ rekami 1
nogami w $ciany waskiego przetazu. Nie wiedziat dlaczego, ale czut -jesli dotknie tego, w czym
ugrzezty jego buty, zginie.

Pokonanie drogi do stajni po $cianach przetazu byto zajeciem bardziej niebezpiecznym i
wyczerpujacym niz powrot i opuszczenie karczmy przez dach na linie. Przed jaszczurami z toporami
uda mu si¢ uciec, ile by ich tam byto. A poza tym: po co potwory miatyby wtazi¢ na dach?

I Fendi jak mucha na $cianie ruszyt z powrotem.

Oto 1 luk. Uni6st glowa klape, wsunat pod nig prawg reke, chwycit za brzeg. Lewg otworzyl luk,
potem wczepit si¢ palcami w deski obok prawej dtoni. Zaczat wciagga¢ cialo na gore.

Jak oni zdazyli - tacy powolni, nieruchawi, przeciez nie powinni byli zdazyc¢!...

Ale nad gtowg zal$nit potksiezyc 1 odrgbane dtonie zsunety sie do podziemnego przejscia. Rozlegt
si¢ glosny plusk, gdy ciato ata-mana zetkneto si¢ z grzaska galarets.

Czarna, lepka, gesta jak miod substancja wydata dzwiek podobny do cichego, zadowolonego



burczenia, gdy uwigzl w niej cztowiek z pokaleczonymi rgkami. Fendi jeszcze prébowal uwolnié
cialo z grzaskich obje¢, ale z kazdym konwulsyjnym ruchem czut si¢ coraz mniej wolny 1 wkrotce
znalazt si¢ w petnej wladzy czarnej mazi.

-159-

Mucha wpadta do miodu... Jednoczesnie w nozdrza Fendi uderzyl mdlacy smrod 1 jego ciato przejat
chtéd - albo cos podobnego do chtodu, wgryzajacego si¢ w kazdy por ciata, wdzierajgcego si¢ do
zyt, miazdzacego mozg lodowatym imadtem. Ostatnim odczuwanym w tym zyciu przez Shemite
uczuciem byla irytacja. Ze nie udowodnit zarozumialemu gladiatorowi, kto z nich jest najlepszym
wojownikiem na §wiecie.

A potem przyszedt Bol, ktory zacmit wszystko. Huczat w ciele cztowieka, dopoki zycie wysaczato
si¢ z niego po kropli, dopoki migkly kosci, pekata skora, uwalniajgc krew, rozptywat si¢ mézg w
czaszce. Dopoki cztowiek nie stat si¢ tym, co go wchtoneto - grzaska, Smierdzacg ciecza.

- Stoj! - nieoczekiwanie zawotal Aj-Berek. - Tutaj! Zasapany Orlandar zastygt obok swojego
towarzysza.

- Co... tutaj? - wydusit z siebie.

- Conan. Gdzies blisko. Czuj¢ go. Albo jest w tym domu, albo w nastepnym... Albo gdzies pod
naszymi nogami. Znalezlismy go, Mistrzu.

Starcy byli w jednej z dzielnic, w ktorej zyli biedacy - niemal przy samych murach miejskich. Na
nieudanych poszukiwaniach zbieglego gladiatora uptyneta im wigksza cze¢s¢ nocy, wkrotce powinien
wstac swit... ostatni Swit cztowieka. Ale ciggle byto tak samo ciemno, tylko ptomienie pozarow
oswietlaly ulice, juz niemal catkowicie pokryte czarng, ruchliwg galareta, wchtaniajaca ludzi, konie,
wielblady, kundle i nawet Starozytnych.

- Czarowniku, patrz! - krzyknal nagle Orlandar, pokazujac przekrzywiony, wyblakty szyld na Scianie
przed wejsciem do pobliskiego budynku bez okien, z jedynymi mocnymi dgbowymi drzwiami. Aj-
Berek podniost gtowe 1 zdumiony zamart z otwartymi ustami.

,, Lanio, do syta 1 do zamroczenia!" - bylo napisane na samym dole szyldu. ,,Chtodne wino 1 gorace
zakaski!" - glosity nieco wigksze litery trochg wyzej. ,,Pijalnia starca Kafara!" - oznajmiat najwyze;j
umieszczony najwigkszy napis.

A na samej gorze wypisana byta ogromnymi krzywymi literami nazwa knajpy: ,,Brazowy Hetm".

- Jakze to... - wyszeptat wstrza$nigty Orlandar, opierajgc si¢ o rami¢ maga. Przy kazdym wydechu
powietrze z chrypieniem wydostawato si¢ z jego wyschnietego gardia.
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Aj-Berek otrzasnat si¢ ze zdziwienia 1 wzruszyt ramionami.



- Nie wiem, Mistrzu. Mozliwe, Ze to przypadek. Mozliwe tez, ze to znak losu. Albo przejaw zamystu
bogdéw. Albo... Nie wiem. Jestem za to pewien, ze napewno musimy tu wej$¢. Taak, bez watpienia.
ChodZzmy.

Podszedt do drzwi 1 sprobowat je otworzy¢. Zamkniete. Pchngt ramieniem. Drzwi nie ustgpowaty.
Ale Aj-Berek wyraznie styszal dobiegajacy zza nich szmer.

- Conan! - krzyknat 1 jego glos zatamat si¢ ze wzruszenia. -Conan, otworz! JestesSmy przyjacioimi!
Wiemy, ze tam jestes! Mozemy pomoc! Otworz, Conanie, barbarzynco z Cymmerii! Niepokonany
gladiatorze, ktory nigdy nie stat si¢ pokornym niewolnikiem!

Szmer stal si¢ wyrazniejszy, jakby spod drzwi odsuwano jakie$ ci¢zkie przedmioty. I drzwi
otworzyty si¢. Przed magiem 1 Mistrzem stat z obnazonym mieczem, gotowy do walki z kazdym, ten,
ktorego szukali przez calg koszmarng, niekonczaca si¢ noc.

- Mistrz Orlandar! - rozlegl si¢ w glebi ciemnego pomieszczenia znajomy radosny gtos.

- Minolia? - zdziwit si¢ Mistrz, ktory nigdy by si¢ jej tu nie spodziewat, a juz zwtaszcza w
towarzystwie zbiegtego gladiatora.

- Chwata Bogini, w tej dziurze s3jeszcze jacy$ zywi ludzie... -rozlegt si¢ inny gltos - kobiecy,
ochrypty, bardzo zmeczony.

- Conan - wyszeptal z ulga Aj-Berek 1 poczut, jak ogromny ci¢zar spada z jego ramion.

- Czarownik! - zaryczat niepokonany gladiator, wciggnat zaskoczonego takim obrotem wydarzen Aj-
Bereka do ,,Brazowego Hetmu" 1 przystawit mu ostrze do gardta. - Na Croma, nareszcie ci¢ mam!

XXI

Czarna masa powoli, stopniowo rozptywata si¢ po miescie, wchtaniajac wszystko, co napotkata na
swojej drodze - od rezydencji Haszyda, przez dzielnice wielmozow, kupcow 1 bogatych lichwiarzy,
ptynac w kierunku siedzib biedniejszych handlarzy 1 rzemieslnikow, domow prostytutek 1 ztodziei, i
dalej, do chatup biedakow 1 pijakow, dalej, do nor zebraczek 1 widczegdw, az do miejskich murow.
Wchlonigte przez czarng galarete rozptywaty si¢ patace 1 minarety, tajaty domy 1 baraki, znikaty
magazyny 1 sklepy, przepadaty

11 - Conan 1 prorok ciemnosci
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bez §ladu warsztaty 1 tawerny... Masa nie pozostawiata po sobie nic - tylko bulgoczace, kotyszace si¢
morze absolutnej czerni.

W przestronnej, ale brzydkiej knajpie ,,Brazowy Hetm" panowat poétmrok 1 batagan. Cigzkie
drewniane stoty byly poprzewracane, tawy porozrzucane po katach, kontuar rozrgbany na p6t czyims
poteznym ciosem miecza albo siekiery. Podtoga ustana byta skorupami naczyn, kawatkami pieczone;j



baraniny... 1 poodrabywanymi czg$ciami ludzkich ciat. Ale wydarzenia tej nocy, ktére widzieli 1 w
ktorych uczestniczyli schowani w knajpie ludzie, byly tak koszmarne 1 wstretne, ze juz nikt nie
zwracal uwagi na to, ze krew zmieszata si¢ z wylanym winem, ludzkie szczatki walajg si¢ razem z
kawatkami talerzy 1 resztkami zakasek... Byto to makabryczne miej sce, ale bezpieczniejsze niz ulice
oszalatego miasta. Drzwi znowu zastawiono diugimi ci¢zkimi tawami 1 debowymi stotami.

Amazonka siedziata na wysokim taborecie, ponuro zamyslona spogladata na swojego towarzysza i
przyciskata do boku zakrwawiong opaske- zostala ranna w jednym ze star¢ ze Starozytnymi. Wtedy
Conan postanowit, ze pora odpocza¢ 1 przeczeka¢ w jakim$ ciemnym kacie 1 zaciggnat kobiety do
pierwszego napotkanego budynku. Wnetrze budynku S$wiadczyto, ze Starozytni juz tu byli 1 na
poczatek barbarzynca musiat zawlec do piwniczki najbardziej okaleczone ciata, zeby wrazliwa
Minolia nie zemdlata. Potem zabarykadowal drzwi 1 dopiero wtedy zajat si¢ rang Amazonki.

Minolia stata teraz w kacie 1 rozszerzonymi strachem oczami patrzyta na Conana. Na Cymmerianina
patrzyl rowniez Mistrz Or-landar - blagalnym gestem przyciskajac rece do piersi. Na jego twarzy
malowatl si¢ wyraz bezsilnosci.

Tymczasem Cymmerianin wznosit si¢ posrodku sali jak ogromna gora. W lewej rece trzymat mocno
wtosy Aj-Bereka, w prawej Sciskal rekojes¢ swojego miecza, przystawionego do gardta czarownika
1 zZtowieszczo 1$nigcego w Swietle oliwnej lampy.

- Conan, co$ ty... - pisngta Minolia.

- Cicho, kobieto! - wrzasngl barbarzynca nie odwracajac glowy, a potem nachylit si¢ nad twarza
maga. - Od razu ci¢ poznatem, ohydny czarowniku! Tam, na grzbiecie Zawodzacego Wawozu, to ty
rzucite$ na mnie czar, prawda? Odpowiadaj!

I mocno pchnat starca.

Aj-Berek gtosno przetknat §ling, ale gdy z jego ust sptyneta odpowiedz, gtos byt spokojny, a
spojrzenie spod przymknietych powiek-obojetne.
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- Tak - odpowiedzial czarownik. - To ja, bronigc swojego wiladcy, satrapy Haszyda, powstrzymatem
ci¢ zakleciem... Ty walczysz po swojemu, a ja po swojemu... Oczywiscie, mozemy porownac¢ nasze
metody 1 zastanowi€ sig, ktore sg bardziej sprawiedliwe...

Barbarzynca jeszcze raz potrzasnat staruszkiem, tym razem silniej, tak ze zeby zadzwonity o zeby.
Oczy barbarzyncy ciskaty btyskawice, knykcie palcow, zaci$nigtych na rekojesci miecza, zbielaty.
Potwornym wysitkiem woli Conan powstrzymywat si¢, zeby nie podcig¢ gardta podtemu
czarownikowi, tu, od razu, bez dyskusji.

- Ty mowisz mi o sprawiedliwosci! Ty! - zaryczal Conan.

- Wielce szanowny wojowniku - wtracit si¢ nieSmiato Orlan-dar, robigc krok w strone
Cymmerianina. - Przyszli$my tu nie po to, zeby... Uwierz mi, teraz nie czas, by...



- Cofnij sie¢, starcze! - krzykngt Conan na chwile odsuwajgc miecz od szyi czarownika 1 wymierzajac
go w Mistrza. - Cofnij sie, jesli nie chcesz by¢ nastgpny! - Conan glosno odetchnat. Dusita go
wsciektos¢, wsciektos$¢ 1 radosc, ze juz za chwile bedzie moght zemsSci¢ si¢ za wszystko, co przyszto
mu wycierpie¢ w tej miescinie. Znowu zwrocit si¢ do Aj-Bereka, znowu przystawit miecz do jego
gardta: - Ty, wstretny czarnoksieznik, mitosnik demonow 1 pozeracz padliny, ty Smiesz si¢ ze mng
rownac? Ja jestem wojownikiem, walczg uczciwie, otwarcie, twarza w twarz z wrogiem i nie
korzystam przy tym z tego catego magicznego géwna!

- Spetniatem tylko rozkaz swojego wtadcy: chroni¢ go przed niebezpieczenstwem - cicho 1 tak samo
spokojnie, nie czynigc najmniejszej proby uwolnienia si¢, odpowiedziat Aj -Berek. - A ty - ty
wykonywales$ rozkaz swojego pana: zabi¢ satrape Haszyda, napas¢ na Vagaran, spladrowac go.
Przynajmniej pod tym wzgledem mozna nas sprawiedliwie porownac.

- Zgadza sig, czarowniku - zasyczal Cymmerianin. - Zgadza si¢. Jestem najemnikiem, robie¢ to, co
kaza mi inni 1 nie mysle. Rozkazg-zabije¢, rozkaza - bede szturmowac¢ dowolne miasto... - Ale nigdy -
styszysz? Nigdy nie zngcam si¢ nad pokonanym przeciwnikiem, nie bawi¢ si¢ z nim, jak kot z
pojmang mysza, nie zmuszam go, bezsilnego, zeby tanczyt, jak mu zagram... W odr6znieniu od ciebie 1
twojego dranskiego satrapy. I dlatego ja postepuje bardziej sprawiedliwie.

- Wykonywalem rozkaz - tylko tyle zdotat wydusi¢ Aj-Berek. Barbarzynca usmiechnat si¢ krzywo.

- I to wszystko, co masz do powiedzenia? Wystarczy. Tygrys, ktory wyrwatl si¢ z klatki, napada na
tego, kto go w niej zamknat
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1 wszystko mu jedno, czyj rozkaz wykonywatl jego dreczyciel. To wtasnie bedzie sprawiedliwe.
Pomodl si¢ do swojego czarnego boga, czarowniku - Conan z Cymmerii wziagl zamach, zeby zada¢
ostatni cios. Orlandar przerazony zastonit twarz r¢kami, Minolia bezsilnie gryzta pies¢, w oczach
miala tzy.

- Conanie, postgpujesz jak ostatni me¢zczyzna- rozlegl si¢ zmeczony, pogardliwy gtos.

- Co takiego?! - zachnat si¢ barbarzynca i odwrocit do Amazonki. Kobieta siedziata rozluzniona,
przez caty czas przyciskajac do rany zakrwawiong opaske. Twarz wojowniczki byta blada, wargi
wykrzywialy si¢ w pogardliwym usSmieszku, ale wzrok miata twardy. Ze ztoscig patrzyta
Cymmerianinowi prosto w oczy.

- Jak ostatni me¢zczyzna - powtorzyta - ktory jest tylko dodatkiem do swojego cztonka. Jestes zty,
pragniesz zemsty 1 nawet nie probujesz mysle¢ tym, co masz mi¢dzy uszami - na chwile zamilkta,
krzywigc si¢ z bolu.

- Przeciez przez tego gada 1 jego pana ty tez musiata§ walczy¢ na arenie! -krzyknat Conan. -Tak samo
jak ja mogtas zging¢ ku ich uciesze! Niemozliwe, zebys nie chciata odptaci¢ im tg samg monetg!



- Chce, barbarzynco. Ale najpierw zadatabym sobie kilka pytan. Ci ludzie szukali Conana- po co?
Znalezli go -jak? Przyszli do Conana sami, z wlasnej woli - dlaczego? Czarownik moégltby uspokoic
Conana jednym ruchem palcow - nie zrobit tego, z jakiego powodu? Powiedzieli, ze mogg pomodc - w
jaki sposob?... Nie wydaje ci¢ sie, mezczyzno, ze najpierw warto by byto pozna¢ odpowiedzi na te 1
inne pytania, a dopiero potem dokonywac ,,sprawiedliwego" sadu? Zabi¢ zawsze zdazysz..., ale jak
bedziesz rozgrzebywal to gdwno, ktore pluska tam, na zewnatrz?

Zapanowala petna napigcia cisza. Cymmerianin zastygt bez ruchu i intensywnie o czyms$ myslat. W
koncu zaklat potgtosem i odepchnat od siebie Aj-Bereka.

Mag poleciat w kat ,,Brazowego Hetmu", tam, gdzie stata Minolia, potknat sig¢, ale dziewczyna
zlapata go pod pachy i starzec ustal na nogach.

- Dobrze, czarowniku - wysapat Conan. - Wygrates. Podziekuyj tej kobiecie - machngt mieczem w
strong Amazonki. - Jesli rzeczywiscie wiesz, co tu si¢ dzieje, 1 wiesz, jak si¢ z tego wyrwac -mow. |
pamigtaj: jesli ustysze w twoich stowach cho¢by jedna fat-
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szywg nute, cho¢by aluzje, ze znowu zaczynasz swoje magiczne sztuczki, umrzesz, zanim skonczysz
zdanie.

- Teraz Smier¢ jest wszedzie wokot nas - odpowiedziat Aj-Be-rek. -Nie boje si¢ jej. Ale na karte
postawiono wiecej niz moje 1 twoje zycie, barbarzynco... Wystuchaj mnie spokojnie 1 uwaznie, mam
nadzieje¢, ze mi uwierzysz... Mamy bardzo mato czasu, dlatego bed¢ méwit krédtko. Na diugo przed
pojawieniem si¢ ludzi, na Ziemi panowata nieludzka rasa - nazywano ich Starozytnymi...

Aj-Berek skonczytl swoja opowies¢ 1 zamilkt.

Conan siedziat na taborecie, mocno zaciskajac palce. Nikt nie uronit ani stowa; stycha¢ bylo jak
potrzaskuje knot w oliwnej lampie, a z zewnatrz dobiegaly dziwne szeleszczace dzwigki. Minolia
objeta Amazonke, bezglosnie optakujac zatamanie si¢ wszystkich jej nadziei 1 marzen, Orlandar
posepnie popijal z peknietego kubka znalezione za kontuarem kwasne wino.

- Wierzysz mu, kobieto, ktdra nie chce nazwac swojego imienia? - zapytat w koncu ochryple
Cymmerianin.

Amazonka skingta gtow3.

- A ty, stuzgca Zakonowi Dnia Ostatniego? Minolia kiwneta.
- A ty, Mistrzu Zakonu Dnia Ostatniego? Orlandar skinat.
Conan opuscil nisko gtowe. Znowu zgestniata cisza.

- Sprawiedliwos¢... - powiedzial cicho barbarzynca, nie zmieniajac pozy. - Moj zywiot to wojna, a
nie filozofowanie. Wiem, ze biate to biale, a czarne to czarne..., a wszystkie odcienie przewyzszaja



moje rozumienie - zamilkl na chwile. - Czy postapit sprawiedliwie Orlandar, pomagajac powrocicé
madrej, jak sadzit, rasie, ktoéra w rzeczywistosci okazata si¢ bandg t¢pych zabdjcow?... Czy
postapites sprawiedliwie ty, czarowniku, z rozkazu Haszy da trzymajac mnie w okowach czaru po
walce w Zawodzacym Wawozie?... - podniost gtowe 1 ledwie styszalnie zakonczyt: - Czy
sprawiedliwie postapitem ja, zabijajac Amina 1 tym samym pomagajac Czarnym Mocom zapanowac
na Ziemi?... - w jego oczach zal$nita rozpacz. - Co powiecie, panowie medrcy 1 magowie?
Aj-Berek 1 Orlandar milczeli przygnebieni.

- Wszyscy popetnilismy bledy z niewiedzy - odezwata si¢ nagle Minolia. - Winni jesteSmy wszyscy
1... nikt. Co si¢ stato, to si¢ nie
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odstanie. Ale jesli mozemy jeszcze poprawic sytuacje, to trzeba postanowic, jak to zrobi¢. A
sprawiedliwosci szuka¢ bedziemy pdznie;.

- ,,Dwa razy zabi¢ martwego" - powiedziat w zadumie Conan.
- Sadzisz czarowniku, ze to o0 mnie?

- Tak, barbarzynco.

- Sadzisz, ze Amin ozyt?

- Tak, barbarzynco.

- Sadzisz, ze powinienem zabi¢ go po raz wtory?

- Tak, barbarzynco.

- Sadzisz, ze wtedy wszystko si¢ skonczy?

- Tak, barbarzynco.

- Wiesz, jak go zabi¢?

- Nie, barbarzynco. Cymmerianin zasmiat si¢ niewesoto.

- Nienawidze czarownikow, magow 1 innych czarnoksieznikow! Najpierw nawarzg piwa, a potem
kaza ci je wypic...

- Amin rzeczywiscie zyje - odezwata si¢ niesmiato Minolia. -Widziatam go. On, on si¢ zmienit. I
potaczyt si¢ z tym czarnym paskudztwem, ktore zalato miasto.

Po krotkiej chwili Conan uderzyt dtonmi w kolana 1 gtosno powiedziat:



- Coz, skoro tylko ja mogg uratowac $wiat, to, co robic, uratuj¢ go... po raz kolejny. Mam tylko
nadzieje, ze, powiedzmy, za jakies trzy, cztery tysigce lat kto§ wspomni moje imi¢... Czarowniku
parszywy, wiesz ty chociaz, gdzie chowa si¢ ten raz juz zabity Amin?

- Nie, barbarzynco.
- Oczywiscie. Glupie pytanie. Skad miatbys§ wiedzie¢... Na Croma, sam musze¢ wszystko zrobic!

- Zapomnieli$cie o Helmie - wtracit nieSmiato Orlandar. -Mozliwe, Ze z jego pomocg udatoby si¢
pokona¢ Amina...

- Nie mamy Hetmu i nie ma czasu, zeby go szuka¢. Trudno. Sami sobie poradzimy- Conan zerwat sie,
tak jakby w ogdle nie byt zmeczony 1 wsungt miecz do pochwy. - Tak, moi sprawiedliwi przyjaciele.
Teraz wychodzimy stadi idziemy w strong murow miejskich

- biegiem, zeby to czarne dranstwo nas nie dogonito. Jesli ktos zostanie z tytu, nie bedziemy na niego
czekac - nie pora na to. Niech sobie sam radzi. Potem wchodzimy na mur 1 stamtad patrzymy, co si¢
dzieje. Gdzie jest nasz zmartwychwstaly przyjaciel. A tam...

Nieoczekiwanie zamilkl, nastuchujgc. Pozostali zamarli 1 rowniez wytezyli stuch. Ale wokot w
dalszym ciggu panowala cisza.
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Potem jednoczes$nie rozlegly sie¢ dwa zgrzytajace dzwigki: to Conan zazgrzytat zgbami z irytacji i
wyciggnal miecz z pochwy.

- Na tyty knajpy. Szybko. W razie czego uciekajcie przez kuchni¢. No!...

Jego towarzysze w pospiechu, nie rozumiejac, co si¢ dzieje, ruszyli w strong ciemniejacych za
kontuarem drzwi do kuchni. A potem oni tez ustyszeli: na zewnatrz, zupeinie blisko, rozlegt si¢ tupot
nog, jakby dziesi¢ciu zolnierzy maszerowato po ulicach martwego miasta. Ludzie zamarli. Conan stat
z mieczem w pogotowiu. Czul, jak po jego twarzy plynie zimny pot, ale nie mogt go zetrze¢. Zamienit
si¢ caly w kigbek napigtych nerwow, gotow natychmiast stang¢ do walki - nawet z Najwyzszym
Demonem, jesli taki istnieje 1 odwazy si¢ przyja¢ wyzwanie... Ale jak nie w pore, na Bela, jak nie w
porg!

Kroki przyblizaly sig¢... ucichty... ktos kopnat w zastawione drzwi... nie poddajg sig... pchnat
ramieniem... upadt... z trudem si¢ podnidst...

I ze ztoscig zasyczat, jakajac sig:
- | tutaj zamknigte! Darmozjady... w gardle mi zals... zachst... Krotko mowiac, chtopaki, wywazajcie.
W drzwi ktos mocno uderzyt 1 z tej strony, z ktorej ukryli si¢ zbiegowie, z powstatej w debowych

drzwiach szczeliny wysuneta si¢ krawedz brazowej siekiery. Uderzono jeszcze raz, potem jeszcze i
jeszcze... Szczelina w drzwiach byta coraz szersza.



Minolia zacisneta sobie usta obiema rekami, zeby nie krzycze¢ z przerazenia, Amazonka wyciagneta
szablg, gotowa do walki na Smier¢ 1 zycie, Aj-Berek wyszeptal kilka magicznych stow, wznidst rece
ku sufitowi, zdecydowany wykorzysta¢ caty pozostaly zapas magicznej sity do walki z okrutnym
wrogiem, Orlandar trzast si¢ za ich plecami, a Conan...

A Conan bez sit osunat si¢ na podtoge. Miecz wypadt z jego ostablych palcow i1 wszyscy zobaczyli,
7e jego ciatem targajg konwulsje.

Jedne z zawiasOw drzwi nie wytrzymatly naporu i spadty. Drugie - ostatnie -jeszcze si¢ trzymaty.

- Conan!-krzyknetaAmazonka.-Conan! Wstan, wojowniku! Conan przewrocit si¢ na plecy, z jego
gardta dobiegato bulgotanie, jakby dusita go agonia.

- Conan!... Bez rezultatu.
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- To koniec... - wyszeptat Orlandar.

W tym momencie runety drzwi 1 do knajpy wdarta si¢ wataha potworow, uzbrojonych w brazowe
siekiery i drewniane tarcze. Ustawili si¢ pod §cianami karczmy, otaczajac ludzi 1 wojowniczo
wysuneli przed siebie bron. A w §lad za nimi do ,,Bragzowego Hetmu" wtoczyt si¢ wysoki,
niewiarygodnie chudy cztowiek, ktorego gtowe zdobit przekrzywiony Helm.

- O, chtopaki! - powiedziat placzacym sie jezykiem, wpatrujac si¢ zmetniatym wzrokiem w Minoli¢ 1
Amazonke, z catych sit probujac skupi¢ wzrok, ale Zrenice ztosliwie si¢ rozjezdzaty ku skroniom,
albo zjezdzaly do nosa. Omal nie upadl. Ale si¢ utrzymal. -Nalewajg tu porza... p.. .p... porzad.. .nym
obywatelom, czy nie?

Wtedy Conan, ciagle jeszcze siedzac na podtodze, zaczat si¢ obtgkanczo smiac.

- Co to wszystko znaczy? - widzac, ze nikt nie ma zamiaru rgbac ich na kawalki, zapytal szeptem zbity
z tropu Orlandar.

- To znaczy... - zajeczal Cymmerianin, nie bedac w stanie opanowac chichotu. - Och... To znaczy -
Fagnir...

W tym momencie oficjalista kupca Machara i posiadacz magicznego Helmu z hatasem upadt na
brudng podtogg.

- [ temu cztowiekowi powierzyles Hetm! - zachichotala Amazonka, gdy Conan skonczyt wyjasniac,
kim jest Fagnir 1 zaproponowat plan dziatania.

Cymmerianin wzruszyl ramionami.

- Przeciez nie wiedzialem, ze hetm to Hetm... A tak w ogdle, mogtas mnie uprzedzi¢.



- A tak w ogole, akurat si¢ wtedy kapatam.

Minolia z przerazeniem zerkata na Starozytnych Wojownikow.

- Dlaczego... dlaczego oni nas nie atakuja? - wyszeptata. -Dlaczego wy ich nie zabijacie?...
Nikt nie zwrdcit na nig uwagi.

Aj-Berek popatrzyt w zadumie na spokojnie chrapigcego pod tawg oficjaliste¢ Machara.

- Myslisz, ze to pomoze? - zapytal powatpiewajaco.

- Pojecia nie mam - odpowiedzial szczerze Conan. - Ale jak widzisz, na razie potwory nas nie
ruszajg. A w drodze by¢ moze uratujg nas przed tym gownem, ktore zzera cate miasto.

Rzeczywiscie, szesciu potworow z siekierami, jak ustawito si¢ pod scianami knajpy, tak od tamte;j
pory nie drgneto, niczym honorowa warta przy fozu zmartego monarchy. Ich szklany wzrok byt tepy
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1 zastygly, jak u lalek. ,,Zmarty monarcha" w tym czasie spokojnie spat, roztaczajgc aromaty
najrézniejszych win.

- Ten, kto posiada Helm, ma wtadz¢ nad Starozytnymi - powiedziat szeptem Orlandar. - Co za moc...
1 w takich rekach...

- Taak - zgodzit si¢ Conan. - Hetm, za ktérym uganiajg si¢ wszystkie Czarne Moce, jest na
przesigknigte] spirytusem glowie pijaka. Bytoby to bardzo §mieszne... w innej sytuacji. Ale jak ten
biedak Fagnir si¢ tu znalazi?

- Po prostu szukat najblizszej knajpy, gdzie mozna spokojnie wypi¢ - odpowiedziata Amazonka 1
smutno si¢ usmiechneta. - Ci megzezyzni! Swiat si¢ wali, a on szlaja si¢ po gingcym miescie w
poszukiwaniu otwartej knajpy 1 nawet nie podejrzewa, ze ma na gtowie klucz do ratunku...

- Nie szukat tak po prostu karczmy - sprzeciwit si¢ Aj -Berek. -Prowadzita go reka Opatrznosci. Nie
przypadkiem my wszyscy -Conan, zdolny zabi¢ martwego dwa razy, ja, zdolny pomoc mu na miare
swoich stabych sit, ty, Orlandarze, wiedzacy wszystko o Hetmie 1 sam Helm znaleZlismy si¢ w tej
karczmie - rOwniez nie przypadkiem nazwanej ,,Bragzowy Helm". Bogowie dajg nam do zrozumienia,
7e jeszcze nie wszystko stracone, ze mamy jeszcze szans¢ uratowac swiat... [ naszym obowigzkiem
jest ja wykorzystac.

- W takim razie zrébmy to 1 przestanmy przelewac z pustego w prozne - rzucita rozdrazniona
Amazonka.

- Orlandarze, wt6z Hetm - polecit Aj-Berek. - Jeste$ tu jedyny, ktory wie, jak z niego korzystac.

- Ja? Ja nie wiem, jak... - uniost brwi Mistrz. - Wiem tylko, ze wlasnie z jego pomoca mozna wiadac



Starozytnymi...

- No to wtadaj. Rozkaz im ochrania¢ nas w drodze do muro6w miejskich - popart czarownika
Cymmerianin.

Orlandar wahajac si¢, popatrzyt w milczeniu na czekajacych towarzyszy, na stojacych pod Scianami
Starozytnych, potem zdjal Hetm z chrapigcego Fagnira i1 zatozyt sobie na glowe. Zachwiat si¢. Jeknat.
Jego spojrzenie byto utkwione w Nieskonczonosc¢.

- Widzg... - wyszeptaty jego usta. - Widze oczami Starozytnych. .. Zostato juz tylko nas szesciu,
pozostali zgingli w czarnej galarecie... Nie ma nikogo, nawet obmierztych cztowieczkow... Ciemno...
Zimno... Strasznie... Niezrozumiale... Swiat stat si¢ zupelnie inny, gdy byli§my na Szarych
Réwninach... Czern petznie, jest wszedzie... Boimy sig...

- Mozesz im rozkazywac? - zapytat Aj-Berek.
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- Zaraz, zaraz... - Orlandar skoncentrowat si¢ 1 nagle Starozytni ozyli - podniesli siekiery, zgodnie
obrécili sie w lewo.

- Udato si¢! - zaklaskata Minolia.

Kiedys na miejskim jarmarku w Tarantii Conan widziat przedstawienie - trzy metalowe figurki
podnosity 1 opuszczaty rece, krecity glowami, schylaty si¢ 1 poruszaty - dzigki parze, ktora
przeptywatla przez skomplikowany system zastawek 1 klapek, 1 ozywiala je. Starozytni wtasnie tak
wygladali: ich ruchy byt tak samo urywane 1 bezsensowne. Ale stopniowo Orlandar nauczyt si¢
wydawac¢ komendy, dajace podwtadnym wigksza swobode¢ wyboru - w rodzaju ,,walczy¢", ,, w
pochod", ,,odpoczynek" - 1 mozna byto ruszac.

- Ale dlaczego Starozytni zabijali ludzi, skoro dowodzit nimi ten pijak? Czy on mégt im rozkazaé
zabijac? - zapytala Minolia Aj--Bereka.

Czarownik wzruszyl ramionami.
- Kto wie, co tam sobie taki pijak mysli... z drugiej strony, mogt im w ogole niczego nie rozkazywac,
1 ci dziatali tak, jak uwazali za stuszne. A tych szesciu po prostu chronito noszagcego Helm... Nie

zaprzataj sobie gtowy takimi glupstwami, dziewczyno. Przed nami trudna droga 1 kto wie, co nas
czeka...

- W takim razie ruszajmy - Conan nachylit si¢ nad Fagnirem, podniost go 1 zarzucit sobie na ramie jak
worek.

- A tego, co - zdziwila si¢ Amazonka. - Zabieramy ze sobg?

- Kiedy$ on mi pomogt - Conan nie miat zamiaru nic wigcej ttumaczyc. - No? Idziemy czy nie?
Najwyzsza pora wynosic¢ si¢ z tej zgnitej miesciny.



- Tak-zgodzit si¢ Aj-Berek. -1 tojaknajszybciej. Nie wiadomo, ile nam zostato czasu.

Dziwna procesja porzucita progi knajpy ,,.Brazowy Helm" 1 skierowata si¢ ku bramie miejskiej:
ustawione w czworobok szty potwory uzbrojone w siekiery i tarcze; drobna jasnowlosa dziewczynka
biegta w Srodku czworoboku. Za nig szto dwoch starcow, gtowe jednego z nich wienczyl Hetm,
prawie taki sam, jak te, ktore mieli na ohydnych glowach ich ochroniarze. Procesj¢ zamykat
czarnowtosy gigant z obnazonym mieczem w prawej rece i bezwolnym ciatem na lewym ramieniu i
wysoka smagta kobieta z szablg wysunietg do przodu, przyciskajaca do boku zakrwawiong opaske.
Ci ostatni co chwila ogladali si¢ na wszystkie strony, spodziewajac si¢ napasci. Ale nikt
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ich nie atakowal: pograzone w nocy gingce miasto byto puste 1 ciche. Od strony patacu Haszyda, juz
rozpuszczonego przez czarny potok, nie spieszac si¢, wiedzac, ze nic nie moze si¢ jej przeciwstawic,
gonita ich Smier€. I byla szybsza, niz sadzili uciekinierzy.

Wiedzieli, ze moga nie zdazyé. I mimo to biegli, ile sit w nogach. Smier¢ zachodzita ich z flanek,
falami przecinata im drogg, wstretnymi jezykami spetzata z dachow domow, pod ktérymi przebiegali,
probujac objac ich, pogtaskac, pocatowac, potozy¢ na swoim lepkim mitosnym tozu, utopi¢ i na
wieki pograzy¢ we s$nie... Czarne paskudztwo nie dotknie Orlandara, na ktorego gtowie widniat
Helm, ale pozostali na pewno zostang pogrzebani pod $miertelnym catunem galaretowate;
substancji... I ludzie biegli przed siebie, ku murom miej skim, ktére wida¢ byto przed nimi. Byli juz
catkiem blisko, widzieli juz waskie drewniane schody, po ktorych na mury wchodzita straz, widzieli
nawet szczerbiny na tych stopniach.

Jednego po drugim Orlandar wysytat Starozytnych, zeby ostaniali ich wejscie. Nie czut litosci, tak
jak nie czuli jej wobec ludzi Starozytni. I wojownicy Przeszto$ci staczali nieréwng walke z czarng
moc3g, rabali jg siekierami, odbijali tarczami... | czarne dran-stwo zatrzymywato si¢ na chwile - zeby
pozre¢ nowy takomy kasek. Nie robito mu r6znicy, kto wpada w jego objecia - cztowiek, Starozytny,
zwierze, drzewo czy budynek, ale dawato to ludziom kilka chwil. Do schodow pozostawato juz tylko
dwadziescia krokow, pietnascie...

Ostatni Starozytny zostat z tyhu, zeby walczyé z substancja ze Swiata Demonow, gdy uciekinierzy w
koncu dotarli do schodoéw 1 zaczeli si¢ wspina¢. Nie konczaca si¢ wspinaczka po nie konczacych sie
schodach. Conan sapigc pod ciezarem Fagnira, przeklinat si¢, ze pozwolil sobie tak dtugo
zamarudzi¢ w ,,Brazowym Helmie" - pogada¢ mozna byto 1 na gorze murow... ale teraz nie ma co
zatowac. Naprzod, naprzod, naprzod!

Czarna galareta petzta za nimi po stopniach - po wertykalnej powierzchni jeszcze nie nauczyta si¢
wspina¢, brakto jej sit. To nic, jeszcze chwila 1 dobierze si¢ do tych niepokornych cztowieczkow 1
udowodni przewage Ciemnosci nad zatosnym Swiatlem.

Ludzie dotarli do grzbietu muru. Cymmerianin niezbyt troskliwie zrzucit Fagnira z ramienia.
Czarownik, Mistrz 1 Minolia ci¢zko dyszac siedli prosto na kamieniach. Amazonka...

- Szybciej, co si¢ tam grzebiesz! - krzyknal barbarzynca i1 skoczyt z powrotem na schody, widzac, ze



wojowniczka wspina si¢ nie
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biegiem, tylko powoli, co chwila si¢ ogladajac. - St6j, gtupia! Dokad!

Amazonka odwrdcita si¢ po raz kolejny 1 nagle rzucita si¢ po schodach w doét, na spotkanie czarnej
Smierci.

Na chwile Conan stanat jak wryty. A potem pobiegl za nig.

Podporki drewnianych schodoéw hustaty sie, trzeszczaty 1 skrzypiaty, jakby ktos rozrywat kawatek
mocnej tkaniny - galareta pochtaniata je, w swoim slepym glodzie nie zdajac sobie sprawy, ze wtedy
nie bedzie miata po czym goni¢ duzo smaczniejszych ludzi: kamieni nie zzera si¢ tak szybko jak
drewna.

Trzy pierwsze kondygnacje runety w dot. Czarna masa zaczepita si¢ za najnizszy stopien ocalatej
czesci schodow, rozciggneta jak rozgrzany wosk. 1 zaczeta podciggac si¢ w gore. Powoli, ale
nieodwracalnie. A zreszta, zdazy. Wystarcza dwa ciecia szablg, chyba wiecej nie bedzie potrzeba. I
na jaki$ czas przekleta galareta przestanie im zagraza¢. Och, jak boli bok... 1 Amazonka rzucita si¢ w
dot po schodach, ku wspinajacej si¢ masie.

Cztery razy zal$nita w Swietle ksiezyca szabla. Zatrzeszczaly pgkajace belki 1 cze$¢ schodow,
ktorgjuz zajeta substancja z Tamtego Swiata, rungta razem z nig w dot, w czern.

Ale pozostalg cz¢$cig schodow rowniez porzadnie zatrzesto. Conan wezepil si¢ w porecz, zeby nie
potoczyC si¢ po stopniach. Amazonka stracita rownowage, jednak w ostatniej chwili udato jej sie
chwycic za jaki$ sterczacy z muru fragment, jedng reka, koncami palcow.

Wisiata nad przepascia i czuta, jak zsuwajg si¢ z drewna jej palce. I nic nie moze zrobic.

- Trzymaj si¢! Jeszcze chwile!

Biegt do niej jej mgzczyzna o pigknym imieniu Conan. Nie chciala si¢ z nim rozstawac. Ale on nie
zdazy. Ona trzyma si¢ nad przepascig dostownie kawatkami skory. To koniec...

Wydawato sie, ze przez kilka obrzydliwie dtugich chwil wisiata w powietrzu. Spojrzenie jej
spokojnych, ogromnych czarnych oczu byto utkwione w Cymmerianina.

- Moje imi¢ - Zejra, wojowniku - ustyszat (a moze wydawato mu si¢, ze ustyszat?) Conan
nieustraszony gtos w tym momencie, gdy dzielna Amazonka znikneta w czarnym grzezawisku, ktore
potkneto cale miasto.

Cymmerianin zaje¢czat z irytacji 1 bezsilnosci 1 uderzyl w porecz pigscig, nie czujac bolu 1 nie zdajac
sobie sprawy, ze kazdy
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gwaltowny ruch moze sta¢ si¢ fatalny dla chwiejnych, zdradzieckich schodow.
XXII

- Nikt na $wiecie nie zdota przed tym uciec. Rosnie, staje si¢ coraz zartoczniej sze, a zaspokoi¢
gtodu nie zdota nigdy.

- Mow jasniej, czarowniku.

- Ta smotopodobna substancja, ktora zajeta 1 zniszczyta caly Vagaran, wy chlusneta z Tamtego
Swiata. Pochtania substancje naszego §wiata i przetrawiajac, hoduje swojawtasngosobe. Jej cel i cel
Swiata Demonéw - pokry¢ soba caty $wiat. Rozptynie si¢ na wszystkie strony, pochtaniajac
wszystko, co napotka, z kazda chwilg stajac si¢ coraz silniejsza. Jesli ty, albo kto$ inny... ucieknie
przed nig dzisiaj, jutro ona jego albo ciebie... dogoni.

- Jest niezwycigzona?

- Na $wiecie, barbarzynco, nie ma takiej sity, ktorej nie mogtaby pokonac¢ inna sita. A my mamy
Helm. Ten, kto go nosi, nie moze, nie powinien by¢ wrazliwy na to... na to zto. Spdjrz: mur, na
ktorym stoimy, jeszcze nie rungt. Dlatego, ze jest na nim Hetm. I jego wtasciciel.

Czworo ludz stato na grzebiecie muru, niegdys$ otaczajgcego Va-garan. Oprocz nich nie bylto tu
nikogo - straz na rozkaz Sdemaka zeszta na dot, na bdj z potworami... 1 zgingta w objeciach czarnej
masy.

Do muru dotarto pigciu zywych ludzi. Tylko pieciu. Jedyni, ktérym udato si¢ wyrwac z tap $mierci.
Czworo z nich stato teraz na grzbiecie muru i patrzyto w strone, gdzie kilka godzin temu byto bogate 1
potezne miasto. Pigty spat kamiennym snem.

Teraz przed nimi roztaczal si¢ ocean ciemnos$ci. Ani jednego ruchu, ani najmniejszego §wiatetka nie
byto wida¢ w kompletnych ciemno$ciach, w ktére zamienit si¢ Vagaran. Nawet btekitnobiate swiatto
ksigzyca tongto w tej ciemnosci. Rozpadty sie, roztopity w czarnej masie domy, patace, minarety;
utonely w cuchnacej cieczy ludzie 1 Starozytni, mieszkancy miasta, goscie, cztonkowie zakonu;
upadty, pozbawione korzeni drzewa, wszystko, wszystko pochtoneta nienasycona czern. Orlandar 1
Minoliamilczeli wstrzasnieci.

Conan splunat 1 dtugo patrzyl, jak jego §lina pobtyskujac w swietle ksi¢zyca, leci w dot 1 niknie w
zupetnych ciemnos$ciach. Potem znowu odwrocit si¢ do Aj-Bereka.
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- No? I co dalej? Jak rozkazesz walczy¢ ze smotg?

- To nie smota. To cos... cos zywego. Chociaz stowo ,,zycie" oczywiscie do niego nie pasuje. Ale i
ono ma swoje stabe punkty. Trzeba je tylko zobaczy¢.

- Jak?



- Za pomocg magicznego wzroku - Drugich Oczu.
- I gdzie mozna kupi€ te oczy?

- Dam ci je. Umiem widzie¢ Drugimi Oczami. U mnie i u ciebie powinna pozosta¢ astralna... no,
magiczna wi¢z od tamtej pory... gdy... eee...

- Jasne. Mow dale;.

- Otworze przed tobg magiczny wzrok. W Hetmie powinienes$ by¢ bezpieczny. I razem mozemy
sprobowac¢ pokonac Zto. Ono zagraza catemu swiatu, Conanie! Musisz zej$¢ na dot 1 walczy¢ z
Aminem, ktory stat si¢, jak powiedziata Minolia, czgscig tej sity. Jego mozna pokonac. Albowiem -
pamietaj, barbarzynco! - cztery elementy pierwotne - ziemia 1 ogien, woda i1 powietrze - leza u
podstawy tak naszego, jak 1 tamtego $wiata.

- Nic nie rozumiem. Ale to niewazne. Coz. Mowie tak, czarowniku. Ale jesli sprobujesz oszukac
mnie, klne si¢ na Croma, wyleze z powrotem z tego dranstwa 1 wepchne ci je w...

- Juz si¢ w zyciu naoszukiwatem - powiedzial zme¢czonym gtosem Aj-Berek. - Niewielu rzeczy
oczekuje od zycia. A juz na pewno nie wyréwnywania jakich$ tam drobnych porachunkow. W
dodatku takim topornym sposobem.

- Mam z tobg dosy¢ powazne porachunki, czarowniku. Ale przebacze ci, jesli wszystko zrobisz tak,
jak powiedziates... Dobrze, dosy¢ tego. Do rzeczy. Najpierw poszukajmy liny. W kazdym miescie, a
widzialem ich do tej pory niemato, tutaj, na gorze, straz zawsze ma kilka zwoj 6w. Na wszelki
wypadek. I taki wypadek wlasnie zaszed!l... Nie, jak ja nienawidze czarownikow, 1 kto by
przypuszczat...

Od $witu do zmierzchu ze wszystkich stron stonce palito je zarem, od zmierzchu do $witu
odpoczywaty, stygly, rozkoszowaty si¢ chtodem. One, wyrwane z rodzinnych gor gtazy, ztaczone
niegdys w jedng catos$¢, nazywane murem miejskim. Po ich trupio zimnych ciatach, odpychajac si¢
nogami, zjezdzat na linie cztowiek, ktory tam, na dole, u podnéza muru, znajdzie albo natychmiastowa
smier¢, albo mozliwos¢ walki o zycie.
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Decyzja zostata podjeta, innego wyjscia nie byto, dlatego Conan nawet nie zastanawiat si¢, co go
czeka na dole. Lez¢ w paszcze Smierci niemal bez nadziei na ratunek, to dla niego nie pierwszyzna.
Ciagle nie do konca wierzyl czarownikowi, ale nic nie mogt zrobi¢. Musiat zaryzykowac: jesli Aj-
Berek ma racje, to losy §wiata sg w jego, Conana, rgkach. Jesli nie, jesli go oktamuyje, to...

Cymmerianin wolat pomysle¢ o czyms$ innym.
Na gorze pewnie sobie wyobrazali, ze barbarzynca wykorzysta ostatnig chwile, by zapewni¢ sobie

przychylnos¢ swoich barbarzynskich bogdéw. Nie zaszkodzitoby... ,,Ej, Crom, styszysz? To jak,
pomozesz, czy znowu mam sobie radzi¢ sam?... Milczy...".



Dotarl juz do czarnej masy, ktéra wchtongta miasto. Cuchnaca, bulgoczaca ciecz czekata dwie dtonie
ponizej obutych w mocne buty nég Cymmerianina. Conan ostatni raz odbit si¢ od kamiennej ktadki,
puscit line 1 skoczyl.

Kregostup Aj-Bereka zamienit si¢ w stalowy pret. Mag dostownie skamieniat. Jakby zycie na chwile
opuscito jego wyciaggnigte cienkie, chorobliwie blade r¢ce 1 pozostate czesci ciata. Podkreslajac
wrazenie skamienienia, wiatr omijat czarownika, ktory odszedt w inny byt, nie szarpat jego
ubraniem, nie stroszyl wasow, nie bawit si¢ jego wtosami. W powstatej] wokot 1 wewnatrz
czarownika martwej przestrzeni zyt 1 pracowal na granicy swoich mozliwosci mozg Aj-Bereka,
maga, od ktorego w nie mniejszym stopniu niz od Conana zalezat los ludzi na grzbiecie muru 1
przysztos$¢ na razie jeszcze niczego nie podejrzewajacej ludzkosci.

Orlandar siedziat, opierajac si¢ plecami o zimne kamienie balustrady. Czut si¢ okropnie. Do gardia
co chwila podptywata fala mdtosci. Mistrz bat si¢, Ze straci przytomnosc¢.

Lina, na ktorej opuszczat si¢ barbarzynca, zwiotczata. Minolia, niebezpiecznie nachylajac si¢ w
mrok, starata si¢ nie oddycha¢, zeby nie przeszkadza¢ sobie w patrzeniu. Probowata dojrze¢, co si¢
dzieje tam, na dole. Czy Conan zyje. Czy zal$ni Hetm. Czy juz po wszystkim, czy ostatnia nadzieja
rozwiata si¢ jak mgta o Swicie? Jedynym cztowiekiem obojetnym wobec tego wszystkiego byt
Fagnir. Zwiniety w kitebek obok Orlandara, czule obejmujac dzban po winie, spat jak dziecko. I cicho
posapywal przez sen.

Minolia krzykneta. Orlandar wpit w nig wzrok... I od razu domyslit si¢, czym spowodowany byt ten
okrzyk.

Nogi barbarzyncy wbity sie w Scielaca si¢ jak okiem si¢gna¢ czern o niewiadomej gtebokosci. Nie
napotykajac zadnego oporu- ani tego,
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jaki daje woda, ani tego, ktorego mozna by oczekiwac od wygladajacej jak smota masy - Conan
niespodziewanie szybko uderzyt nogami o ziemi¢. Przysiadl. Zeby nie upas¢ na wznak, wystawit
przed siebie rece. Dlonie zaryly w cos delikatnego, cieptego, w dotyku przypominajacego popiot.

Rozejrzat si¢ wokot siebie. Spojrzat w dot.
Pod nim byta wypalona ziemia.

Wokot - nieprzenikniona czarna masa, si¢gajgca barbarzyncy do kolan. Masa odsuneta si¢ od
cztowieka w Helmie na trzy kroki, we wszystkie strony. Falowata, jak galareta, wzdymajac si¢ na
brzegach - odnosito si¢ wrazenie, ze probuje zamknac¢ si¢ znowu, przywrocic¢ jednos$¢ rozerwane;j
tkaniny, ale cos$ jej przeszkadzato.

Conan stal na rozstawionych szeroko nogach, plecami zwrédcony do uchodzacego w niebo muru,
przygotowujac miecz do walki. Jego spojrzenie biegto po powierzchni zrodzonej na tamtym swiecie
masy.



Cos sie¢ zmienito w otoczeniu. Gdzie$ daleko, na samej granicy odczu¢, pojawita si¢ jakas
przeszkoda, ledwie zauwazalna, ale nieprzyjemna. To, co kiedy§ zwano Aminem, w mysli obmacato
swoje bezkresne cialo, znalazto miejsce, w ktdre wbita si¢ zywa drzazga 1 powoli ruszyto w tg
strong. Mozg ztaczony z trzech znalazt imi¢ przeszkody, 1 w nieludzkim umysle tr6jjedynego Amina
rozpalit si¢ ptomien dawnej nienawisci.

,,Coonaaan..." — po astralnym polu przetoczyta si¢ fala szeptu, podobnego, gdyby ludzkie ucho
mogto go ustysze¢, do szelestu trzcin w trzesawisku o pdinocy.

Czarownicy mieli racj¢: Hetm chronit swojego wtasciciela przed dotykiem tego czarnego rzadkiego
paskudztwa. Nie chronil jednak od duszacego smrodu, od ktérego tzawity oczy i krecito sie w
glowie.

Panowata taka cisza, jakby Conan znalazt si¢ w nieprzeniknionym dusznym kokonie. Az huczato w
uszach. Kazdy dzwigk, czy to szuranie podeszew, czy glosniejszy wydech, czy bulgotanie rzadkich
pecherzy w galarecie, ktora pochtoneta Vagaran, powoli tongt w tym grobowym milczeniu. A gdzie
obiecany przez czarnoksi¢znika nowy wzrok? Wszystko wokot wyglada po staremu. Znowu
oszustwo? ,,Ech, mimo wszystko trzeba bylo zabi¢ tego spryciarza" - pomyslat z irytacja
Cymmerianin.

Gdyby nie przygotowana s$wiadomos¢ przenikneta do przestrzeni astralnej, nie majgcej niczego
wspOlnego z wyobrazeniem o czasie 1 przestrzeni, do §wiata, ktory nie zna granic, nie wie, czym jest
prze-
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szto$¢ 1 przysztos¢ - taka Swiadomo$¢ zostataby w najlepszym razie wchtonigta 1 rozpuszczona przez
astralng substancje, a jej wlasciciel stracitby rozum, a w najgorszym razie cztowieka czekataby
smier¢ w takich me¢czarniach, ze nie sposob pomysle¢ o niej bez dreszczy.

Odszukanie w nieskonczonosci innego bytu rozerwanej pajeczyn-ki, taczacej kiedys kata 1 ofiare,
wymacanie jej wsrdd miriad roznorakich istot - to praca porownywalna z szukaniem igly w stogu
siana. Aj-Berek nie powiedziat nikomu o swoich watpliwosciach, nie dat nawet do zrozumienia, ze
to, za co si¢ wzial, ma wylacznie iluzoryczne szans¢ powodzenia. Juz lepiej niech wierza w to
powodzenie 1 tak nic innego im nie pozostaje. I tak nic innego nie mozna zrobic.

Aj-Berek oczywiscie nie byt jednym z wszechmogacych magow naszego Swiata, ktorzy umiejg
podporzadkowac sobie astralne istoty, ale osiggnigta przez starego czarodzieja petna koncentracja
zdolnosci 1 umiejetnosci na okreslonym celu, uwolnienie umystu z przeszkadzajacych poszukiwaniom
innych mysli, prowadzity go wtasciwg drogg. Juz zaczynat wytawia¢ w otaczajagcym go Uniwersum
obecno$¢ potrzebnej mu materii. Z migotan i zjaw, z cieni 1 pottonéw uktadatl jak mozaike obraz
Minionego, w ktorym powinien znalez¢ utracony koniuszek nici. Czas rzeczywisty zostal w
rzeczywistym $wiecie 1 nie wiadomo byto, ile uptyneto chwil, dni lub lat, gdy Aj--Berek znalazt w
koncu cieniutkg z6ttg pajeczyng, odnowil utracong magiczng wiez z cztowiekiem o imieniu Conan 1
skierowat do niego wycieki astralu, wchtaniane przez jego, Aj-Bereka, mézg. Ale czy nie jest juz za
po6zno? Czy cztowiek, ktoremu winny otworzy¢ si¢ Drugie Oczy, jeszcze zyje?



Conan nie ruszat si¢, nie porzucat kawatka odstonietej, wypalonej ziemi. Nie byto po co si¢ ruszac -
przeciwnik juz do niego szedt 1 chyba bardzo si¢ spieszyt.

Cymmerianin zobaczyl, jak na polu czerni wydat si¢ ogromny, dwukrotnie wyzszy od cztowieka,
babel, przypominajacy wrzdd, gnijacy pryszcz, wstretny pecherz na chorym ciele. Niespiesznie,
chwiejac sie z boku na bok, babel ruszyt w strong Cymmerianina. Conan si¢ przygotowat. I wtedy
znowu w jego kark wbita si¢ igta, przebita na wylot mozg i wyszta, rozdwajajac sig, z oczu. Bol byt
tak nieoczekiwany, ze barbarzynca zakrzyczat, zacisnat powieki, dotknal reka twarzy.

Trojjedyne cos, niegdys zwane Aminem, §lizgato si¢ do swojej ofiary coraz szybciej, z kazdg chwilg
zmniejszajac miedzy nimi odleglos¢. Jego wscieklos¢ rozpalata si¢ coraz silniej. Podarowanym

12 - Conan 1 prorok ciemnosci
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mu przez jego nowych wladcow wzrokiem widzial ledwie zauwazalng plamke bi¢kitnego ognia na tle
absolutnego mroku. Glupi czlowieczku, jak $miate§ wejs$¢ do domeny, jego, Trojjedynego Amina,
wladcow? A zreszta, to dobrze, ze tu jestes, bezmozgi robaku, jeszcze nie wyrownaliSmy rachunkow.
Nie martw si¢ 1 nie spiesz: juz wkrotce bedzie po wszystkim.

Bl ustgpit tak samo nieoczekiwanie jak si¢ pojawit. Conan otworzyl oczy 1, roztadowujac napigcie,
najgorszymi stowami przeklat ohydnego czarownika i jemu podobnych, przeklat to obmierzie miasto,
wszelkie plugastwo 1 pomagajacych demonom bogdéw. Uspokoiwszy si¢, Cymmerianin wpatrzyl siew
otaczajacy go §wiat nowymi (albo -jakje nazwal czarownik?) Drugimi Oczami.

Przeobrazony magicznym wzrokiem swiat byt rozjasniony odblaskiem, wydzielanym przez wszystkie
przedmioty. Nie przyzwyczajone oczy bolaty.

Pokrywajaca miasto, przypominajaca smot¢ ciecz wypromienio-wywata zotto-czerwone swiatto z
szarym odcieniem na brzegach. Wygladata teraz zupelnie inaczej. Przypominata grubg skore jakiejs
niewiarygodnie ogromnej istoty - poprzecinana zmarszczkami, pokryta krotkimi wloskami, z ktorych
kazdy wyrastat z oddzielnego zaglebienia, upstrzona plamkami, z widocznymi zytami, gdzieniegdzie
pofatdowana. Rytmicznie wydymata si¢ 1 opadata, jakby pracowaty pod nig gigantyczne ptuca.
Miejsce, gdzie stat Conan i gdzie ciecz rozeszta si¢ pod wplywem dziatania Hetmu, teraz wygladato
jak rozcigcie ptaszcza skory-jej kawateczki zwisaty, sterczaty, miarowo falujac, rurkowate wyrostki,
z ktorych sgczyla si¢ purpurowa ciecz.

Conan spojrzat pod nogi, na terytorium zgtadzonego miasta, na ten jedyny kawatek ziemi, ktérego nie
przykrywata galareta-skora... 1 zrobito mu si¢ niedobrze. Cymmerianin pospiesznie podniost wzrok.
Tak, cztowiekowi, ktory po raz pierwszy styka si¢ z takimi rzeczami nie jest tatwo. Potrzeba czasu,
zeby przywykna¢ do nich 1 nie straci¢ rozumu. A czasu mial coraz mniej.

Barbarzynca zobaczyt pod sobg wirujacy szalenczo lej, uchodzacy w jakas$ niezmierzong gtebie. Stat
nad nig, oddzielony krysztatowo przezroczysta twardg warstwa czego$, a pod nim wirowaty, tworzac
Sciany leju, domy, patace, minarety, drzewa, twarze, ciata. Z glebin tego wiru na gore wznosita si¢



skora-galareta, nie majaca ani konca, ani poczatku, gotowa potkna¢ calg ziemie, zgasi¢ stonce
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1 gwiazdy, utopi¢ w swojej nieprzeniknionej czerni caly swiat. Widok przyciagat, hipnotyzowat,
Conanowi1 zakrecito sie¢ w gtowie...

,»Starczy patrzenia na te plugawe magiczne sztuczki! Potem si¢ bedg przygladat - rozkazat sobie
Conan. - Czemu trzeba si¢ uwaznie przyjrzec, to temu potworowi. Poza nim nie ma tu juz nikogo, z
kim mozna by walczy¢...".

A potwor byt oddalony od barbarzyncy o dziesie¢ krokow 1 blyskawicznie zmniejszat te odlegtosc.
Poréwnanie tego potomka Czarnych Mocy do czegokolwiek istniejgcego na ziemi nie wydawato si¢
mozliwe.

W jeden organizm potaczyly sie trzy. Trzy istoty zlaly si¢ w jedng, w jedng trojjedyng istote o
imieniu Amin.

Spazmy targaty zotadkiem Orlandara. Mistrz wymiotowat, ale nie czut ulgi. Poczut, Ze co$ zaczyna go
dltawi¢ w gardle i ciezko mu oddycha¢. Zgestniaty magiczny eter, przecinany energetycznymi
tadunkami ogromnej mocy dreczyt wrazliwego na przejawy innego bytu cztowieka. Przed oczami
Orlandara wisiata zastona w kolorze krwi, w uszach stycha¢ bylo doprowadzajacy do szalenstwa
huk. Nagle huk ucicht 1 wyraznie zabrzmialo wypowiedziane starczym glosem: ,,.. .imi¢ jego -
Nicos¢".

,Amin" - ogniste litery zaptonely przed oczami duszy Mistrza. Czyja$ wolg stowo zostato
przekrecone 1 ptongto teraz ,,Nima".

Jak mtotek rozbija orzech, tak bol rozkul mézg Orlandara na dwie cze$ci. Umyst Mistrza nie byl w
stanie przyja¢ napltywajacej wizji i stojacego za nig domystu.

Ta strona z ksiegi ,,Ghramar", podrecznej ksiegi wszystkich magdéw, gdzie jest mowa o koncu §wiata.
Nauczyciel czytat mu ten foliat jeszcze w dziecinstwie. On sam nieraz czytal 1 te strone, 1 calg ksiege.
W pamigci pojawity si¢ wersy: ,,.. .1 wypelznie z nor czyste Zto. Dziecie¢ Wtadcy Ciemnosci. A imi¢
jego - Nicosc¢..."

,INima" w jednym z zapomnianych hyboryjskich jezykow, w ktorych spisano wszystkie ksiegi
proroctw, oznacza wlasnie nicos¢.

- Nima - wymowity wargi Orlandara. - Wypetzto z nor. Dzieci¢ Ciemnosci jest tu. Wiem to. Wiec
przez cate zycie na niego czekatem! Wtasnie na Niego! Wierzylem w przyjscie Dziecigcia
Ciemnosci! Stuzytem Dziecigciu Ciemnosci!

Orlandar zawyl, rwac na sobie odzienie. Jego mdzg pokonato ostatnie odkrycie, byla to ostatnia
kropla do przepelnionej czary boélu,
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rozczarowania 1 poczucia winy nie do odkupienia. Jego mézg zamienit si¢ w ognisko.

Mistrz podbiegt do wewnetrznej krawedzi muru, przechylit si¢ przez balustrade 1 skoczyt. Rozbit si¢
na kamieniach na brzegu fosy opasujacej miasto.

Minolia, teraz juz jedyna przedstawicielka Zakonu Dnia Ostatniego, krzykneta 1 zaptakata,
zastaniajgc twarz rekami.

Aj -Berek niczego nie widziat 1 nie styszat. Byt daleko stad 1 czul, Ze juz niedtugo wszystko si¢
rozstrzygnie.

Drugimi Oczami Conan ogladat zblizajaca si¢ do niego istote. Czego$ tak parszywego nie widziat
nawet na rysunkach, ktorymi od gory do dotu pokryte byly Sciany pos¢pnej §wiatyni jakichs
nieznanych bogdbw w pewnym porzuconym, niszczejgcym starozytnym miescie, petnym cieni 1 réznego
plugastwa. A reke tamtych, dawno zmartych artystow, prowadzit chyba sam ciemny Swiat Demonow.

Cymmerianin widzial teraz wnetrze nadchodzacej istoty, az do najmniejszego organu. Poznat
Turanczyka, swojego przeciwnika z areny, tutowiem zro$nigtego z tworem, jednym z tych, ktore do
niedawna zaludniaty Vagaran. Dwie glowy, ludzka 1 nieludzka (z trabg i ko$ciang naro$lg na gtowie)
wienczyty dwuczionowy tutow, w ktorym przeplatatly si¢ organy ludzi i nieludzi. Jedna reka 1 noga
byty bezwtose, druga para - pokryte gestg sierscig; obie rece Sciskaly bragzowe siekiery. To potworne
stworzenie, dwa razy wyzsze od cztowieka, posuwato si¢ na jeszcze jednej parze masywnych nog,
konczacych si¢ kopytami, a z jego beczkowatej piersi sterczat trzeci ptdd szalenstwa demonow:
gtowa na dtugiej, wijacej sie szyi, pokrytej tuska 1 brodawkami, glowa sktadajgca si¢ niemal
wylacznie z paszczy, wypuszczajacej zielonkawy dym, ozdobiona niewyobrazalnie pokrgconymi
rogami. Wydawato sie, ze pokrywajgca wszystko wokot masa-skdra omija poruszajacy si¢ Koszmar,
jednoczesnie jednak taczac si¢ z jego organami za pomocg tysiecy rurek, naczyn i naczynek, ktorymi
ptyneta purpurowa ciecz, dostarczana do organéw monstrum. Naczynia towarzyszylty zblizajacemu
si¢ potworowi, nie tamujgc mu jednak ruchéw.

,,Ot6Z to! - ol§nito Cymmerianina. - To jest jego stabe miejsce. To gowno, w ktorym ptywa,
dokarmia go jakim$ innym gownem. Wtasnie te rurki trzeba bedzie poprzecinac¢. No tak, nie ma co
mowi¢, bez tych Drugich Oczu nie miatbym pojecia, co to wlasciwie jest. Ale czymi jak z nim
walczy¢?".
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- Miigegsooo! - zahuczalo w mozgu barbarzyncy. - Jeeesteees naaaasz! Zeeemsta, zeeemsta! Tyy
naaasz! Pooobawiiiimy si¢ z to-bag!

- IdZ do licha - odezwat si¢ niezbyt gto§no Conan i splungt. Wysunat przed siebie $ciskany obiema
rekami miecz. - Oho! - wyrwato mu sig.

Jeszcze nigdy jego bron tak nie wygladata.

Po dtugim, jarzacym si¢ jaskrawo niebieskim §wiattem ostrzu przeptywaly wizje wszystkich bitew,



w ktorych miecz uczestniczyt. Skrzyzowane klingi, wykrzywione twarze, zalane krwig zbroje, pozary,
ruiny miast... Wydawato si¢, ze miecz wibruje, probujac wyrwac si¢ z rgk swojego pana i rzucic si¢
w wir walki, uzy¢ tych wszystkich chwytow, ktorych uzywat Conan, pokonujac przeciwnikow,
wykorzysta¢ calg site, ktorg wykorzystywat Conan w nie konczacych sie starciach 1 walkach...
Ciekawa rzecz, ten magiczny wzrok!

Potwor, potrzasajac siekierami, po pajeczemu poruszat si¢ na dwoch parach nog i byt juz jakies
dziesi¢¢ krokdw od Cymmeriani-na. Conan podniost miecz i przyjal pozycje bojowa.

- Hhheeettmm! - zadzwonito mu w glowie. - Maasz He-eeetmmm! Ztoooodziej! Ztooodziej!
- Chodz i wez go sobie! - odpowiedzial spokojnie barbarzynca.

Zimna z6ttawa blyskawica rozbtysta w widmowym §wietle ksiezyca, wiszacego nad martwym
miastem. Conan w tej samej chwili si¢ pochylil - 1 ostrze siekiery zaswistalo dwa palce nad jego
glowga. Grozna bron Dziecka Demonow nie zdgzyta zakonczy¢ swojego $miercionosnego tuku, gdy
Cymmerianin rzucit si¢ do przodu z podniesionym mieczem, probujac przecia¢ chocby jedng rurke,
taczaca monstrum z galarets.

Pomimo swojego wzrostu, potwor byt dos¢ szybki: wyrzucona blyskawicznie noga, uzbrojona w
rozdwojone kopyto, uderzyta barbarzynce w brzuch i ten odlecial na bok. Masa-skora postusznie
rozsuneta si¢ 1 Conan upadl na wypalong ulice Vagaranu. Przeturlat si¢, stangt na nogach. Poprawit
zjezdzajacy na ucho 1 diabelnie przeszkadzajacy Hetm. Nie bolat go ani brzuch, ani pozdzierany
tokie€.

Chwiejac si¢ na rozkrzyzowanych pokrzywionych nogach, Tréj-jedyny Amin czekat. Czekat rowniez
barbarzynca, w potprzysiadzie, z mieczem wysunietym przed siebie.

- Oooddaaj naaaam Hhhheeetm, rooobaaaku! - rozbrzmiato nad §wiatem jak dzwiek peknigtego
dzwonu. - Wteeedy zabiiijeemy cigge szyybkooo!...
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- Nergal z tobg- odpowiedziat spokojnie Conan. - Zabij mnie powoli.

Potwor zaryczat jak setka oszalatych huraganow 1 rzucit si¢ na cztowieka, o§mielajacego
przeciwstawiac si¢ samemu Ztu. Patrzacemu z boku moglo si¢ wydawacé, ze Cymmerianin walczy z
szalejacym oceanem - fale ohydnej masy wzdymaty si¢ wokot niego, probujac utopi¢ w swoich
martwych glebinach, rung¢ na niego jak dziewiata fala, tworzac przerazajace wiry, plujac czarng
piang... Ale samotny wojownik co chwila pojawial si¢ na powierzchni 1 bez ustanku pracujac
mieczem, odpierat atak po ataku.

W ptaszczyznie innego bytu widac bylo, jak wirujg 1 spadaja blyszczace siekiery Trojjedynego, jak
lecg na wszystkie strony iskry, gdy metal, nie znajdujac swojej ofiary, uderzal o kamienie ulicy, jak,
zrecznie uchylajac sie przed potksiezycami, cztowiek wymachuje swoim mieczem, przypominajagcym
jaskrawy ptomien -jedyny zywy ogien w tym Krolestwie Mroku.



Obojetny ksiezyc oblewat scene walki swoim zimnym btekitnym §wiattem.

Amin na chwile odkryt si¢, czego nie omieszkat wykorzysta¢ Conan - jego miecz cigl po
wypuszczajgce] dym na piersi gtowie potwora - 1 to z takg sita, ze rozlegl si¢ dzwigk, jakby pekta
struna na harfie wielkoluda. Nad wzburzonym czarnym morzem pojawily si¢ czerwone zygzakowate
btyskawice, widoczne nawet z muru miejskiego.

- Zyje - wyszeptata Minolia, do bolu w oczach wpatrujaca sie w ciemno$ci nocy. - Walczy...

Aj-Berek nie styszatl dziewczyny, ale do niego tez doleciat ten dzwigk. ,,Nie tak, barbarzynco, nie
tak! - krzyknat w mysli. - Tak go nie wezmiesz!".

Ten okrzyk nie dotart do Conana, ale Cymmerianin sam zrozumiat, ze nawet jesli jego bron bytaby
potrdjnie magiczna, nie da rady temu potomkowi demondéw - Amin byt zbyt silny. Ale w takim razie
jak, chytry Belu, z nim walczy¢?!

Jak tylko Isnigcy miecz odskoczyt od tuskowatej mordy, nie czynigc jej zadnej krzywdy, Conan
uchylit sie przed lecagcymi siekierami, zanurkowat pod strumien jadowitego dymu, wypuszczonego
przed demoniczng paszcze, ciglt mieczem po jednej z rurek, odskoczylt w bok i znowu zamart.
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Tréjjedyny Amin przewiercat go dwoma parami nalanych krwig oczu. Otwieraty si¢ 1 zamykaty trzy
cuchngce paszczeki, kopyta wsciekle ryty kamienie ulicy. Z przecigtej arterii wylewata si¢
purpurowa, gesta jak melasa substancja. Stykajac si¢ z ziemig, zaczynata dymi¢, bulgotac 1 bez §ladu
wsigkata w kamienie ulicy. Potwor chyba nawet nie zauwazyl rany.

,,Niedobrze - pomyslat barbarzynca, cigzko dyszac. Czut, jak po plecach $ciekajg mu struzki potu. -
Ile rurek trzeba by przeciac, zeby ta slicznota wreszcie si¢ uspokoita?".

Na razie udato mu si¢ przergbac tylko jedng arterie, taczaca potwora z galareta- a juz czul si¢
zmeczony. A na jego ciele pigé nie-glebokich, ale bolesnych ran, zadanych siekierami, sptywato
krwia.

- Migggesoo, zaraaaz uuuumrzeesz! - glos brzmiat jak kamienie spadajace na metal.

Nowy taniec 1$nigcych siekier 1 ptongcego miecza. Szybki, piekny taniec razacej broni. Wypad,
odskok, parowanie, obrona, cios - zupetnie jak wtedy, wieki temu, na zalanej stoncem arenie... tylko
ze teraz chodzito nie tylko o zycie Amina czy Conana; na karte postawiono losy tysiecy ludzi.
Walczacy zadawali ciosy bez chwili przerwy; jakby podporzadkowujac si¢ rytmowi dzwonigcej
stali, przesuwali si¢ po kawatku wolnej ziemi, niegdys bedacej miej skim placem i czarna galareta
rozstepowata si¢ przed nimi, robigc miejsce do walki nieprzejednanym wrogom.

Rysujac w nocnym chtodnym powietrzu wyszukang krzywa, siekiera Trojjedynego runeta na
cztowieka z boku. Conan zdgzyt podstawi¢ pod nig miecz, odbi¢ zabdjczy braz. Druga siekiera juz
spadata z gory. Cymmerianin podnidst miecz nad gtowa, parujac cios... I wtedy uzbrojona w liczne
krzywe zgby paszcza, sterczaca z ciata potwora, wypluta strumien palgcego zielonego dymu prosto w



odstonigtg piers barbarzyncy. Cztowieka owiongt smrod, nie majacy nazwy w naszym §wiecie,
otulita go wstretnie wilgotna, nieprzenikniona mgta. Napor strumienia dymu okazat si¢ tak silny, ze
cztowieka odrzucito na dziesig¢ krokow.

Uderzenie plecami o ulice byto tak mocne, ze Conanowi wbito oddech w ptuca. Na chwile
pociemnialo mu w oczach. Miecz wyleciat z rozwartych palcow, z brzgkiem upadt gdzies z boku.
Potwor zarechotal na dwa glosy. Byt coraz blizej. L.eb z rogami ohydnie syczat. Conan sprébowat
wstac, ale poslizgnat sie 1 znowu rozciggnal na ziemi. Probowat odpetzng¢ nieco dalej, ukry¢ si¢ pod
pokrywa czarnej galarety, ale ta rozstepowata si¢ przed cztowiekiem w Het-
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mie. A monstrum zblizato si¢ 1 kazdy krok jego ogromnego ciata wstrzgsat ziemig.
- Jeesteees naasz, robaakuuu! Naasz! Roozdeepczeemyy ciege...

Wtem kilkanascie kamieni ulicznych, z trzaskiem wyrwanych niewidoczng silg ze swojego
wieloletniego legowiska, wzbito si¢ w powietrze, zakrgcito szalonym wichrem w martwym
powietrzu i spadto na Conana. Barbarzynca probowat uchyli¢ si¢ przed lecagcymi kamieniami,
ostoni¢ si¢ rekami, ale 1 tak trzy z nich trafity: Co-nan poczut, jak pod uderzeniami zachrzgscity
zebra, jeden trafit go w skron i $wiat na chwile zgast. Nowe kamienie juz wirowaly w powietrzu.

Potwor otoczony rojem wscieklych kamieni zatrzymat si¢ nad lezacym na ziemi Cymmerianinem.

Podniosta si¢ siekiera, zeby przepotowi¢ bezbronnego, pokiereszowanego cztowieka. Na chwile
zamarla ... 1 rungta w dot.

XXIII

Aj-Berek jeknat: to byt pierwszy dzwiek, jaki wydat w ciggu ostatnich godzin. Czarownik doskonale
widzial, jak upadt cztowiek, jak monstrum, ten twor Czarnych Mocy zadaje swoj ostatni cios. Jeszcze
chwila i cztowiek zginie. I Swiat Demondéw zapanuje na Ziemi po wsze czasy.

I wtedy zrobit to, czego surowo zabraniajg wszystkie rekopisy i folialy, ostrzegajace
niewtajemniczonych przed drugg strong magii praktycznej. Przez astralny kanat, taczacy jego mozg z
mozgiem Conana, Aj-Berek przekazat lezacemu cztowiekowi catg swojg sile, catg moc, potege 1
wtadze nad sitami stworzenia.

Minolia zobaczyla, jak posta¢ czarownika rozzarzyta si¢ widmowg zielonkawoz6ttg aureolg z
poszarpanymi brzegami, jak skurczyto si¢ 1 w mgnieniu oka poczerniato jego ciato 1 na zimne
kamienie muru z cichym szelestem upadta leciutka, sczerniata, wyschnigta mumia.

Minolia krzykneta.

Zostala zupelnie sama, sama z czarng galareta, chciwie lizacg podnoze muru.

,Pamietaj, barbarzynco: cztery elementy pierwotne - ziemia 1 ogien, woda 1 powietrze - leza u



podstaw naszego $wiata i innego bytu..." - ustyszat Conan wyrazny, spokojny gtos Aj-Bereka.
-184-

Jego ciato 1 umyst owiongta fala goraca, przepetniajac je niespotykang sita. Czujac, jak wypetnia go
niebywata moc, Cymmeria-nin mimo woli zakrzyczat- dtugo, przeciagle, wsciekle... 1 razem z
krzykiem z jego ptuc wyrwat si¢ sztormowy potok powietrza, ktory uderzyt w powierzchnie
spadajacej siekiery, obrocit jg jak proporczyk, odrzucit na bok (potksigzyc wbit si¢ w ziemi¢ na
dwie dtonie od glowy Conana) 1 odepchnal potwora na kilka krokow. Trdjjedyny Amin, nie
spodziewajacy si¢ tego, zachwiat sie, probujac zachowac¢ rownowage, wypuscit siekiery, ktore z
brzekiem upadly na ziemie, ale ustat na swoich ohydnych nogach. Wicher kamieni i ziemi opadt,
kamienie z toskotem spadty na ziemi¢. Znowu zawista cisza - ale tylko na chwilg.

Krotka jak mgnienie oka przerwa pozwolita Conanowi wstac, poszuka¢ oczami miecza - nigdzie go
nie bylo - 1 przyjac pozycje do walki na piesci, chociaz doskonale zdawal sobie sprawe, ze to nie ma
sensu. Ale potega darta go na kawatki, rwata si¢ na zewnatrz przez wszystkie pory ciata, dajgc mu
przekonanie, ze gotymi r¢kami zdota pokona¢ nawet tuzin Aminoéw.

,Ziemia 1 powietrze, ogien 1 woda... - gorgczkowo thukto sie po jego mozgu. - Co to znaczy? Ziemia -
krolestwo Ciemnych Mocy, ktore zyja w jej czarnych gltebinach, potwor rzucal we mnie kamieniami.
.. Powietrze - to, czym oddychamy, czym zyjemy, gdzie mieszka $wiatto 1 dobrzy bogowie...
Odpedzitem go krzykiem... Ogien i woda... I co z tego wszystkiego wychodzi...".

Nie pozwolono mu dokonczy¢ mysli. Potwor wydal dzwigk, w ktorym zmieszat si¢ gniew,
zdziwienie 1 bol, 1 nagle zaptonat jaskrawo biatym, huczacym ptomieniem. Na masie-skorze
zamigotaty niewyrazne cienie, chwiejgce si¢ w blasku tego nieludzkiego ptomienia. Jeszcze chwila -
1 strumien ognia rungl w strone zastyglego cztowieka.

Conan odskoczyl, upadt, przeturlat si¢ na bok - w samg pore: rozpalony potok przemknat obok niego,
tak blisko, ze osmolit mu skore na twarzy 1 oslepit swoim niemitosiernym blaskiem; ubranie
zadymito si¢ na plecach.

,Ogien... To, co jest Slepe 1 pozera wszystko na swojej drodze. Bron demonow, ich zywiol... A co
zostaje dla mnie? Woda, dajaca zycie sadomi gaszaca pragnienie?... Ale skad, na Croma
wszechmoggcego, miataby si¢ tu wzig¢ woda?!".

Nowy wybuch 1 jeszcze jeden ognisty wicher rungt na Cymme-rianina. Zweglita si¢ ziemia, po ktorej
si¢ toczyl, zasyczaly w bezlitosnych ptomieniach krople krwi z jego licznych ran.

-185-
Znowu przerwa.
I zadowolony rechot z dwoch gardet, 1 radosny syk z trzeciej paszczy.

,,Jestes naaasz, migegso! Nieee uuuujdziesz! Heeelm jeeest naaasz!".



Conan patrzyt tepo na krwawy $lad, ktory zostawiat za sobg. Krew czerniata, krzepta od niezno$nego
gorgca. | wtedy do niego dotarto. Wszystko byto doktadnie tak, jak na tej przekletej arenie. Nie
mogac pokonac przeciwnika za pomocg broni, walczacy zaczeli bi¢ si¢ gotymi rekami. Ale wtedy
Conan mial przeciwko sobie cztowieka, cho¢by tylko w potowie, ale jednak. Teraz jego przeciwnik
zamienil sic w bestie ze Swiata Demonéw. Bronia go nie pokona. Golymi rekami tez nie. Potrzebna
CZegos powazniejszego...

Z trudem, powoli, chwiejac si¢, Conan wstal, zZtozyl obie rece razem, poczekal, az napetnig si¢ krwig
(dlaczego krew miataby by¢ gorsza od wody?) zaryczal - tak, jakby miat to by¢ ostatni krzyk w jego
Zyciu... co byto niewykluczone.

[stota, ktorej cze$¢ niedawno zwano Aminem, triumfowata. Chociaz cztowieczek nie byt tak staby,
jak Amin sadzit, chociaz umiat wytraci¢ siekiery z jego rak, to nie moze si¢ z nim réwnac.

Istota gteboko westchneta, za chwilg miata zada¢ robakowi ostatni cios. Potok rozbudzonej ziemi w
ognistym wirze - przeciwko czemus takiemu nikt nie ustoi.

Dwie sily - ptomien niosacy goraca ziemie 1 rozpalone do biatosci kamienie, 1 strumien krwawych
kropli gnany z niewyobrazalng szybkoscig wiatrem, ktory wydart si¢ z piersi Cymmerianina -zetknety
si¢. | stato si¢ cos takiego, jakby gardziel plujacego ogniem wulkanu zalata fala przyptywu, jakby
naraz pot kontynentu rungto w przepas¢. Stup pomaranczowego swiatta wzniost si¢ nad miastem i
przeszyl niebo. Rozlegt si¢ toskot, jakby Wszech§wiat pekat na szwach. Ziemia zakotysata sig 1
Minolia na murach chwycita za balustrade, Zeby nie spas¢ w dot. Rozszerzonymi z przerazenia
oczami patrzyta, jak gasnie w nocy to oblgkane §wiatlo 1 nie wiedziata, czy ma si¢ cieszy¢, czy
ptaka¢, czy Cymmerianin zgingt, czy zwyciezyt.

Conan wstat pierwszy. Byt ogluszony, poraniony, utracit sporo krwi. Dokustykat do swojego miecza,
podniost go trzesgcymi si¢ rekami. Odwrdcit si¢ do rozciggnigtego na ziemi potwora.
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Ten lezal dwadzie$cia krokow od niego, bezsilnie wierzgal dwoma parami nog, krecit gtowami,
bezsensownie dart ziemi¢ potwornymi rekami.

Magiczny blask oburgcznego miecza zgast. Cata sita Aj-Bereka skumulowata siew tym ostatnim
ciosie 1 Conan czut, ze Drugi Wzrok rowniez gasnie - czarna skora przemieniata si¢ w czarng
galarete, kontury Trojjedynego Amina rozmywaty sie, ciemniaty, gast rowniez odbtysk otaczajacego
go Swiata. Trzeba si¢ spieszycC.

Na zdrewnialych nogach Conan zblizyt si¢ do pokonanego przeciwnika. Pigcioma uderzeniami
przecial wszystkie zywiace go arterie. Potem popatrzyl w ludzkg twarz potwora.

Zmetniate oczy Amina powoli skupity si¢ na Cymmerianinie. Z rozchylonych warg dobiegt
bulgoczacy dzwigk. Wreszcie w mozgu barbarzyncy zaszelescito:

,,Cooonnnaaannn... Zmitituuyj sigeg...".



- Trzy glowy, a taki glupi - odpowiedziat ochryple popgkanymi ustami barbarzynca.
I wbil miecz w to miejsce, gdzie, jak sadzil, byto serce potwora.

Ziemia zakotysata si¢. Dtugie zalosne westchnienie przebiegto nad swiatem.

Conan zaklopotany rozejrzat sig.

Ten sam bezdenny, wirujacy opetanczo lej, ktory widzial Drugimi Oczami w innym bycie, 1 do
ktorego wessato Vagaran, pojawit si¢ w rzeczywistym swiecie. Cymmerianin poczut, jak ziemia pod
nim pochylita si¢ w strone centrum kwitngcego kiedys miasta i czarna galareta, z poczatku powoli,
jakby niechetnie, ale z kazdg chwilg coraz szybciej, podazata tam, skad przybyta - na arene, ku
Wrotom Czasu. Trup Tréjjedynego Amina zaskowyczat 1 szarpnat si¢ w tamtym kierunku. Ze
zgrzytem ruszyly z miejsca ogromne siekiery.

Conan zaklal. W ten sposob jeszcze i jego wessie w te szczeling pomiedzy Swiatami...

Nie zaszczyciwszy dwa razy zabitego nawet jednym spojrzeniem, naj szybciej Jak pozwalato mu
poranione ciato, rzucit si¢ w kierunku widniejgcych w poblizu murow miejskich.

Zbocze leja, wiodacego do niebytu, byto coraz bardziej strome i Cymmerianinowi coraz trudniej byto
1$¢ po nachylonej ziemi. Czarna galareta potokiem sptywata do swojego zrddta, ku arenie gladiator-
skiej, ale omijata biegnacego w przeciwnym kierunku cztowieka -jego glowe wienczyt Helm...
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Do muréw byto juz tylko dwadziescia krokow... Pigtnascie... Azbo-czejest coraz bardziej strome...
Chyba nie zdazy... Juz §lizgajasi¢ buty po zdradziecko nachylonej ulicy, zaraz upadnie, zaraz stoczy
si¢ po niemal pionowym zboczu w przepas¢, no, juz niedaleko, pie¢ krokow, dwa...

Krzyczac cos$ niezrozumiatego, Conan zebrat resztke sit i skoczyt. Jego palce chwycity za koniec
zwisajacej z muru liny, wczepity si¢ w nig, zacisngty do bolu...

[ wtedy ziemia, na ktorej niegdys stat Vagaran, rungta w Nicosc.

Szlochajac 1 $miejgc si¢, moze ze smutku, a moze z radosci, Minolia pomogta Cymmerianinow1
przelez¢ przez balustrade.

Jeczac glucho, gdy dziewczyna za mocno objeta go za bok, barbarzynca osungt si¢ na ziemi¢ i
przywart do zachwycajaco twardego, zimnego muru. Sciagnat z gtowy przeklety Hetm 1 odrzucit go
jak najdale;.

- Jeste$ ranny? - zapytala przestraszona Minolia.

- Glupstwo, same zadrapania - odpowiedzial z trudem Conan, nie otwierajac oczu. - A gdzie Aj-
Berek 1 Orlandar?



W odpowiedzi Minolia zaszlochata.

- Nie ma nikogo... Wszyscy umarli... Tylko ja zostatam...
- Dlaczego... A ja?

- Tak. I'ty... Zwyciezytes?

- Co tam. Nie ma o czym mowic¢ - raz 1 po krzyku.

Krecito mu si¢ w glowie, rany palily ogniem, krew (ile jej tam zostato, dwa tyki, nie wigcej) tetnita
w uszach.

- Co jest tam, wewnatrz, za murami?

- Nic, ciemno 1 pusto...

- Jasne... Stuchaj, dziecino... Po$pietroche, dobrze?

- Oczywiscie, panie Conan, oczywiscie...

I Cymmerianin natychmiast zapadl w ciemnos$¢ 1 zapomnienie. Nie czut radosci, ze po raz kolejny
uratowat §wiat. Nie poczut tez, ze przytulito si¢ do niego drobne dziewczgce ciato, rozgrzewajac go
swoim cieptem, oddzielajac od nocnego chiodu.

Na wschodzie zajasniat §wit nowego dnia.

XXIV

Pierwszy ocknal si¢ Conan.

Od $witu mingto juz sporo czasu, ranek ustepowat miej sca upalnemu potudniu.
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Ciato nie cheiato go stucha¢ - mig$nie btagaty, zeby zostawic je w spokoju, pozwoli¢ jeszcze cho¢
przez chwile odpocza€. Przytakiwal im zgodny chor bolacych ran 1 oparzen: 1 Swiezych, 1 dawno
zagojonych, 1 tych, o ktorych juz zupelnie zapomniat.

Barbarzynca z trudem wygiat szyje- zeby popatrze¢, co zostato po stynnym miescie Vagaran.

Nic po nim nie zostato. Wysoki miejski mur bez sensu otaczat gigantyczny piaszczysty lej, gteboki na
pot ligi, z tagodnymi zboczami, nad ktorym wznosit si¢ ztoty krag stonca.

- Bylo miasto - 1 nie ma miasta - powiedziat na glos Conan i1 nie poznal wtasnego gtosu -
zachrypnigty, w gardle czut smak krwi. Splunat, popatrzyt na sling - tak jest - krew. Echeche...

W takich przypadkach Cymmerianinowi czesto pomagaty przeklenstwa - najbardziej wulgarne,



wyszukane, wykrzyczane na caty gtos. Nabral powietrza w ptuca 1 na wydechu przejechat si¢ po
wydarzeniach ubiegltej nocy, po miescie, ktore dostato to, na co zastuzyto, ale ktéremu nalezaty sie
dodatkowo szczegdlnie ordynarne przeklenstwa, po czarownikach wszelkiej masci 1 rodzaju.

Ulzyto mu.

Przybysz z Potnocy wstat, odwrocit gtowe 1 napotkat niezadowolone, oburzone spojrzenie obudzone;j
Minolii. Conan odpowiedzial jej spojrzeniem, nie kryjgc niezrozumienia, ale potem nagle pojat:
dziewczyne obudzily, a potem rozgniewaty jego przeklenstwa. Nie przywykta do takich wyrazen w
swoim zakonie, 1 niewazne, ze obok jest lej po miescie, a Swiat zostal cudem uratowany przez niego,
barbarzynce. Teraz Conan jest tym ztym i ztosci¢ trzeba si¢ na niego.

Cymmerianin nie mogl usta¢ na nogach. Trzesto go ze Smiechu. Wraz ze $miechem wychodzit z niego
strach przezytej nocy, resztka bolu ran, zmeczenie. Chichotat coraz glosniej 1 nie byt w stanie
przestac. Nie widzial nic wokot siebie. Nawet nie zauwazyl, jak znowu osunat si¢ na ciepte
kamienie, wstrzgsany falami §miechu. L.zy zastonity mu oczy. Trzymajac si¢ za brzuch, Cymmerianin
przewrocit si¢ na bok.

Poczatkowo Minolia patrzyta na zbawce §wiata ze zdziwieniem, potem ze ztoScig, potem z uraza...
ale w koncu tez nie wytrzymata, zarazona jego Smiechem, domysliwszy sie, czym jest on
spowodowany. Smiechem odci¢li si¢ od minionej nocy, pozostawili ja w dalekiej Przesztosci.
Wrocili do nowego zycia.

I obudzili Fagnira.
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Rozklejajac oczy, nie rozumiejac - kto? dlaczego? gdzie? po co? - oficjalista otworzyt usta, z ktorych
sptyneto pytanie:

- Machar jeszcze nie wrocit? ...

Conan turlat si¢ po pylistych kamieniach, wstrzagsany nowym atakiem $Smiechu. Minolia stukneta
glowa o kolana, j €j ramiona kon-wulsyjnie drgaty.

- Co zwami? - dzwigczat nad nimi rozdrazniony, przepity glos. - A gdzie Vagaran? Gdzie$cie mnie
zaciagneli?

A potem gniewnie:

- Przestancie wreszcie rzec¢! [ bez tego teb mi pgka! Oj, jak boli... Ale zem si¢ wczoraj zatatwit... Nic
nie pami¢tam... jakie$ mordy z trabami mi si¢ catg noc zwidywaly... przestancie rze¢, mowi¢ wam!

[ wreszcie, btagalnie:

- Stuchajcie, a nie znalaziby si¢ kubeczek wina?... no, chociaz tyczek, co?...



.. .Gdy zejda ze wzgbrza, przestang widzie¢ to, co kiedy$ byto Vagaranem. I nie umawiajac sie, trojka
wedrowcow zatrzymata sie, zeby chwilg odpocza¢. Z tylu byl milczacy, niczego nie otaczajacy mur,
grob, w ktorym pochowali maga Aj-Bereka 1 Mistrza Orlanda-ra - dwoch nieszczegsliwych,
Zblakanych starcow. A przed nimi... Kto wie, co ich czeka?

- Stad jest jakie$ pig¢ lig do najblizszej ludzkiej osady - oznajmit Fagnir. - Mam nadziejg, ze ze wsig
nic si¢ nie stalo. Ze przynajmniej im wino nie wyschto... Ale Zeby tak cate miasto rozwali¢!...

- Trzymaj - Conan rzucit pod nogi bylemu oficjaliscie bezuzyteczny teraz 1 na wieki wiekow Hetm. -
Jest twdj. Mozesz go przepic.

Fagnir zamyslit si¢, potem na jego twarzy pojawit si¢ chytry, szczerbaty usmiech.

- Niee. Zostawie sobie na pamigtke Vagaranu i stuzby u Ma-chara... 1 jego piwnicy - podnidst
bragzowy wyrob starozytnych mistrzow. - Jak go komu pokaze - nie uwierza. A, do licha z nimi...
dziekuje, panie szczodry gladiatorze.

- Conan, co zamierzasz robi¢ potem? - zapytata po cichu Minolia, nie patrzac na barbarzynce.

Ten wzruszyt ramionami i si¢ uSmiechnat.

- No... Pewnie wroce do Shemu, odszukam ksiecia Barucha, u ktorego bytlem najemnikiem i zazgdam
zaptaty - przeciez, jakkol-
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wiek by bylo, spetnitem jego rozkaz. Mozna powiedzie¢, ze sam jeden startem miasto z lica ziemi...
- WeZmiesz... wezmiesz mnie ze sobg?

- Oczywiscie, dziecino. Odpoczniemy we wsi 1 ruszymy.

- Nie mam juz nikogo ani niczego - zaszlochata Minolia. - Brat zgingt. Zakonu nie ma. To, czym
zyliSmy... - zamilkla, bliska tez.

- Wszystko bedzie dobrze - Conan podnidst si¢ z ziemi 1 wyciagnat do niej reke. - Chodzmy. Uwierz
mi, Minolio, teraz juz wszystko bedzie wspaniale.
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